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บทคัดย่อ 

การวิจัยเรื่อง การออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย มีวัตถุประสงค์
เพ่ือ (1) วิเคราะห์องค์ประกอบและศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพ้ืนฐานอัตลักษณ์ท้องถิ่น 
(2) ออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ ณ วัดศรีคุณเมือง อ าเภอเชียงคาน 
จังหวัดเลย และ (3) เสนอรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้ดังกล่าว โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัย      
แบบผสานวิธี (Mixed Methods) เก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงจ านวน 50 คน แบ่งเป็น  
เชิงปริมาณ 40 คน และเชิงคุณภาพ 10 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถาม และแบบ
สัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง 

ผลการวิจัยพบว่า วัดศรีคุณเมืองมีศักยภาพสูงในฐานะแหล่งเรียนรู้พุท ธศิลป์ที่สะท้อน       
อัตลักษณ์ล้านนา–ล้านช้าง ทั้งด้านสถาปัตยกรรม จิตรกรรม และคุณค่าทางจิตวิญญาณ โดยมี

ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก (x̄ = 4.27, S.D. = 0.63) การออกแบบแหล่งเรียนรู้ใช้แนวคิด 
Creative Learning Design และ ทฤษฎีการเรียนรู้จากประสบการณ์ของ Kolb น าไปสู่การพัฒนา 
โมเดลนวัตกรรมการเรียนรู้พุทธศิลป์ ซึ่งผสานศาสตร์แห่งศิลป์กับธรรม เกิดเป็น วัฏจักรแห่งการ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ทางพุทธศิลป์ (Cycle of Creative Buddhist Learning) ครอบคลุม 4 มิติ 
ได้แก่ แนวคิด กระบวนการ พ้ืนที่  และผลลัพธ์ โดยสรุปผลเป็น SRIKHUNMUEANG MODEL          
ที่สะท้อนบทบาทของวัดศรีคุณเมืองในฐานะ ศูนย์กลางการเรียนรู้เชิงจิตวิญญาณ (Spiritual 
Learning Hub) พร้อมพ้ืนที่ต้นแบบแบ่งออกเป็น 3 โซน คือ Buddhist Art & Spirit Zone เน้นการ
เรียนรู้ผ่านศิลปกรรมและธรรมะ Community Creative Zone ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชน
และเยาวชน Wisdom & Nature Zone เชื่อมโยงภูมิปัญญา ทรัพยากรธรรมชาติ และการเรียนรู้เชิง
จิตวิญญาณ 

ผลการศึกษาเสนอว่า แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์มีบทบาทเป็น สื่อเชิงจิตวิญญาณและวัฒนธรรม 
ที่ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์แบบมีชีวิต เกื้อหนุนศิลปะ ศาสนา และชุมชนให้พัฒนาอย่างยั่งยืน 
สอดคล้องกับ ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี และ เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) ด้านการศึกษาและ
วัฒนธรรม โดยเสนอแนวทางให้ภาครัฐและสถาบันการศึกษาร่วมกันพัฒนาเครือข่ายแหล่งเรียนรู้พุทธ
ศิลป์เชิงสร้างสรรค์ และต่อยอดสู่การเรียนรู้ดิจิทัลและการวิจัยเชิงประยุกต์ในอนาคต. 

 
ค ำส ำคัญ : 1. การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 2. แหล่งเรียนรู้ 3. พุทธศิลป์ 4. วัดศรีคุณเมือง 
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ABSTRACT 

The research titled “Designing a Creative Buddhist Art Learning Center in Loei 
Province”  aimed to ( 1)  analyze the components and potential of a Buddhist art 
learning center based on local identity, (2) design and develop a creative Buddhist 
art learning center at Wat Sri Khun Muang in Chiang Khan District, Loei Province, and 
(3) propose a prototype spatial model for the center. The study employed a Mixed 
Methods approach, collecting data from a purposive sample of 50 people, divided 
into 40 for quantitative data and 10 for qualitative data.  Research instruments 
included a questionnaire and a semi-structured interview form. 

The results show that Wat Sri Khun Muang possesses high potential as a 
Buddhist art learning center, reflecting the Lanna-Lan Xang identity in terms of 
architecture, painting, and spiritual value, with the average opinion score at a high 
level ($\bar{x} = 4.27$, S.D. = $0.63$). The design of the learning center utilized the 
Creative Learning Design concept and Kolb's Experiential Learning Theory, leading to 
the development of a Buddhist Art Learning Innovation Model. This model integrates 
art and Dharma ( Buddhist teachings) , resulting in a Cycle of Creative Buddhist 
Learning, covering four dimensions:  Concept, Process, Space, and Outcome.  The 
findings are summarized as the SRIKHUNMUEANG MODEL, which reflects the role of 
Wat Sri Khun Muang as a Spiritual Learning Hub, with the prototype space divided 
into three zones:  Buddhist Art & Spirit Zone ( focusing on learning through art and 
Dharma), Community Creative Zone (promoting community and youth participation), 
and Wisdom & Nature Zone ( connecting local wisdom, natural resources, and 
spiritual learning). 

The study suggests that the Buddhist art learning center serves as a spiritual 
and cultural medium that promotes live, creative learning, supporting the sustainable 
development of art, religion, and community.  This aligns with Thailand’ s 20-Year 
National Strategy and the Sustainable Development Goals (SDGs) related to education 
and culture.  The research proposes guidelines for government agencies and 
educational institutions to collaboratively develop a network of creative Buddhist art 
learning centers and extend this to digital learning and applied research in the future. 
Keywords: 1. Creative Design 2. Learning Center 3. Buddhist Art 4. Wat Sri Kun Muang 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

พุทธศิลป์เป็นมรดกทางศิลปวัฒนธรรมที่พุทธศาสนิกชนสร้างสรรค์ขึ้นอย่างวิจิตรบรรจงตาม
รูปแบบศิลปะท้องถิ่น งานพุทธศิลป์เป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมที่มีพ้ืนฐานจากศรัทธาและคติความ
เชื่อในพระพุทธศาสนา จึงสะท้อนให้เห็นว่าประเพณี วัฒนธรรม ความคิด ความเชื่อ และวิถีชีวิตของ
ผู้คนล้วนตั้งอยู่บนหลักธรรมค าสอนทางพระพุทธศาสนา พุทธศิลป์จึงมีความส าคัญต่อสังคมไทยทั้งใน
ด้านสุนทรียะและด้านจิตวิญญาณ เพราะนอกจากความงามทางศิลปะแล้ว ยังเป็น “สื่อธรรมะ” ที่ใช้
ถ่ายทอดคุณธรรมจริยธรรมแก่ผู้คนได้อย่างลึกซ้ึง พุทธศิลป์มีความผูกพันกับวิถีชีวิตของชุมชนมาอย่าง
ยาวนาน และมีลักษณะเฉพาะถิ่นที่สะท้อนอัตลักษณ์ของแต่ละพ้ืนที่ เช่น พุทธศิลป์อีสานที่ปรากฏใน 
“สิมอีสาน” ซึ่งมีองค์ประกอบทางศิลปะทั้งสถาปัตยกรรม ประติมากรรม และจิตรกรรม อันงดงาม
และแฝงด้วยคติธรรมที่เหมาะแก่การใช้เป็นแหล่งเรียนรู้และปลูกฝังคุณธรรมในสังคมร่วมสมัย ซึ่งถือ
ได้ว่าพุทธศิลป์มีความงดงามทั้งในมิติของศิลปะและแฝงด้วยคติธรรมที่ดีงาม เหมาะแก่การน ามา
ประยุกต์ใช้พัฒนาพฤติกรรมของคนในชุมชนและสังคม รวมทั้งถ่ายทอดและเผยแพร่แก่สาธารณชน 
เพ่ือสร้างสรรค์สังคมที่ดีงาม สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี ด้านการพัฒนาและเสริมสร้าง
ศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ ประเด็น 4.1 การปรับเปลี่ยนค่านิยมและวัฒนธรรม มุ่งเน้นให้สถาบันทาง
สังคมร่วมปลูกฝังค่านิยม วัฒนธรรมที่พึงประสงค์โดยบูรณาการร่วมระหว่าง “ครอบครัว ชุมชน 
ศาสนา การศึกษา และสื่อ” ในการหล่อหลอมคนไทยให้มีคุณธรรม จริยธรรม ในลักษณะที่เป็น ‘วิถี’ 
การด าเนินชีวิต (ราชกิจจานุเบกษา, 2562) 

อย่างไรก็ตาม ปัจจุบันพุทธศิลป์ในหลายพ้ืนที่ก าลังเผชิญปัญหาการเสื่อมค่าและขาดการ
จัดการเชิงสร้างสรรค์ ทั้งจากผลกระทบของการท่องเที่ยวเชิงพาณิชย์และการเปลี่ ยนแปลงทางสังคม 
ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดเลย (2566) รายงานว่า แหล่งพุทธศิลป์กว่า 40% ในพ้ืนที่ภาคอีสานขาด
การอนุรักษ์อย่างเป็นระบบ และกว่า 60% ไม่มีการพัฒนาเป็นแหล่งเรียนรู้ทางศิลปวัฒนธรรม ขณะที่
ข้อมูลจากกระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา (2567) ชี้ว่า การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมมีแนวโน้มเพ่ิมขึ้น
ร้อยละ 12 ต่อปี แต่ส่วนใหญ่ยังขาดการเชื่อมโยงกับมิติทางศิลปะและพระพุทธศาสนา จากการศึกษา
ของ ไทยโรจน์ พวงมณี และคณะ (2566)  เกี่ยวกับการจัดการความรู้ฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัย จังหวัดเลย 
พบว่าการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมจ าเป็นต้องอาศัยกระบวนการจัดการความรู้ที่เป็นระบบ 
เพ่ือให้ชุมชนสามารถเข้ามามีส่วนร่วมในการอนุรักษ์และถ่ายทอดคุณค่าของพุทธศิลป์ได้อย่างยั่งยืน 
ขณะที่งานของ ศุภชัย สิงห์ยะบุศย์ (2564) ที่ศึกษาจิตรกรรมฝาผนังวัดทุ่ งศรีเมือง จังหวัด
อุบลราชธานี ได้ชี้ให้เห็นว่า พุทธศิลป์มิได้เป็นเพียงศิลปะเพ่ือความงาม แต่เป็นสื่อทางสังคมที่สะท้อน
วิถีชีวิตและความเชื่อของผู้คนในแต่ละยุคสมัย ซึ่งสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ของคน      
รุ่นใหม่ได้เป็นอย่างดี 

อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย เป็นพ้ืนที่ที่มีศักยภาพสูงทั้งด้านภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ และ
วัฒนธรรม  มีลักษณะภูมิประเทศเป็นเทือกเขาสลับซับซ้อน ภูมิอากาศหนาวเย็น มีความหลากหลาย
ของแหล่งท่องเที่ยว จึงมีความเหมาะสมทางด้านการท่องเที่ยวเป็นอย่างดี (สิทธิพร ภิรมย์รื่น และ
คณะ, 2544) โดยมีผู้มาเยือนกว่า 1.2 ล้านคนต่อปี (กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, 2567) แต่การ
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ท่องเที่ยวจ านวนมากได้ส่งผลให้พ้ืนที่วัดวาอารามบางแห่ง เช่น วัดศรีคุณเมือง ซึ่งเป็นแหล่งพุทธศิลป์
ส าคัญ ต้องเผชิญปัญหาการใช้พ้ืนที่ไม่เหมาะสม เช่น การใช้เป็นที่จอดรถนักท่องเที่ยว บดบังความ
งามและลดทอนคุณค่าทางจิตวิญญาณของศิลปกรรมในวัด 

วัดศรีคุณเมืองมีคุณค่าทางพุทธศิลป์โดดเด่น ทั้งสิมเก่าแก่แบบล้านนาผสมล้านช้าง จิตรกรรม
ฝาผนังเรื่อง พระเจ้าสิบชาติ ด้วยภาษาลาวดั้งเดิม และพระพุทธรูปไม้ปางประธานอภัยลงรักปิดทอง 
ซึ่งสะท้อนความงามเชิงศิลปะและคติธรรมในพระพุทธศาสนา (ส านักงานวัฒนธรรม จังหวัดขอนแก่น, 
2564) วัดศรีคุณเมอืงตั้งอยู่บนถนนคนเดินเชียงคานซึ่งเป็นสถานที่ท่องเที่ยวยอดนิยม จึงท าให้บริเวณ
วัดศรีคุณเมืองกลายเป็นที่จอดรถนักท่องเที่ยว บดบังความสวยงามและคุณค่าของพุทธศิลป์ภายในวัด 
อันเป็นอัตลักษณ์และวัฒธรรมของเชียงคาน ที่มีศักยภาพควรแก่การพัฒนาแหล่งเรียนรู้เพ่ือส่งเสริม
การท่องเที่ยวต่อไป (กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, 2564) แต่ยังขาดการพัฒนาให้เป็น “แหล่ง
เรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์” ที่สามารถเชื่อมโยงมรดกศิลป์เข้ากับการเรียนรู้และการท่องเที่ยว   
เชิงวัฒนธรรมอย่างยั่งยืน สอดคล้องกับงานของ ณัฐวุฒิ  ศิริมงคล และปรีชา ปั้นกล่ า  (2567)          
ที่ออกแบบศูนย์การเรียนรู้ชนเผ่าลัวะ–ปรัย จังหวัดน่าน โดยใช้แนวคิดการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 
(Creative Learning Design) เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรงและเกิดความเข้าใจใน
คุณค่าของศิลปวัฒนธรรม ซึ่งแนวทางดังกล่าวสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบแหล่งเรียนรู้
พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยได้เป็นอย่างดี ทั้งในด้านกระบวนการเรียนรู้ การจัดการพ้ืนที่ และการสร้างการ
มีส่วนร่วมของชุมชน 

ที่ผ่านมา มีงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เช่น วิไลวรรณ ทวิชศรี (2560) ศึกษาอัตลักษณ์ชุมชน      
เพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน และ จิรกิตต์ภณ พิริยสุวัฒน์ และคณะ (2560) ศึกษาเครือข่าย        
การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมระหว่างเชียงคานและหลวงพระบาง ซึ่งต่างชี้ให้เห็นว่าพระพุทธศาสนา
เป็นแกนกลางของอัตลักษณ์และวัฒนธรรมชุมชน รวมถึงงานของ โรจนันท์ ทรงอยู่ (2568) ที่เสนอ
รูปแบบการบริหารจัดการการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยเน้นการมีส่วนร่วมของชุมชนและหน่วยงาน
ต่าง ๆ ซึ่งเป็นแนวทางส าคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ให้ยั่งยืน
ทั้งในมิติของศิลปกรรมและสังคม จากการทบทวนเอกสาร งานวิจัย และแนวปฏิบัติที่เกี่ยวข้อง พบว่า 
“การเรียนรู้พุทธศิลป์” ในประเทศไทยยังคงอยู่ในกรอบของการศึกษาเชิงศิลปกรรม ประวัติศาสตร์ 
หรือโบราณคดีเป็นส่วนใหญ่ โดยมุ่งเน้นการอนุรักษ์รูปแบบศิลปะและคุณค่าทางศาสนา แต่ยังขาด
การต่อยอดไปสู่ กระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนและชุมชนมีส่วนร่วมในการ
สืบสานและสร้างความหมายใหม่ทางพุทธศิลป์อย่างมีชีวิตชีวา ในท านองเดียวกัน งานศึกษา        
ด้าน ศิลปะและการเรียนรู้จากพ้ืนที่วัด แม้จะสะท้อนบทบาทของวัดในฐานะแหล่งเรียนรู้ทาง
วัฒนธรรม แต่ยังไม่มี รูปแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการอย่างเป็นระบบ 
ระหว่าง มิติของ ศิลปะ ซึ่งเป็นสื่อแห่งสุนทรียะและจิตวิญญาณ มิติของ ธรรมะ ซึ่งเป็นแก่นของคุณค่า
ทางศีลธรรมและปัญญา และมิติของ ชุมชน ซึ่งเป็นบริบทแห่งการด ารงอยู่ของศิลปะและการเรียนรู้  
ช่องว่างดังกล่าวสะท้อนถึงการขาดกรอบแนวคิดและรูปแบบการจัดการเรียนรู้พุทธศิลป์ที่ตอบโจทย์
ยุคปัจจุบัน ทั้งในด้านการศึกษา การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และการพัฒนาคุณธรรมในสังคม   

ดังนั้น งานวิจัยนี้จึงมีความส าคัญในการน าเสนอรูปแบบการออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้
พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ที่วัดศรีคุณเมือง เพ่ือเป็นต้นแบบในการอนุรักษ์และต่อยอดคุณค่าทางศิลปะ
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และศาสนา เชื่อมโยงกับการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี ด้านการ
พัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ (ประเด็น 4.1) ที่มุ่งปลูกฝังค่านิยม วัฒนธรรม      
และคุณธรรมให้เป็นวิถีชีวิตของคนไทยอย่างยั่งยืน 
   
1.2 วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

1.2.1 เพ่ือวิเคราะห์องค์ประกอบและศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพ้ืนฐานอัต
ลักษณ์และวัฒนธรรมท้องถิ่นในจังหวัดเลย 

1.2.2 เพ่ือออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุณเมือง อ าเภอ
เชียงคาน จังหวัดเลย 

1.2.3 เพ่ือเสนอรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุเมือง 
อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 

 
1.3 ปัญหำวิจัย 

1.3.1 อะไรคือแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพื้นฐานอัตลักษณ์และวัฒนธรรมท้องถิ่นในจังหวัดเลย 
1.3.2 การออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุณเมือง อ าเภอ

เชียงคาน จังหวัดเลย อย่างไรจึงจะเหมาะสม 
1.3.3 พ้ืนที่ต้นแบบแหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์จากพุทธศิลป์ วัดศรีคุณเมือง อ าเภอเชียงคาน 

จังหวัดเลย ควรเป็นอย่างไร 
 

1.4 ขอบเขตของกำรวิจัย 
ส าหรับการวิจัยเรื่อง การออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย เป็นการ

วิจัยและพัฒนา โดยใช้การวิจัยแบบผสานวิธี แบบล าดับขั้น  (Sequential Mixed-Method 
Research) ระหว่างการวิจัยเชิ งคุณภาพ (Qualitative Research) และการวิจัย เชิ งปริมาณ 
(Quantitative Research) โดยคณะผู้วิจัยได้วางขอบเขตในการศึกษาไว้ ดังนี้ 

1.4.1 ขอบเขตด้ำนแหล่งข้อมูล 
1)  แหล่งข้อมูลชั้นปฐมภูมิ (Primary Sources) คือ ข้อมูลเกี่ยวกับพุทธศิลป์ใน

พ้ืนที่จังหวัดเลย และข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึก 
2)  แหล่งข้อมูลชั้นทุติยภูมิ (Secondary Sources) คือ พระไตรปิฎก อรรถกถา 

ฎีกาและอนุฎีกา หนังสือทั่วไป เอกสาร วารสาร วิทยานิพนธ์ สารนิพนธ์ บทความ และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง 

1.4.2 ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ 
 1) ศึกษาแนวคิดการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์  
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 2) ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับพุทธศิลป์อีสานบนพ้ืนฐานอัตลักษณ์และวัฒนธรรมท้องถิ่น
ในจังหวัดเลย 

       3) ศึกษาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุณเมือง อ าเภอเชียงคาน 
จังหวัดเลย 

 4) ศึกษาการออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุณ
เมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 

1.4.3 ขอบเขตด้ำนประชำกรกลุ่มเป้ำหมำย 
 ผู้วิจัยได้คัดเลือกประชากรกลุ่มเป้าหมายแบบเจาะจง (Purposive Sampling)    
โดยพิจารณาว่าผู้ให้ข้อมูลเหล่านั้น มีคุณสมบัติหรือประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องโดยตรงกับประเด็นการ
วิจัย และสามารถให้ข้อมูลเชิงลึกที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการศึกษาได้ ประกอบด้วย พระสงฆ์
, นักวิชาการศาสนาและวัฒนธรรม, ผู้น าท้องถิ่น และปราชญ์ชาวบ้าน จ านวน 50 คน โดยแบ่งเป็น
เชิงคุณภาพ 10 คน แบ่งเป็น พระสงฆ์ 3 รูป นักวิชาการ 3 คน และปราชญ์ชาวบ้านด้านพุทธศิลป์    
4 คนและการวิจัยเชิงปริมาณ 40 คน เป็นกลุ่มประชาชน 35 คน ผู้น าท้องถิ่น 5 คน 
  
1.5 นิยำมศัพท์ 

ในการศึกษาการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลยนี้ เพ่ือความ
สะดวกและง่ายต่อความเข้าใจ ในที่นี้ผู้วิจัยได้น าเสนอนิยามศัพท์เฉพาะเพ่ือใช้ในการวิจัย ดังนี้ 

แหล่งเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ หมายถึง แหล่งเรียนรู้ในรูปแบบการอนุรักษ์และเผยแผ่ปรัชญา
ธรรมที่แฝงในพุทธศิลป์ของจังหวัดเลย 

พุทธศิลป์ หมายถึง งานศิลปะประเภท สถาปัตยกรรม จิตรกรรม ซึ่งสร้างขึ้นเพ่ือส่งเสริม
ศรัทธาและการเผยแผ่หลักธรรมทางพระพุทธศาสนาในเขตจังหวัดเลย 

อัตลักษณ์ท้องถิ่น หมายถึง ลักษณะเฉพาะที่สะท้อนรากวัฒนธรรม วิถีชีวิต และความเชื่อ
ของชุมชนเชียงคาน จังหวัดเลย เช่น ศิลปกรรมล้านช้าง-ล้านนา บ้านไม้โบราณริมโขง และประเพณี 
ฮีตสิบสอง ซึ่งเป็นเอกลักษณ์ทางพุทธศิลป์และวัฒนธรรมที่สะท้อนความงามทางจิตวิญญาณของผู้คน
ในพ้ืนที ่

กำรเรียนรู้ประสบกำรณ์ หมายถึง การเรียนรู้ที่เกิดจากการลงมือท าและสัมผัสจริงในบริบท
ของเชียงคาน เช่น การสังเกตศิลปกรรมวัด การเข้าร่วมกิจกรรมท าบุญตักบาตรข้าวเหนียวหรือการ
สร้างงานศิลป์พ้ืนถิ่น เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในคุณค่าทางศิลปะและธรรมจากประสบการณ์ตรง 

กำรมีส่วนร่วมของชุมชน หมายถึง การที่ชาวเชียงคาน พระสงฆ์ ผู้น าท้องถิ่น และกลุ่ม
ศิลปินพ้ืนบ้าน ร่วมคิด ร่วมออกแบบ และร่วมด าเนินกิจกรรมพุทธศิลป์ เพ่ือพัฒนาแหล่งเรียนรู้ของ
วัดและชุมชนให้เป็นศูนย์กลางแห่งศิลปะ จิตวิญญาณ และวัฒนธรรมท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 
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1.6 กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 
งานวิจัยนี้ตั้งอยู่บนพ้ืนฐานของแนวคิดส าคัญ 3 ด้าน ได้แก่  แนวคิดพุทธศิลป์ ที่มุ่งศึกษา

ความหมาย คุณค่า และบทบาทของพุทธศิลป์ในฐานะสื่อแห่งการเรียนรู้ธรรมะและจริยธรรม รวมถึง
การสื่อสารทางศิลปะที่เชื่อมโยงศรัทธา วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น ทฤษฎีการเรียนรู้ผ่าน
ประสบการณ์ อธิบายการเรียนรู้ในฐานะกระบวนการที่ผู้เรียนมีประสบการณ์ตรง น ามาสู่การสะท้อน
คิด การสรุปแนวคิด และการประยุกต์ใช้ ซึ่งสอดคล้องกับการออกแบบกิจกรรมเรียนรู้เชิงศิลป์และ
การมีส่วนร่วมของชุมชน และแนวคิดการออกแบบการเรียนรู้ เชิงสร้างสรรค์ ที่ เน้นการสร้าง
สภาพแวดล้อมที่กระตุ้นการมีส่วนร่วม การคิดเชิงสร้างสรรค์ และการเชื่อมโยงศิลปะกับการเรียนรู้ 
เพ่ือพัฒนาพ้ืนที่วัดให้เป็นแหล่งเรียนรู้แบบมีชีวิต ใช้กระบวนการวิจัยแบบผสานวิธี ระหว่าง การวิจัย
เชิงคุณภาพ ที่เน้นศึกษาเอกสาร ภูมิหลังทางศิลปวัฒนธรรม และอัตลักษณ์ของจังหวัดเลย สัมภาษณ์
เชิงลึกพระภิกษุ ผู้น าชุมชน ครูภูมิปัญญา และผู้เชี่ยวชาญด้านพุทธศิลป์  สังเกตการณ์และส ารวจ
แหล่งเรียนรู้จริง เพ่ือระบุองค์ประกอบและศักยภาพของพ้ืนที่  และการวิจัยเชิงปริมาณ โดยการเก็บ
ข้อมูลความคิดเห็นจากกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบสอบถาม วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพ่ือประเมินระดับศักยภาพของแหล่งเรียนรู้ 

บูรณาการข้อมูล โดยสังเคราะห์ข้อมูลจากทั้งสองแนวทางเพ่ือออกแบบต้นแบบแหล่งเรียนรู้
พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ และประเมินความเหมาะสมของแบบจ าลองโดยผู้เชี่ยวชาญและชุมชน กรอบ
แนวคิดนี้เชื่อมโยงระหว่าง มิติศิลปะและวัฒนธรรม มิติการเรียนรู้ และมิติชุมชน ซึ่งสะท้อนแนวทาง
ของการสร้างแหล่งเรียนรู้ที่เน้นพุทธศิลป์เป็นฐานของการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ และมุ่งให้ชุมชนมีส่วน
ร่วมในการสืบสานคุณค่าทางศิลปะและจิตวิญญาณอย่างยั่งยืน ดังแผนภาพแสดงกรอบแนวคิดการ
วิจัยนี้ 
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แผนภำพที่ 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
1.7 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1.7.1 ท าให้ทราบข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพ้ืนฐานอัตลักษณ์และวัฒนธรรม
ท้องถิ่นในจังหวัดเลย 

1.7.2 ท าให้เข้าใจถึงการออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุณ
เมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 

1.7.3 ท าให้ได้เสนอพ้ืนที่ต้นแบบแหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์จากพุทธศิลป์ วัดศรีคุณเมือง 
อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย         

1.7.4 สามารถน ารูปแบบการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย ไป
พัฒนาพื้นที่ต้นแบบและถ่ายทอดสู่สังคมได้ 



บทที่ 2 
แนวคิดทฤษฎี และผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

 
บทนี้น ำเสนอแนวคิด ทฤษฎี ที่เป็นพ้ืนฐำนกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ 

โดยมุ่งอธิบำยควำมสัมพันธ์ระหว่ำงศิลปะ จิตวิญญำณ และกำรเรียนรู้เชิงประสบกำรณ์ ตลอดจน
ทบทวนงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือใช้เป็นฐำนในกำรออกแบบพ้ืนที่ต้นแบบ โดยเน้นกำรวิเครำะห์
องค์ประกอบทำงศิลปวัฒนธรรมของพุทธศิลป์ในบริบทท้องถิ่น กำรประยุกต์แนวคิดกำรเรียนรู้      
ผ่ำนประสบกำรณ์ และกำรออกแบบเชิงสร้ำงสรรค์ เพ่ือพัฒนำแหล่งเรียนรู้ที่ส่งเสริมกำรมีส่วนร่วม
ของชุมชนอย่ำงมีควำมหมำย ดังนั้น กำรศึกษำทบทวนแนวคิดและทฤษฎีที่ เกี่ยวข้องในบทนี้          
จึงมุ่งเน้นให้เข้ำใจถึง 1) แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับพุทธศิลป์และกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์      
2) ทฤษฎีกำรเรียนรู้ผ่ำนประสบกำรณ์ของ Kolb ซึ่งเป็นพ้ืนฐำนส ำคัญของกระบวนกำรเรียนรู้เชิง
ปฏิบั ติ  3) แนวคิดกำรออกแบบแหล่ งเรียนรู้  (Learning Space Design) ที่ ค ำนึ งถึ งผู้ เรียน          
เป็นศูนย์กลำง และ 4) งำนวิจัยที่เกี่ยวข้องที่สำมำรถน ำมำใช้เป็นแนวทำงและกรอบอ้ำงอิงในกำร
ออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยให้เกิดประสิทธิภำพสูงสุด 
 

2.1 แนวคิดเกี่ยวกบัพุทธศิลป์ 
พุทธศิลป์เป็นศิลปะที่เกิดขึ้นจำกแรงบันดำลใจในพระพุทธศำสนำ โดยมีจุดมุ่งหมำยเพ่ือสื่อ

แสดงหลักธรรม ค ำสอน และคุณค่ำทำงจิตวิญญำณให้ปรำกฏในรูปของงำนศิลปะ พุทธศิลป์จึงมิใช่
เพียงศิลปะเพ่ือควำมงำม แต่เป็นศิลปะแห่งกำรหลุดพ้น ที่สะท้อนควำมเชื่อ ควำมศรัทธำและ
วัฒนธรรมของผู้คนในแต่ละยุคสมัย (ประภัสสร เนียมรัตน์, 2561) ศิลปะในพุทธศำสนำแบ่งออกได้
หลำยประเภท เช่น สถำปัตยกรรม ได้แก่ เจดีย์ วิหำร อุโบสถ, ประติมำกรรม ได้แก่ พระพุทธรูปและ 
จิตรกรรม ได้แก่ ภำพจิตรกรรมฝำผนัง ซึ่งแต่ละประเภทล้วนมีบทบำทในกำรเผยแผ่ธรรมะผ่ำน
สัญลักษณ์ทำงศิลปะ พุทธศิลป์ไทยได้รับอิทธิพลจำกศิลปะอินเดีย ศรีลังกำ และขอม ก่อนจะพัฒนำ
ให้มีเอกลักษณ์เฉพำะของตน เช่น พระพุทธรูปสุโขทัยที่แสดงถึงควำมอ่อนช้อยและสงบนิ่งทำงจิตใจ  

พุทธศิลป์จึงมีคุณค่ำทั้งในด้ำน ศำสนำ วัฒนธรรม และกำรศึกษำ สำมำรถใช้เป็นสื่อ        
กำรเรียนรู้เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม ควำมงำมทำงใจ และควำมเข้ำใจในหลักธรรมแก่ประชำชน 
โดยเฉพำะเยำวชนและนักเรียนในปัจจุบัน 

2.1.1 ความหมายของพุทธศิลป์ 
พุทธศิลป์ อำจเป็นศัพท์ใหม่ในวิชำกำรทำงพระพุทธศำสนำ ซึ่งเมื่อครั้งสมัยพุทธกำลไม่

ปรำกฏค ำว่ำพุทธศิลป์ หมำยถึง ศิลปะที่สร้ำงขึ้นเนื่องด้วยพระพุทธศำสนำ นักวิชำกำรบำงท่ำน
อธิบำยไว้ว่ำ หมำยถึง ศิลปกรรมที่สร้ำงขึ้นรับใช้พระพุทธศำสนำโดยตรง ทั้งในด้ำนจิตรกรรม 
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ประติมำกรรม และสถำปัตยกรรม ในพระพุทธศำสนำ หรือ สิ่งที่มนุษย์สร้ำงสรรค์ขึ้นเป็นควำมงำม
และควำมพึงพอใจที่แฝงไว้ด้วยปรัชญำธรรมทำงวัตถุ  เพ่ือถวำยเป็นพุทธบูชำในพระพุทธศำสนำ     
(จิตกรรมฝำผนัง, (อธิพัชร์ วิจิตสถิตรัตน์, 2565.) เช่น พระพุทธรูป พระเครื่อง ภำพจิตรกรรมผนัง
โบสถ์ จิตรกรรมผนังวิหำร ประติมำกรรม (รูปปั้นติดผนัง) ผนังโบสถ์ ประติมำกรรมก ำแพงพระธำตุ
เจดีย์ พระธำตุเจดีย์ วิหำร โบสถ์ ฯลฯ 

งำนพุทธศิลป์ก่อให้เกิดผลอันเป็นคุณค่ำทำงจิตใจ ก่อให้เกิดควำมเกษมเบิกบำนใจ ก่อให้เกิด
ควำมอ่ิมเอิบใจ ซึ่งกลั่นเป็นควำมสุขสงบร่มเย็น จึงอำจกล่ำวได้ว่ำ งำนพุทธศิลป์เป็นเสมือนสะพำน
บุญ หรือเป็นสื่อท่ีน้อมน ำพำควำมศรัทธำเลื่อมใสในพระพุทธศำสนำ 

ค ำว่ำ “พุทธศิลป์” ในสมัยพุทธกำลไม่ปรำกฏหลักฐำนว่ำมีกำรใช้ค ำนี้ ในคัมภีร์ทำง
พระพุทธศำสนำ เจดีย์ที่ชำวพุทธเคำรพคือ พระรัตนตรัย ประกอบด้วย พระพุทธ พระธรรม และ
พระสงฆ์ แต่เมื่อพระพุทธเจ้ำปรินิพพำนแล้ว ชำวพุทธได้ก่อสร้ำงพระสถูปเจดีย์ขึ้น เพ่ือบรรจุพระบรม
สำรีริกธำตุของพระพุทธเจ้ำ และมักก่อสร้ำงสัญลักษณ์แทนองค์พระพุทธเจ้ำไว้เป็นที่เคำรพบูชำ    
แรก ๆ ไม่นิยมสร้ำงรูปแทนองค์พระพุทธเจ้ำเป็นรูปมนุษย์ แต่ใช้สัญลักษณ์แทน เช่น ดอกบัว ใช้เป็น
สัญลักษณ์แทนกำรประสูติของพระพุทธเจ้ำ ต้นโพธิ์ เป็นสัญลักษณ์แทนควำมหมำยของกำรตรัสรู้ 
ธรรมจักรคู่กวำงหมอบ เป็นสัญลักษณ์แทนควำมหมำยปฐมเทศนำ พระสถูป เป็นสัญลักษณ์        
แทนควำมหมำยกำรเสด็จดับขันธปรินิพพำนของพระพุทธเจ้ำ ต่อมำเมื่อประมำณ พ.ศ. 270 (พระเจ้ำ
บรมวงศ์เธอ กรมพระด ำรงรำชำนุภำพ, 2469)  

จำกหลักฐำนทำงประวัติศำสตร์และโบรำณคดีพบว่ำเมื่อพระเจ้ำอโศกมหำรำชได้ครอง    
พระรำชสมบัติ และได้บ ำรุงพระพุทธศำสนำ ยุคของพระองค์นี้เองที่มีกำรก่อสร้ำงพระธำตุเจดีย์
มำกมำย  ในพุทธศำสนำในประเทศอินเดียพระสถูปเจดีย์สมัยพระเจ้ำอโศกมักจะสร้ำงด้วยอิฐและ
ศิลำ และสมัยของพระองค์ก็ทรงส่งพระโสณะเถระและพระอุตรเถระ เข้ำมำเผยแผ่พุทธศำสนำใน
ดินแดนสุวรรณภูมิ ต่อจำกนั้นเมื่อ พ.ศ. 620 (พระเจ้ำบรมวงศ์เธอ กรมพระด ำรงรำชำนุภำพ, 2469) 
ก็ได้มีพระเจ้ำกนิษกะเป็นพุทธสำสนูปถัมภก และมีวัตถุประสงค์เช่นเดียวกับพระเจ้ำอโศก คือสร้ำง
พระธำตุเจดีย์และท ำลวดลำยพุทธประวัติ และท ำพระพุทธรูปหรือพระพุทธปฏิมำในลวดลำยนั้น  
ตำมแบบอย่ำงของพวกโยนก พระพุทธรูปหรือพระพุทธปฏิมำจึงแพร่หลำยตั้งแต่นั้นมำ พระพุทธ
ปฏิมำ คือ รูปเปรียบ หรือ รูปแทนองค์พระพุทธเจ้ำ เป็นปูชนียวัตถุที่บรรพบุรุษพุทธศำสนิกชน     
ชำวไทยสร้ำงขึ้น อันถือเป็นมรดกทำงวัฒนธรรมอันส ำคัญยิ่ง (พิริยะ ไกรฤกษ์ , 2551) ซึ่งตกทอดกัน
มำเป็นเวลำหลำย 100 ปีแล้ว 

พระพุทธรูป หรือ พระพุทธปฏิมำ เดิมในคัมภีร์เชียงใหม่ปัณณำสชำดก กล่ำวไว้ว่ำพระเจ้ำ  
ปเสนทิโกศลได้ทูลขออนุญำตจำกพระพุทธเจ้ำ เพ่ือสร้ำงพระพุทธรูปแทนองค์พระพุทธเจ้ำ เมื่อครั้งที่
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พระองค์เสด็จไปเทศนำโปรดพระมำรดำที่สวรรค์ชั้นดำวดึงส์ 3 เดือน พระเจ้ำปเสนทิโกศลจะไม่ได้
ทอดพระเนตรเห็นพระพุทธองค์เป็นเวลำ 3 เดือน พระองค์จึงทูลขออนุญำตสร้ำงพระพุทธรูปไว้เพ่ือ
เป็นที่เคำรพบูชำของมนุษย์และเทวดำทั้งหลำย (พิริยะ ไกรฤกษ์ , 2551) เมื่อพระเจ้ำปเสนทิโกศล
ได้รับอนุญำตแล้ว พระองค์จึงโปรดให้ช่ำงสร้ำงพระพุทธรูปไม้แก่นจันทน์ขึ้น ประดิษฐำนไว้ในมณฑป 
แต่ในคัมภร์เอโกตตรำคม ภำษำสันสกฤต กล่ำวว่ำ พระเจ้ำอุเทนเป็นผู้สร้ำงพระพุทธรูปไม้แก่นจันทน์ 
พระเจ้ำปเสนทิโกศลเป็นผู้สร้ำงพระพุทธรูปทองค ำ และเชื่อกันว่ำพระพุทธรูปไม้แก่นจันทน์ที่พระเจ้ำ
อุเทนสร้ำง เป็นพระพุทธรูปต้นแบบที่มีลักษณะเหมือนพระพุทธองค์มำกที่สุด (จำรุวรรณ พ่ึงเทียร, 
2555) 

ดังนั้น กำรศึกษำพุทธศิลป์ในบริบทของกำรเรียนรู้ มิได้เป็นเพียงมรดกทำงศิลปวัฒนธรรม    
ที่ควรค่ำแก่กำรอนุรักษ์เท่ำนั้น หำกแต่เป็นกำรสร้ำงพ้ืนที่แห่งกำรเรียนรู้ทำงจิตวิญญำณ ที่เปิดโอกำส
ให้ผู้เรียนและชุมชนได้สัมผัส แปลควำม และสร้ำงสรรค์คุณค่ำทำงธรรมด้วยประสบกำรณ์ตรงงำน
พุทธศิลป์สะท้อนควำมศรัทธำ ปัญญำ และควำมงำมเชิงจิตวิญญำณของผู้คนในแต่ละยุค ซึ่งสำมำรถ
น ำมำประยุกต์ใช้ในกำรเรียนรู้เชิงประสบกำรณ์ (Experiential Learning) เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จำก
กำรมีส่วนร่วม สัมผัส และตีควำมสัญลักษณ์ทำงศิลปะด้วยตนเอง เกิดกำรพัฒนำเชิงคุณค่ำภำยใน   
ทั้งด้ำนศีลธรรม ควำมงำมทำงใจ และจิตส ำนึกแห่งพุทธปัญญำ กำรศึกษำพุทธศิลป์ในมิติใหม่นี้จึงไม่
จ ำกัดอยู่ในกรอบกำรอนุรักษ์สิ่งของหรือศิลปกรรม แต่เป็นกำรสร้ำงพ้ืนที่เรียนรู้ที่บูรณำกำรศิ ลปะ 
ศำสนำ และวัฒนธรรม เข้ำกับกระบวนกำรเรียนรู้ที่ส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์และกำรตื่นรู้ภำยใน
ของผู้เรียนอย่ำงลึกซึ้ง 

2.1.2 ความหมายของศิลปะ 
ศิลปะ หมำยถึง งำนอันเป็นควำมพรำกเพียรของมนุษย์ ซึ่งต้องใช้ควำมพยำยำมด้วยมือ  

และควำมคิด (วิบูลย์ ลี้สุวรรณ, 2549) หรือกำรแสดงออกอันไม่มีจ ำนวนเป็นเขตสุด นับตั้งแต่สิ่งที่ง่ำย
ที่สุดไปจนถึงสิ่งที่ประณีตและบรรจง เช่น ปลูกต้นไม้ สร้ำงเครื่องเรือน ท ำสิ่งประดิษฐ์ เครื่องจักสำน 
สิ่งก่อสร้ำงต่ำง ๆ และเป็นเรื่องของควำมงำมควำมพึงพอใจในสิ่งที่มนุษย์สร้ำงสรรค์ขึ้น  (จำรุวรรณ   
พ่ึงเทยีร, 2555) 
 ศิลปะ นักปรัชญำ ชำวกรีก เพลโต  (Plato) ให้ควำมเห็นว่ำ ศิลปะ คือ กำรเลียนแบบและ
กำรเลียนแบบง่ำย ๆ และตรงไปตรงมำระหว่ำงศิลปะกับโลกภำยนอกที่ปรำกฏต่อสำยตำ ศิลปินรับรู้
สิ่งใด เขำจะถ่ำยทอดสิ่งที่รับรู้ออกมำอย่ำงนั้นโดยไม่บิดเบือนหรือตัดทอนแต่อย่ำงใด (วิบูลย์ ลี้สุวรรณ
, 2549) นักปรัชญำ ชำวตะวันตก เลโอ ตอลสตอย, (Leo Tolstoy) นักเขียนชำวรัฐเซีย ให้ค ำนิยำม 
ศิลปะ คือ กำรแสดงควำมรู้สึกภำยในออกมำสู่โลกภำยนอก และไม่รู้ว่ำเมื่อใดจะลงตัว แต่ศิลปินรู้สึก
เองว่ำลงตัวและสมบูรณ์ (วิบูลย์ ลี้สุวรรณ, 2549) ดังนั้น ศิลปะ คือ กำรเลียนแบบ และกำรแสดงออก
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ด้วยกำรสร้ำงขึ้นใหม่ เป็นสิ่งที่เร้ำอำรมณ์ เรำสำมำรถจะรับเข้ำสู่อำรมณ์ควำมรู้สึกทำงประสำทสัมผัส 
ทำงกำย ทำงตำ และทำงหู ตลอดจนเข้ำสู่ทำงจิตใจ ซึ่งมีจุดมุ่งหมำยไปสู่ควำมดีและควำมงำม ซึ่งมี
ควำมแตกต่ำงกันออกไปโดยอิทธิพลและสิ่งแวดล้อมหลำย ๆ ด้ำน 
 ทำงกำย คือ กำรสัมผัสด้วยมือของคนตำบอด 
 ทำงตำ คือ สิ่งสัมผัสที่ได้จำกจิตกรรม ประติมำกรรม สถำปัตยกรรม กำรร่ำยร ำ ซึ่งเรียกว่ำ 
ทัศนศิลป์ 
 ทำงหู คือ เสียงกลอง เสียงดนตรี กำรอ่ำนกวีนิพนธ์ กำรขับร้อง เป็นต้น 
 ปัจจุบัน ศิลปินได้สร้ำงสรรค์ผลงำนศิลปะไว้มำกมำยหลำยประเภท ซึ่งเรำ สำมำรถแบ่ง 
ประเภทของศิลปะ ออกได้เป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ ตำมประเภทของควำมงำม คือ วิจิตรศิลป์ และ 
ประยุคต์ศิลป์ 

1. วิจิตรศิลป์ (Fine Art) ศิลปะบริสุทธิ์ คือศิลปะที่อ ำนวยประโยชน์ทำงใจที่มุ่งเน้นควำม
งดงำม และควำมพึงพอใจ มำกกว่ำประโยชน์ใช้สอย หรือสิ่งที่มนุษย์สร้ำงสรรค์ขึ้น เพ่ือตอบสนอง
ควำมต้องกำร ทำงด้ำนจิตใจ และอำรมณ์ เป็นส ำคัญ แบ่งออกเป็น 5 แขนง คือ  
               (1) จิตรกรรม (ภำพเขียน) 
               (2) ประติมำกรม (ภำพปั้น) 
               (3) สถำปัตยกรรม (งำนก่อสร้ำง) 
               (4) วรรณกรรม (บทประพันธ์) 
               (5) ดุริยำงศิลป์  หรือ ดนตรี (กำรขับร้อง,กำรบรรเลง) และนำฏศิลป์ (กำร่ำยร ำ,        
กำรละคร) (จำรุวรรณ พ่ึงเทียร, 2555) 

2. ประยุกต์ศิลป์ (Applied Art) หรือ คุณศิลป์ คือศิลปะที่อ ำนวยประโยชน์ทำงกำยมุ่งเน้น
ประโยชน์ทำงกำรใช้สอยมำกกว่ำควำมงำม หรือสิ่ งที่ มนุษย์สร้ำงสรรค์ขึ้น เพ่ือตอบสนอง           
ควำมต้องกำร ทำงร่ำงกำย แบ่งออกเป็น 5 แขนง คือ 
               (1) พำณิชย์ศิลป์ (ศิลปะเพ่ือประโยชน์ทำงกำรค้ำ) 
               (2) มัณฑนศิลป์ (ศิลปะกำรตกแต่ง) 
               (3) อุตสำหกรรมศิลป์ (ศิลปะออกแบบผลิตภัณฑ์) 
               (4) หัตถศิลป์ (ศิลปะท่ีใช้ฝีมือ) 
               (5) ตหัตถศิลป์ (ศิลปะกำรช่ำงฝีมือชั้นสูง) (จำรุวรรณ พ่ึงเทียร, 2555) 
จำกควำมหมำย ควำมงำม และประเภทของศิลปะ เรำสำมำรถสรุปได้ว่ำศิลปะ คือสิ่งที่มนุษย์
สร้ำงสรรค์ขึ้นเพ่ือควำมงำมและควำมพอใจ สิ่งใดที่เกิดข้ึนเองตำมธรรมชำติ แม้จะมีควำมงดงำม ก็หำ
ใช่ศิลปะไม่ ดังเช่น พระอำทิตย์ก ำลังจมลงทะเล ดอกไม้หลำกสีสวยงำม ควำมงำมและควำมพึงพอใจ
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ของศิลปะมี 2 ประเภท คือ ควำมงำมทำงกำย และควำมงำมทำงใจ ควำมงำมทำงกำย เป็นศิลปะที่
เกี่ยวข้องกับวิถีชีวิตของเรำ เรำสัมผัส และเห็นคุณค่ำได้อย่ำง เป็นรูปธรรม ส่วนควำมงำมทำงใจเป็น
ศิลปะที่มีคุณค่ำทำงนำมธรรม ท ำให้เรำมีควำมเป็นมนุษย์ ที่สมบูรณ์ สำมำรถ ด ำเนินวิถีชีวิตได้อย่ำง   
มีควำมสุขเฉกเช่น กำรปฏิบัติศีลในพระพุทธศำสนำ 

ดังนั้น ศิลปะจึงอยู่ที่จิตใจของผู้สร้ำงและผู้อ่ำน ผู้ฟัง หรือผู้ดูมำกกว่ำอยู่ที่ถ้อยค ำ ตัวหนังสือ 
เสียง รูป และสี ซึ่งรวมเรียกว่ำ รูปธรรม ศิลปะจึงมีควำมผูกพันกับชีวิตควำมเป็นอยู่ของเรำอย่ำงขำด
ไม่ได้ เรำจะพบศิลปะอยู่ในทุกหน ทุกแห่ง ที่เรำผ่ำนไป คล้ำยกับอำกำศที่เรำหำยใจเข้ำไปทีเดียว 

แต่เดิมเชื่อกันว่ำ ศิลปะ ควำมงำม ควำมดี เป็นสิ่งเดียวกัน เพรำะศิลปะคือควำมงำม        
เมื่อศิลปะมีหน้ำที่รับใช้ศำสนำ ซึ่งตั้งอยู่บนพ้ืนฐำนของควำมดี ศิลปะจึงสื่อปรัชญำของศำสนำผ่ำน
ควำมงำม ดังนั้น ศิลปะ ควำมงำม และศำสนำ จึงใกล้ชิดกันและมีควำมผูกพันซึ่งกันและกัน 

องค์ประกอบของความหมายของงานศิลปะ ต้องมีองค์ประกอบด้วยกัน 5 ประการ คือ 
1 มนุษย ์
2 ควำมคิด สติปัญญำของมนุษย์ 
3 กำรกระท ำของมนุษย์ 
4 ควำมงำมท่ีพึงพอใจ 
5 ควำมนิยมชมชอบ (จำรุวรรณ พ่ึงเทียร, 2555) 

 2.1.3 ความหมายของจิตรกรรมไทย 
 จิตรกรรม  (Painting) เป็นมรดกทำงวัฒนธรรมแขนงหนึ่ ง ปรำกฏคุณค่ำด้ ำน
สุนทรียศำสตร์ และคุณค่ำทำงด้ำนเนื้อหำ สะท้อนให้เห็นถึงประวัติศำสตร์ โบรำณคดี ลัทธิศำสนำ 
ประเพณ ีและวัฒนธรรมเป็นมรดกตกทอดมำตั้งแต่อดีตกำล 
 จิตรกรรมไทย หมำยถึง ภำพเขียนที่มีลักษณะเป็นแบบอย่ำงของไทยที่แตกต่ำงจำก
ศิลปะของชนชำติอ่ืน แม้ว่ำอำจมีอิทธิพลศิลปะของชำติอ่ืนอยู่บ้ำง แต่สำมำรถ ดัดแปลง คลี่คลำย  
ตัดทอน หรือเพ่ิมเติมจนเป็นเอกลักษณ์เฉพำะของ ตนเองได้อย่ำงสวยงำม ลงตัว และมีวิวัฒนำกำร
ด้ำนรูปแบบ วิธีกำรมำตลอดจนถึงปัจจุบัน และสำมำรถพัฒนำต่อไปอีกในอนำคต “ลำยไทย”       
เป็นส่วนประกอบของภำพเขียนไทย ใช้ตกแต่งอำคำร สิ่งของ เครื่องใช้ต่ำง ๆ เครื่องประดับ ฯลฯ 
เป็นลวดลำยที่มีชื่อเรียกต่ำง ๆ กันซึ่งน ำเอำรูปร่ำงจำก ธรรมชำติมำประกอบ เช่น ลำยกนก         
ลำยกระจัง ลำยประจ ำยำม ลำยเครือเถำ เป็นต้นหรือเป็นรูปที่มำจำกควำมเชื่อและคตินิยม เช่น     
รูปคน รูปเทวดำ รูปสัตว์ รูป ยักษ์ เป็นต้น จิตรกรรมไทยเป็นวิจิตรศิลป์อย่ำงหนึ่ง ซึ่งส่งผลสะท้อนให้
เห็นวัฒนธรรมอันดี งำมของชำติ มีคุณค่ำทำงศิลปะแลเป็นประโยชน์ต่อกำรศึกษำค้นคว้ำ เรื่องที่
เกี่ยวกับ ศำสนำ ประวัติศำสตร์ โบรำณคดี ชีวิตควำมเป็นอยู่ วัฒนธรรมกำรแต่งกำย ตลอดจน      
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กำรแสดงกำรเล่มพ้ืนเมืองต่ำง ๆ ของแต่ละยุคสมัยและสำระอ่ืน ๆ ที่ประกอบกัน เป็นภำพจิตรกรรม
ไทย งำนจิตรกรรมให้ควำมรู้สึกในควำมงำมอันบริสุทธิ์น่ำชื่นชม เสริมสร้ำงสุนทรียภำพขึ้นในจิตใจ
มวลมนุษยชำติได ้(จำรุวรรณ พ่ึงเทียร, 2555) 
 “จิตรกรรม” ตำมพจนำนุกรมฉบับรำชบัณฑิตยสถำน พ.ศ.2525 ให้ควำมหมำยไว้ว่ำ
“จิตรกรรม” น.ศิลปะกำรวำดเขียน, ศิลปะกำรวำดภำพ “จิตรกร” น.ช่ำงวำดเขียน, ช่ำงวำดภำพ  
ส่วน น. ณ ปำกน้ ำ ได้ให้ควำมหมำยว่ำ “จิตรกรรม” คือ กำรเขียนภำพ “จิตรกร” คือผู้เขียนภำพ     
ในสมัยโบรำณเรียกว่ำช่ำงเขียน เป็นหนึ่งในช่ำงไทยสิบหมู่ของไทย งำนศิลปกรรมสมัยก่อนเรียก งำน
ช่ำงวิชัย วงศ์ใหญ่ ให้ควำมหมำยว่ำ “จิตรกรรม” หมำยถึง ภำพเขียนหรือรูปเขียนเส้นและสีโดยอำศัย
อุปกรณ์ต่ำง ๆ เช่นดินสอ ภู่กัน จำนสี สีน้ ำ สีน้ ำมัน สีฝุ่น ก่อนที่จะท ำภำพเขียนระบำยสีจะต้อง    
ร่ำงรูปลำยเส้น จึงถือว่ำเส้นเป็นที่มำของงำนจิตรกรรมด้วย เวงค์ เคล้ำส์ นิยำม “จิตรกรรมไทย” 
ออกเป็นสองนัย นัยแรกมองว่ำภำพวำดเป็นสื่อส ำหรับเรียนรู้พุทธประวัติ  และพระธรรมค ำสั่งสอน
ของพระพุทธเจ้ำ นัยที่สองภำพวำดเป็นสื่อให้ผู้เลื่อมใสศรัทธำที่ไม่เข้ำใจลำยลักษณ์อักษรศึกษำ     
พระธรรมบท 
 2.1.4 จิตรกรรมไทยประเพณี 
 จิตรกรรมไทยประเพณี  เป็นศิลปะที่มีควำมประณีต แสดงควำมรู้สึก ชีวิตจิตใจและ   
ควำมเป็นไทยที่มีควำมอ่อนโยนละมุนละไม สร้ำงสรรค์สืบต่อกันมำตั้งแต่อดีต จนได้ลักษณะประจ ำ
ชำติ มีลักษณะและรูปแบบเป็นพิเศษ นิยมเขียนบนฝำผนังภำยในอำคำรที่เนื่องในพุทธศำสนำและ
อำคำรที่เนื่องด้วยบุคคลชั้นสูง คือ พระอุโบสถ วิหำร พระที่นั่ง บนแผ่นผ้ำ (ภำพพระบฏ) บนกระดำษ 
(สมุดไทย) โดยเขียนด้วยสีฝุ่นตำมวิธีกำรของช่ำงเขียนไทยแต่โบรำณ นิยมเขียนเรื่องเก่ียวกับอดีตพุทธ 
พุทธประวัติทศชำติชำดก ไตรภูมิ วรรณคดี และชีวิตไทย ส่วนใหญ่นิยมเขียนประดับผนังพระอุโบสถ 
วิหำร ลักษณะจิตรกรรมไทยแบบประเพณี เป็นศิลปะแบบอุดมคติ(Idealistic Art) ผนวกเข้ำกับ 
เรื่องรำวที่กึ่งลึกลับมหัศจรรย์ (Mythology) เป็นภำพจิตรกรรมที่ระบำยสีแบนเรียบด้วยสีที่ค่อนข้ำง 
สดใส แล้วตัดเส้นเป็นภำพ 2 มิต ิจิตรกรรมไทยแบบประเพณีมีลักษณะพิเศษในกำรวำงภำพแบบเล่ำ 
เรื่องเป็นตอนๆ ตำมผนังช่องหน้ำต่ำงโดยรอบพระอุโบสถและวิหำร ผนังด้ำนหน้ำพระประธำนส่วน
ใหญ่นิยมเขียนภำพพุทธประวัติตอนมำรผจญ และผนังด้ำนหลังพระประธำนเขียนภำพพุทธประวัติ
ตอนเสด็จจำกสวรรค์ชั้นดำวดึงส์ และบำงแห่งเขียนภำพไตรภูมิทั้งนี้เพ่ือช่วยให้พระประธำนดูเด่นสง่ำ 
ด้วยควำมสัมพันธ์ของกำรจัดองค์ประกอบจำกเรื่องที่มีควำมสมดุลกัน ทั้งทำงด้ำนซ้ำยและด้ำนขวำ
ของภำพส่วนผนังด้ำนซ้ำย ด้ำนขวำตอนบนเหนือขอบหน้ำต่ำงขึ้นไป ส่วนใหญ่จะนิยมเขียนรูปเรื่อง
เทพชุมนุมหรืออดีตพุทธนั่งอันดับเรียงเป็นแถว 
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 รูปแบบลักษณะตัวภำพในจิตรกรรมไทยซึ่งจิตรกรได้ออกแบบไว้  เป็นรูปแบบอุดมคติที่
แสดงออกทำงควำมคิด ให้สัมพันธ์กับเนื้อเรื่องและควำมส ำคัญของภำพ จะมีลักษณะเด่น งำมสง่ำ 
ด้วยลีลำอันชดช้อย แสดงควำมรู้สึกปิติยินดี หรือเศร้ำโศกเสียใจด้วยอำกัปกิริยำท่ำทำง ถ้ำเป็นรูป
ยักษ์รูปมำร ก็แสดงออกด้วยใบหน้ำและท่ำทำงที่บึกบึนแข็งขัน ส่วนพญำวำนรและเหล่ำวำนรแสดง
ควำมลิงโลดคล่องแคล่วว่องไวด้วยลีลำท่วงท่ำและหน้ำตำ พวกชำวบ้ำนธรรมดำสำมัญก็จะเน้น
ควำมรู้สึกตลกขบขันสนุกสนำนร่ำเริงหรือเศร้ำเสียใจออกทำงใบหน้ำ  ส่วนช้ำงม้ำและเหล่ำสัตว์
ทั้งหลำยก็มีรูปแบบแสดงชีวิตเป็นธรรมชำติ (ยอดชำย พรหมอินทร,์ 2562) 
 2.1.5 จิตรกรรมฝาผนัง 
 จิตรกรรมฝำผนัง เป็นกำรเขียนภำพหรือวำดภำพที่ต้องกำรลงบนฝำผนัง โดยกำรใช้เส้น
และสีเป็นประเด็นหลัก อำจจะเขียนภำพบนฝำผนังอำคำรซึ่ง ส่วนใหญ่แล้วจะเป็นศำสนสถำน เช่น 
ฝำผนังพระอุโบสถ วิหำร และศำลำกำรเปรียญ เป็นต้น นอกจำกควำมหมำยของจิตรกรรมฝำผนังดังที่
กล่ำวมำแล้ว ในกำรเขียนภำพจิตรกรรมบนฝำผนังยังมีจุดมุ่งหมำยในกำรเขียนที่ส ำคัญ โดยเฉพำะ
จิตรกรรมฝำผนังของไทย คือเขียนขึ้นเพ่ือเป็นพุทธบูชำและเพ่ือเป็นสื่อช่วยสอนเรื่องพุทธศำสนำ แก่ผู้
ที่เข้ำไปใช้สอยศำสนสถำนแห่งนั้น ให้มีควำมเข้ำใจและเลื่อมใสศรัทธำในพุทธศำสนำและยังเป็นกำร
ประดับตกแต่งผนังอำคำรให้สวยงำมอีกด้วย เนื่องจำกจิตรกรรมฝำผนังเขียนขึ้นเพ่ือเป็นพุทธบูชำ    
จึงท ำให้เนื้อหำหรือเรื่องรำวในจิตรกรรมฝำผนังส่วนใหญ่เป็นเรื่องเกี่ยวกับพุทธศำสนำ เช่น อดีตพุทธ 
พุทธประวัติ และชำดกต่ำง ๆ ขณะเดียวกันศิลปินผู้สร้ำงงำนจิตรกรรมฝำผนังได้สอดแทรกเรื่องของ
วัฒนธรรมประเพณี และสภำพแวดล้อมไว้ในผลงำนเหล่ำนั้นด้วยจิตรกรรมฝำผนังจึงได้บรรจุเรื่องรำว
ของ พุทธศำสนำ ประเพณี พระรำชพิธี และประวัติศำสตร์ ตลอดจนเรื่องรำวของวรรณกรรมต่ำง ๆ   
ที่เกี่ยวกับศำสนำ แต่เรื่องรำวที่ปรำกฏในจิตรกรรมฝำผนังส่วนใหญ่เป็นเรื่องรำวทำงพุทธศำสนำ เช่น 
อดีตพุทธ พุทธประวัติ ชำดกต่ำง ๆ นอกจำกนั้นเป็นเรื่องรำวเกี่ยวกับควำมเชื่อ กำรประกอบอำชีพ 
ประเพณี กำรละเล่น สภำพควำมเป็นอยู่ของสังคมและสภำพแวดล้อม เป็นต้น ควำมส ำคัญของ
จิตรกรรมฝำผนัง จิตรกรรมฝำผนังซึ่งถือได้ว่ำเป็นหลักฐำนที่ส ำคัญต่อกำรศึกษำเป็นมรดกท้องถิ่นและ
ของชำติที่ส ำคัญยิ่ง เปี่ยมล้นไปด้วยคุณค่ำ เป็นกำรยกย่องเชิดชูศำสนำ วรรณคดีและเสริมพระบำรมี
พระมหำกษัตริย์ เพ่ือประดับตกแต่งอำคำร เพรำะช่วยเพ่ิมควำมสวยงำมให้แก่ฝำผนังของอำคำร เป็น
สื่อในกำรประกอบค ำสอนในพุทธศำสนำ เป็นกำรแสดงออกซึ่งฝีมือและอำรมณ์ของศิลปิน เป็นเรื่อง
ควำมศรัทธำของผู้เขียนที่มีต่อศำสนำ มีกระบวนในกำรสร้ำงที่ซับซ้อนพิถีพิถัน มีควำมประณีต
ละเอียดอ่อน เป็นผลงำนที่เกิดจำกควำมมำนะพยำยำมของผู้สร้ำงงำนจิตรกรรมฝำผนั ง เป็นกำร
บันทึกเรื่องรำวและร่องรอยในอดีต ใช้เป็นเครื่องกล่อมเกลำจิตใจ เพรำะเรื่องต่ำง ๆ ในจิตรกรรมฝำ
ผนังมีคุณค่ำเป็นคติธรรม และเป็นเครื่องหมำยแห่งควำมเจริญของชำติ  มีประโยชน์ในกำรศึกษำ
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ประวัติศำสตร์ กำรแสดงเชื้อชำติ ศิลปะ สถำปัตยกรรม สังคมวิทยำ นิเวศวิทยำ โบรำณคดี ประเพณี
คตินิยม เป็นต ำรำทำงพุทธศำสนำ และเป็นประโยชน์ต่อเศรษฐกิจของประเทศชำติ  
 2.1.6 จิตรกรรมไทยประเพณี 
 ศิลปะที่เป็นเอกลักษณ์ของไทยที่โดดเด่นคือ จิตรกรรมไทยประเพณีซึ่งเป็นผลงำนกำร
สร้ำงสรรค์ที่กลั่นกรองมำจำกภูมิปัญญำ จินตนำกำร และฝีมือของคนไทย จึงเป็นหลักฐำนส ำคัญอย่ำง
หนึ่งที่ชี้ให้เห็นถึงควำมเจริญงอกงำมของคนไทย ที่ควรค่ำแก่ควำมภำคภูมิใจ และส่งผลสะท้อนให้เห็น 
วัฒนธรรมอันดีงำมของชำติ มีคุณค่ำทำงศิลปะ และเป็นประโยชน์ต่อกำรศึกษำค้นคว้ำเกี่ยวกับสภำพ 
สังคมและวัฒนธรรมของแต่ละยุคสมัยได้เป็นอย่ำงดี จิตรกรรมภำพเขียนสีของไทย เป็นศิลปะที่แสดง
ควำมงำมจำกเรื่องรูปทรง สี ปริมำตร และกำรจัดองค์ประกอบภำพ ซึ่งแสดงให้เห็นถึงชีวิตจิตใจ 
ควำมรู้สึกนึกคิด ขนบธรรมเนียมประเพณี สังคมและสิ่งแวดล้อม จิตรกรรมไทยที่มีมำแต่โบรำณนิยม
ถ่ำยทอดเนื้อหำที่เกี่ยวเนื่องกับพุทธศำสนำและเขียนกันมำทุกยุคทุกสมัยเพ่ือเป็นพุทธบูชำ เนื่องจำก
จิตรกรรมเหล่ำนี้นิยมเขียนไว้ตำมฝำผนังของอำคำรทำงพุทธศำสนำ เช่น โบสถ์ วิหำร ศำลำกำร
เปรียญ เป็นต้น คนส่วนใหญ่จึงเรียกว่ำ จิตรกรรมฝำผนัง 
 จิตรกรรมฝำผนังของไทยเริ่มมีมำแต่เมื่อใดไม่ปรำกฏหลักฐำนชัดเจน จำกหลักฐำนเท่ำที่
ปรำกฏท ำให้ทรำบเพียงว่ำกำรวำดภำพระบำยสีของไทยมีอำยุตั้งแต่พุทธศตวรรษที่  19 เป็นต้นมำ    
ซึ่งก่อนหน้ำนี้ก็อำจจะมีกำรสร้ำงสรรค์จิตรกรรมไทยกันบ้ำงแล้ว แต่เนื่องจำกจิตรกรรมมีโอกำสที่จะ
ช ำรุดเสียหำยได้ง่ำยจึงท ำให้ยำกต่อกำรสืบค้นถึงวิวัฒนำกำรในด้ำนนี้ได้อย่ำงชัดเจนจิตรกรรมฝำผนัง
มีคุณค่ำทำงสุนทรียะ และให้ควำมรู้ทำงวิชำกำรหลำยสำขำ ดังที่ วิยะดำ ทองมิตร ได้กล่ำวไว้ว่ำ 
จิตรกรรมฝำผนังนอกจำกมีคุณค่ำทำงสุนทรียศำสตร์แล้ว ยังมีคุณค่ำทำงด้ำนกำรศึกษำอีกด้วย เป็น
ภำพฉำยสะท้อนให้เห็นประวัติและควำมเป็นมำของผู้คน วิถีชีวิตทำงสังคมวัฒนธรรม ประเพณี
นอกจำกนี้ยังมีผู้สนใจและนักวิชำกำรหลำยท่ำน ได้กล่ำวถึงควำมส ำคัญของจิตรกรรมฝำผนังในแง่มุม
ต่ำง ๆ ไว้ ดังเช่น พระยำอนุมำนรำชธน ได้กล่ำวไว้ว่ำ จิตรกรผู้สร้ำงงำนจิตรกรรมฝำผนังเหล่ำนั้น
ได้รับควำมบันดำลใจจำกสิ่งแวดล้อมที่เป็นจริง องค์ประกอบแห่งภำพแต่ละเรื่องแทบกล่ำวได้ว่ำน ำมำ
จำกเรื่องที่เกี่ยวกับพระมหำกษัตริย์ ศำสนำ และชีวิตสำมัญของคนไทย ภำพเหล่ำนี้วำดขึ้นตำมวิธีที่
ก ำหนดเป็นประเพณี (Convention) ก็ได้ แต่ลักษณะอันเกี่ยวด้วยสิ่งก่อสร้ำงทำงสถำปัตยกรรม 
เครื่องแต่งกำย พิธีเนื่องด้วยประเพณี ภำพเกี่ยวกับควำมเป็นอยู่ประจ ำวัน และภำพเกี่ยวกับธรรมชำติ
เหล่ำนี้วำดขึ้นตำมลักษณะแห่งของจริง กรมศิลปำกร ได้กล่ำวถึงควำมส ำคัญของจิตรกรรมฝำผนังไว้
ในท ำนองเดียวกันว่ำ จิตรกรรมฝำผนังเขียนขึ้นจำกเหตุกำรณ์ที่มีจริงในอดีต  จึงมีประโยชน์ต่อ
กำรศึกษำเรื่องรำวเกี่ยวกับพุทธศำสนำ ประวัติศำสตร์ โบรำณคดี กำรแต่งกำย กำรสร้ำงที่อยู่อำศัย 
ประเพณีต่ำง ๆ ตลอดจนกำรละเล่นได้เป็นอย่ำงดี และ ชุมศรี มหำสันทะ และคณะ ก็ได้ชี้ให้เห็นถึง
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คุณค่ำของจิตรกรรมฝำผนังไว้ว่ำ “จิตรกรรมฝำผนังเป็นหลักฐำนหรือข้อมูลในกำรศึกษำหลำยแง่
หลำยมุม แล้วแต่ผู้ศึกษำจะศึกษำในเรื่องใดหรือแง่มุมใด เช่น ควำมเป็นอยู่ของสังคม กำรสร้ำงบ้ำน
แปงเมือง ชีวิตควำมเป็นอยู่ของกษัตริย์ คนในรำชส ำนัก รวมถึงคนธรรมดำสำมัญ ตลอดจนจำรีต
ประเพณี จิตรกรรมฝำผนังปรำกฏอยู่ทั่วทุกภำคของประเทศไทย โดยเฉพำะจิตรกรรมฝำผนังใน
ภำคใต้นั้นปรำกฏอยู่ทั่วไปซึ่งมีมำตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศำสตร์ ดังปรำกฏหลักฐำนภำพเขียนสี
สมัยก่อนประวัติศำสตร์ ที่เขำเขียน จังหวัดพังงำ ที่ถ้ ำผีหัวโต จังหวัดกระบี่ และอีกหลำยแห่งใน
บริเวณดังกล่ำว จำกคณะส ำรวจโบรำณคดีในประเทศไทย (ภำคใต้) ได้แก่ จิตรกรรมสมัยศรีวิชัย ที่ถ้ ำ
ศิลป์จังหวัดยะลำ ซึ่งภำพส่วนใหญ่เป็นเรื่องเกี่ยวกับพุทธประวัติและพระพุทธรูป กำรเขียนภำพ
จิตรกรรมฝำผนังมีจุดมุ่งหมำยหลำยประกำร ดังที่ สมชำติ มณีโชติ ได้กล่ำวไว้ว่ำ โดยทั่วไปแล้ว    
กำรเขียนภำพจิตรกรรมฝำผนังมีจุดมุ่งหมำยเพ่ือตกแต่งพ้ืนผนังให้สวยงำมเพ่ือเป็นกำรสั่งสอน
เรื่องรำวทำงพุทธศำสนำโดยมีภำพประกอบ เพ่ือให้บุคคลที่อ่ำนหนังสือไม่ออกได้มีโอกำสได้ทรำบ
เรื่องรำวต่ำง ๆ เกี่ยวกับพุทธศำสนำ ด้วยเหตุนี้จิตรกรรมไทยจึงนิยมเขียนเรื่องรำวที่เกี่ยวกับ       
พุทธศำสนำ 
 โดยเฉพำะเกี่ยวกับชำดกหรือไตรภูมิ แต่ในภำยหลังกำรเขียนมีภำพเขียนเรื่องอ่ืน ๆ อยู่
บ้ำง เช่น ภำพปริศนำธรรม พระวินัยบัญญัติ เรื่องอุบำสกอุบำสิกำ เป็นต้น ส่วนเรื่องที่เกี่ยวกับ
พงศำวดำรนั้นพบน้อยมำก อำจจะเป็นเพรำะเรื่องพงศำวดำรนั้นมีส่วนเกี่ยวข้องอยู่กับองค์
พระมหำกษัตริย์ กำรเมืองกำรปกครอง จึงไม่สมควรที่จะน ำมำเปิดเผยในที่สำธำรณะ จิตรกรรมไทย
เล่ำเรื่องพงศำวดำรที่เป็นศิลปกรรมสมัยอยุธยำมีพบเพียงแห่งเดียวที่พระต ำหนักพระพุทธโฆษำจำรย์  
วัดพุทธไธสวรรย์ จังหวัดพระนครศรีอยุธยำ ซึ่งเขียนขึ้นในแผ่นดินสมเด็จพระเพทรำชำ ในสมัย
รัตนโกสินทร์ในรัชกำลพระบำทสมเด็จพระจอมเกล้ำเจ้ำอยู่หัว ทรงพระกรุณำโปรดเกล้ำ ฯ ให้ช่ำง
เขียนภำพพระรำชพงศำวดำรกรุงศรีอยุธยำ และเรื่องกำรสร้ำงกรุงรัตนโกสินทร์ อุทิศถวำยอดีต
กษัตริย์แห่งกรุงศรีอยุธยำ และพระเจ้ำแผ่นดินแห่งกรุงรัตนโกสินทร์ทั้ง 3 พระองค์ ที่ล่วงลับไปแล้ว   
ที่หอรำชกรมำนุสรณ์ และหอรำชพงศำนุสรณ์ ภำยในบริเวณวัดพระศรีรัตนศำสดำรำม จิตรกรรมไทย
ในสมัยรัตนโกสินทร์ได้ด ำเนินตำมแบบอย่ำงจิตรกรรมสมัยอยุธยำตอนปลำย (ยอดชำย พรหมอินทร์, 
2562) 
 วรรณิกำ ณ สงขลำ(2528) ได้กล่ำวไว้ว่ำ ช่ำงเขียนได้รับควำมบัลดำลใจจำกสิ่งแวดล้อม   
ที่เกิดขึ้นในสมัยนั้นเช่น เหตุกำรณ์บ้ำนเมือง ชีวิตควำมเป็นอยู่ สังคม ประเพณี กำรแต่งกำย ลักษณะ
บ้ำนเรือน วัดวำอำรำม ปรำสำท พระรำชวัง ธรรมชำติ และหมู่สัตว์ต่ำง ๆ เป็นแบบในกำรสร้ำงสรรค์
ภำพเขียน ท ำให้จิตรกรรมมีลักษณะพิเศษ คือ สีพ้ืนเป็นสีเข้ม ภำพคนและสถำปัตยกรรมเด่นออกมำ
เป็นกลุ่ม ๆ ใช้สีจัดและนิยมใช้สีตรงข้ำมตัดกันอย่ำงรุนแรง แต่น้ ำหนักของสีที่ตัดกันนั้นประสำนกัน
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อย่ำงกลมกลืนและเพ่ิมควำมละเอียดประณีตในส่วนที่เป็นลวดลำยเครื่องประดับยิ่งขึ้น(10)ในยุคนี้กำร
เขียนภำพนิยมเขียนภำพพุทธประวัติ  ชำดก และวรรณกรรมทำงศำสนำ โดยได้จัดระเบียบเป็น
แบบอย่ำงยึดถือกันเป็นหลัก คือ ผนังด้ำนข้ำงช่วงบนติดฝ้ำเพดำนเขียนวิทยำธร มีสินเทำคั่น แล้วมี
เทพชุมนุม 1-5 ชั้น ตำมควำมสูงของฝำผนังช่วงเหนือหน้ำต่ำงขึ้นไป ระหว่ำงช่องหน้ำต่ำง และประตู
เป็นภำพชำดก หรือพระพุทธประวัติเป็นตอน ๆ เรียงล ำดับกันไป ส่วนฝำผนังด้ำนหน้ำเขียนภำพมำร
ผจญ ด้ำนหลังเขียนไตรภูมิหรือเสด็จจำกดำวดึงส์ กำรเขียนตำมแบบนี้ เป็นแบบที่นิยมเขียนกันมำก
ที่สุด ส่วนแบบอย่ำงศิลปะคลำสสิกที่พัฒนำมำจำกสกุลช่ำงธนบุรีและสกุลช่ำงอยุธยำ แต่ได้พัฒนำกำร
เน้นในเรื่องกฎเกณฑ์ของรูปแบบศิลปะที่เคร่งครัดมำกข้ึน ยึดถือควำมถูกต้องตำมแบบศิลปะที่ก ำหนด
ไว้ เส้น สี และองค์ประกอบในภำพจึงเกิดขึ้นจำกกำรไตร่ตรองและกำรจัดวำงอย่ำงสุขุมคุณลักษณะ    
ที่ดีของสกุลช่ำงธนบุรีและอยุธยำ เช่น กำรมีอำรมณ์อ่อนไหวของช่ำงที่สำมำรถแสดงออกได้อย่ำง
อิสระจึงขำดหำยไป ดังที่ ปรีชำ เถำทอง ได้กล่ำวไว้ว่ำ จิตรกรรมยุคนี้ยังคงรักษำคติทำงศิลปะของ
จิตรกรรมสมัยอยุธยำไว้ เช่น กำรจัดองค์ประกอบของภำพ นิยมเขียนภำพไตรภูมิไว้ด้ำนหลังพระ
ประธำน เขียนภำพมำรผจญไว้ด้ำนหน้ำพระประธำน ด้ำนข้ำงเขียนภำพเล่ำเรื่องพุทธประวัติและ   
ทศชำติชำดกอำจเขียนเรื่องใดเรื่องหนึ่งหรือเขียนทั้ง 2 เรื่องไว้ในอำคำรเดียวกันก็ได้ โดยจะเขียนไว้
ตั้งแต่ระดับขอบหน้ำต่ำงล่ำงเรื่อยขึ้นไปจนถึงขอบหน้ำต่ำงบน ส่วนพ้ืนที่เหนือหน้ำต่ำงด้ำนข้ำงขึ้นไป
จนจดเพดำนเขียนภำพเทพชุมนุม ลักษณะกำรเขียนภำพตัวพระ ตัวนำงก็คล้ำยคลึงกับสมัยอยุธยำ 
แต่ต่ำงกัน 
 2.1.7 การส่งเสริมคุณค่าจิตกรรมฝาผนัง 
 คุณค่ำและควำมส ำคัญของจิตรกรรมฝำผนั งเชิ งพุทธ  ต่อไปนี้ จะศึกษำถึ งคุณค่ ำ             
และควำมส ำคัญของจิตรกรรมฝำผนังเชิงพุทธ เป็นจิตรกรรมเขียนเล่ำเรื่องรำวทำงพระพุทธศำสนำ  
บนฝำผนังในศำสนสถำน เพ่ือเป็นกำรเชิดชูและจรรโลงพระพุทธศำสนำให้ยั่งยืนสืบไป 

1. คุณค่าของจิตรกรรมฝาผนังเชิงพุทธ  
คุณวิทยำ (Axiology) เป็นสำขำหนึ่งของวิชำปรัชญำ กล่ำวถึงอุดมคติต่ำง ๆ ในด้ำนควำมจริง 

(ตรรกวิทยำ) ควำมดี (จริยศำสตร์) ควำมงำม (สุนทรียศำสตร์) และควำมบริสุทธิ์ทำงจิตใจ กำรมี
ควำมรู้สึกซำบซึ้งในคุณค่ำต่ำง ๆ เป็นลักษณะพิเศษของมนุษย์ เพรำะคุณค่ำเป็นนำมธรรมที่มนุษย์
เท่ำนั้นจะเข้ำใจและซำบซึ้งได้ เนื่องจำกมนุษย์เป็นสัตว์ที่รู้จักคิดรู้จักเหตุผล จึงมีควำมต้องกำร
ทำงด้ำนจิตใจมำกโดยเฉพำะกิจกรรมทำงปัญญำ และคุณค่ำต่ำง ๆ จึงเป็นสิ่งจ ำเป็นเพรำะเป็นอำหำร
ใจ ท ำให้มนุษย์พยำยำมสร้ำงคุณค่ำต่ำง ๆ ในศตวรรษที่ 19 คุณวิทยำได้มีบทบำทในกำรวิเครำะห์
คุณค่ำของประสบกำรณ์ในสำขำมำนุษยวิทยำ สังคมวิทยำ จิตวิทยำ และเศรษฐศำสตร์ เป็นต้น ดังนั้น
นิยำมค ำว่ำ “คุณค่ำ (value)” จึงหมำยถึง สิ่งที่มีอยู่จริงและสัมพันธ์กับควำมแท้จริง คือ คุณค่ำเป็น
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เนื้อแท้ควำมแท้จริงเป็นโครงสร้ำง ควำมมีอยู่ของสิ่งที่แท้จริงต้องอำศัยคุณค่ำและคุณค่ำเป็นเนื้อแท้ซ่ึง
แตกต่ำงจำกวัตถุและคุณภำพของวัตถุ สิ่งทั้งหลำยและกำรกระท ำทั้งหลำยย่อมมีคุณค่ำ แต่คุณค่ำมิได้
มีอยู่อย่ำงเปิดเผย หำกแต่แฝงอยู่และจะรู้ได้ด้วยควำมส ำนึกในคุณค่ำจิตรกรรมฝำผนังเป็นศิลปะที่
รับรู้ได้ด้วยสำยตำ ท ำให้เกิดแรงกระตุ้นและตอบสนองด้ำนจิตใจ เป็นตัวแปรค่ำและก ำหนดควำมงำม 
ควำมประณีตเรื่องรำว และประโยชน์ต่อสังคม กำรรับรู้คุณค่ำเหล่ำนี้ รับรู้ได้ด้วยอำรมณ์ควำมรู้สึก
ของแต่ละบุคคล  เกิด เป็ นควำมรู้สึ กประทับ ใจ  ควำม อ่ิม เอิบใจในคุณ ค่ำที่ ได้ เห็น  ฉะนั้ น
พระพุทธศำสนำจึงใช้ศิลปะ เป็นเครื่องมือในกำรเผยแผ่พระพุทธศำสนำอีกทำงหนึ่ง คุณค่ำของ
จิตรกรรมฝำผนังเชิงพุทธมีรำยละเอียดดังนี้ 

1) คุณค่ำในกำรยกระดับจิตใจ เมื่อมนุษย์ได้ชื่นชมควำมงำมของศิลปะ มนุษย์จะมีจิตใจแช่ม
ชื่นและละเอียดอ่อน งำนศิลปะให้ทั้งควำมงำมควำมรู้สึกถึงควำมดีงำม และจริยธรรมอย่ำงลึกซ้ึง เป็น
กำรจรรโลงจิตใจให้ผ่อนคลำยจำกควำมเคร่งเครียด และพัฒนำสุขภำพจิตให้ดีขึ้น 

2) คุณค่ำต่อผู้ชมและสังคมไทย จิตรกรรมฝำผนังเป็นศิลปะที่สื่อควำมงำมและควำมรู้สึกไป
ให้ผู้ชมได้ง่ำย โดยเบื้องต้นเป็นคุณค่ำทำงจิตใจในกำรชมควำมงำมของเส้น  สี แสง เงำ และ
องค์ประกอบของภำพ ซึ่งช่วยผ่อนคลำยอำรมณ์ ให้คติธรรม แนวคิดในกำรด ำรงชีวิตและรักษำ
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม ศำสนำ และประวัติศำสตร์จำกจิตรกรรมฝำผนัง 

3) คุณค่ำทำงพระพุทธศำสนำ  จิตรกรรมฝำผนั งไทยส่วนมำกเขียน เรื่องรำวทำง
พระพุทธศำสนำแทบทั้งสิ้น ซึ่งสะท้อนโลกทัศน์ทำงพระพุทธศำสนำของคนโบรำณดูคล้ำยกับคนยุค
ปัจจุบัน แต่โดยควำมเป็นจริงยังให้ควำมส ำคัญกับอดีตพุทธเจ้ำ ชำดก ซึ่งล้วนสะท้อนถึงกำรบ ำเพ็ญ
บำรมีเพ่ือเป็นพระพุทธเจ้ำในอนำคต และเขียนไตรภูมิเพ่ือสอนให้คนมองจักรวำลตำมกรอบแนวคิด
ทำงพระพุทธศำสนำที่ว่ำ สรรพสิ่งมีควำมยิ่งใหญ่และงดงำม แต่สุดท้ำยก็ไม่มีอะไรแน่นอน ทุกสิ่ง
เป็นไปตำมวัฏสงสำรสิ่งที่มนุษย์จะเหลืออยู่คือควำมดีที่ได้ท ำไว้ ดังนั้นจิตรกรรมฝำผนังดังกล่ำวจึงแฝง
ไว้ด้วยหลักธรรมค ำสั่งสอนของพระพุทธเจ้ำ 

 4) คุณค่ำทำงประวัติศำสตร์ จิตรกรรมฝำผนังไทยมีอำยุอยู่ได้นับร้อยปีขึ้นไป ศิลปินไม่ได้
เขียนเพียงเรื่องเล่ำทำงพระพุทธศำสนำเท่ำนั้นแต่ยังเขียนสอดแทรกวิถีชีวิตของสังคม เช่น กำรแต่ง
กำยของกษัตริย์จนถึงชำวบ้ำน สถำปัตยกรรมของปรำสำทรำชวังจนถึงบ้ำนเรือนชุมชนที่ปัจจุบันหำดู
ในควำมเป็นจริงไม่ได้แล้ว จึงถือเป็นแหล่งข้อมูลในกำรศึกษำชีวิตของคนในอดีต 

5) คุณค่ำทำงศิลปกรรม จิตรกรรมฝำผนังไทยสะท้อนถึงลักษณะควำมงำมและเอกลักษณ์
เฉพำะของไทย เช่น ภำพบุคคลจะไม่มีกล้ำมเนื้อและแสงเงำ กำรใช้สีสันจะไม่อ้ำงอิงข้อเท็จจริงตำมที่
เห็น แต่ใช้สีแดงระบำยท้องฟ้ำ เป็นต้น และภำพชนชั้นสูงจะมีกิริยำอำกำรในรูปแบบที่คล้ำยท่ำทำง
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แบบนำฏลักษณ์ ซึ่งจิตรกรรมฝำผนังชั้นครูเหล่ำนี้เป็นแบบฉบับในกำรน ำมำสร้ำงสรรค์และพัฒนำงำน
ต่อจนถึงปัจจุบันนี้ (พระมหำหรรษำ ธมฺมหำโส, 2556) 

2. ความส าคัญของจิตรกรรมฝาผนังเชิงพุทธ 
จิตรกรรมฝำผนังเชิงพุทธเป็นงำนเขียนขนำดใหญ่  อยู่ทนทำนถูกสร้ำงขึ้นมำเพ่ือประโยชน์

ทำงพระพุทธศำสนำ นิยมเขียนมำตั้งแต่สมัยโบรำณ เป็นมรดกทำงวัฒนธรรมที่ส ำคัญของชำติที่ควร
ได้รับกำรดูแลรักษำไว้ควำมส ำคัญของจิตรกรรมฝำผนังเชิงพุทธ สำมำรถแยกประเด็นได้ดังนี้ 

1) ความส าคัญในมูลเหตุของการสร้าง 
(1) เป็นกำรยกย่องเชิดชูพระพุทธศำสนำ มีควำมตอนหนึ่งที่สมเด็จพระเจ้ำบรมวงศ์เธอเจ้ำฟ้ำ

กรมพระยำนริศรำนุวัตติวงศ์ทรงอธิบำยไว้ว่ำ “กำรเขียนฝำผนังวัดและวังดูมีหลักฐำนโบรำณต่ำงกัน
กำรเขียนในวัดเพ่ือจะจูงใจให้คนเกิดควำมเลื่อมใสพระพุทธศำสนำ” 

(2) เป็นเครื่องประดับตกแต่งอำคำรหรือสถำปัตยกรรมให้งดงำม เพ่ิมควำมส ำคัญให้มำกขึ้น 
โดยในสมัยโบรำณวัดเป็นศูนย์กลำงของวิชำกำรหลำยแขนง ผู้ถ่ำยทอดวิชำกำรคือพระสงฆ์ ศิษย์คือ
สำมเณรหรือภิกษุที่บวชเรียน กำรอยู่ในวัดเป็นเวลำนำน ท ำให้เกิดควำมศรัทธำภำยใต้จิตส ำนึก เมื่อ
เข้ำไปในพระอุโบสถได้พบพระประธำนที่มีอำกำรสงบนิ่งแล้วยังได้พบจิตรกรรมฝำผนังที่มีเรื่องรำว
เกี่ยวกับพระพุทธประวัติหรือชำดกที่ประดับอยู่รอบผนัง ได้อำศัยภำพเหล่ำนี้ศึกษำหำควำมรู้ ท ำให้
เกิดควำมเข้ำใจในพระพุทธศำสนำมำกยิ่งขึ้น 

(3) เป็นสื่อประกอบค ำสอนในพระพุทธศำสนำ เมื่อชำวพุทธได้ฟังพระธรรมเทศนำแล้วหันมำ
พิจำรณำจิตรกรรมฝำผนังจะเกิดมำก่อน 

(4) เป็นกำรแสดงออกซึ่งฝีมือและอำรมณ์ของศิลปินโบรำณ เห็นได้ว่ำศิลปินได้ถ่ำยทอด
สถำนภำพของบุคคลระดับชั้นต่ำง ๆ กัน โดยมีควำมแตกต่ำงกันเรื่องสีและเครื่องแต่งกำย ตลอดจน
กำรถ่ำยทอดลักษณะของป่ำเขำล ำเนำไพร บ้ำนเรือน พระรำชวัง ล้วนถูกบันทึกในจิตรกรรมฝำผนัง
ทั้งสิ้น 

2) ความส าคัญในเรื่องความศรัทธา ศิลปินเขียนด้วยควำมศรัทธำในพระพุทธศำสนำ โดยมี
จุดหมำยอยู่ที่ผลบุญกุศลเป็นส ำคัญ ดังนั้นผลงำนที่เป็นผลส ำเร็จออกมำจึงเป็นกำรบรรยำยบันทึก
ควำมจริงโดยไร้สิ่งอ่ืนใดเคลือบแฝง แสดงว่ำหลักฐำนจำกจิตรกรรมฝำผนังเป็นควำมจริงที่เชื่อถือได้ 

3) ความส าคัญในการบันทึกเรื่องราวร่องรอยในอดีต เป็นกำรถ่ำยทอดด้วยวิธีสังเครำะห์ 
(Synthetic art) ศิลปินได้น ำสิ่งแวดล้อมที่อยู่ใกล้ตัวมำถ่ำยทอดในภำพที่เขียน เช่น วิถีชีวิตประจ ำวัน
ที่ท ำให้เห็นรูปแบบสังคมในอดีต และกำรถ่ำยทอดลักษณะท้องถิ่น (Nationalism) คือ ลักษณะ
วัฒนธรรมประเพณีของชุมชนที่อยู่รอบตัวศิลปิน จะถูกบันทึกลงบนจิตรกรรมฝำผนัง เช่น กำรเขียน
พระพุทธประวัติให้มีลักษณะเป็นไทยทั้งกำรแต่งกำยและรูปร่ำงหน้ำตำ 
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4) ความส าคัญเป็นเครื่องกล่อมเกลาจิตใจ เรื่องทำงพระพุทธศำสนำเป็นคติธรรมช่วย
เตือนใจคนให้ปฏิบัติตำมสิ่งที่เหมำะสม มุ่งสอนสัจธรรมเป็นส ำคัญ คติธรรมชำดกสะท้อนให้เห็นเรื่อง
หลักกรรม ภำพไตรภูมิช่วยเตือนสติคนในเรื่องดีชั่ว เรื่องสังสำรวัฏ 

5) ความส าคัญที่เป็นเครื่องหมายแสดงความเจริญของชาติ เป็นหลักฐำนบันทึกเหตุกำรณ์
ทำงประวัติศำสตร์ แสดงถึงควำมเจริญในกำรสืบทอดพระพุทธศำสนำ เป็นกำรจดบันทึกควำมรู้สึก
และปัญญำของมนุษย์จึงถือเป็นทรัพยำกรของชำติที่มีประโยชน์ในกำรน ำไปศึกษำหำควำมรู้ และควร
ท ำกำรอนุรักษ์ดูแลรักษำอย่ำงจริงจังเพ่ือให้อยู่คู่ชำติไทยต่อไป (พระมหำหรรษำ ธมฺมหำโส, 2556) 

สรุปว่ำ จิตรกรรมฝำผนังเชิงพุทธเป็นศิลปกรรมที่เกี่ยวเนื่องทำงพระพุทธศำสนำ คุณค่ำของ
จิตรกรรมฝำผนังช่วยยกกระดับจิตใจของผู้ชมผ่ำนควำมงำมของลำยเส้น สี แสงเงำ และองค์ประกอบ
ของภำพ ท ำให้จิตใจผ่อนคลำยจำกควำมเคร่งเครียด พัฒนำสุขภำพจิตให้ดีขึ้น ท ำให้เกิดศรัทธำใน
พระพุทธศำสนำ นอกจำกนี้ยังมีควำมส ำคัญในกำรเผยแผ่หลักธรรมค ำสั่งสอนของพระพุทธเจ้ำ     
และมุ่งเน้นให้ศึกษำพระพุทธศำสนำด้วยภำพเป็นหลัก ซึ่งจะเป็นแรงจูงใจให้อยำกเข้ำใกล้เพ่ือศึกษำ
ภำพเหล่ำนั้นเพ่ิมมำกขึ้น  ดังนั้นจิตรกรรมฝำผนังจึงมีคุณค่ำและควำมส ำคัญต่อกำรเผยแผ่
พระพุทธศำสนำให้จรรโลงและยั่งยืนสืบไป 

2.1.8 แนวคิดเกี่ยวกับพุทธศิลป์ในบริบทของการพัฒนาแหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
จำกกำรศึกษำแนวคิดเกี่ยวกับพุทธศิลป์ข้ำงต้นในบริบทของกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้เชิง

สร้ำงสรรค์ พุทธศิลป์เป็นศิลปะที่ถือก ำเนิดจำกแรงบันดำลใจในพระพุทธศำสนำ มีจุดมุ่งหมำยเพ่ือ
สื่อสำรหลักธรรมและคุณค่ำทำงจิตวิญญำณผ่ำนสื่อทำงศิลปกรรม ไม่ว่ำจะเป็น สถำปัตยกรรม 
ประติมำกรรม หรือจิตรกรรม โดยเฉพำะ “จิตรกรรมฝำผนัง” ซึ่งถือเป็นศิลปกรรมที่บันทึกเรื่องรำว
ทำงพระพุทธศำสนำและวัฒนธรรมของชุมชนอย่ำงลึกซึ้ง พุทธศิลป์จึงเป็นทั้ง ศิลปะแห่งกำรหลุดพ้น 
และ สื่อกลำงของกำรเรียนรู้ทำงวัฒนธรรมและจิตวิญญำณ (ประภัสสร เนียมรัตน์, 2561) ผู้วิจัยได้
แนวคิดเก่ียวกับพุทธศิลป์ไว้ 3 ประกำร ดังนี้ 

1. แนวคิดเชิงวิเครำะห์ (Analytical Concept) กำรวิเครำะห์นี้จะใช้แนวคิดจำกพุทธศิลป์
เพ่ือแยกองค์ประกอบของ “ศิลปะเชิงพุทธ” ออกเป็นมิติทำง ศำสนำ วัฒนธรรม และสุนทรียะ ได้แก่ 

มิติศำสนำ (Religious Dimension): เน้นคุณค่ำทำงธรรม คติธรรมในจิตรกรรมฝำผนัง เช่น 
พุทธประวัติ ชำดก และไตรภูมิ ซึ่งเป็นฐำนในกำรถ่ำยทอดศีลธรรมและศรัทธำในพระพุทธศำสนำ 

มิ ติ ท ำงวัฒ นธรรม  (Cultural Dimension): ศิ ลปะพุทธสะท้ อน อัตลั กษณ์ ท้ อ งถิ่ น            
ผ่ำนรูปแบบ ลวดลำย สีสัน และเรื่องรำวในจิตรกรรมที่บ่งบอกวิถีชีวิตและควำมเชื่อของชุมชน เช่น 
ภำพกำรแต่งกำย กำรละเล่นพื้นบ้ำน และประเพณีในท้องถิ่น 
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มิติทำงสุนทรียะ (Aesthetic Dimension): กำรจัดองค์ประกอบของเส้น สี แสง และเงำใน
จิตรกรรม สื่อถึงควำมงำมทำงใจและกำรพัฒนำจิตส ำนึกของผู้ชม 

ในมุมกำรวิจัยเชิงผสำนวิธี มิติเหล่ำนี้สำมำรถวิเครำะห์เชิงคุณภำพผ่ำน กำรสังเกตภำคสนำม 
กำรสัมภำษณ์พระสงฆ์ ช่ำงศิลป์ และชำวบ้ำน ควบคู่กับเชิงปริมำณโดยใช้ แบบประเมินศักยภำพ
แหล่งเรียนรู้ เพื่อให้ได้ข้อมูลเชิงลึกและเชิงกว้ำงควบคู่กัน 

2. แนวคิดเชิงออกแบบ (Design Concept) แนวคิดทำงพุทธศิลป์ชี้ให้เห็นว่ำ “กำรเรียนรู้” 
ไม่จ ำเป็นต้องอยู่ในระบบห้องเรียน แต่สำมำรถเกิดขึ้นผ่ำนกำร มีประสบกำรณ์ตรงกับศิลปะและ 
ศำสนสถำน (Living Art Learning Space) ดังนั้นกำรออกแบบแหล่งเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์จึงต้อง
อำศัยหลักกำรดังนี ้

สุนทรียภำพแห่งธรรม (Aesthetic of Dhamma): ใช้องค์ประกอบศิลป์ เช่น จิตรกรรม     
ฝำผนัง พุทธประติมำ และสถำปัตยกรรม เป็นสื่อสอนธรรมะแบบมีส่วนร่วม 

กำรออกแบบเพ่ือกำรมีส่วนร่วมของชุมชน (Participatory Design): กำรเก็บข้อมูลเชิง
คุณภำพจำกชุมชนพระสงฆ์ ศิลปินท้องถิ่น และเยำวชน เพ่ือพัฒนำแหล่งเรียนรู้ให้เป็นของชุมชนเอง 

กำรออกแบบเชิงสัญลักษณ์ (Symbolic Design): น ำสัญลักษณ์ทำงพุทธศิลป์ เช่น ดอกบัว 
ธรรมจักร ต้นโพธิ์ หรือรูปพระพุทธเจ้ำ มำประยุกต์ใช้ในสื่อและกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

แนวทำงนี้ใช้กระบวนกำรผสำนข้อมูลเชิงปริมำณ (เช่น ควำมต้องกำรของผู้เรียนและผู้เยี่ยม
ชม) กับข้อมูลเชิงคุณภำพ (เช่น ควำมหมำยทำงจิตวิญญำณและสุนทรียะที่ชุมชนให้คุณค่ำ) 

3. แนวคิดเชิงพัฒนำและต้นแบบ (Developmental Concept) แนวคิดนี้เชื่อมโยงพุทธศิลป์
กับกำรพัฒนำเชิงพ้ืนที่ โดยเน้นกำรสร้ำง พ้ืนที่เรียนรู้แบบบูรณำกำร (Integrated Learning Space) 
ที่ผสมผสำนระหว่ำง 

มิติพุทธศิลป์ (Buddhist Art Dimension): กำรจัดแสดงจิตรกรรมฝำผนังและพุทธประติมำ
เป็นสื่อกำรเรียนรู้ 

มิติวัฒนธรรมท้องถิ่น (Local Cultural Dimension): กำรผสำนภูมิปัญญำชำวบ้ำน เช่น 
ลวดลำยพ้ืนบ้ำนหรือประเพณีบุญ เพ่ือให้แหล่งเรียนรู้มีชีวิตและเป็นของชุมชน 

มิติสังคมกำรเรียนรู้  (Social Learning Dimension): กำรพัฒนำให้วัดเป็นศูนย์กลำง       
กำรเรียนรู้ (Temple-based Learning Center) ทีเ่ชื่อมโยงคนรุ่นใหม่กับมรดกศิลป์ของบรรพชน 

ด้วยแนวทำงเชิงผสำนวิธี กำรพัฒนำโมเดลต้นแบบนี้จะผ่ำนกำร ทดสอบและประเมินผล
ร่วมกับชุมชน ทั้งด้ำนคุณค่ำเชิงศิลป์ ศำสนำ และกำรศึกษำ เพ่ือให้ได้รูปแบบที่สำมำรถขยำยผลได้ใน
จังหวัดเลยและพ้ืนที่ใกล้เคียง 
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จำกกำรศึกษำในประเด็นนี้ ชี้ให้เห็นว่ำ ศิลปะเป็นผลแห่งควำมเพียรพยำยำมของมนุษย์ที่
ผสำนทั้งพลังแห่งควำมคิดและกำรกระท ำ เพ่ือแสดงออกถึงควำมงำม ควำมดี และควำมจริงของชีวิต 
(วิบูลย์ ลี้สุวรรณ, 2549) ศิลปะจึงมิได้เป็นเพียงกำรสร้ำงรูป เสียง หรือสี หำกแต่เป็นกระบวนกำรทำง
จิตวิญญำณที่สื่อสำรระหว่ำงผู้สร้ำงและผู้เสพ ผ่ำนประสบกำรณ์ทำงกำยและทำงใจ (จำรุวรรณ       
พ่ึงเทียร, 2555) ในมิติของปรัชญำ เพลโตมองว่ำศิลปะคือกำรเลียนแบบโลกแห่งควำมจริง ขณะที่
ตอลสตอยเห็นว่ำศิลปะคือกำรแสดงอำรมณ์ภำยในของมนุษย์ออกสู่โลกภำยนอก ดังนั้น ศิลปะจึงเป็น
ทั้งกระจกเงำแห่งควำมจริง และถ้อยค ำแห่งหัวใจ ซึ่งมุ่งสู่ควำมงำมเชิงคุณค่ำ (Aesthetic Value) 

ในบริบทวัฒนธรรมและประเพณีไทย ศิลปะได้พัฒนำและหลอมรวมกับศำสนำ จนกลำยเป็น
เครื่องมือแห่งกำรสื่อสำรคติธรรม โดยเฉพำะ จิตรกรรมไทยประเพณีและจิตรกรรมฝำผนัง ซึ่งเป็น
มรดกทำงพุทธศิลป์ที่ทรงคุณค่ำ ไม่เพียงแสดงออกถึงควำมงำมเชิงรูปแบบ หำกยังเป็นสื่อสัญลักษณ์
ทำงศำสนำที่สะท้อนภูมิปัญญำ ควำมศรัทธำ และโลกทัศน์แบบพุทธ จิตรกรรมฝำผนังไทยจึงมี
บทบำททั้งในฐำนะพุทธบูชำ แหล่งเรียนรู้ทำงประวัติศำสตร์และวัฒนธรรม และเป็นเครื่องกล่อมเกลำ
จิตใจให้เข้ำถึงคุณค่ำทำงจิตวิญญำณของพุทธธรรม (ยอดชำย พรหมอินทร์ , 2562) ด้วยเหตุนี้ 
กำรศึกษำควำมหมำยและคุณค่ำของจิตรกรรมไทยในเชิงพุทธศิลป์ จึงมิใช่เพียงกำรศึกษำรูปแบบ
ศิลปกรรม แต่เป็นกำรท ำควำมเข้ำใจศิลปะในฐำนะสื่อธรรม ที่สะท้อนแนวคิดทำงศำสนำ ปรัชญำ 
และวิถีชีวิตของชำวพุทธไทย ซึ่งเป็นรำกฐำนส ำคัญของกำรสร้ำงคุณค่ำทำงจิตใจและวัฒนธรรมของ
ชำติ ดังนั้น แนวคิดเกี่ยวกับพุทธศิลป์จึงมิใช่เพียงกรอบทำงทฤษฎี หำกแต่เป็นฐำนในกำรเข้ำใจ “จิต
วิญญำณของศิลปะพุทธ” ที่ผสำนคุณค่ำทำงศำสนำ วัฒนธรรม และสุนทรียะ เข้ำกับกำรพัฒนำแหล่ง
เรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ กำรวิจัยเชิงผสำนวิธีช่วยให้กำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์สำมำรถตอบ    
ทั้งมิติควำมหมำยเชิงจิตวิญญำณ และมิติกำรใช้ประโยชน์ทำงสังคม ได้อย่ำงสมดุล 

 

2.2 ทฤษฎีการเรียนรู้ 
 กำรเรียนรู้ คือ “กำรเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทั้งในด้ำนกำรรู้คิด รู้สึก หรือทักษะทำงกลไก  
ต่ำง ๆ อย่ำงถำวร ซึ่งเกิดจำกกำรฝึกอบรม กำรวำงเงื่อนไข หรือกำรเลียนแบบ ทั้งนี้ไม่รวมถึง
พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงจำกวุฒิภำวะ สัญชำตญำณ ยำ อุบัติเหตุ ตลอดจนควำมเม่ือยล้ำ” จะเห็นว่ำ
กำรเรียนรู้ เกิดจำกประสบกำรณ์ที่มนุษย์ได้ เผชิญกับสิ่ งแวดล้อม  ซึ่ งกำรศึกษำเป็นกำรจัด
สภำพแวดล้อมให้แก่ผู้เรียน เพ่ือให้เกิดกำรเรียนรู้แก่ผู้เรียนนั่นเอง 
 ด้วยเหตุนี้ ทฤษฎีกำรเรียนรู้ของมนุษย์สำมำรถประยุกต์ใช้ได้กับกำรศึกษำ ทฤษฎีเหล่ำนี้มี
จ ำนวนมำก Santrock (2008) ได้เสนอกำรแบ่งทฤษฎีกำรเรียนรู้ที่สำมำรถประยุกต์ใช้ได้กับกำรศึกษำ
ไว้ 5 ทฤษฎีด้วยกัน คือ 1) ทฤษฎีกำรเรียนรู้เน้นพฤติกรรม (Behavioral Theory) เน้นที่พฤติกรรมที่
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สำมำรถสังเกตได้ว่ำมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมอย่ำงไร  และสิ่งแวดล้อมสำมำรถเพ่ิมหรือลด
พฤติกรรมได้อย่ำงไร 2) ทฤษฎีกำรรู้คิดทำงสังคม (Social Cognitive Theory) เน้นที่ปฏิสัมพันธ์
ระหว่ำงสิ่งแวดล้อม บุคคล และพฤติกรรมที่แสดงออก ทฤษฎีนี้สำมำรถอธิบำยกระบวนกำรเรียนรู้
จำกกำรสั งเกต (Observational Learning) ของมนุษย์ ได้  3) ทฤษฎี กำรประมวลผลข้อมู ล 
(Information Processing Theory) เน้นที่วิธีกำรประมวลผลข้อมูลของนักเรียน ซึ่งข้อมูลตั้งแต่
รับเข้ำ จนกระทั่งแสดงออกเป็นพฤติกรรมผ่ำนกระบวนกำรทำงพุทธิปัญญำหลำยอย่ำง เช่น กำรใส่ใจ 
(Attention) กำรรับรู้ (Perception) กำรจ ำ (Memory) กำรตัดสินใจ (Decision Making) กำรเข้ำใจ
มโนทัศน์  (Concept Understanding) และอ่ืน  ๆ  4) ทฤษฎี เสริมสร้ำงกำรรู้คิ ด  (Cognitive 
Constructivist Theory) เน้นที่พัฒนำกำรทำงพุทธิปัญญำของเด็ก และแสดงให้เห็นถึงวิธีกำรเข้ำใจ
มโนทัศน์ของมนุษย์ผ่ำนกระบวนกำรซึมซับ  (Assimilation) และกำรปรับโครงสร้ำงกำรรู้คิด
(Accommodation) และ 5) ทฤษฎีเสริมสร้ำงทำงสังคม (Social Constructivist Theory) เน้นที่
ภำษำและกระบวนกำรทำงสังคมที่มีส่วนช่วยให้เกิดกำรเรียนรู้ในเด็ก ต่อไปนี้จะกล่ำวถึงรำยละเอียด
ของแต่ละทฤษฎีที่ถือเป็นหัวใจหลักทำงกำรเรียนรู้ในบริบทของกำรศึ กษำทฤษฎีกำรเรียนรู้เน้น
พฤติกรรมทฤษฎีกลุ่มนี้เน้นควำมเชื่อมโยงระหว่ำงพฤติกรรมและประสบกำรณ์ที่ได้รับ ในกลุ่มทฤษฎีนี้
มีทฤษฎีหลักอยู่  2 ทฤษฎี  คือ ทฤษฎีกำรวำงเงื่อนไขแบบคลำสสิก (Classical Conditioning 
Theory) และทฤษฎีวำงเงื่อนไขกำรกระท ำ (Operant Conditioning Theory) (สันทัด พรประเสริฐ
มำนิต, 2565) 
 2.2.1 ทฤษฎีการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ (Experiential Learning Theory: ELT)  

ทฤษฎีกำรเรียนรู้ผ่ำนประสบกำรณ์ เป็นแนวคิดที่พัฒนำโดย David A. Kolb (1984) โดยมี
พ้ืนฐำนจำกแนวคิดของนักคิดคนส ำคัญ เช่น John Dewey, Kurt Lewin และ Jean Piaget ซึ่งมอง
ว่ำกำรเรียนรู้เป็นกระบวนกำรที่ผู้เรียนสร้ำงองค์ควำมรู้จำก ประสบกำรณ์ตรง ผ่ำนกำรมีปฏิสัมพันธ์
กับสิ่งแวดล้อมและกำรสะท้อนคิดถึงสิ่งที่ได้เผชิญ Kolb อธิบำยว่ำ กำรเรียนรู้ไม่ได้เกิดจำกกำรรับรู้
ข้อมูลเพียงอย่ำงเดียว แต่เกิดจำกกำร หมุนเวียนของประสบกำรณ์ในสี่ขั้นตอนหลัก ได้แก่ Concrete 
Experience (ประสบกำรณ์จริง) ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมหรือสถำนกำรณ์จริง Reflective 
Observation (กำรสะท้อนคิด) ผู้ เรียนทบทวนและพิจำรณำสิ่งที่ เกิดขึ้นจำกประสบกำรณ์นั้น 
Abstract Conceptualization (กำรสร้ำงแนวคิดนำมธรรม) ผู้เรียนเชื่อมโยงสิ่งที่ได้สังเกตเข้ำกับ
ควำมรู้ ทฤษฎี หรือแนวคิดเชิงนำมธรรม และActive Experimentation (กำรทดลองปฏิบัติ) – 
ผู้เรียนทดลองน ำแนวคิดที่ได้ไปใช้ในสถำนกำรณ์ใหม่ เพื่อสร้ำงประสบกำรณ์ใหม่ต่อเนื่อง วงจรทั้งสี่นี้
เรียกว่ำ “วงจรกำรเรียนรู้ของ Kolb (Kolb’s Learning Cycle)” ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่ำกำรเรียนรู้เป็น
กระบวนกำรต่อเนื่องที่ไม่หยุดนิ่ง ผู้เรียนสำมำรถพัฒนำองค์ควำมรู้และทักษะได้อย่ำงลึกซึ้งผ่ำนกำรลง
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มือท ำจริงและกำรสะท้อนคิด ซึ่งเหมำะสมอย่ำงยิ่งกับกระบวนกำรเรียนรู้ในเชิงปฏิบัติ เช่น กำรฝึก
ภำคสนำม กำรเรียนรู้ในชุมชน หรือกำรวิจัยเชิงปฏิบัติกำร ในบริบทของกำรศึกษำ กำรประยุกต์       
ใช้ทฤษฎีนี้ช่วยส่งเสริมให้ผู้ เรียนเกิดกำรเรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning) พัฒนำทักษะกำรคิด
วิเครำะห์ กำรแก้ปัญหำ และกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งล้วนเป็นคุณลักษณะส ำคัญของกำรเรียนรู้      
ในศตวรรษท่ี 21 

2.2.2 ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบคลาสสิก  
กำรวำงเงื่อนไขแบบคลำสสิกเป็นรูปแบบกำรเรียนรู้ประเภทหนึ่ง ที่สิ่งมีชีวิตเชื่อมโยงสิ่งเร้ำ

เข้ำหำกัน Ivan Pavlov ซึ่งเป็นผู้บุกเบิกทฤษฎีนี้ ได้วิจัยในสุนัข โดยเริ่มต้นให้ผงอำหำรแก่สุนัขแล้ว
สุนัขเกิดน้ ำลำยไหลออกมำ ควำมเชื่อมโยงระหว่ำงผลอำหำรและน้ ำลำยไหลเป็นควำมเชื่อมโยง     
ตำมธรรมชำติ เป็นปฎิกิ ริยำสะท้อน  (Reflex) สิ่ งเร้ำนี้ จะเรียกว่ำสิ่ งเร้ำที่ ไม่ถูกวำงเงื่อนไข 
(Unconditioned Stimulus: UCS)และผลของสิ่งเร้ำนี้จะเรียกว่ำ กำรตอบสนองที่ไม่ถูกวำงเงื่อนไข 
(Unconditioned Response: UCR) แต่สิ่งเร้ำบำงอย่ำง ตำมปกติจะไม่ส่งผลอะไรต่อสิ่งมีชีวิต เช่น 
กำรสั่นกระดิ่ง จะไม่ส่งผลให้สุนัขน้ ำลำยไหล สิ่งเร้ำที่ไม่ส่งผลนี้จะเรียกว่ำ สิ่งเร้ำที่เป็นกลำง (Neutral 
Stimulus: NS) Pavlov พบว่ำสิ่งมีชีวิตสำมำรถเชื่อมโยง UCS และ NS เข้ำด้วยกันได้ โดยกำรสั่น
กระดิ่ง (NS) แล้วตำมด้วยกำรให้ผงเนื้อ (UCS) ทันทีพบว่ำสุนัขน้ ำลำยไหล (UCR) เมื่อท ำแบบนี้ซ้ ำ ๆ 
กัน บ่อยครั้ง แล้วให้กำรสั่นกระดิ่งเพียงอย่ำงเดียว ไม่ตำมด้วยผงเนื้อ พบว่ำสุนัขน้ ำลำยไหล จะพบว่ำ
กำรเชื่อมโยงเกิดระหว่ำงกำรสั่นกระดิ่ง และผงเนื้อ NS เมื่อถูกเชื่อมโยงกับ UCS แล้วจะเรียกว่ำ      
สิ่งเร้ำที่วำงเงื่อนไข (Conditioned Stimulus: CS) และผลที่ตำมมำของCS จะเรียกว่ำกำรตอบสนอง
ที่วำงเงื่อนไข (Conditioned Response: CS) 

ทฤษฎีกำรวำงเงื่อนไขแบบคลำสสิกจะสำมำรถใช้ได้ดีกับปฏิกิริยำตอบสนองทำงอำรมณ์ของ 
มนุษย์ เช่น ควำมกลัว หรืออำกำรทำงกำยที่เกิดจำกกำรตอบสนองทำงสรีระ เช่น ปวดหัว ปวดท้อง
นักเรียนอำจเกิดกำรตอบสนองทำงอำรมณ์ หรืออำกำรทำงกำยเนื่องจำกสิ่งเร้ำที่ได้รับกำรวำงเงื่อนไข
ยกตัวอย่ำงเช่น นักเรียนปวดท้องก่อนสอบกำรเรียนคณิตศำสตร์ เนื่องจำกเชื่อมโยงกับกำรดุด่ำของครู
เมื่อท ำคะแนนสอบได้ไม่ดี ที่ท ำให้นักเรียนเครียดและปวดท้อง นักเรียนเกิดควำมเชื่อมโยงระหว่ำง  
กำรสอบคณิตศำสตร์และกำรดุด่ำ ท ำให้ก่อนกำรสอบคณิตศำสตร์เกิดอำกำรปวดท้อง ทฤษฎีกำรวำง
เงื่อนไขแบบคลำสสิกนี้ ช่วยท ำให้เข้ำใจมุมมองบำงด้ำนของกำรเรียนรู้  ทฤษฎีนี้สำมำรถอธิบำยกำร
ตอบสนองที่เกิดจำกปฏิกิริยำตอบสนองได้ดีแต่อธิบำยพฤติกรรมที่ท ำด้วยควำมต้องกำรของตนเอง  
(Voluntary Behavior)ไม่ได้ดีทฤษฎีกำรวำงเงื่อนไขกำรกระท ำสำมำรถช่วยในกำรอธิบำยได้ (สันทัด 
พรประเสริฐมำนิต, 2565) 
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 2.2.3 ทฤษฎีการวางเงื่อนไขการกระท า 
ทฤษฎีกำรวำงเงื่อนไขกำรกระท ำ เป็นแนวคิดที่เริ่มพัฒนำมำจำก Edwards Thorndike เรื่องกฎแห่ง
ผล (Law of Effect) ซึ่งกล่ำวว่ำพฤติกรรมที่ตำมด้วยผลของกำรกระท ำทำงบวก  จะส่งผลให้
พฤติกรรมเพ่ิม แต่ถ้ำตำมด้วยผลของกำรกระท ำทำงลบ จะส่งผลให้พฤติกรรมลดลง แต่ทฤษฎีนี้ได้รับ
กำรพัฒนำอย่ำงมำกโดย B. F. Skinner ท ำให้แนวควำมคิดของจิตวิทยำในกลำงศตวรรษท่ี 20 เชื่อใน
เรื่องของพฤติกรรมตำมแนวคิดของ Skinner จนเกิดค ำว่ำลัทธิพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) 
Skinner ได้ขยำยแนวคิดของ Throndike ออกมำ โดยกล่ำวว่ำผลของกำรกระท ำ (Consequent)   
เป็นสิ่งท ำให้พฤติกรรมเพ่ิมขึ้นหรือลดลง ถ้ำผลของกำรกระท ำท ำให้พฤติกรรมเพ่ิมขึ้นจะเรียกว่ำ    
กำรเสริมแรง (Reinforcement) และผลของกำรกระท ำที่ท ำให้พฤติกรรมลดลงจะเรียกว่ำกำรลงโทษ
(Punishment) โดยที่ แรงเสริมสำมำรถแบ่ งได้ เป็ น  2 ประเภท คือ  กำรเสริมแรงทำงบวก 
(PositiveReinforcement) คือผลที่ตำมมำแล้วท ำให้พฤติกรรมเพ่ิมขึ้น เช่น นักเรียนตอบค ำถำมใน
ชั้นเรียน ครูชม ท ำให้พฤติกรรมตอบค ำถำมในชั้นเรียนสูงขึ้น กำรชมของครูเป็นแรงเสริมทำงบวก 
และกำรเสริมแรงทำงลบ(Negative Reinforcement) คือกระบวนกำรที่พฤติกรรมเพ่ิมขึ้นเนื่องจำก
สิ่งมีชีวิตต้องกำรหลีกหนี (Escape) หรือหลีกเลี่ยง (Avoidance) สิ่งเร้ำที่ไม่น่ำพึงประสงค์  เช่น 
นักเรียนมำสำยจะถูกลงโทษจำกครูในชั้นเรียน นักเรียนไม่อยำกถูกลงโทษ นักเรียนจึงไม่เข้ำห้องเรียน 
กำรลงโทษจำกครูในชั้นเรียนเป็นแรงเสริมทำงลบท ำให้พฤติกรรมกำรไม่เข้ำห้องเรียนสูงขึ้น  ส่วนกำร
ลงโทษเป็นกระบวนกำรลดพฤติกรรมอำจจะอยู่ในรูปแบบกำรน ำสิ่งที่พึงประสงค์ออกไป เช่น กำรลด
ค่ำขนม ท ำให้ลดพฤติกรรมกำรกลับบ้ำนดึกของเด็ก หรืออำจอยู่ในรูปแบบกำรให้บำงสิ่งบำงอย่ำง  
แก่สิ่งมีชีวิต ท ำให้มีพฤติกรรมบำงอย่ำงลดลง เช่นนักเรียนคุยในห้องเรียน โดนครูดุ ท ำให้พฤติกรรม
กำรคุยลดลง กำรหยุดพฤติกรรม (Extinction) เป็นอีกกระบวนกำรหนึ่งที่ท ำให้พฤติกรรมลดลง 
เนื่องจำกผลของกำรกระท ำที่เป็นแรงเสริมถูกถอดออกไป ท ำให้พฤติกรรมไม่ได้รับแรงเสริมอีกต่อไป 
กระบวนกำรนี้จะท ำให้พฤติกรรมน้อยลงทฤษฎีกำรเรียนรู้ของ Skinner สำมำรถน ำไปประยุกต์ใช้จน
เกิดสำขำวิชำที่เรียกว่ำกำรปรับพฤติกรรม (Behavioral Modification) ซึ่งสำมำรถน ำไปใช้ได้ทั้งใน
ห้องเรียน ในองค์กำร และอ่ืน ๆ แต่อย่ำงไรก็ตำม เกิดข้อถกเถียงตำมมำว่ำกำรเสริมแรงช่วยในกำร
เรียนรู้จริงหรือไม่ ฝ่ำยสนับสนุนกล่ำวว่ำกำรปรับพฤติกรรมเป็นวิธีที่ได้ผลชัดเจน เช่น กำรให้เกรด 
กำรชม แต่ฝ่ำยค้ำนบอกว่ำกำรเสริมแรงท ำให้เกิดพฤติกรรมเพียงระยะสั้น ไม่ได้ช่วยให้นักเรียนเกิด
แรงจูงใจภำยใน ในกำรเรียนระยะยำวทฤษฎีกำรเรียนรู้เน้นพฤติกรรมเป็นทฤษฎีที่กล่ำวถึงกำร
เชื่อมโยงระหว่ำงพฤติกรรมและสิ่งแวดล้อม แต่มีกำรวิจำรณ์ว่ำทฤษฎีนี้เน้นที่สิ่งแวดล้อมมำกเกินไป 
ไม่ได้เน้นถึงแรงจูงใจภำยใน และนักคิดบำงคนกล่ำวว่ำสิ่งแวดล้อมภำยนอกไม่ใช่ตัวเสริมแรงแก่
พฤติกรรม แต่เป็นควำมเชื่อเรื่องกำรเสริมแรงที่เป็นแรงเสริมหรือตัวลงโทษ ซึ่งทฤษฎีกำรรู้คิดทำง
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สังคมจะช่วยเสริมเรื่องควำมเชื่อ ควำมคิดภำยใน ลงไปในทฤษฎีกำรเรียนรู้เน้นพฤติกรรม (สันทัด    
พรประเสริฐมำนิต, 2565) 

2.2.4 ทฤษฎีการรู้คิดทางสังคม 
ทฤษฎีกำรรู้คิดทำงสังคมเป็นทฤษฎีที่ปรับมำจำกทฤษฎีกำรเรียนรู้เน้นพฤติกรรม โดยเพ่ิม

ปัจจัยด้ำนกำรรู้คิดเข้ำไปในทฤษฎี Albert Bandura เป็นผู้ริเริ่มทฤษฎีนี้ โดยเสนอโมเดลตัวก ำหนด
ซึ่ งกันและกัน  (Reciprocal Determinism Model) โม เดลนี้ กล่ ำวว่ำบุ คคล  พฤติกรรมและ
สิ่งแวดล้อมส่งผลซึ่งกันและกันบุคคลก็คือสิ่งมีชีวิตที่มีทั้งควำมเชื่อ ควำมคิด หรือแม้แต่ลักษณะทำง
กำยภำพของบุคคล ที่มีผลต่อสิ่งแวดล้อมที่เข้ำมำปฏิสัมพันธ์ด้วย เช่น บุคคลอ่ืนมีปฏิสัมพันธ์ที่
แตกต่ำงกันถ้ำลักษณะทำงกำยภำพแตกต่ำงกัน และมีผลต่อพฤติกรรมที่แสดงออกด้วย เช่น ควำมเชื่อ
ที่แตกต่ำงกัน ส่งผลให้พฤติกรรมที่แสดงออกแตกต่ำงกัน พฤติกรรมที่แสดงออกก็มีผลย้อนกลับมำหำ
บุคคล เช่น ถ้ำตั้งใจเรียน ก็มีควำมคำดหวังว่ำจะได้ผลกำรเรียนดี สิ่งแวดล้อมก็มีย้อนกลับมำหำบุคคล 
เช่น โรงเรียนสอนให้นิสิตเคำรพต่อผู้ใหญ่ สิ่งแวดล้อมก็มีผลต่อพฤติกรรม เช่น ครูฝึกให้นักเรียนพูดจำ
ไพเรำะ และพฤติกรรมก็มีผลต่อสิ่งแวดล้อมเช่นกัน เช่น นักเรียนที่พูดจำไพเรำะส่งผลให้ครูมี
ปฏิสัมพันธ์ที่แตกต่ำงจำกนักเรียนพูดจำไม่ไพเรำะจำกจุดนี้จะเห็นว่ำบุคคล พฤติกรรม และ
สิ่งแวดล้อมมีอิทธิพลซึ่งกันและกัน แตกต่ำงจำกทฤษฎีกำรเรียนรู้เน้นพฤติกรรมที่ เน้นเฉพำะ
พฤติกรรมและสิ่งแวดล้อมเท่ำนั้นกระบวนกำรหนึ่งที่เป็นปฏิสัมพันธ์ระหว่ำงปัจจัยสำมปัจจัยนี้  ก็คือ
กำรเรียนรู้ผ่ำนกำรสังเกต กำรเรียนรู้รูปแบบนี้เป็นกระบวนกำรที่บุคคลน ำทักษะ วิธีกำร หรือควำม
เชื่อมำจำกผู้อื่น โดยไม่จ ำเป็นที่ผู้อื่นจะต้องได้รับกำรเสริมแรง กระบวนกำรเรียนรู้ผ่ำนกำรสังเกตนี้จะ
ผ่ำนกระบวนกำรสี่ขั้นตอน คือ ควำมใส่ ใจ (Attention) ต่อตัวแบบ กำรเก็บจ ำ (Retention) 
พฤติกรรมที่ตัวแบบแสดงออกมำ กำรแสดงออก (Production) สิ่งมีชีวิตจะแสดงออกพฤติกรรมหำก
มีโอกำส หรือมีควำมสำมำรถในกำรแสดงออกพฤติกรรมนั้น และแรงจูงใจ (Motivation) ที่ส่งผลให้
พฤติกรรมนั้นเกิดหรือไม่เกิด หรือส่งผลให้พฤติกรรมนั้นคงอยู่ต่อไปหรือไม่(สันทัด พรประเสริฐมำนิต, 
2565) Bandura พิสูจน์ทฤษฎีนี้โดยกำรทดลองแบ่งเด็กเป็นสำมกลุ่ม ให้เด็กดูตัวแบบที่แสดง
พฤติกรรมก้ำวร้ำว โดยมีผลของกำรกระท ำที่แตกต่ำงกันสำมแบบ แบบที่ 1 ตัวแบบได้รับรำงวัล แบบ
ที่ 2 ตัวแบบได้รับกำรติเตียน และแบบที่ 3 ตัวแบบไม่ได้รับรำงวัลหรือกำรติเตียน จำกนั้นให้เด็กเข้ำ
ไปในห้องที่มีสิ่งแวดล้อมคล้ำยกับที่ตัวแบบได้อยู่ แล้วผู้วิจัยจะสังเกตผ่ำนกระจกทำงเดียว ดูว่ำเด็ก
แสดงพฤติกรรมก้ำวร้ำวมำกน้อยเพียงใด ผลปรำกฎว่ำเด็กในกลุ่มที่ตัวแบบได้รับรำงวัล และตัวแบบ
ไม่ได้รับรำงวัลหรือกำรติเตียนมีพฤติกรรมก้ำวร้ำวในห้องทดลองสูงกว่ำเด็กในกลุ่มที่ตัวแบบได้รับกำร
ติเตียน จะเห็นว่ำตัวแบบถือเป็นสิ่งที่ส ำคัญท ำให้เกิดกำรเรียนรู้ของสิ่งมีชีวิตในบริบทของโรงเรียน ครู
ถือเป็นตัวแบบที่ส ำคัญ และมีอิทธิพลต่อนักเรียนมำก ครูจะต้องคอยตรวจสอบ ดูแล ลักษณะกำรเป็น
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ตัวแบบของตนเอง ว่ำดีหรือไม่ อำจจะตรวจสอบด้วยตนเอง หรือให้ผู้อ่ืนช่วยเหลือในกำรตรวจสอบ 
นอกจำกนี้ครูที่ดี จะต้องตรวจสอบตัวแบบอ่ืน ๆ ที่มีอิทธิพลต่อเด็ก ทั้งเพ่ือน พ่อ แม่ โทรทัศน์ เกมส์ 
และอ่ืน ๆ ด้วย 

นอกจำกนี้ ทฤษฎีกำรรู้คิดทำงสังคมมีประโยชน์ในกำรอธิบำยหลำยแง่มุม ไม่ว่ำจะเป็นกำร
ตรวจสอบตนเอง (Self-monitoring) กำรควบคุมตนเองในกำรเรียน (Self-regulatory Learning) 
ควำมเชื่อในควำมสำมำรถของตน (Self-efficacy) สิ่งเหล่ำนี้สำมำรถน ำไปประยุกต์ใช้ได้ทั้งในโรงเรียน
หรือบริบทอ่ืน ๆ โดยทั่วไป 

ทฤษฎีกำรรู้คิดทำงสังคม ได้อธิบำยพฤติกรรมโดยเน้นปัจจัยด้ำนกำรรู้คิดและสังคม         
กำรวิจำรณ์ทฤษฎีนี้มีหลำยแง่มุม บำงมุมกล่ำวว่ำทฤษฎีนี้ไม่ได้ดูเรื่องกระบวนกำรทำงปัญญำที่เกิดขึ้น 
ไม่ว่ำจะเป็นควำมใส่ใจ กำรรับรู้ ควำมจ ำ กำรตัดสินใจ บำงแง่มุมกล่ำวว่ำเด็กบำงวัยอำจไม่เหมำะสม
กับกำรเรียนรู้บำงแบบ เช่น กำรควบคุมตนเองในกำรเรียน บำงแง่มุมกล่ำวว่ำทฤษฎีนี้ไม่ได้กล่ำวถึง
แรงจูงใจภำยในบุคคล 

2.2.5 ทฤษฎีการประมวลผลข้อมูล 
แนวคิดนี้เน้นกระบวนกำรส่งผ่ำนข้อมูล ว่ำจำกข้อมูลที่ได้รับไปมีกำรรับเข้ำอย่ำงไร มีกำร

ประมวลผลข้อมูลอย่ำงไรบ้ำงภำยในกระบวนกำรรู้คิด จนกระทั่งได้ออกมำเป็นพฤติกรรม ในจิตวิทยำ
กำรรู้คิด (Cognitive Psychology) ได้สนใจส่วนต่ำง ๆ ของกำรประมวลข้อมูลภำยในมนุษย์ 
ประกอบไปด้วยควำมใส่ใจ (Attention) ควำมจ ำ (Memory) ควำมเชี่ยวชำญ (Expertise) อภิปัญญำ 
(Metacognition) ก ำ ร เข้ ำ ใจ ม โน ทั ศ น์  (Conceptual Understanding) ก ำ รคิ ด  (Thinking)         
กำรตัดสินใจ (Problem Solving) และกำรถ่ำยโยงควำมรู้เก่ำไปประยุกต์ใช้กับปัญหำใหม่ (Transfer) 
โดยในที่นี้ จะกล่ำวถึง องค์ประกอบต่ำง ๆ ของกำรประมวลผลข้อมูลและกำรประยุกต์ใช้จำกข้อ
ค้นพบเหล่ำนั้น(สันทัด พรประเสริฐมำนิต, 2565) 

ความใส่ใจ เป็นกระบวนกำรที่มนุษย์แบ่งควำมสำมำรถทำงกำรรู้คิดที่มีจ ำกัด  ไปยังส่วน    
ต่ำง ๆ ได้อย่ำงไร ยกตัวอย่ำงเช่น ถ้ำเด็กมีจิตจดจ่อกับกำรบ้ำนของตน จะเรียกว่ำเด็กมีสมำธิ หรือ
แบ่งควำมจดจ่อไปยังกำรบ้ำนนั้น ในงำนวิจัยด้ำนควำมใส่ใจนี้ จะสนใจทั้งเรื่องกำรรักษำควำมใส่ใจ 
(Sustained Attention) กับงำนชิ้นใดชิ้นหนึ่ง กำรเลือกให้ควำมสนใจ (Selective Attention) และ
กำรแบ่งควำมสนใจ (Divided Attention) ตัวอย่ำงงำนวิจัยด้ำนควำมใส่ใจในเด็ก พบว่ำเด็กมี
ควำมสำมำรถในกำรใส่ใจมำกข้ึน เมื่อมีอำยุมำกขึ้น  

ความจ า เป็นกระบวนกำรคงไว้ซึ่งข้อมูลภำยในกระบวนกำรรู้คิดของมนุษย์  กระบวนกำรนี้
เกี่ยวข้อง 3 องค์ประกอบด้วยกัน คือ 1) กำรใส่รหัสข้อมูล (Encoding) ข้อมูลที่ได้รับกำรใส่รหัสมำก 
มีกำรลงรำยละเอียดมำก จัดหมวดหมู่ข้อมูลได้ดี จะมีควำมคงทนภำยในสมองมำกกว่ำ 2) กำรเก็บจ ำ 
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(Storage) กำรเก็บจ ำของมนุษย์แบ่งออกเป็น 3 ส่วนด้วยกัน คือ (ก) ควำมจ ำประสำทสัมผัส 
(Sensory Memory) (ข) ควำมจ ำท ำงำน (Working Memory) (ค) ควำมจ ำระยะยำว (Long-term 
Memory) จำกงำนวิจัยพบว่ำ ข้อมูลแต่ละแบบมีกำรเก็บจ ำในรูปแบบที่แตกต่ำงกัน  ควำมคงทนใน
ควำมจ ำแตกต่ำงกัน และ 3) กำรระลึกได้และกำรลืม (Retrieval and Forgetting) กำรระลึกได้ได้รับ
ผลกระทบจำกผลต้น (Primacy Effect) และผลปลำย (Recency Effect) ข้อมูลที่ได้รับตอนต้นและ
ตอนปลำยจะระลึกได้ดีกว่ำตอนกลำง กำรระลึกได้ยังได้รับอิทธิพลจำกหลำยสิ่ง เช่น ลักษณะของ
ข้อมูล วิธีกำรระลึก ส่วนกำรลืม ในจิตวิทยำกำรรู้คิดก็มีทฤษฎีหลำยทฤษฎี ในกำรกล่ำวถึงกำรลืม 

ความเชี่ยวชาญ งำนวิจัยได้ศึกษำกระบวนกำรทำงกำรรู้คิดของผู้เชี่ยวชำญในด้ำนต่ำง ๆ   
กับผู้เริ่มต้น (Novice) ว่ำมีลักษณะทำงกำรรู้คิดแตกต่ำงกันอย่ำงไร พบลักษณะที่แตกต่ำงกัน 5 
ประกำร คือ ผู้เชี่ยวชำญเห็นแบบแผนของข้อมูลได้ดีกว่ำ มีควำมรู้ในเนื้อหำที่เชี่ยวชำญมำกกว่ำท ำให้
เข้ำใจได้ลึกซึ  ้งกว่ำสำมำรถระลึกข้อมูลได้ง่ำยกว่ำ สำมำรถปรับควำมรู้ที่ตนมีไปใช้กับสถำนกำรณ์ใหม่
ได้ง่ำยกว่ำ และมีกระบวนกำรในกำรคิดหรือท ำดีกว่ำ ในกำรสร้ำงให้เกิดผู้เชี่ยวชำญขึ้นได้นั้นจะต้อง
อำศัยปัจจัยหลำยอย่ำงไม่ว่ำจะเป็นกำรฝึกฝนอย่ำงหนัก แรงจูงใจ หรือแม้แต่พรสวรรค์ 

อภิปัญญา เป็นควำมรู้ควำมเข้ำใจที่เกี่ยวกับควำมรู้ควำมเข้ำใจ เกี่ยวข้องกับกำรรู้ เข้ำใจ 
ก ำกับควำมคิดของตน และเลือกใช้กระบวนกำรคิดของตนได้ถูกต้อง มีข้อพบหลำยอย่ำงที่น่ำสนใจ 
เช่น เด็กอำยุ 5 ขวบขึ้นไปจะเข้ำใจว่ำคนอ่ืนสำมำรถเข้ำใจผิด (False Belief) ได้ วัยรุ่นสำมำรถ
ติดตำมและจัดกำรวิธีกำรเรียนได้ดีกว่ำเด็ก เป็นต้น แนวคิดทำงด้ำนอภิปัญญำสำมำรถน ำไปใช้ในกำร
เรียนได้ โดยเชื่อว่ำเด็กที่มีปัญญำดี ไม่ใช่เด็กที่มีควำมจ ำ หรือกำรคิดวิเครำะห์ดีเสมอไป แต่เป็นเด็กที่
สำมำรถเลือกวิธีกำรคิดได้หลำยวิธี มำประยุกต์ใช้ได้เหมำะกับเวลำและสถำนกำรณ์พ่อแม่ และครูควร
เป็นผู้สอนวิธีในกำรแก้ไขปัญหำ ตำมสถำนกำรณ์ จนนักเรียนเกิดกำรจดจ ำและสำมำรถกลั่นกรองและ
เลือกใช้กลวิธีที่เหมำะสมในกำรแก้ไขปัญหำได้ 

การเข้าใจมโนทัศน์ มโนทัศน์เป็นควำมคิดที่ใช้ในกำรจับกลุ่มสิ่งของ เหตุกำรณ์ ที่มีลักษณะ
คล้ำยคลึงกันไว้ด้วยกัน มโนทัศน์จะช่วยเรื่องควำมจ ำ กำรสื่อสำร กำรตัดสินใจ ด้วยเหตุนี้กำรเข้ำใจ
มโนทัศน์ของนักเรียนจึงเป็นสิ่งที่ส ำคัญ ครูสำมำรถช่วยเหลือในกำรเข้ำใจมโนทัศน์ได้โดยกำรอภิปรำย
ลักษณะของมโนทัศน์ ให้ควำมหมำยหรือนิยำมกับมโนทัศน์นั้น พร้อมกับยกตัวอย่ำงประกอบ อำจมี
แบบฝึ กหัดให้นักเรียนแยกแยะว่ำสิ่งใดที่เป็นมโนทัศน์ดังกล่ำว สิ่งใดที่ไม่เป็น 

การคิด เป็นกำรจัดกระท ำ หรือเปลี่ยนรูปแบบข้อมูลในกระบวนกำรจ ำ ซึ่งมักเกิดในควำมจ ำ
ท ำงำน กำรคิดสำมำรถเป็นได้ในหลำยรูปแบบ เช่น กำรสร้ำงมโนทัศน์ กำรให้เหตุผล (Reasoning) 
กำรคิดเชิงวิพำกษ์  (Critical Thinking) กำรตัดสินใจ (Decision Making) หรือกำรแก้ไขปัญหำ 
(ProblemSolving) กำรคิดเปรียบเสมือนกรอบส ำคัญในกำรเรียนรู้  ว่ำนักเรียนจะสำมำรถจัดกำร
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ควำมรู้ของตนได้ดีมำกน้อยเพียงใด กำรเข้ำใจระบบควำมคิดของนักเรียนและกำรฝึกให้นักเรียน     
คิดเป็นสิ่งที่ส ำคัญ ได้แนะน ำวิธีกำรส่งเสริมกำรคิดไว้ คือ ช่วยเหลือไม่ใช่ช่วยคิด ตั้งค ำถำมที่ต้องคิด 
เป็นตัวแบบที่ดีในกำรคิด ติดตำมกรอบแนวทำงวิธีคิดให้ทันสมัย 

การแก้ปัญหา เป็นกระบวนกำรที่ต้องกำรแนวทำงในกำรบรรลุจุดมุ่งหมำย แต่มีอุปสรรค
บำงอย่ำงท ำให้ไม่สำมำรถบรรลุจุดมั่งหมำยได้ กระบวนกำรแก้ปัญหำจะต้อง 1) ตอบให้ได้ว่ำปัญหำ
คืออะไร 2) ค้นหำสำเหตุของปัญหำ 3) ค้นหำทำงเลือกในกำรแก้ไขปัญหำ 4) พิจำรณำข้อดีและ
ข้อเสียของปัญหำ 5) ตัดสินใจเลือกวิธีกำรแก้ปัญหำ 6) ลงมือแก้ไขปัญหำ 7) ติดตำมและปรับปรุงกำร
แก้ปัญหำต่อไป อย่ำงไรก็ตำม กำรแก้ปัญหำไม่ได้เป็นอย่ำงรำบรื่นเสมอไป กำรแก้ปัญหำมีอุปสรรค 
ทั้งจำกเวลำสภำพแวดล้อม หรือแม้แต่กระบวนกำรรู้คิดของมนุษย์เอง ด้วยเหตุนี้ จะต้องมีกำรฝึก
แก้ไขปัญหำ จึงเกิดกำรเรียนที่เรียกว่ำ กำรเรียนรู้จำกปัญหำ (Problem-based Learning) ที่เน้น
ปัญหำจำกชีวิตจริง 

การแปลงข้อมูล เป็นกำรน ำประสบกำรณ์ที่เคยได้เรียนรู้มำแล้ว ไปใช้ในกำรแก้ปัญหำใน
เหตุกำรใหม่ เช่น นักเรียนสำมำรถน ำสิ่งที่ได้เรียนรู้จำกในห้องเรียนไปประยุกต์ใช้นอกห้องเรียน      
คงปฏิเสธไม่ได้ว่ำกำรน ำควำมรู้ไปประยุกต์ใช้ถือเป็นวัตถุประสงค์ส ำคัญอย่ำงหนึ่งในกำรเรียน วิธีกำร
หนึ่งที่สำมำรถช่วยในกำรสอนกำรประยุกต์ได้ คือ กำรสอนกำรประยุกต์โดยตรง โดยกำรสร้ำงปัญหำ
ใหม่ที่คล้ำย หรืออำจจะแตกต่ำงจำกปัญหำเดิม แล้วสอนให้เด็กอธิบำย หรือแก้ปัญหำใหม่ 

จำกทฤษฎีนี้ จะพบว่ำ กระบวนกำรรู้คิดมีส่วนส ำคัญในกำรเรียน ดังนั้นกำรปรับวิธีกำรสอน
เพ่ือให้เด็กมีกำรเรียนรู้ที่มีประสิทธิภำพ ช่วยให้เด็กได้รับผลประโยชน์จำกกำรเรียนรู้อย่ำงเต็มท่ี 

2.2.6 ทฤษฎีเสริมสร้างการรู้คิด 
ทฤษฎีกำรเสริมสร้ำงกำรรู้คิด เป็นแนวคิดที่ประยุกต์มำจำกแนวคิดกำรพัฒนำกำรทำงปัญญำ

ของ Jean Piaget เขำตั้ งค ำถำมว่ำเด็กสำมำรถสร้ำงมโนทัศน์ขึ้นมำได้ อย่ำงไร เขำเสนอว่ำ
กระบวนกำรที่ท ำให้เด็กเกิดกำรเรียนรู้ขึ้นมำมี  4 องค์ประกอบด้วยกัน คือ กำรซึมซับ กำรปรับ
โครงสร้ำงกำรรู้คิด และควำมสมดุล (Equilibration) เด็กโดยปกติจะมีกรอบควำมเข้ำใจเกี่ยวกับโลก
อยู่ ซึ่งกรอบนั้นจะเรียกว่ำโครงสร้ำงควำมคิด (Schema) กำรเปลี่ยนแปลงโครงสร้ำงทำงควำมคิด
เกิดขึ้นได้ด้วยสองกลไก คือ กำรซึมซับ ซึ่งเป็นกำรสิ่งใหม่ ๆ ที่เกิดขึ้นในสิ่งแวดล้อมของเด็ก มำ
อธิบำยด้วยโครงสร้ำงทำงควำมคิดที่มีอยู่เดิม และกำรปรับโครงสร้ำงกำรรู้คิด ซึ่งเกิดขึ้นเมื่อโครงสร้ำง
ทำงควำมคิดเก่ำไม่สำมำรถอธิบำยสิ่งแวดล้อมเดิมได้แล้วเด็กจึงต้องปรับโครงสร้ำงควำมคิดของตนเอง
เพ่ือให้สอดคล้องกับสิ่งแวดล้อมภำยนอก เหตุกำรณ์ที่โครงสร้ำงทำงควำมคิดของเด็กไม่สำมำรถเขำ
เชื่อว่ำมนุษย์ที่สิ่งมีชีวิตที่แสวงหำควำมรู้ด้วยตนเองจะเรียกว่ำภำวะไม่สมดุล (Disequilibrium) ที่เด็ก
จะต้องปรับให้สอดคล้องกันหรือปรับให้อยู่ในภำวะสมดุล (Equilibrium) 
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รูปแบบของควำมไม่สมดุลของเด็กจะมีลักษณะเป็นรูปแบบเดียวกันตำมพัฒนำกำรทำง
ปัญญำจน Piaget ได้เสนอว่ำพัฒนำกำรปัญญำสำมำรถแบ่งได้เป็น 4 ขั้น ตำมรูปแบบของควำมไม่
สมดุลที่เกิดขึ้นในแต่ละช่วงวัย(สันทัด พรประเสริฐมำนิต, 2565) คือ ขั้นรับสัมผัสและกำรเคลื่อนไหว 
(Sensorimotor Stage) ขั้นก่อนปฏิบัติกำร (Preoperational Stage) ขั้นปฏิบัติกำรเชิงรูปธรรม 
(Concrete Operational Stage) และข้ันปฏิบัติกำรเชิงนำมธรรม (Formal Operational Stage) 

ทฤษฎีพัฒนำกำรทำงปัญญำของ Piaget ถือเป็นรำกฐำนส ำคัญของจิตวิทยำพัฒนำกำรและ
น ำไปสู่แนวคิดทำงกำรเรียนกำรสอนที่เรียกว่ำกำรเสริมกำรกำรรู้คิด จำกแนวคิดเรื่องกำรซึมซับและ
กำรปรับโครงสร้ำงกำรรู้คิด  ท ำให้  Piaget เสนอว่ำ กำรเรียนกำรสอนที่ดี  ควรให้ เด็กได้รับ
ประสบกำรณ์  กำรเรียนกำรสอนควรจัดให้มีควำมร่วมมือกันในเด็ก  โดยที่ครูเป็นผู้ เอ้ือให้เกิด
ประสบกำรณ์ เรียนรู้  และเกิดแนวคิดเรื่องกำรเน้นให้ผู้ เรียนเป็นศูนย์กลำง (Child-Centered 
Approach) ซึ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง และเน้นสภำพควำมเป็นจริง อย่ำงไรก็ตำม 
แนวคิดนี้ ไม่ได้รับกำรสนับสนุนจำกทุกคน ฝ่ำยที่คัดค้ำนบอกว่ำกำรเรียนแบบเสริมสร้ำงกำรรู้คิดเป็น
กำรเสียเวลำกับข้อค้นพบที่ผิด กว่ำจะพบข้อค้นพบที่ถูกต้อง และนอกจำกนี้ ยังมีเหตุผลคัดค้ำนว่ำ 
ถึงแม้ว่ำกำรเรียนเสริมสร้ำงกำรรู้คิดจะช่วยให้เกิดวิธีคิด แต่ถ้ำปรำศจำกควำมรู้ ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับ
ควำมจริงต่ำง ๆ ก็ไม่สำมำรถที่จะคิดได้ถูกต้องได้ด้วยมุมมองที่แตกต่ำงกัน ท ำให้เกิดงำนวิจัยมำก
ยิ่งขึ้นและพบว่ำกำรสอนแบบดั่งเดิมที่เน้นกำรสอนหน้ำชั้นของครู  และกำรสอนแบบเสริมสร้ำงทำง
ปัญญำ เน้นวัตถุประสงค์ที่แตกต่ำงกัน และส่งผลให้ผลลัพธ์ที่ได้แตกต่ำงกัน กำรสอนแบบดั่งเดิมเน้น
ให้ควำมรู้และทักษะ แต่กำรเสริมสร้ำงทำงปัญญำจะท ำให้เน้นกำรหำควำมรู้  และฝึกท ำ ด้วยเหตุนี้ 
ต้องถำมค ำถำมใหม่ว่ำวัตถุประสงค์ของกำรศึกษำคืออะไร และเน้นวัตถุประสงค์ข้อใดเป็นส ำคัญ 

2.2.7 ทฤษฎีเสริมสร้างทางสังคม 
ทฤษฎีเสริมสร้ำงทำงสังคมแตกต่ำงจำกทฤษฎีเสริมสร้ำงทำงปัญญำ ตรงที่กำรเสริมสร้ำงทำง

สังคมเน้นบทบำทของผู้ที่ทักษะสูงกว่ำ (More Skilled Person) ในกำรช่วยเหลือผู้เรียนในกำรเรียน
ให้ เต็มศักยภำพ Lev Vygotsky ได้ เสนอแนวคิดเรื่องขอบเขตของกำรพัฒนำกำร  (Zone of 
Proximal Development: ZPD) ขั้น ZPD เป็นขอบเขตศักยภำพของกำรเรียนรู้ หำกเด็กไม่ได้รับ
กำรช่วยเหลือจำกสังคมเลย เด็กจะบรรลุจุดต่ ำสุดของ ZPD แต่ถ้ำเด็กได้รับกำรช่วยเหลือจำกสังคม 
ได้รับกำรช่วยเหลือจำกผู้ที่มีทักษะสูงกว่ำ เด็กมีแนวโน้มที่จะบรรลุจุดสูงสุดของ ZPD ผู้ที่มีทักษะสูง
กว่ำมีส่วนช่วยในกำรเรียนรู้ของเด็ก โดยกำรปรับระดับกำรช่วยเหลือ (Scaffolding) หำกเด็กเรียนรู้
สิ่งใหม่ ผู้ที่มีทักษะสูงกว่ำควรใช้วิธีกำรสอนโดยตรง แต่ถ้ำสิ่งดังกล่ำวเป็นสิ่งที่เด็กเชี่ยวชำญอยู่แล้ว 
กำรแนะน ำช่วยเหลือควรจะน้อยลง สิ่งที่บทบำทในกำรช่วยเหลือมำก คือ ภำษำและกำรสื่อสำร
Vygotsky กล่ำวว่ำ ภำษำพูดของเด็กเปรียบเหมือนกำรเรียบเรียงควำมคิดของเด็ก ผู้ที่มีทักษะสูงกว่ำ
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จะช่วยในกำรเรียบเรียงภำษำพูด หรือเรียบเรียงควำมคิดของเด็ก แนวคิดของ Vygotsky ได้ถูก
น ำไปใช้ ในกำรเรียนรู้อย่ำงมำก  จนเกิดแนวคิดกำรสอนแบบเสริมสร้ำงทำงสังคม  (Social 
ConstructivistApproach) ขึ้น แนวคิดนี้ แตกต่ำงจำกกำรสอนแบบเสริมสร้ำงทำงปัญญำตรงที่    
กำรสอนแบบเสริมสร้ำงทำงปัญญำจะเน้นกำรให้เด็กได้รับประสบกำรณ์ด้วยตนเอง อำจผ่ำนด้วยกำร
เรียนแบบแก้ปัญหำ(Problem-based learning) แต่กำรสอนแบบเสริมสร้ำงทำงสังคมจะเน้นควำม
ร่วมมือในกำรเรียนรู้ ครูจะไม่ใช่ผู้เปิดโอกำสในกำรเรียนรู้เพียงอย่ำงเดียว จะต้องมีส่วนร่วมในกำร
ช่วยเหลือหลำยรูปแบบ เพ่ือให้เด็กบรรลุศักยภำพของตน(สันทัด พรประเสริฐมำนิต, 2565) 

ด้วยเหตุนี้ กำรสอนแบบเสริมสร้ำงทำงสังคมไม่ใช่กำรเรียนรู้จำกกำรแก้ปัญหำอย่ำงเดียว 
ทักษะบำงอย่ำงที่เด็กไม่เคยสัมผัสตั้งแต่ต้น ครูสำมำรถสอนด้วยวิธีกำรสอนแบบดั้งเดิมได้แนวคิดนี้
ได้รับกำรสนับสนุนจำก Abbeduto และ Symons (2008) ที่มองว่ำกำรเรียนรู้แบบดั้งเดิม และกำร
เรียนรู้แบบเสริมสร้ำง (แบบกำรรู้คิด) ควรผสมผสำนกัน เนื่องจำกวัตถุประสงค์ของกำรเรียนรู้  คือ 
ควำมเข้ำใจอย่ำงลึกซึ้งในศำสตร์ดังกล่ำว ซึ่งต้องอำศัยกำรสอน และควำมร่วมมือในกำรท ำงำนผ่ำน
กำรเรียนรู้แบบเสริมสร้ำงกำรสอนแบบเสริมสร้ำงทำงสังคมสำมำรถน ำมำประยุกต์ได้หลำยรูปแบบ   
ไม่ว่ำจะเป็น กำรปรับระดับกำรช่วยเหลือ (Scaffolding) ควำมช่วยเหลือจำกผู้ที่มีทักษะมำกกว่ำ 
(Cognitive Apprenticeship)อำจอยู่ในรูปของกำรสอนพิเศษ (Tutoring) จำกเพ่ือน กำรเรียนรู้
ร่วมกัน (Cooperative Learning) หรือกำรสร้ำงหลักสูตรประสำนควำมร่วมมือระหว่ำงครูและ
ครอบครัว (Collaborative School) 

2.2.8 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากทฤษฎีการเรียนรู้ 
จำกกำรวิเครำะห์ข้อมูลตำมกรอบทฤษฎีกำรเรียนรู้ พบว่ำ กำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธ

ศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ในจังหวัดเลย สำมำรถพัฒนำได้อย่ำงมีทิศทำงโดยอำศัย ทฤษฎีกำรเรียนรู้       
ผ่ำนประสบกำรณ์ของ Kolb (Kolb’s Experiential Learning Theory) เป็นกรอบแนวคิดหลักใน
กำรออกแบบกิจกรรมกำรเรียนรู้ ซึ่งเน้นให้ผู้เรียนเรียนรู้จำกกำรลงมือปฏิบัติจริง กำรสะท้อนคิด และ
กำรประยุกต์ใช้ควำมรู้ในบริบทของพุทธศิลป์ท้องถิ่น ทั้งในวัด ชุมชน และแหล่งศิลปกรรมในพ้ืนที่
จังหวัดเลย 

กำรใช้ทฤษฎีของ Kolb ท ำให้เห็นว่ำกำรเรียนรู้ มิได้เกิดจำกกำรรับข้อมูลเชิงทฤษฎีเพียง
อย่ำงเดียว แต่เป็นกระบวนกำรหมุนเวียน (Learning Cycle) ที่ผู้เรียนได้ สัมผัส สะท้อนคิด วิเครำะห์
แนวคิด และลงมือทดลอง ซึ่งช่วยให้เกิดกำรเรียนรู้แบบครบวงจรและลึกซึ้ง โดยในงำนวิจัยนี้ ทฤษฎี
ดังกล่ำวถูกน ำมำใช้เป็นแนวทำงออกแบบกิจกรรม เช่น กำรสังเกตและเรียนรู้จำกศิลปกรรมพุทธศิลป์
ในพ้ืนที่จริง กำรฝึกสร้ำงสรรค์ผลงำนพุทธศิลป์ร่วมสมัย กำรสะท้อนคิดต่อคุณค่ำและควำมหมำยของ
งำนศิลป์ทำงธรรมะ กำรออกแบบแนวทำงอนุรักษ์และพัฒนำแหล่งเรียนรู้ในชุมชน กระบวนกำร
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เหล่ำนี้ช่วยให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ที่เชื่อมโยงทั้งด้ำนควำมรู้ (Cognitive) ทักษะ (Skill) และคุณค่ำ
ทำงจิตวิญญำณ (Affective) อันเป็นหัวใจของกำรเรียนรู้เชิงพุทธศิลป์ เพ่ือให้เกิดควำมเข้ำใจมำกขึ้น
ผู้วิจัยได้แสดงวงจรกำรเรียนรู้ 4 ขั้น และกำรประยุกต์ใช้ ดังตำรำงต่อไปนี้ 

 
ตารางที่ 2.1 วงจรกำรเรียนรู้ 4 ขั้นของ Kolb และกำรประยุกต์ใช้กับแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิง
สร้ำงสรรค ์

ขั้นตอนการเรียนรู้ของ 
Kolb 

ลักษณะของการ
เรียนรู้ 

การประยุกต์ใช้ในแหล่ง
เรียนรู้พุทธศิลป์ 

ผลที่เกิดขึ้นกับ
ผู้เรียน 

1. Concrete 
Experience 
(ประสบการณ์ตรง) 

ผู้เรียนได้สัมผัส
และมีส่วน
ร่วมกับ
สถำนกำรณ์จริง 

เยี่ยมชมวัดหรือสถำนที่
พุทธศิลป์ในจังหวัดเลย 
สังเกตจิตรกรรมฝำผนัง 
พระพุทธรูป หรือกำรสร้ำง
สถำปัตยกรรม พร้อมรับฟัง
ค ำอธิบำยจำกพระภิกษุ
และช่ำงศิลป์ 

เกิดควำมประทับใจ 
เข้ำใจบริบทจริงของ
พุทธศิลป์ และรับรู้
คุณค่ำทำงจิต
วิญญำณ 

2. Reflective 
Observation (การ
สะท้อนคิด) 

ผู้เรียนพิจำรณำ
และตีควำมสิ่งที่
พบเห็น 

เขียนบันทึกสะท้อนคิดหรือ
จัดเสวนำกลุ่มเก่ียวกับ
ควำมหมำยของพุทธศิลป์ 
กำรเชื่อมโยงระหว่ำงศิลปะ
กับธรรมะและอัตลักษณ์
ท้องถิ่น 

เกิดกำรตระหนักรู้
ทำงจิตใจ มองเห็น
คุณค่ำทำงธรรม
และสุนทรียภำพใน
พุทธศิลป์ 

3. Abstract 
Conceptualization 
(การสร้างแนวคิดเชิง
นามธรรม) 

ผู้เรียนสังเครำะห์
ควำมรู้และ
ประสบกำรณ์
เป็นแนวคิดใหม่ 

วิเครำะห์พุทธศิลป์เป็นสื่อ
กำรเรียนรู้ทำงศีลธรรม 
สร้ำงแนวคิดบูรณำกำร
ศิลปะกับกำรพัฒนำจิตใจ
หรืออัตลักษณ์ชุมชน 

เกิดองค์ควำมรู้ใหม่ 
เห็นควำมสัมพันธ์
ระหว่ำงศิลปะ–
ธรรมะ–ชุมชน 

4. Active 
Experimentation (การ
ทดลองประยุกต์ใช้) 

ผู้เรียนลงมือ
ปฏิบัติจริงโดยใช้
แนวคิดท่ีได้ 

สร้ำงสื่อกำรเรียนรู้พุทธ
ศิลป์ร่วมสมัย จัดกิจกรรม
ศิลปะกับเยำวชน หรือ
ออกแบบนิทรรศกำรพุทธ

เกิดนวัตกรรมทำง
ศิลปะและจิต
วิญญำณ เกิดกำรมี
ส่วนร่วมของชุมชน
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ศิลป์ในชุมชน และกำรเรียนรู้
ยั่งยืน 

จำกกำรสังเครำะห์ตำมกรอบทฤษฎีของ Kolb จะเห็นว่ำ กำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์
เชิงสร้ำงสรรค์ในจังหวัดเลย เป็นกระบวนกำรเรียนรู้เชิงประสบกำรณ์แบบครบวงจร ที่เปิดโอกำสให้
ผู้เรียนได้ “เรียนรู้จำกกำรปฏิบัติจริง” และ “เรียนรู้จำกจิตวิญญำณ” พร้อมทั้งเกิดกำรพัฒนำเชิง
คุณค่ำภำยใน กำรบูรณำกำรศิลปะกับธรรมะ และกำรมีส่วนร่วมของชุมชนอย่ำงสมดุล ทั้งนี้ วงจรกำร
เรียนรู้ดังกล่ำวเป็นแนวทำงส ำคัญในกำรออกแบบกิจกรรมและพ้ืนที่เรียนรู้ต้นแบบ ที่มุ่งสร้ำงทั้ง
ควำมรู้ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ และควำมตระหนักในคุณค่ำพุทธศิลป์อย่ำงยั่งยืน 

 

2.3 การจัดการเรียนรู้ที่ใช้หลักธรรมทางพุทธศาสนาและภูมิปัญญาท้องถิ่น 
กำรจัดกำรเรียนรู้ในยุคปัจจุบันมิได้มุ่งเพียงกำรถ่ำยทอดองค์ควำมรู้ทำงวิชำกำรเท่ำนั้น 

หำกแต่เป็นกระบวนกำรที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนำทั้งด้ำนควำมรู้ ควำมคิด และคุณธรรม เพ่ือให้
สำมำรถด ำรงชีวิตในสังคมได้อย่ำงมีควำมสุขและสมดุล แนวคิดดังกล่ำวสอดคล้องกับหลักกำรทำง
พระพุทธศำสนำ ซึ่งมองว่ำกำรศึกษำเป็นกระบวนกำร “ฝึกอบรมมนุษย์ให้เป็นผู้รู้ ผู้ตื่น และผู้เบิก
บำน” โดยเน้นกำรพัฒนำศีล สมำธิ และปัญญำไปพร้อมกัน (พระพรหมคุณำภรณ์ (ป.อ. ปยุตฺโต) , 
2557) กำรจัดกำรเรียนรู้ตำมแนวพุทธจึงเป็นแนวทำงที่ช่วยพัฒนำผู้ เรียนให้เกิดปัญญำเชิงพุทธ 
(Buddhist Wisdom) และตระหนักรู้ถึงคุณค่ำทำงจิตใจ อันน ำไปสู่กำรเรียนรู้อย่ำงยั่งยืน 

ในบริบทของจังหวัดเลย ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่มีเอกลักษณ์ทำงวัฒนธรรมและศิลปกรรมที่สืบทอด
จำกพุทธศำสนำ ภูมิปัญญำท้องถิ่นจึงมีบทบำทส ำคัญต่อกำรเรียนรู้ เช่น  งำนหัตถกรรมพ้ืนบ้ำน     
กำรสร้ำงพระพุทธรูป กำรแกะสลักไม้ หรือจิตรกรรมฝำผนังในวัดวำอำรำม ซึ่งล้วนสะท้อนคุณค่ำทำง
ศิลป์และธรรม (ส ำนักงำนวัฒนธรรมจังหวัดเลย, 2566) กำรน ำภูมิปัญญำเหล่ำนี้มำประยุกต์ใช้ในกำร
จัดกำรเรียนรู้จึงเป็นกำรเชื่อมโยงผู้เรียนกับรำกเหง้ำทำงวัฒนธรรมของตน สร้ำงควำมภำคภูมิใจใน
ท้องถิ่น และเป็นกำรอนุรักษ์องค์ควำมรู้พุทธศิลป์ให้คงอยู่คู่สังคม กำรบูรณำกำร หลักธรรมทำงพุทธ
ศำสนำ เข้ำกับ ภูมิปัญญำท้องถิ่น ในกำรจัดกำรเรียนรู้จึงมีควำมส ำคัญอย่ำงยิ่งต่อกำรออกแบบ 
“แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์” เพรำะไม่เพียงเป็นพ้ืนที่ถ่ำยทอดควำมรู้ด้ำนศิลปกรรมเท่ำนั้น 
แต่ยังเป็นพื้นท่ีแห่งกำรพัฒนำคุณธรรม สุนทรียภำพ และจิตส ำนึกทำงวัฒนธรรมในผู้เรียน กำรจัดกำร
เรียนรู้ในลักษณะนี้จะช่วยให้ผู้เรียนเข้ำใจศิลปะในฐำนะพลังแห่งปัญญำและศรัทธำ ตระหนักถึงคุณค่ำ
ทำงจิตวิญญำณของศิลปะพุทธ และสำมำรถน ำควำมรู้นั้นมำสร้ำงสรรค์ผลงำนที่มีควำมหมำยต่อสังคม
ได้อย่ำงแท้จริง  



33 

 

ดังนั้น เพ่ือให้เห็นแนวทำงกำรจัดกำรเรียนรู้ที่เหมำะสมกับบริบทของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์
ในจังหวัดเลย ผู้วิจัยจึงได้น ำเสนอแนวคิดหลักธรรมและภูมิปัญญำที่เกี่ยวข้องกับกำรจัดกำรเรียนรู้ใน 
4 รูปแบบส ำคัญ ได้แก่ กำรจัดกำรเรียนรู้แบบโยนิโสมนสิกำร กำรจัดกำรเรียนรู้แบบไตรสิกขำ      
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบอริยสัจ กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ภูมิปัญญำท้องถิ่น ซึ่งแนวคิดทั้งสี่นี้สำมำรถ
น ำมำประยุกต์ใช้ในกำรออกแบบกระบวนกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ เพ่ือส่ งเสริมให้ผู้เรียนเข้ำใจ
ควำมหมำยทำงพุทธศิลป์ทั้งในมิติของรูปธรรมและนำมธรรมอย่ำงลึกซึ้งต่อไป 

1. การจั ดการเรียน รู้ แบบ โยนิ โสมนสิ การ  (Yonisomanasikāra-Based Learning 
Management) กำรจัดกำรเรียนรู้แบบโยนิโสมนสิกำร เป็นแนวทำงที่มุ่งพัฒนำควำมสำมำรถในกำร
คิดอย่ำงแยบคำยและมีเหตุผล อันเป็นหลักส ำคัญในพระพุทธศำสนำ “โยนิโส” หมำยถึง กำรคิดโดย
แยกแยะตำมเหตุปัจจัย ส่วน “มนสิกำร” หมำยถึง กำรใส่ใจพิจำรณำ (พระธรรมปิฎก (ป.อ. ปยุตฺโต), 
2552) กำรจัดกำรเรียนรู้ที่ยึดหลักโยนิโสมนสิกำรจึงเป็นกระบวนกำรส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ควำมคิด
อย่ำงมีระบบ วิเครำะห์สำเหตุของปัญหำ และเข้ำใจสิ่งต่ำง ๆ ตำมควำมเป็นจริง  ในเชิงกำรศึกษำ 
โยนิโสมนสิกำรสัมพันธ์กับแนวคิดกำรเรียนรู้เชิงสืบเสำะ (Inquiry-Based Learning) และกำรเรียนรู้
แบบสะท้อนคิด (Reflective Learning) ซึ่งเน้นกำรตั้งค ำถำม กำรคิดวิเครำะห์ และกำรหำค ำตอบ
ด้วยตนเอง (Kittiya M, 2021) ครูผู้สอนท ำหน้ำที่เป็น “กัลยำณมิตรทำงปัญญำ” กระตุ้นให้ผู้เรียนตั้ง
ค ำถำมว่ำ “อะไรคือเหตุ?” “อะไรคือผล?” และ “ควรแก้ปัญหำอย่ำงไรให้ตรงกับเหตุ” กระบวนกำร
ดังกล่ำวช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะกำรคิดขั้นสูง (Higher-Order Thinking) และสำมำรถใช้เหตุผล
แก้ปัญหำได้อย่ำงสร้ำงสรรค์ นอกจำกนี้ โยนิโสมนสิกำรยังมีผลต่อกำรพัฒนำคุณธรรมในจิตใจ เพรำะ
กำรคิดอย่ำงมีเหตุผลช่วยลดอคติสี่ประกำร ได้แก่ ฉันทำคติ โทสำคติ โมหำคติ และภยำคติ ส่งผลให้
ผู้เรียนรู้จักพิจำรณำอย่ำงเป็นธรรมและมีจิตใจสงบ (ปรีชำ ช้ำงขวัญยืน , 2560) จึงกล่ำวได้ว่ำ กำร
จัดกำรเรียนรู้แบบโยนิโสมนสิกำรเป็นกำรพัฒนำทั้ง “พุทธปัญญำ” (ปัญญำรู้แจ้ง) และ “พุทธจริยำ” 
(กำรประพฤติท่ีถูกต้อง) ไปพร้อมกัน 

2. การจัดการเรียนรู้แบบไตรสิกขา (Trisikkhā-Based Learning Management) หลัก
ไตรสิกขำเป็นหลักกำรฝึกอบรมตนในพระพุทธศำสนำ ประกอบด้วย ศีล สมำธิ และปัญญำ ซึ่งเป็น
กระบวนกำรพัฒนำมนุษย์ให้สมบูรณ์ท้ังด้ำนพฤติกรรม จิตใจ และปัญญำ (พระพรหมคุณำภรณ์ (ป.อ. 
ปยุตฺโต), 2557) กำรจัดกำรเรียนรู้ที่ใช้หลักไตรสิกขำจึงมุ่งเน้นให้ผู้เรียนฝึกฝนตนเองในสำมมิติ คือ ศีล 
กำรฝึกวินัย ควำมรับผิดชอบ และกำรอยู่ร่วมกันอย่ำงมีคุณธรรม สมำธิ กำรฝึกสติและสมำธิ เพ่ือให้
จิตใจมั่นคงและจดจ่อกับกำรเรียนรู้ ปัญญำ กำรใช้ควำมคิดวิเครำะห์และสังเครำะห์เพ่ือเข้ำถึงควำม
จริง สำมำรถบูรณำกำรหลักไตรสิกขำในกระบวนกำรเรียนรู้ได้โดยกำรจัดกิจกรรมที่ฝึกควำมมีวินัย 
(เช่น กำรตั้งข้อตกลงในชั้นเรียน) กำรฝึกสมำธิก่อนเริ่มเรียน หรือกำรใช้กรณีศึกษำเพ่ือฝึกกำรคิดอย่ำง
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มีเหตุผล (Thongphu & Sasong, 2023) กำรจัดกำรเรียนรู้เช่นนี้ไม่เพียงพัฒนำควำมรู้  แต่ยังสร้ำง
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ เช่น ควำมมีสติ ควำมอดทน และควำมรับผิดชอบต่อสังคม กล่ำวโดยสรุป 
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบไตรสิกขำเป็นกระบวนกำร “ฝึกตนทั้งทำงกำย วำจำ ใจ” ให้ถึงพร้อมด้วย
คุณธรรมและปัญญำ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดกำรศึกษำตำมแนวพุทธ (Buddhist Education) ที่มุ่ง
พัฒนำผู้เรียนให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ (สุธีรำ ชัยมงคล, 2564) 

3. การจัดการเรียนรู้แบบอริยสัจ (Four Noble Truths-Based Learning Management)
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบอริยสัจสี่ (ทุกข์ สมุทัย นิโรธ มรรค) เป็นแนวทำงกำรเรียนรู้เชิงพุทธที่มุ่งพัฒนำ 
“กระบวนกำรคิดเชิงปัญญำและกำรแก้ปัญหำอย่ำงมีระบบ” โดยใช้หลักอริยสัจสี่เป็นขั้นตอนในกำร
เรียนรู้ ได้แก่ ทุกข์ กำรตระหนักถึงปัญหำหรือสิ่งที่เป็นอุปสรรค สมุทัย กำรค้นหำสำเหตุของปัญหำ
นั้น นิโรธ กำรก ำหนดเป้ำหมำยของสภำพที่ไม่มีปัญหำ มรรค กำรก ำหนดแนวทำงและลงมือปฏิบัติ
อย่ำงถูกต้อง รูปแบบนี้มีลักษณะใกล้เคียงกับกระบวนกำรเรียนรู้แบบใช้ปัญหำเป็นฐำน (Problem-
Based Learning) ซึ่งเน้นกำรคิดวิเครำะห์ กำรค้นคว้ำ และกำรปฏิบัติจริง (วิภำวดี พูนพิพัฒน์ , 
2562) กำรใช้หลักอริยสัจในกำรเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนเข้ำใจปัญหำอย่ำงลึกซึ้ง ไม่มองเพียงอำกำร
ภำยนอก แต่เข้ำถึงเหตุแห่งปัญหำและทำงแก้ท่ียั่งยืน งำนวิจัยของ พิชญ์สินี ภูศรี (2561) พบว่ำ กำร
จัดกำรเรียนรู้ด้วยหลักอริยสัจสี่ในวิชำศีลธรรมระดับมัธยมศึกษำ ช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนและ
ทักษะกำรคิดวิเครำะห์ของนักเรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญ ทั้งยังส่งเสริมทัศนคติที่ดีต่อกำรเรียนรู้เชิง
คุณธรรม ดังนั้น กำรเรียนรู้แบบอริยสัจจึงเป็นกระบวนกำรที่บูรณำกำร “กำรรู้คิด” และ “กำรพัฒนำ
จิตใจ” อย่ำงสมดุล 

4. การจัดการเรียนรู้ โดยใช้ภู มิปัญ ญาท้องถิ่ น  (Local Wisdom-Based Learning 
Management) ภูมิปัญญำท้องถิ่น (Local Wisdom) หมำยถึง ควำมรู้ ควำมสำมำรถ และทักษะที่
เกิดจำกประสบกำรณ์ของคนในท้องถิ่น ซึ่งสะท้อนวิถีชีวิต วัฒนธรรม และค่ำนิยมของชุมชน (นฤพจน์ 
พุธวัฒนะ, 2565) กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ภูมิปัญญำท้องถิ่นจึงเป็นกำรน ำองค์ควำมรู้จำกชุมชนมำ
บูรณำกำรกับกำรเรียนกำรสอน เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จำกบริบทจริงและเชื่อมโยงกับชีวิตประจ ำวัน 
แนวทำงกำรจัดกิจกรรมอำจอยู่ในรูปของ “โครงงำนฐำนภูมิปัญญำท้องถิ่น” (Community-Based 
Project) กำรเรียนรู้จำกปรำชญ์ชำวบ้ำน หรือกำรศึกษำจำกแหล่งเรียนรู้จริง เช่น กำรทอผ้ำ กำรจัก
สำน กำรแพทย์พ้ืนบ้ำน หรือกำรอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น (Wangkamhan, Nachaisin, & 
Surapinit, 2023) ก ำร เรี ยน รู้ ลั กษ ณ ะนี้ ส อดคล้ อ งกั บ แน วคิ ดกำร เรี ยน รู้ เชิ งส ร้ ำ งส รรค์ 
(Constructivism) และกำรเรียนรู้จำกประสบกำรณ์ (Experiential Learning) ที่เน้นกำรมีส่วนร่วม
และกำรสร้ำงองค์ควำมรู้ด้วยตนเอง นอกจำกจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดควำมภำคภูมิใจในท้องถิ่นแล้ว      
ยังช่วยปลูกฝังคุณธรรมและจิตส ำนึกสำธำรณะ เช่น ควำมกตัญญู ควำมสำมัคคี และควำมรับผิดชอบ
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ต่อสิ่งแวดล้อม (แก้วพำ มั่งคั่ง, 2566) กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ภูมิปัญญำท้องถิ่นจึงเป็นกำรพัฒนำ 
“มนุษย์ที่รู้รำกเหง้ำของตน” และสำมำรถประยุกต์ใช้ควำมรู้เพื่อพัฒนำท้องถิ่นอย่ำงยั่งยืน 

จำกกำรวิเครำะห์แนวคิดทั้งสี่ พบว่ำ กำรจัดกำรเรียนรู้ที่ใช้หลักธรรมทำงพุทธศำสนำและภูมิ
ปัญญำท้องถิ่นมีบทบำทส ำคัญทั้งในเชิง “ควำมเข้ำใจปัญหำ” และ “กำรพัฒนำวิธีวิจัย” กล่ำว คือ    
1.หลักโยนิโสมนสิกำร ช่วยให้ผู้วิจัยเข้ำใจสำเหตุและองค์ประกอบของปัญหำอย่ำงมีเหตุผล 2.หลัก
ไตรสิกขำ ช่วยก ำหนดกรอบพัฒนำแหล่งเรียนรู้ที่ส่งเสริมศีล สมำธิ และปัญญำ 3.หลักอริยสัจสี่     
ช่วยวำงกระบวนกำรออกแบบและพัฒนำแหล่งเรียนรู้อย่ำงเป็นระบบ 4.ภูมิปัญญำท้องถิ่น ช่วยให้กำร
ออกแบบมีรำกฐำนทำงวัฒนธรรมและชุมชน แนวคิดท้ังสี่จึงเป็นรำกฐำนส ำคัญของกำรออกแบบแหล่ง
เรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ในจังหวัดเลย ซึ่งจะช่วยให้แหล่งเรียนรู้ที่วัดศรีคุณเมืองไม่เพียงเป็น
สถำนที่เรียนรู้ศิลปะเชิงพุทธเท่ำนั้น แต่ยังเป็น “ศูนย์กลำงกำรเรียนรู้เชิงวัฒนธรรม” ที่เชื่อมโยงผู้คน
กับศิลป์ ธรรม และวิถีชีวิตของชุมชนเชียงคำนอย่ำงกลมกลืน 

5. การเชื่อมโยงระหว่างหลักธรรมกับการออกแบบพ้ืนที่เรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ 
กำรออกแบบ “แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์” จ ำเป็นต้องตั้งอยู่บนกรอบคิดที่บูรณำ

กำร ธรรมะ (Dhamma) เข้ำกับ กำรออกแบบพ้ืนที่ทำงศิลป์ (Artistic Space Design) เพ่ือให้เกิด
กำรเรียนรู้ทั้งในมิติรูปธรรมและนำมธรรม กล่ำวคือ พ้ืนที่เรียนรู้มิใช่เพียงสถำนที่ถ่ำยทอดควำมรู้เชิง
ศิลปกรรมเท่ำนั้น แต่ยังเป็นพ้ืนที่แห่งกำรตื่นรู้ (Space of Awakening) ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนำ 
พุทธปัญญำ ผ่ำนประสบกำรณ์ตรง กระบวนกำรสร้ำงสรรค์ และกำรมีส่วนร่วมกับชุมชน 

กำรเชื่อมโยงดังกล่ำวตั้งอยู่บนแนวคิดที่ว่ำ ศิลปะคือธรรม และธรรมคือศิลปะ (พระธรรม
ปิฎก (ป.อ. ปยุตฺโต), 2552) ซึ่งในบริบทของจังหวัดเลย โดยเฉพำะอ ำเภอเชียงคำน พุทธศิลป์ในวัดวำ
อำรำม เช่น จิตรกรรมฝำผนังและสถำปัตยกรรมพ้ืนถิ่น ไม่ได้เพียงสื่อสำรเรื่องรำวทำงศำสนำ แต่ยัง
เป็นแหล่งเรียนรู้ที่แฝงหลักธรรม เช่น ควำมเพียร ควำมสติ และปัญญำ กำรออกแบบแหล่งเรียนรู้จึง
ควรสะท้อนควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำรเรียนรู้ศิลป์กับกำรเรียนรู้ธรรม อย่ำงเป็นระบบ ผ่ ำน
องค์ประกอบพื้นท่ี กำรจัดกระบวนกำรเรียนรู้ และกำรมีส่วนร่วมของชุมชน 

6. หลักพุทธธรรมที่เป็นกรอบแนวคิดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
เพ่ือให้กำรจัดกำรเรียนรู้ในแหล่งพุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์มีโครงสร้ำงชัดเจน ผู้วิจัยได้น ำ

หลักธรรมส ำคัญมำประยุกต์ใช้เป็นกรอบแนวคิด ได้แก่ 
1) หลักอิทธิบาท 4  ใช้ในกำรพัฒนำแรงจูงใจและควำมมุ่งมั่นในกำรเรียนรู้  ประกอบด้วย 

ฉันทะ (ควำมพอใจในสิ่งที่เรียนรู้) วิริยะ (ควำมเพียรพยำยำม) จิตตะ (ควำมตั้งใจ) และวิมังสำ      
(กำรพิจำรณำอย่ำงแยบคำย) ช่วยให้ผู้เรียนเกิดแรงบันดำลใจ มีเป้ำหมำย และเรียนรู้ อย่ำงลึกซึ้ง  
(พระพรหมคุณำภรณ์ (ป.อ. ปยุตฺโต), 2557) 
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2) หลักไตรสิกขา เป็นโครงสร้ำงกำรพัฒนำผู้เรียนในมิติศีล สมำธิ ปัญญำ ใช้เป็นโครงสร้ำง
หลักของกำรออกแบบกิจกรรมเรียนรู้ โดยเน้นกำรฝึกวินัย (ศีล) กำรเจริญสติ (สมำธิ) และกำรใช้
ปัญญำ (ปัญญำ) ในกำรสร้ำงและตีควำมพุทธศิลป์ (สุธีรำ ชัยมงคล, 2564) 

3) หลักอริยมรรค 8 เป็นแนวทำงบูรณำกำรศิลปะกับกำรพัฒนำจิตใจ โดยเฉพำะองค์ธรรม 
สัมมำทิฏฐิ สัมมำสังกัปปะ สัมมำวำยำมะ สัมมำสติ ซึ่งสัมพันธ์กับกระบวนกำรคิดสร้ำงสรรค์อย่ำงมี
สติ ท ำให้ศิลปะไม่เพียงงดงำมในเชิงรูปแบบ แต่ยังงดงำมในเชิงคุณธรรม (พระธรรมปิฎก (ป.อ. ปยุตฺ
โต), 2552; Piyadassi, 2020) 

4) หลักโยนิโสมนสิการ พัฒนำกำรคิดอย่ำงแยบคำยและมีเหตุผลในกำรเรียนรู้ เป็น
กระบวนกำรเรียนรู้ที่ฝึกผู้เรียนให้พิจำรณำด้วยปัญญำ วิเครำะห์เหตุปัจจัย และเข้ำใจควำมจริงตำม
ธรรมชำติ ซึ่งเป็นรำกฐำนของกำรคิดสร้ำงสรรค์อย่ำงมีสติ (ปรีชำ ช้ำงขวัญยืน, 2560) 

5) หลักภูมิปัญญาท้องถิ่น เชื่อมโยงควำมรู้กับวิถีชุมชนและวัฒนธรรมพ้ืนถิ่น กำรใช้ภูมิ
ปัญญำท้องถิ่น เช่น ศิลปะพ้ืนบ้ำนเชียงคำน กำรแกะสลักไม้ และจิตรกรรมในวัด เป็นกำรสร้ำง
ประสบกำรณ์เรียนรู้จำกบริบทจริง เชื่อมโยงผู้เรียนกับรำกเหง้ำวัฒนธรรม (นฤพจน์ พุธวัฒนะ, 2565; 
Wangkamhan et al., 2023) 

จำกกำรวิเครำะห์แนวคิดหลักธรรมทำงพุทธศำสนำและภูมิปัญญำท้องถิ่น พบว่ำหลักธรรม
ต่ำง ๆ สำมำรถท ำหน้ำที่เป็น กรอบแนวคิดในกำรออกแบบพ้ืนที่เรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์        
ได้อย่ำงชัดเจน โดยแต่ละหลักธรรมมีบทบำทเฉพำะในกระบวนกำรเรียนรู้ กำรประยุกต์หลักธรรม
เหล่ำนี้จึงท ำให้ แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ ไม่เพียงเป็นพ้ืนที่เรียนรู้ศิลปกรรมเท่ำนั้น แต่ยั ง
เป็น พ้ืนที่พัฒนำปัญญำ คุณธรรม และจิตส ำนึกทำงวัฒนธรรม ให้ผู้เรียนเข้ำใจควำมหมำยของศิลปะ
ในมิติรูปธรรมและนำมธรรมอย่ำงลึกซ้ึง พร้อมสำมำรถน ำควำมรู้นั้นไปสร้ำงสรรค์ผลงำนที่มีคุณค่ำต่อ
สังคม เพ่ือน ำเสนอควำมสัมพันธ์ระหว่ำงหลักธรรมกับกระบวนกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์อย่ำงเป็น
ระบบ สำมำรถสรุปแนวทำงกำรประยุกต์หลักธรรมในกำรออกแบบและจัดกำรเรียนรู้พุทธศิลป์ เชิง
สร้ำงสรรค์ได้ดัง ตำรำงต่อไปนี้ 

 
ตารางที่ 2.2 สรุปแนวทำงกำรประยุกต์หลักธรรมในกำรออกแบบและจัดกำรเรียนรู้พุทธศิลป์เชิง
สร้ำงสรรค ์

หลักธรรม แนวทางประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ ผลลัพธ์ต่อผู้เรียน 
อิทธิบาท 4 ใช้เป็นกรอบสร้ำงแรงจูงใจในกำรเรียนรู้ เช่น กำร

ให้ผู้เรียนเลือกหัวข้อสร้ำงสรรค์ท่ีตนสนใจ และ
พิจำรณำอย่ำงมีเหตุผล 

เกิดแรงบันดำลใจ ควำมเพียร 
และกำรคิดเชิงไตร่ตรอง 
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ไตรสิกขา ใช้เป็นโครงสร้ำงหลักในกำรออกแบบกิจกรรม เช่น 
ฝึกวินัยในกำรสร้ำงงำน ฝึกสมำธิก่อนสร้ำงสรรค์ 
และสะท้อนคิดด้วยปัญญำหลังจบกิจกรรม 

พัฒนำองค์รวมของผู้เรียนทั้ง
ด้ำนพฤติกรรม จิตใจ และ
ปัญญำ 

อริยมรรค 8 ใช้เป็นแนวทำงบูรณำกำรศิลปะกับจิตใจ เช่น กำร
ใช้ศิลปะเพ่ือสื่อสำรสัมมำทิฏฐิ และสร้ำง
สัมมำวำยำมะผ่ำนกระบวนกำรสร้ำงงำนศิลป์ 

เกิดควำมเข้ำใจศิลปะเชิง
ธรรมะ มีจิตส ำนึกทำงศีลธรรม 
และมุมมองที่สมดุลต่อชีวิต 

โยนิโส
มนสิการ 

ส่งเสริมกำรคิดเชิงวิเครำะห์และกำรตั้งค ำถำม
อย่ำงแยบคำยต่อศิลปะและธรรมะ 

พัฒนำกำรคิดข้ันสูง และ
ปัญญำเชิงพุทธ 

ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น 

ใช้แหล่งเรียนรู้จำกวัด ชุมชน และงำนหัตถกรรมใน
เชียงคำน เป็นฐำนกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ 

เชื่อมโยงผู้เรียนกับรำก
วัฒนธรรม เกิดจิตส ำนึก
อนุรักษ์และภำคภูมิใจในถิ่น
ฐำน 

 

2.4 แนวคิดการออกแบบการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
 กระบวนทัศน์กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์มุ่งสร้ำงควำมรู้ควำมเข้ำใจเบื้องต้นเกี่ยวกับ 1) แนวคิด
กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ 2) งำนสร้ำงสรรค์เข้ำมำแทนที่งำนประจ ำ 3) กำรสร้ำงสรรค์คือจุดเน้นของ
กำรเรียนรู้ 4) พลังควำมคิด และ 5) กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ใน New normal โดยมีสำระส ำคัญ
ดังต่อไปนี้ 
 1 กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ หมำยถึง กำรเรียนรู้ที่เสริมสร้ำงศักยภำพของผู้เรียนผ่ำนกำรลง
มือปฏิบัติกิจกรรมกำรเรียนรู้อย่ำงสร้ำงสรรค์โดยมีผู้สอนเป็นโค้ชและมอบควำมรักควำมเอำใจใส่ให้
ผู้เรียนใช้ศักยภำพสูงสุดในกำรเรียนรู้ 

2 ควำมเจริญก้ำวหน้ำทำงด้ำนเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำรในปัจจุบันได้ส่งผลให้   
กำรท ำงำนในอำชีพต่ำง ๆ มีลักษณะเป็นงำนสร้ำงสรรค์ (Creativework) มำกขึ้น 

3 กำรสร้ำงสรรค์  (Creativity) คือจุดเน้นในกำรเรียนรู้ของผู้ เรียนทุกระดับกำรศึกษำ 
ศักยภำพด้ำนกำรสร้ำงสรรค์จะเป็นปัจจัยก ำหนดให้ผู้เรียนสำมำรถปฏิบัติงำนใด ๆ ได้อย่ำงมีคุณภำพ
และยั่งยืน 

4 พลังควำมคิด (Power Thinking) คือ ควำมคิดที่ดี ควำมคิดเชิงบวกซึ่งเป็นรำกฐำนของ
กำรเรียนรู้ พลังควำมคิดเป็นควำมคิดที่อยู่เบื้องหลังควำมส ำเร็จ 

5 ผู้สอนและผู้เรียนต้องมีกำรปรับตัวในกำรเรียนรู้โดยปรับเปลี่ยนจำกวิธีกำรเดิม ๆ ที่คุ้นเคย 
ไปสู่วิธีกำรใหม่ ๆ ที่ไม่คุ้นเคย แต่ยังคงมีเป้ำหมำยเหมือนเดิมคือกำรเรียนรู้เชิงลึก รู้จริง รู้ชัด 
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2.3.1 แนวคิดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ (Creative Learning) หมำยถึง กำรเรียนรู้ที่เสริมสร้ำงศักยภำพ

ของผู้เรียน ผ่ำนกำรลงมือปฏิบัติกิจกรรมกำรเรียนรู้อย่ำงสร้ำงสรรค์  (Creative activities) โดยมี
ผู้สอนเป็นโค้ช (Coach) และมอบควำมรักควำมเอำใจใส่ (Care) ให้ผู้เรียนใช้ศักยภำพสูงสุดในกำร
เรียนรู้ 

กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์เป็นกำรเรียนรู้ที่ตอบโจทย์กำรเรียนรู้ในปัจจุบันที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียน
เกิดกำรเรียนรู้เชิงลึก (Deep learning) อย่ำงแท้จริง คือ รู้จริง รู้ชัดซึ่งในยุค New normal ผู้เรียนจะ
มีพ้ืนที่กำรเรียนรู้ของตนเอง น ำพลังควำมคิดและพลังสร้ำงสรรค์ (Creative power) ที่มีอยู่ในตนเอง
ออกมำใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและส่วนรวมอย่ำงมีควำมสุข โดยที่ควำมสุขจำกกำรเรียนรู้และ
ควำมสุขจำกกำรให้เป็นโจทย์ใหญ่ของกำรเรียนรู้ทั้งปวงในกำรที่จะพัฒนำให้ผู้เรียนให้เป็นบุคคลแห่ง
กำรเรียนรู้ในอนำคต คือเรียนรู้สิ่งต่ำง ๆ ด้วยควำมตั้งใจ ใส่ใจและน ำไปใช้ให้เกิดประโยชน์จริงได้ 

ผู้สอนยุคใหม่ในสังคม New normal จัดกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ผ่ำนกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่
หลำกหลำยตอบสนองธรรมชำติและควำมต้องกำรของผู้เรียนโค้ชผู้เรียนด้วยควำมรักควำมเมตตำ 
ดูแลเอำใจใส่กระบวนกำรคิดและกระบวนกำรเรียนรู้อย่ำงต่อเนื่อง ผู้เรียนได้รับควำมรู้ควำมเข้ำใจที่
ถูกต้องพร้อมทั้งได้ฝึกทักษะกระบวนกำรเรียนรู้ต่ำง ๆ ที่เป็นพ้ืนฐำนของกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ตลอดจนทักษะกำรคิดขั้นสูง 

กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์มีองค์ประกอบ 3 ประกำร ได้แก่ 1) กำรเรียนรู้ผ่ำนกิจกรรมที่มี
ควำมสร้ำงสรรค์ (Creative activities) 2) กำรโค้ชของผู้สอนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ (Learning 
Coach) และ 3) กำรให้ควำมรักควำมเมตตำและเอำใจใส่ผู้เรียน (Care) สรุปคือ Creative Coach 
Care ซึ่งเป็นแกนหลักของหนังสือเล่มนี้โดยที่องค์ประกอบทั้ง 3 ประกำร มีควำมเชื่อมโยงและสัมพันธ์
กันในลักษณะบูรณำกำรเป็นองค์รวมที่ต่ำงเกื้อหนุนซึ่งกันและกันโดยมีเป้ำหมำยคือคุณภำพของ
ผู้เรียน 

กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ในสังคมยุค Disruptive Innovation เน้นกำรพัฒนำผู้เรียนทุกคน 
ให้มีควำมเจริญงอกงำมทำงกำรเรียนรู้อย่ำงรวดเร็วและเข้ มแข็ง (Mastering Growth) ผ่ำน
กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่มีคุณภำพและผู้สอนมีบทบำทเป็นโค้ชกำรเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนใช้
ศักยภำพของตนเองในกำรเรียนรู้ให้มำกที่สุดซึ่ง Mastering Growth คือ ควำมเจริญงอกงำมทำงกำร
เรียนรู้อย่ำงรวดเร็วและเข้มแข็งนี้หมำยถึงกำรที่ผู้ เรียนมีควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนรู้อย่ำงรวดเร็ว
และเป็นกำรเรียนรู้ที่หยั่งรำกลึกอยู่ในตัวผู้เรียน ท ำให้สำมำรถน ำสิ่งที่เรียนรู้นั้นมำใช้ในสถำนกำรณ์
ต่ำง ๆ ได้อย่ำงรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นย ำ โดย Mastering Growth เกิดขึ้นจำกกำรที่ผู้เรียนลงมือ
ปฏิบัติกำรเรียนรู้อย่ำงจริงจังและตั้งใจ (Active Deep Learning) Mastering Growth เป็นจุดเน้น
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และเป้ำหมำยของกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ในโลกที่มีกำรเปลี่ยนแปลงอย่ำงรวดเร็วในปัจจุบัน
โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งกำร (วิชัย วงษ์ใหญ่, มำรุต พัฒผล, 2563) 

เปลี่ยนแปลงของควำมรู้และทักษะต่ำง ๆ กล่ำวคือมีควำมรู้และทักษะใหม่ ๆ ที่ผู้เรียน
จ ำเป็นต้องเรียนรู้เกิดขึ้นอย่ำงรวดเร็ว เช่น ควำมรู้และทักษะเกี่ยวกับกำรใช้เทคโนโลยีดิจิทัล (Digital 
Technology) ควำมรู้เกี่ยวกับกำรดูแลรักษำสุขภำพทักษะกำรท ำงำนอย่ำงสร้ำงสรรค์  ทักษะกำร
ท ำงำนข้ำมวัฒนธรรม เป็นต้น กำรเปลี่ยนแปลงอย่ำงรวดเร็วดังกล่ำวท ำให้กำรจัดกำรเรียนรู้แบบเดิม
ต้องมีกำรปรับตัวในกำรที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ได้อย่ำงรวดเร็ว  ไม่เชื่องช้ำ แต่เป็นกำร
เรียนรู้ที่เข้มแข็ง เป็นกำรเรียนรู้เชิงลึก (Deep learning) รู้จริง รู้ชัด ซึ่งหำกควำมเจริญงอกงำม
ทำงกำรเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นไปอย่ำงเชื่องช้ำจะท ำให้ผู้เรียนมีควำมรู้และทักษะที่ไม่ทันโลก ควำมรู้
และทักษะที่ผู้เรียนมีอยู่นั้นไม่สำมำรถตอบสนองควำมต้องกำรของโลกอำชีพ ท ำให้มีควำมเสี่ยงสูงที่
จะหำงำนท ำไม่ได้ ด้วยเหตุนี้ผู้สอนจึงควรวิจัยและพัฒนำนวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้ที่จะท ำให้ผู้เรียน
เกิดกำรเรียนรู้ได้อย่ำงรวดเร็วและเข้มแข็ง (Mastering Growth) 
 วิธีกำรกระตุ้น Mastering Growth ที่เหมำะสมกับผู้เรียนรำยบุคคลโดยหลักกำรแล้วมี
ลักษณะเหมือนกันคือใช้วิธีกำรกระตุ้นให้สอดคล้องกับธรรมชำติ  ควำมสนใจ ควำมถนัด และควำม
ต้องกำรของผู้เรียนแต่ละคน แต่ในรำยละเอียดแล้ว ไม่มีสูตรส ำเร็จตำยตัวว่ำจะต้องท ำอย่ำงไรเพรำะ
ผู้เรียนแต่ละคนมีควำมแตกต่ำงกัน (Individual difference) ด้วยเหตุนี้ผู้สอนจึงควรสังเกตและจดจ ำ
ว่ำสิ่งที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนมีควำมเจริญงอกงำมทำงกำรเรียนรู้อย่ำงรวดเร็วคืออะไร  ใช้วิธีกระตุ้น
อย่ำงไรแล้วจึงใช้สิ่งนั้นเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนใช้ศักยภำพในกำรเรียนรู้ให้มำกที่สุด 

บทบำทของผู้สอนที่จะช่วยพัฒนำผู้เรียนให้เกิดกำรเรียนรู้แบบ Mastering Growth คือ  
กำรโค้ช (Coach) ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนทุกคนเกิดควำมเจริญงอกงำมทำงกำรเรียนรู้อย่ำงรวดเร็วและ
เข้มแข็งซึ่งมีแนวทำงดังนี้ 

1 ใช้วิธีกำรจัดกำรเรียนรู้ที่สอดคล้องกับธรรมชำติและรูปแบบกำรรู้คิด  (Cognitive Style) 
ของผู้เรียนจะท ำให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ได้เร็ว 

2 ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลมำสนับสนุนกำรจัดกำรเรียนรู้เพ่ือช่วยท ำให้ควำมรู้ที่มีควำมเป็ น
นำมธรรมสูงแปลงมำเป็นควำมรู้ที่เป็นรูปธรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดควำมรู้ควำมเข้ำใจที่ถูกต้องและ
ชัดเจนอย่ำงรวดเร็ว 

3 จัดกำรเรียนรู้โดยเปิดโอกำสให้ผู้ เรียนมีประสบกำรณ์ตรงสอดคล้องกับสำระส ำคัญ 
(Concept) ที่เรียน เช่น กำรเรียนในสถำนกำรณ์จริง เป็นต้น 

4 เปิดโอกำสให้ผู้เรียนน ำ Concept ไปปฏิบัติในสถำนกำรณ์จริงซึ่งจะท ำให้เกิดกำรเรียนรู้
ชัดเจนมำกข้ึนและเสริมสร้ำงควำมเข้มแข็งในกำรเรียนรู้ 
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5 ให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกันมำกขึ้นกำรแลกเปลี่ยนเรียนรู้ช่วยให้มีควำมเข้ำใจ
ชัดเจนขึ้น อีกท้ังส่งเสริมให้เกิดนวัตกรรมทำงควำมคิด 

6 ให้ค ำชี้แนะวิธีกำรเรียนรู้(Learning how to learn) ที่เหมำะสมกับผู้เรียนรำยบุคคลและ
เป็นประโยชน์ต่อกำรเรียนรู้ตลอดจนกำรพัฒนำตนเองซึ่งผู้เรียนแต่ละคนจะมีวิธีกำรเรียนรู้แตกต่ำงกัน
แต่ผู้เรียนอำจจะไม่ทรำบวิธีกำรเรียนรู้ที่เหมำะสมกับตนเองซึ่งกำรให้ค ำชี้แนะวิธีกำรเรียนรู้จะช่วยให้
ผู้เรียนใช้วิธีกำรเรียนรู้ที่เหมำะสมกับตนเอง 

7 ประเมินและติดตำมควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนรู้  (LearningGrowth Tracking) ของ
ผู้เรียนรำยบุคคลอย่ำงต่อเนื่อง ให้ข้อมูลควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนรู้แก่ผู้เรียนรำยบุคคลด้วยวิธีกำรที่
สร้ำงสรรค ์

8 วิจัยและพัฒนำนวัตกรรมกำรโค้ชที่เหมำะสมกับธรรมชำติของผู้เรียนในลักษณะกำรวิจัย  
ในงำนประจ ำ (Routine to Research) ซึ่งจะท ำให้ผู้สอนพัฒนำทักษะกำรโค้ชเพ่ือกำรเรียนรู้ 
(Learning coaching) ของตนเองได้อย่ำงต่อเนื่อง 

 
 
แผนภาพที่ 2.1 ผังกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ (วิชัย วงษ์ใหญ่, มำรุต พัฒผล, 2563) 
 Mastering Growth หรือควำมเจริญงอกงำมทำงกำรเรียนรู้อย่ำงรวดเร็วและเข้มแข็ง เป็นสิ่ง
ส ำคัญที่ผู้สอนควรกระตุ้นผู้เรียนทุกคนด้วยวิธีกำรที่สอดคล้องกับธรรมชำติและรูปแบบกำรรู้คิด 
(Cognitive style) ของผู้เรียนที่ท ำให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ได้อย่ำงรวดเร็วและเป็นกำรเรียนรู้เชิงลึก  
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รู้ชัด รู้จริง มีควำมเข้มแข็งในกำรเรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนที่มี Mastering Growth จะมีควำมรู้และทักษะที่
ทันสมัยทันโลก เป็นพื้นฐำนส ำคัญของกำรประกอบอำชีพและกำรท ำงำนสร้ำงสรรค์ในอนำคต 

2.3.2 งานสร้างสรรค์เข้ามาแทนที่งานประจ า 
ควำมเจริญก้ำวหน้ำทำงด้ำนเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำรในปัจจุบันได้ส่งผลให้กำร

ท ำงำนในอำชีพต่ำง ๆ มีลักษณะเป็น งำนสร้ำงสรรค์ (Creative work) มำกขึ้น ทุกสำขำวิชำชีพต่ำง
ต้องกำรบุคลำกรที่นอกจำกจะมีควำมรู้ควำมสำมำรถหรือสมรรถนะแล้วยังต้องกำรบุคลำกรที่มี
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ตลอดจนควำมสำมำรถในกำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรมอีกด้วย ซึ่งจำกกำรที่เทคโนโลยี
สำรสนเทศและกำรสื่อสำรมีควำมก้ำวหน้ำมำกขึ้นอย่ำงก้ำวกระโดดดังกล่ำวได้ส่งผลท ำให้ต ำแหน่ง
งำนประจ ำที่ท ำโดยแรงงำนคนถูกแทนที่ด้วยเครื่องจักรและปัญญำประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: 
AI) มำกขึ้น 

กำรใช้หุ่นยนต์ผู้ประกำศข่ำวท ำงำนแทนมนุษย์ จำกสถำนกำรดังกล่ำวท ำให้วิเครำะห์ได้ว่ำ  
มนุษย์จะว่ำงงำนมำกขึ้นหำกไม่มีควำมคิดสร้ำงสรรค์และไม่มีทักษะกำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรมโดย
ประเทศที่พัฒนำแล้วลักษณะงำนจะเป็นงำนสร้ำงสรรค์ เช่น กำรวิจัย กำรพัฒนำ กำรออกแบบ
กำรตลำดและงำนขำย หรือกำรบริหำรห่วงโซ่อุปทำน เป็นต้น ส่วนประเทศที่ก ำลังพัฒนำนั้นแม้
ลักษณะงำนจะเป็นงำนที่ท ำโดยแรงงำนคนหรือเครื่องจักร แต่อย่ำงไรก็ตำมงำนกลุ่มนี้จะค่อยๆ ลดลง
เช่นกันเพรำะมีกำรใช้เทคโนโลยีท ำงำนแทนมนุษย์มำกขึ้นและลักษณะงำนจะปรับเปลี่ยนมำเป็นงำน
สร้ำงสรรค์เช่นกัน ด้วยเหตุนี้กำรจัดกำรเรียนรู้จึงต้องเร่งพัฒนำผู้เรียนให้พร้อมที่จะก้ำวไปสู่โลกแห่ง
กำรท ำงำนเชิงสร้ำงสรรค์ท่ีจะเกิดขึ้นในอนำคต 

 
 
แผนภาพที่ 2.2 ผังลักษณะกำรสร้ำงสรรค์ (วิชัย วงษ์ใหญ่, มำรุต พัฒผล, 2563) 
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กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ที่จะสำมำรถพัฒนำผู้เรียนไปสู่โลกของกำรท ำงำนสร้ำงสรรค์ได้นั้น ผู้สอนควร
ค้นหำควำมเก่งของผู้เรียนแต่ละคนให้พบแล้วส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนำควำมเก่งของตนเองให้ก้ำวหน้ำ
ขึ้นไป (Collective Intelligence)น ำควำมเก่งของตนเองไปเชื่อมโยงกับควำมเก่งของคนอ่ืนแล้ว
น ำไปสู่กำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรม 

ผู้เรียนแต่ละคนมีควำมฉลำดทำงสติปัญญำหรือควำมเก่งที่ไม่เหมือนกันควำมเก่งเหล่ำนี้ล้วน
มีคุณค่ำที่ผู้สอนควรค้นหำควำมเก่งของผู้เรียนแต่ละคนให้พบแล้วน ำมำออกแบบกิจกรรมกำรเรียนรู้
ให้แต่ละคนเชื่อมต่อควำมเก่งของตนเองกับควำมเก่งของเพ่ือนเพ่ือเป็นกำรรวมพลังควำมเก่งและ
สร้ำงสรรค์นวัตกรรมออกมำ 

Collective Intelligences หมำยถึง กำรรวมพลังควำมฉลำดหรือควำมเก่งของผู้เรียนแต่ละ
คนเข้ำด้วยกันอย่ำงลงตัวเกิดเป็นพลังทำงควำมคิดและพลังแห่งกำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรม เมื่อผู้เรียนมี
กำรรวมพลังควำมเก่งกันได้แล้วพลังแห่งกำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรมจะเกิดขึ้นตำมมำ 

ผู้สอนออกแบบกิจกรรมกำรเรียนรู้ในลักษณะโครงงำนสร้ำงสรรค์นวัตกรรมให้ผู้เรียนทุกคน
ใช้ควำมเก่งของตนเองและเชื่อมต่อกับควำมเก่งของเพ่ือนในกำรร่วมกันสร้ำงสรรค์นวัตกรรม 

Collective Intelligences ไม่ได้เป็นเพียงแค่กำรค ำนึงถึงควำมเก่งของผู้เรียนเท่ำนั้น แต่มี
ควำมหมำยถึงกำรรวมพลังควำมเก่งของผู้เรียนไปสู่กำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรมที่ผู้เรียนสนใจ กำรเรียนรู้
จะเปลี่ยนจำก Passive learning เป็น Active learning อย่ำงแท้จริงผู้เรียนจะเห็นคุณค่ำในตนเอง 
(self - esteem) ซึ่งเป็นรำกฐำนของกำรคิดสร้ำงสรรค์โดยที่แนวทำงกำรค้นหำควำมเก่งของผู้เรียน 
มีหลำยแนวทำงดังนี้  
 1 สังเกตกิจกรรมยำมว่ำงของผู้เรียนว่ำชอบท ำอะไรท ำบ่อย ๆ ท ำซ้ ำ ๆ ท ำอย่ำงมีจิตใจจดจ่อ
หรือท ำอย่ำงไม่ลดละ ซึ่งเป็นพฤติกรรมช่วยบ่งชี้ควำมเก่งของผู้เรียนได้เป็นอย่ำงดี เช่น กำรวำดภำพ
ศิลปะ กำรขับร้อง กำรฝึกซ้อมฟุตบอลกำรฝึกซ้อมกำรแสดง เป็นต้น ผู้สอนควรเปิดใจกว้ำงยอมรับ
ควำมเก่งของผู้เรียน 

2 สังเกตว่ำกลุ่มผู้เรียนชอบพูดคุยแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันในเรื่องอะไรเป็นพิเศษ คุยกันเวลำว่ำง
หรือแอบคุยกันในชั้นเรียน สิ่งที่กลุ่มผู้เรียนคุยกันนั้นอำจเป็นควำมเก่งของผู้เรียน เช่น คุยกันเกี่ยวกับ
กำรออกแบบกำรแสดงละคร กำรออกแบบพิธีเปิดกีฬำสี เป็นต้น 

3 สังเกตว่ำผู้เรียนท ำอะไรได้ดีเป็นพิเศษ โดดเด่นกว่ำเพ่ือนในชั้นเรียนสิ่งนั้นอำจเป็นควำมเก่ง
ของผู้เรียน เช่น ผู้เรียนเขียนหนังสือสวยมำกกว่ำเพ่ือนคนอ่ืน ๆ ร้องเพลงได้ไพเรำะ พูดภำษำอังกฤษ
ได้ดี เป็นต้น กำรสังเกตในส่วนนี้เป็นสิ่งส ำคัญซึ่งหำกผู้สอนเอำใจใส่ต่อพฤติกรรมผู้เรียนจะช่วยให้
ทรำบควำมเก่งได้อย่ำงรวดเร็วและสำมำรถน ำไปออกแบบกำรจัดกำรเรียนรู้ในลักษณะ Collective 
Intelligence ต่อไป 
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4 สังเกตผลงำนหรือชิ้นงำนของผู้ เรียนว่ำมีสิ่งใดที่ท ำได้ดีอย่ำงโดดเด่นเป็นพิเศษหรือ          
มีร่องรอยที่สะท้อนให้เห็นว่ำผู้เรียนให้ควำมส ำคัญในกำรท ำงำนจุดใดมำกกว่ำจุดอ่ืน เช่น รำยงำนของ
ผู้เรียนที่มีเนื้อหำสำระไม่โดดเด่นมำกนักแต่หน้ำปกรำยงำนสะท้อนถึงกำรออกแบบสีสันและตัวอักษร
ได้อย่ำงลงตัว เป็นต้น 

5 สอบถำมเพ่ือนๆ ของผู้เรียนหรือบุคคลอ่ืน ๆ ที่มีควำมเกี่ยวข้องกับผู้เรียน เช่น ผู้ปกครอง 
ผู้สอนคนอ่ืน ๆ เป็นต้น ว่ำผู้เรียนชอบท ำอะไรยำมว่ำงอยู่เป็นประจ ำหรืออำจจะใช้วิธีกำรอ่ืน ๆ ตำม
ควำมเหมำะสม จะท ำให้ผู้สอนทรำบข้อมูลควำมเก่งของผู้เรียนได้เช่นเดียวกัน หลักส ำคัญของกำร
ค้นหำควำมเก่งของผู้เรียน คือ ผู้สอนต้องไม่น ำค่ำนิยมส่วนตัวไปตีกรอบหรือตัดสินควำมเก่งของ
ผู้เรียน  

2.3.3 การรวมพลังความเก่งของผู้เรียน 
ควำมเก่งของผู้เรียนแต่ละคนไม่เหมือนกัน ทุกควำมเก่ง ล้วนเป็นสิ่งที่มีคุณค่ำทั้งต่อตัวผู้เรียน

เองในกำรที่จะพัฒนำต่อยอดไปสู่กำรประกอบอำชีพในอนำคตและมีควำมส ำคัญต่อผู้สอนในกำรที่จะ
น ำควำมเก่งของผู้เรียนมำออกแบบกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้  

Collective Intelligences คือกำรให้ผู้เรียนน ำควำมเก่งของตนเอง ไปรวมกับควำมเก่งของ
คนอ่ืน (รวมพลังควำมเก่ง) แล้วสร้ำงสรรค์นวัตกรรมออกมำตอบโจทย์บริบทของสังคมโลกที่ต้องกำร
บุคลำกรที่มีทักษะในกำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรมและกำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรมใด ๆ จะต้องใช้กำรท ำงำน
ร่วมกัน ดึงควำมเก่งของตนเองออกมำแล้วเชื่อมต่อกับควำมเก่งของคนอ่ืนเพ่ือสร้ำงนวัตกรรมให้
ประสบควำมส ำเร็จ 

กำรรวมพลังควำมเก่งของผู้เรียนมีแนวทำงส ำคัญคือ ผู้สอนต้องค้นหำควำมเก่งของผู้เรียนให้
พบก่อนแล้วจึงน ำควำมเก่งของผู้เรียนมำออกแบบกิจกรรมกำรเรียนรู้ในลักษณะ Project – Based 
Learning for Innovation (PBLI) หรือเรียกว่ำกำรเรียนรู้แบบโครงงำนเพ่ือสร้ำงสรรค์นวัตกรรม เช่น 
โครงงำนนวัตกรรม ลดขยะในโรงเรียน โครงงำนนวัตกรรมพลังงำนสะอำด เป็นต้น ซึ่งกำรจะเรียนรู้ 
ผ่ำนโครงงำนเรื่องใด ผู้สอนควรให้ผู้เข้ำมำมีส่วนร่วมด้วยเพ่ือเพ่ิมควำมรู้สึกเป็นเจ้ำของกำรเรียนรู้ของ
ผู้เรียน อนึ่งกำรให้ผู้เรียนท ำโครงงำนเพ่ือสร้ำงสรรค์นวัตกรรมร่วมกัน จะช่วยเปิดพ้ืนที่ให้แต่ละคนใช้
ควำมเก่งของตนเองและเชื่อมต่อกับควำมเก่ง ของเพื่อนหรือบุคคลอื่น ๆ ในกำรท ำโครงงำนนวัตกรรม
จะเป็นกำรเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะในกำรท ำงำนเชิงสร้ำงสรรค์ที่มีลักษณะเป็นกำรท ำงำนร่วมกับ
บุคคลอ่ืนที่มีควำมรู้ควำมเชี่ยวชำญตลอดจนควำมคิดที่แตกต่ำงจำกตนเอง กำรรวมพลังควำมเก่งของ
ผู้เรียน เปิดพ้ืนที่ให้ผู้เรียนทุกคนใช้ควำมเก่ง ของตนเองในกำรท ำโครงงำนร่วมกับเพ่ือนอย่ำงมี
ควำมสุข มีควำมภำคภูมิใจ และเห็นคุณค่ำในตนเอง กำรออกแบบโครงงำนสร้ำงสรรค์นวัตกรรมให้
ตอบสนองควำมเก่งที่หลำกหลำยของผู้เรียนควรด ำเนินกำรอย่ำงประณีตและพิถีพิถัน ไม่ใช่เพียงแต่สั่ง



44 

 

ให้ผู้เรียนท ำโครงงำนเท่ำนั้นเพรำะจะท ำให้โครงงำนไม่สำมำรถ ตอบโจทย์ควำมเก่งของผู้เรียนได้ครบ
ทุกคน ท้ำยที่สุดจะมีผู้เรียนบำงคนไม่มีส่วนร่วมในกำรท ำโครงงำนดังกล่ำว ด้วยเหตุนี้กำรออกแบบ
โครงงำนสร้ำงสรรค์นวัตกรรม จึงต้องเปิดโอกำสให้ผู้เรียนมีบทบำทหลักในกำรด ำเนินกำรให้ผู้เรียน 
ทุกคน รู้สึกเป็นเจ้ำของโครงงำนที่พวกเขำคิดขึ้นจำกกำรมี Passion หรือควำมใฝ่ฝัน ที่จะสร้ำงสรรค์
นวัตกรรมเพ่ือตอบสนองควำมสนใจและเกิดประโยชน์ต่อส่วนรวม ผู้สอนท ำหน้ำที่เป็นโค้ชที่ชี้แนะ
แนวทำงกำรต่อยอดควำมคิดสร้ำงสรรค์ ของผู้เรียน ให้ข้อคิดในกำรออกแบบโครงงำน ไม่สกัดกั้น
ควำมคิดของผู้เรียน ด้วยค่ำนิยมส่วนตัวหรือประสบกำรณ์เดิมของผู้สอน เปิดใจกว้ำงยอมรับทุก
ควำมคิดของผู้เรียน ยิ่งผู้สอนเปิดใจกว้ำงมำกเท่ำใด พ้ืนที่กำรแสดงควำมเก่งของผู้เรียน ก็จะมีมำกข้ึน 

 

           
แผนภาพที่ 2.3 ผังกำรออกแบบโครงงำนสร้ำงสรรค์นวัตกรรม (วิชัย วงษ์ใหญ่, มำรุต พัฒผล, 2563) 

กำรออกแบบกำรเรียนรู้แบบโครงงำนสร้ำงสรรค์นวัตกรรมที่กล่ำวมำข้ำงต้น  เป็นหลักกำร
ออกแบบกำรเรียนรู้ที่ช่วยให้กิจกรรมกำรเรียนรู้สำมำรถตอบสนองธรรมชำติ  ควำมสนใจ และควำม
ต้องกำรของผู้เรียนได้ดีขึ้นซึ่งผู้สอน ควรน ำไปปรับใช้ให้เหมำะสมกับบริบทของแต่ละชั้นเรียน       
กำรรวมพลังควำมเก่ง ของผู้เรียน เป็นโจทย์ท้ำทำยควำมเป็นมืออำชีพของผู้สอนในกำรกำรจัดกำร
เรียนรู้ ให้ผู้เรียนทุกคนมีพ้ืนที่ควำมเก่งของตนเองและเชื่อมต่อกับควำมเก่ งของผู้อ่ืนน ำไปสู่กำร
สร้ำงสรรค์นวัตกรรมที่มีรำกฐำนมำจำกกำรรวมพลังควำมเก่งของผู้เรียนทุกคน 

2.3.4 การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ใน New normal 
New Normal คือสถำนกำรณ์หรือปรำกฏกำรณ์ที่แต่เดิมเป็นสิ่งที่  ไม่ปกติ ผู้คนไม่คุ้นเคย 

ไม่ใช่มำตรฐำน ต่อมำมีเหตุหรือเกิดวิกฤติบำงอย่ำงจึงมีกำรเปลี่ยนแปลงท ำให้สถำนกำรณ์หรือ
ปรำกฏกำรณ์นั้นกลำยเป็นสิ่งที่ปกติ และเป็นมำตรฐำน กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ใน New normal 
เป็นกำรเรียนรู้ในสถำนกำรณ์ ที่ไม่คุ้นเคย (ขณะที่เขียนหนังสือนี้อยู่ในช่วงกำรระบำดของโรคไวรัสโค
โรน่ำ 2019 หรือ COVID-19) ทั้งผู้สอนและผู้เรียนต้องมีกำรปรับตัวในกำรเรียนรู้โดยปรับเปลี่ยนจำก
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วิธีกำรเรียนรู้แบบเดิม ๆ ซึ่งเป็นวิธีกำรที่คุ้นเคยไปสู่วิธีกำรใหม่ที่ไม่คุ้นเคยแต่ยังคง มีเป้ำหมำย
เหมือนเดิมคือกำรเรียนรู้เชิงลึก รู้จริง รู้ชัดกำรเรียนรู้เป็นเรื่องส ำคัญและยิ่งใหญ่เพรำะเป็นสิ่งเดียวที่
ไม่ว่ำจะเกิดวิกฤติที่รุนแรงเพียงใดจะไม่มีใครมำพรำกกำรเรียนรู้ไปจำกผู้เรียนได้ผู้เรียนมีผู้สอนเป็น
โค้ชทำงกำรเรียนรู้ (Learning coach) ที่ให้ค ำชี้แนะ ให้ค ำปรึกษำ ใช้ค ำถำมกระตุ้น ให้ผู้เรียนใช้
กระบวนกำรคิดขั้นสูง ตลอดจนกำรจัดกำรเรียนรู้ออนไลน์ที่ตอบสนอง ควำมต้องกำรของผู้เรียนกำร
เรียนรู้ในสภำวะ New Normal มีลักษณะส ำคัญได้แก่ 1) กำรให้ควำมส ำคัญกับกำรดูแลสุขภำพ
อนำมัย 2) สุขอนำมัยจะเป็นพฤตินิสัยของคน ในส่วนรวม 3) กำรเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม และ 4) กำร
ด ำรงชีวิตในเศรษฐกิจพอเพียง กำรอยู่กับธรรมชำติและเศรษฐกิจพอเพียง เป็นวิถีกำรเรียนรู้ตำมหลัก
ปรัชญำ ของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นควำมพอเพียงด้ำนจิตใจ ธรรมะที่ส ำคัญที่สุดคือ “พอ” ไม่โลภ 
สร้ำงควำมพอดีควำมสมเหตุสมผลให้กับตัวเองแล้วทั้งผู้สอนและผู้เรียน จะพบควำมสุขที่แท้จริง 

กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์จะเป็นกำรสร้ำงวัฒนธรรมกำรเรียนรู้(Learning culture) ที่พัฒนำ
ผู้เรียนให้มีทักษะกระบวนกำรเรียนรู้  (Learning process skills) ที่มีควำมส ำคัญยิ่งกว่ำควำมรู้ที่
อำจจะล้ำสมัยได้เมื่อเวลำผ่ำนไป ซึ่งเป็นกำรเรียนรู้ ตำมหลักปรัชญำของเศรษฐกิจพอเพียง ยึดหลัก
ควำมพอประมำณ ควำมมีเหตุผลและกำรมีภูมิคุ้มกันที่ดีในตน บนพ้ืนฐำนของกำรมีควำมรู้เชิงลึกและ
คุณธรรม จริยธรรม แสดงได้ดังตำรำงต่อไปนี้ 
 
ตารางท่ี 2.3 ตำรำงกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ตำมหลักปรัชญำของเศรษฐกิจพอเพียง 

ปรัชญำของเศรษฐกิจพอเพียง ประยุกต์สู่กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ 
ควำมพอประมำณ ออกแบบกำรเรียนรู้ ให้สอดคล้องกับระดับ

ควำมรู้ควำมสำมำรถและธรรมชำติของผู้เรียน
เหมำะสมกับบริบททำงสังคมและวัฒนธรรม 

ควำมมีเหตุผล   ออกแบบกำรเรียนรู้ให้มีควำมเชื่อมโยงกัน
ระหว่ำงจุดประสงกำรเรียนรู้  กิจกรรมกำร
เรียนรู้ 
และกำรประเมินผลกำรเรียนรู้ 

กำรมีภูมิคุ้มกัน ออกแบบกิจกรรมกำรเรียนรู้ให้หลำกหลำยมี
แผนกำรดูแลช่วยเหลือผู้เรียนให้เกิดกำรเรียนรู้ 
เป็นรำยบุคคล ในกรณีที่ผู้ เรียนไม่สำมำรถ
เรียนรู้ได้ตำมกิจกรรมที่ก ำหนดไว้ตำมปกติ 

ควำมรู้เชิงลึก  ออกแบบกำรเรียนรู้ที่ เน้นให้ผู้ เรียนเกิดกำร
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เรียนรู้ในแก่นสำระ (main concept) รู้จริง รู้
ชัดน ำควำมรู้ไปใช้ประโยชน์ได้จริง 

คุณธรรมจริยธรรม บูรณำกำรคุณธรรมจริยธรรมและค่ำนิยมอันดี
งำมไปกับกิจกรรมกำรเรียนรู้ ให้ผู้เรียนลงมือ
ปฏิบัติในคุณธรรมจริยธรรมที่ต้องกำรพัฒนำ 
(วิชัย วงษ์ใหญ่, มำรุต พัฒผล, 2563) 

 
 ควำมรู้เป็นสิ่งส ำคัญไม่น้อยไปกว่ำจินตนำกำรหรือควำมคิดสร้ำงสรรค์ ผู้สอนควรโค้ชผู้เรียน
ให้ตระหนักถึงควำมส ำคัญของควำมรู้ ฝึกผู้เรียนให้คิดและท ำ บนพ้ืนฐำนของควำมรู้ที่เป็นปัจจุบัน
และถูกต้อง มีทักษะในกำรแสวงหำควำมรู้ ทักษะกำรถอดบทเรียน (Lesson-Learned) เพ่ือให้ได้มำ
ซึ่งควำมรู้และทักษะในกำรสังเครำะห์ควำมรู้ที่ ได้รับจำกกำรลงมือปฏิบัติ ทักษะกำรต่อยอดองค์
ควำมรู้และนวัตกรรมทั้งนี้เพ่ือให้ผู้เรียนสำมำรถสร้ำงควำมรู้ใหม่ได้ด้วยตนเองซึ่งต้องอำศัย  กำรมี
ควำมรู้เชิงลึกซึ่งควำมรู้เชิงลึก หรือ Deep Learning ในกำรเรียนรู้แบบ Active Learning สู่กำร
สร้ำงสรรค์นวัตกรรมนั้นสำมำรถเกิดขึ้นได ้3 ระยะ ได้แก่  

ควำมรู้ที่มีอยู่ก่อนกำรปฏิบัติ (ส ำคัญมำก)  
ควำมรู้ที่เกิดขึ้นระหว่ำงกำรปฏิบัติและ 
ควำมรู้ที่ได้รับหลังกำรปฏิบัติ 

ควำมรู้ทั้ง 3 ระยะนี้หำกน ำมำสังเครำะห์เข้ำด้วยกันจะท ำให้เกิดสิ่งที่เรียกว่ำ ควำมรู้ใหม่ 
ความรู้ก่อนการปฏิบัติ 
ควำมรู้ที่มีอยู่ก่อนกำรลงมือปฏิบัติหมำยถึงควำมรู้ที่ผู้เรียนมีอยู่เดิม และหมำยควำมรวมถึง

ควำมรู้ที่ผู้ เรียนสืบค้นเพ่ิมเติมเพ่ือน ำมำใช้ในกำรออกแบบนวัตกรรม  (Innovation design) ให้
สมบูรณ์มำกท่ีสุด ควำมรู้ในส่วนนี้มีควำมส ำคัญมำกท่ีสุดในกำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรมเพรำะเป็นควำมรู้
ที่ใช้เป็นต้นทุนของกำรคิด เชิงออกแบบ (Design thinking) หำกควำมรู้ในส่วนนี้ไม่เพียงพอ พร่ำมัว 
ไม่ชัดเจนจะส่งผลท ำให้ผู้เรียนไม่สำมำรถพัฒนำนวัตกรรมได้ตลอดรอดฝั่งเพรำะท ำไปแล้วเกิด
ข้อผิดพลำดเนื่องจำกมีควำมรู้ไม่เพียงพอ  

ดังนั้นกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมแนวทำง Active learning ในลักษณะที่ ให้ผู้เรียนสร้ำงสรรค์
นวัตกรรมใด ผู้สอนควรให้ผู้เรียนเตรียมควำมรู้ก่อนกำรลงมือปฏิบัตินี้ให้พร้อมมำกที่สุดเสียก่อน 
ก่อนที่จะเริ่มลงมือปฏิบัติเพ่ือให้ผู้เรียน มีคุณลักษณะใฝ่เรียนรู้เป็นบุคคลแห่งกำรเรียนรู้กระท ำสิ่ง   
ต่ำง ๆ บนพ้ืนฐำนของควำมรู้ซึ่งหลำยครั้งที่ผู้สอนให้ผู้เรียนสร้ำงสรรค์นวัตกรรมโดยที่ยังมีควำมรู้       
ไม่เพียงพอแล้วท ำให้ผู้เรียนเสียโอกำสในกำรน ำควำมรู้มำออกแบบนวัตกรรม แล้วจะใช้วิธีกำรเรียนรู้
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แบบลองผิดลองถูกในระหว่ำงที่ลงมือปฏิบัติโดยไม่จ ำเป็น  สิ่งนี้จะท ำให้ติดเป็นนิสัยกำรเรียนรู้ 
(Learning habits) แบบไม่เตรียมควำมพร้อม ไม่มีกำรวำงแผน ซึ่งจะเป็นอุปสรรคในกำรก้ำวไปสู่เวที
โลก 

 ความรู้ที่เกิดขึ้นระหว่างการปฏิบัติ  
ควำมรู้ที่เกิดขึ้นระหว่ำงกำรลงมือปฏิบัติหมำยถึงควำมรู้ที่เกิดขึ้น  ในขณะที่ผู้เรียนลงมือ

ปฏิบัติกิจกรรมกำรเรียนรู้ ควำมรู้ ในระยะนี้ เป็นควำมรู้ที่ เกิดจำกประสบกำรณ์ตรงระหว่ำง           
กำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรมและมีลักษณะเป็นควำมรู้ที่เกิดจำกกำรแก้ไขปัญหำที่ไม่ได้คำดคิดไว้ล่วงหน้ำ 

ควำมรู้ในระยะนี้เกิดจำกกำรที่ผู้เรียนสังเกตปัญหำที่เกิดขึ้นในระหว่ำง กำรลงมือปฏิบัติซึ่ง
เป็นปัญหำเฉพำะหน้ำและผู้เรียนไม่ยอมแพ้ต่อปัญหำนั้น แต่ใช้พยำยำมคิดวิเครำะห์สภำพปัญหำและ
สำเหตุที่แท้จริง และน ำไปสู่กำรวำงแผนแก้ไขปัญหำ ด ำเนินกำรแก้ไขปัญหำจนท ำให้ได้รับควำมรู้จำก
กำรแก้ไขปัญหำนั้น ไม่ว่ำจะแก้ปัญหำได้ส ำเร็จหรือไม่ก็ตำมทุกอย่ำงล้วนเป็นควำมรู้ซึ่งควำมรู้ที่เกิดข้ึน
ระหว่ำงกำรปฏิบัตินี้จะเป็นควำมรู้ที่สมบูรณ์ได้ต้องอำศัยกระบวนกำรที่เรียกว่ำ กำรทบทวนระหว่ำง
กำรปฏิบัติ (During Action Review: DAR) ที่สกัดเอำองค์ควำมรู้ระหว่ำงกำรปฏิบัติออกมำโดย
ผู้สอนควรสอดแทรกทักษะกำรทบทวนระหว่ำง กำรปฏิบัติ(DAR) ไว้เป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรมกำร
เรียนรู้เพื่อเป็นกำรฝึกผู้เรียน 

ความรู้ที่ได้รับหลังการปฏิบัติ  
ควำมรู้ที่เกิดขึ้นหลังกำรลงมือปฏิบัติเป็นควำมรู้ที่เกิดจำกกำรถอดบทเรียนหลังกำรลงมือ

ปฏิบัติกิจกรรมกำรเรียนรู้หรือกำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรม กำรถอดบทเรียนจะท ำให้เกิดควำมรู้ใหม่ที่ยัง
ไม่เคยรู้มำก่อนซึ่งควำมรู้หลังกำรลงมือปฏิบัตินี้เป็นควำมรู้ที่มีควำมเชื่อถือได้เนื่องจำกผ่ำนกำร
ทดสอบทดลองจำกกำรลงมือปฏิบัติจริงมำแล้ว มีลักษณะเป็นควำมรู้เชิงลึก Deep knowledge       
ที่ผ่ำนกำรจัดระบบควำมรู้ที่กระจัดกระจำยไม่เป็นระบบ ยังไม่ชัดเจน โดยกำรสังเครำะห์ให้เป็นควำมรู้
ที่เป็นระบบระเบียบ เป็นควำมรู้ใหม่ที่ต่อยอดองค์ควำมรู้เดิมซึ่งกำรสังเครำะห์ควำมรู้เดิมและควำมรู้
ใหม่ให้เป็นองค์ควำมรู้ที่สมบูรณ์เป็นอีกทักษะหนึ่งของผู้เรียนที่ผู้สอนไม่ควรมองข้ำม 

 



48 

 

 
แผนภาพที่ 2.4 ผังควำมรู้สู่กำรต่อยอดและนวัตกรรม (วิชัย วงษ์ใหญ่, มำรุต พัฒผล, 2563) 
 กำรกระตุ้นให้ผู้เรียนสร้ำง 3 ควำมรู้ กำรกระตุ้นผู้เรียนให้มีทักษะกำรสังเครำะห์ควำมรู้ก่อน
กำรปฏิบัติ ระหว่ำงกำรปฏิบัติและหลังกำรปฏิบัตินั้น ผู้สอนสำมำรถด ำเนินกำรโดยออกแบบกิจกรรม  
กำรเรียนรู้อย่ำงเป็นขั้นเป็นตอน โดยก่อนที่ผู้เรียนจะเริ่มลงมือปฏิบัติกิจกรรมสร้ำงสรรค์นวัตกรรมให้
ผู้เรียนสืบค้นและจดบันทึกแก่นของควำมรู้(Main concept) และระบุถึงกำรน ำควำมรู้นั้นมำใช้ในกำร
สร้ำงสรรค์นวัตกรรมนอกจำกนี้ ในระหว่ำงที่ผู้ เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมกำรเรียนรู้หรือลงมือ
ปฏิบัติกำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรมผู้สอนควรให้ผู้เรียนจดบันทึกควำมรู้ที่เกิดขึ้น จำกกำรแก้ปัญหำเฉพำะ
หน้ำหรือปัญหำที่เกิดขึ้นโดยที่ผู้เรียนไม่ได้คำดคิดมำก่อน และผู้เรียนได้แก้ไขปัญหำเหล่ำนั้นซึ่งไม่ว่ำ
จะส ำเร็จหรือไม่ก็ตำมถือว่ำเป็นองค์ควำมรู้ระหว่ำงปฏิบัติที่ผู้เรียนควรจดบันทึกไว้ และในกรณีที่
ผู้เรียนยังขำดทักษะกำรจดบันทึกในส่วนนี้ผู้สอนควรจัดเตรียมเครื่องมือแบบบันทึกให้ผู้เรียนล่วงหน้ำ
และสอนให้ผู้เรียนฝึกกำรจดบันทึก อย่ำปล่อยให้ผู้เรียนจดบันทึกเองแบบไร้ทิศทำงนอกจำกนี้หลังจำก
เสร็จสิ้นกำรลงมือปฏิบัติแล้วผู้สอนควรให้ผู้เรียน ถอดบทเรียนสิ่งที่ได้เรียนรู้จำกกำรปฏิบัติและถ้ำหำก
ผู้เรียนยังขำดควำมรู้และทักษะในกำรถอดบทเรียนผู้สอนควรเป็นผู้น ำกำรถอดบทเรียนให้กับผู้เรียน
ก่อน จนกระทั่งผู้เรียนสำมำรถถอดบทเรียนได้ด้วยตนเองแล้วจึงให้ผู้เรียนได้ถอดบทเรียนด้วยตนเอง
ตลอดจนกำรถอดบทเรียนร่วมกับเพ่ือนที่ลงมือปฏิบัติกำรเรียนรู้ร่วมกัน ซึ่งกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ที่
จะท ำให้ผู้เรียนสร้ำงควำมรู้ได้ด้วยตนเองนั้นจ ำเป็นต้องฝึกให้ผู้เรียนสังเครำะห์ควำมรู้ก่อนกำรปฏิบัติ  
ควำมรู้ระหว่ำงปฏิบัติและควำมรู้หลังปฏิบัติเพ่ือให้รู้ชัด รู้จริง และรู้เพ่ิม น ำไปต่อยอดองค์ควำมรู้ใน
กำรเรียนรู้ตลอดจน กำรต่อยอดนวัตกรรม  
 ปัจจัยความส าเร็จของการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

ปัจจัยส ำคัญของกำรเรียนรู้ เชิ งสร้ำงสรรค์คือ  กำรมีGlobal Growth Mindset หรือ
กระบวนกำรทำงควำมคิดเพ่ือกำรเติบโตที่เป็นสำกล ดังนี้  
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Early Mover หมำยถึง กำรคิดก่อน ท ำก่อน กำรเรียนรู้และติดตำมควำมเปลี่ยนแปลงของ
สังคม วิเครำะห์คำดกำรณ์กำรเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นในอนำคต และเริ่มปรับเปลี่ยนสร้ำงสรรค์
นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง  

Trade–offs หมำยถึง กำรตัดสินใจให้ไวและถูกต้องบนทำงเลือกต่ำง ๆ ที่อำจจะมีมำกกว่ำ
สองทำงเลือกจำกกำรวิเครำะห์ big data ปัจจัยด้ำนต่ำง ๆ ที่มีอิทธิพลและส่งผลต่อกำรเรียนรู้ของ
ผู้เรียน กำรตัดสินใจปรับเปลี่ยนและสร้ำงสรรค์นวัตกรรมกำรเรียนรู้โดยไม่ชักช้ำ  ลังเล เรียนรู้จำก
ควำมผิดพลำดและน ำมำปรับปรุงนวัตกรรมอย่ำงต่อเนื่องเพ่ือให้ตอบโจทย์ผู้เรียน 

Best Practice หมำยถึง กำรเรียนรู้จำกคนที่มีประสบกำรณ์สูง ทั้งบุคคลที่อยู่ในวิชำชีพ
เดียวกันและต่ำงวิชำชีพ กำรเรียนรู้ว่ำเขำมีวิธีคิดอย่ำงไร มีวิธีกำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรมอย่ำงไรแล้ว
น ำมำปรับใช้ในกำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรม กำรจัดกำรเรียนรู้ของผู้สอน 

New Product หมำยถึง กำรสร้ำงสรรค์ผลิต ภัณฑ์ใหม่ ๆ (นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้ที่
ตอบโจทย์ผู้เรียน) อย่ำงต่อเนื่อง ไม่ติดยึดอยู่กับควำมส ำเร็จแบบเดิม ๆ หรือควำมส ำเร็จในอดีต  

 Network หมำยถึง กำรสร้ำงพลังเครือข่ำยนักสร้ำงสรรค์นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้เพ่ือ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันซึ่งจะน ำไปสู่นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้ใหม่ ๆ ต่อไป ซึ่งรูปแบบกำรสร้ำง
พลั งเครือข่ ำย ในปั จจุบั นคื อ  ชุมชนแห่ งกำรเรียนรู้  ทำงวิชำชีพ  (Professional Learning 
Community: PLC) (วิชัย วงษ์ใหญ่, มำรุต พัฒผล, 2563) 
 สรุปว่ำ กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์หมำยถึงกำรเรียนรู้ที่เสริมสร้ำงศักยภำพ ของผู้เรียนผ่ำนกำร
ลงมือปฏิบัติกิจกรรมกำรเรียนรู้อย่ำงสร้ำงสรรค์ โดยมีผู้สอน เป็นโค้ชและมอบควำมรักควำมเอำใจใส่
ให้ผู้เรียนใช้ศักยภำพสูงสุดในกำรเรียนรู้ ตอบสนองควำมเจริญก้ำวหน้ำทำงด้ำนเทคโนโลยีสำรสนเทศ
และกำรสื่อสำร ในปัจจุบันที่ได้ส่งผลให้กำรท ำงำนในอำชีพต่ำง ๆ มีลักษณะเป็นงำนสร้ำงสรรค์ 
(Creative work) มำกขึ้น กำรสร้ำงสรรค์ (Creativity) คือจุดเน้นของกำรเรียนรู้ ของผู้เรียนในทุก
ระดับกำรศึกษำ ศักยภำพด้ำนกำรสร้ำงสรรค์จะเป็นปัจจัยก ำหนด ให้ผู้เรียนสำมำรถปฏิบัติงำนใด ๆ 
ได้อย่ำงมีคุณภำพและยั่งยืนจำกกำรที่ผู้เรียน มีพลังควำมคิด (Power Thinking) มีควำมคิดที่ดีที่เป็น
รำกฐำนของกำรเรียนรู้ เป็นควำมคิดที่อยู่เบื้องหลังควำมส ำเร็จ ภำยใต้บริบทกำรเรียนรู้ใหม่ใน New 
normal ผู้สอนและผู้เรียนต้องมีกำรปรับตัวในกำรเรียนรู้ ปรับเปลี่ยนจำกวิธีกำรเดิม ๆ ที่คุ้นเคย ไปสู่
วิธีกำรใหม่ๆ ที่ไม่คุ้นเคย แต่ยังคงมีเป้ำหมำยเหมือนเดิมคือกำรเรียนรู้เชิงลึก รู้จริง รู้ชัด 

2.3.5 การเชื่อมโยงระหว่างการออกแบบการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ (Creative Learning 
Design) กับพุทธศิลป์ 

แนวคิดกำรออกแบบกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ (Creative Learning Design) มีจุดมุ่งหมำย
เพ่ือพัฒนำกระบวนกำรเรียนรู้ที่ เน้นกำรคิดสร้ำงสรรค์ กำรลงมือปฏิบัติ และกำรเรียนรู้จำก
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ประสบกำรณ์จริง ซึ่งสอดคล้องโดยตรงกับธรรมชำติของพุทธศิลป์ ที่มิได้เป็นเพียงศิลปะเพ่ือควำมงำม 
หำกแต่เป็น ศิลปะแห่งกำรเรียนรู้ทำงจิตวิญญำณ ที่ผู้สร้ำงและผู้ชมต่ำงได้รับกำรพัฒนำไปพร้อมกัน 
ทั้งในมิติของปัญญำและคุณธรรม กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ในบริบทของพุทธศิลป์เปิดโอกำสให้ผู้เรียน
ได้สัมผัสและตีควำมคุณค่ำทำงศิลปะผ่ำนกิจกรรมเชิงประสบกำรณ์ (Experiential Learning) เช่น 
กำรวำดภำพจิตรกรรม กำรศึกษำสัญลักษณ์ในภำพพุทธประวัติ กำรออกแบบนิทรรศกำรพุทธศิลป์
ร่วมสมัย หรือกำรสืบสำนภูมิปัญญำท้องถิ่นด้ำนศิลปกรรมในวัด ซึ่งกิจกรรมเหล่ำนี้เป็นกระบวนกำร
เรียนรู้ที่ผู้เรียนต้องใช้ทั้งควำมคิดสร้ำงสรรค์ และกำรภำวนำ ไปพร้อมกัน ท ำให้เกิดกำรพัฒนำอย่ำง
ลึกซึ้งทั้งทำงสุนทรียะและทำงจิตใจ 

นอกจำกนี้  กำรออกแบบกำรเรียนรู้ เชิ งสร้ ำงสรรค์ ยั งเชื่ อม โยงกับหลักธรรมใน
พระพุทธศำสนำอย่ำงชัดเจน โดยเฉพำะหลัก สัปปุริสธรรม ที่เน้นกำรคิดโดยแยบคำย (โยนิโส
มนสิกำร) และหลัก อิทธิบำท ๔ ซึ่งประกอบด้วย ฉันทะ วิริยะ จิตตะ และวิมังสำ อันเป็นรำกฐำนของ
กระบวนกำรเรียนรู้แบบสร้ำงสรรค์ ทั้งกำรมีควำมรักในสิ่งที่เรียน กำรเพียรพยำยำม กำรจดจ่อ และ
กำรใคร่ครวญ กำรประยุกต์หลักธรรมเหล่ำนี้เข้ำสู่กระบวนกำรออกแบบกำรเรียนรู้จะช่วยให้ผู้เรียน
มิได้เพียงรู้ศิลปะในเชิงรูปธรรม แต่ตระหนักถึงคุณค่ำทำงธรรมะในเชิงนำมธรรม 

ในเชิงกำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ แนวคิด Creative Learning Design สำมำรถเป็น
กลไกส ำคัญในกำรสร้ำงสภำพแวดล้อมแห่งกำรเรียนรู้ที่ผสมผสำน ศิลปะ ศำสนำ ชุมชน รวมถึง
เทคโนโลยี เข้ำด้วยกันอย่ำงกลมกลืน ตัวอย่ำงเช่น กำรใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสร้ำงสื่อกำรเรียนรู้พุทธ
ศิลป์ กำรออกแบบพ้ืนที่นิทรรศกำรให้ผู้เรียนได้สัมผัสศิลปะด้วยตนเอง หรือกำรเปิดโอกำสให้ชุมชน
เข้ำมำมีส่วนร่วมในกำรสร้ำงสรรค์กิจกรรมศิลป์เชิงพุทธ ซึ่งเป็นกำรบูรณำกำรกำรเรียนรู้เชิง
สร้ำงสรรค์กับกำรเรียนรู้เชิงพุทธ (Buddhist Learning) อย่ำงสมบูรณ์ 

ดังนั้น กำรออกแบบกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์จึงเป็นแนวทำงส ำคัญในกำรขับเคลื่อน       
กำรเรียนรู้พุทธศิลป์ให้เกิดคุณค่ำใหม่ ไม่เพียงแต่ช่วยอนุรักษ์และสืบสำนศิลปะทำงพระพุทธศำสนำ
เท่ำนั้น แต่ยังท ำให้ศิลปะเหล่ำนี้กลำยเป็นเครื่องมือแห่งกำรเรียนรู้เพ่ือพัฒนำมนุษย์อย่ำงรอบด้ำน   
ทั้งด้ำนควำมรู้ ควำมคิดสร้ำงสรรค์ จิตส ำนึกทำงศีลธรรม และควำมงำมภำยในใจ น ำไปสู่กำร
ออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ที่มีชีวิต (Living Learning Space) ซึ่งเชื่อมโยงระหว่ำง
อดีต ปัจจุบัน และอนำคตได้อย่ำงยั่งยืน 

2.3.6 สรุปผลของการวิเคราะห์ข้อมูลจากแนวคิดการออกแบบการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
กำรวิเครำะห์ข้อมูลจำกแนวคิดกำรออกแบบกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ (Creative Learning 

Design) ชี้ให้เห็นว่ำ กำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลย โดยเฉพำะที่วัดศรีคุณเมือง      
ควรยึดหลักกำรเรียนรู้ที่มุ่งเน้น “กำรสร้ำงสรรค์ กำรมีส่วนร่วม และกำรเรียนรู้จำกกำรลงมือ     
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ปฏิบัติจริง” เพ่ือให้ผู้เรียน ชุมชน และผู้สนใจทั่วไป ได้เกิดกำรเรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning)     
ผ่ำนประสบกำรณ์ตรงกับศิลปะ วัฒนธรรม และหลักธรรมค ำสอนของพระพุทธศำสนำ ผลกำร
วิเครำะห์สำมำรถสรุปได้เป็นประเด็นส ำคัญดังต่อไปนี้ 

1. กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ (Creative Learning) แนวคิดนี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้
จำกกำร ลงมือปฏิบัติจริง (Learning by Doing) โดยมีผู้สอนหรือผู้น ำกำรเรียนรู้ท ำหน้ำที่เป็นโค้ช 
(Coach) ที่คอยกระตุ้น ดูแล และให้ค ำแนะน ำด้วยควำมรักและเมตตำ (Care) ซึ่งในบริบทของแหล่ง
เรียนรู้พุทธศิลป์ หมำยถึงกำรเปิดโอกำสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่ำนกิจกรรมศิลปะเชิงพุทธ เช่น กำรวำด
ภำพจิตรกรรม กำรฟังธรรมเชิงศิลป์ หรือกำรสืบสำนภูมิปัญญำท้องถิ่น ผ่ำนกำรโค้ชของพระภิกษุและ
ครูศิลป์ในชุมชน มีผลต่อกำรพัฒนำวิธีวิจัย คือ แนวคิดนี้เป็นฐำนในกำรก ำหนดกิจกรรมเรียนรู้เชิง
สร้ำงสรรค์ ส ำหรับกำรเก็บข้อมูลเชิงคุณภำพ เช่น กำรสังเกต กำรสัมภำษณ์ และกำรมีส่วนร่วม
ภำคสนำม เพื่อวิเครำะห์องค์ประกอบและศักยภำพของแหล่งเรียนรู้ 

2. งำนสร้ำงสรรค์แทนที่งำนประจ ำ (Creative Work) จำกแนวคิดที่ว่ำเทคโนโลยีและ AI 
ก ำลังแทนที่งำนประจ ำ ท ำให้งำนเชิงสร้ำงสรรค์ กลำยเป็นทักษะส ำคัญของคนรุ่นใหม่ กำรออกแบบ
แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์จึงต้องมุ่งให้ผู้เรียนและชุมชนสำมำรถน ำควำมรู้ทำงพุทธศิลป์ไปต่อยอดในเชิง
สร้ำงสรรค์ เช่น กำรผลิตสื่อธรรมะร่วมสมัย กำรออกแบบของที่ระลึกเชิงพุทธ หรือกิจกรรมท่องเที่ยว
เชิงวัฒนธรรม มีผลต่อกำรพัฒนำวิธีวิจัย คือ แนวคิดนี้ชี้ให้เห็นควำมจ ำเป็นของ กำรเก็บข้อมูล
ศักยภำพเชิงสร้ำงสรรค์ ของชุมชน และกำรออกแบบกิจกรรมที่เปิดโอกำสให้ผู้เข้ำร่วมใช้ควำมคิด
สร้ำงสรรค์จริง 

3. กำรรวมพลังควำมเก่งของผู้เรียน (Collective Intelligence) แนวคิดนี้เน้นให้ผู้เรียนแต่
ละคนใช้ควำมถนัด และควำมเก่ง ของตน เชื่อมโยงกับผู้อ่ืนเพ่ือสร้ำงนวัตกรรมร่วมกัน ซึ่งสอดคล้อง
กับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำน (Project-Based Learning for Innovation) ในบริบทของพุทธ
ศิลป์ หมำยถึงกำรรวมพลังของพระภิกษุ ช่ำงศิลป์ เยำวชน และชำวบ้ำน เพ่ือสร้ำงสรรค์กิจกรรมหรือ
ผลงำนศิลป์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ท้องถิ่น มีผลต่อกำรพัฒนำวิธีวิจัย คือ แนวคิดนี้เป็นแนวทำงในกำร
ออกแบบกระบวนกำรมีส่วนร่วมของชุมชน (Participatory Process) ในกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้
ต้นแบบ โดยสำมำรถใช้วิ ธีกำรประชุมกลุ่ ม  (Focus Group) หรือกำรเรียนรู้แบบร่วมมื อ 
(Collaborative Learning) เป็นเครื่องมือหลัก 

4. กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ในบริบท New Normal แนวคิดนี้สะท้อนควำมจ ำเป็นของกำร
ปรับตัวในกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยเฉพำะในยุคดิจิทัลและหลังวิกฤตโรคระบำด ผู้เรียนและผู้สอนต้องใช้
เทคโนโลยีเพ่ือขยำยโอกำสกำรเรียนรู้ พร้อมผสำนหลักปรัชญำของเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือสร้ำงสมดุล
ระหว่ำง เทคโนโลยี ธรรมะ ควำมสุข กำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์จึงควรมีทั้งส่วนออนไลน์ 
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(เช่น เว็บไซต์ สื่อดิจิทัล) และส่วนภำคสนำม (เช่น พื้นที่จัดแสดงจริงในวัด) มีผลต่อกำรพัฒนำวิธีวิจัย 
คือ แนวคิดนี้สนับสนุนกำรพัฒนำ สื่อกำรเรียนรู้หลำยรูปแบบ (Multimedia Learning Tools) เพ่ือ
ประเมินควำมเหมำะสมของรูปแบบพื้นที่ต้นแบบ ทั้งเชิงกำยภำพและดิจิทัล 

5. กำรเรียนรู้เพ่ือ Mastering Growth แนวคิด Mastering Growth หมำยถึงกำรพัฒนำ
ควำมรู้และทักษะของผู้เรียนอย่ำงรวดเร็วและลึกซึ้ง ผ่ำนกำรเรียนรู้ที่ลงมือปฏิบัติจริง (Active Deep 
Learning) ในแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ แนวคิดนี้สำมำรถประยุกต์สู่กำรออกแบบกิจกรรมที่ท ำให้ผู้เรียน
พัฒนำทั้งควำมรู้ทำงศิลป์ และจิตส ำนึกเชิงธรรมะ ไปพร้อมกัน เช่น กิจกรรมถอดบทเรียนศิลปะจำก
จิตรกรรมฝำผนัง หรือกำรออกแบบนิทรรศกำรพุทธศิลป์ร่วมสมัยโดยเยำวชน มีผลต่อกำรพัฒนำวิธี
วิจัย คือ แนวคิดนี้เป็นแนวทำงในกำรประเมิน “ผลลัพธ์กำรเรียนรู้เชิงลึก” โดยอำจใช้เครื่องมือเชิง
ปริมำณ เช่น แบบประเมิน Mastering Growth Scale ควบคู่กับกำรวิเครำะห์เชิงคุณภำพ 

6. กำรบูรณำกำรหลักเศรษฐกิจพอเพียงกับกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ กำรออกแบบกำรเรียนรู้
เชิงสร้ำงสรรค์ที่ยั่งยืนควรตั้งอยู่บนหลัก พอประมำณ เหตุผล และภูมิคุ้มกัน โดยกำรเรียนรู้ในแหล่ง
พุทธศิลป์ควรมุ่งสร้ำงควำมสมดุลระหว่ำงควำมรู้เชิงศิลป์กับคุณธรรมจริยธรรม เพ่ือให้ผู้เรียนเกิด
ควำมสุขจำกกำรเรียนรู้และน ำไปใช้ประโยชน์ต่อสังคมได้จริง มีผลต่อกำรพัฒนำวิธีวิจัย คือ แนวคิดนี้
ช่วยก ำหนดกรอบจริยธรรมในกำรพัฒนำเครื่องมือวิจัยและกำรออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับ
คุณค่ำพุทธธรรม เช่น ควำมเมตตำ ควำมกตัญญู และควำมพอเพียง 

ดังนั้นจะเห็นได้ว่ำกำรวิเครำะห์ข้อมูลจำกแนวคิดกำรออกแบบกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ ท ำ
ให้เข้ำใจว่ำกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ต้องอำศัยกำรเรียนรู้เชิงลึกผ่ำนกำรลงมือ
ปฏิบัติจริง กำรมีส่วนร่วมของชุมชน และกำรบูรณำกำรเทคโนโลยีอย่ำงมีคุณธรรม กำรใช้แนวคิด
เหล่ำนี้ในกระบวนกำรวิจัยเชิงผสำนวิธี (Mixed Methods) จะช่วยให้ได้ทั้งข้อมูลเชิงคุณภำพที่ลึกซึ้ง
จำกชุมชน และข้อมูลเชิงปริมำณที่สะท้อนผลลัพธ์กำรเรียนรู้ของผู้เข้ำร่วมอย่ำงเป็นระบบ ซึ่งน ำไปสู่
กำรออกแบบพ้ืนที่ต้นแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ วัดศรีคุณเมือง ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ
และยั่งยืน 
 

2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 โรจนันท์ ทรงอยู่ (2568) ได้ศึกษำเรื่อง รูปแบบกำรบริหำรจัดกำรกำรท่องเที่ยวเชิง
สร้ำงสรรค์ของชุมชนบ้ำนนำอ้อ ต ำบลนำอ้อ อ ำเภอเมือง จังหวัดเลย ผลกำรวิจัยพบว่ำ รูปแบบกำร
บริหำรจัดกำรกำรท่องเที่ยวเชิงสร้ำงสรรค์ของชุมชนบ้ำนนำอ้อ ควรด ำเนินกำรโดยมุ่งเน้นกำรมีส่วน
ร่วมของคนในชุมชนและนักท่องเที่ยวอย่ำงเป็นระบบ แนวทำงส ำคัญประกอบด้วย กำรจัดกิจกรรม
กำรท่องเที่ยวที่เปิดโอกำสให้นักท่องเที่ยวได้ลงมือปฏิบัติและมีส่วนร่วมกับชุมชน กำรสร้ำงและพัฒนำ
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กระบวนกำรสื่อสำรที่มีประสิทธิภำพ กำรพัฒนำและสร้ำงเรื่องเล่ำที่สอดคล้องกับกิจกรรมกำร
ท่องเที่ยวและทรัพยำกรท้องถิ่น กำรสร้ำงสรรค์อัตลักษณ์ของชุมชนบ้ำนนำอ้อให้ปรำกฏในของที่
ระลึก โดยเชื่อมโยงเรื่องรำวและกระบวนกำรผลิตที่นักท่องเที่ยวสำมำรถมีส่วนร่วมได้ และกำรจัดตั้ง
คณะกรรมกำรบริหำรงำนด้ำนต่ำง ๆ โดยให้ควำมส ำคัญกับกำรมีส่วนร่วมของคนในชุมชน หน่วยงำน
ภำครัฐ ภำคเอกชน และภำคส่วนที่เกี่ยวข้อง เพ่ือขับเคลื่อนกำรท่องเที่ยวเชิงสร้ำงสรรค์ของชุมชน
บ้ำนนำอ้ออย่ำงยั่งยืน 
 ณัฐวุฒิ ศิริมงคล และปรีชา ปั้นกล่ า (2567) ได้ศึกษำ โครงกำรสร้ำงสรรค์แหล่งเรียนรู้ 
ประสบกำรณ์ตำมวิถีชนเผ่ำลัวะ-ปรัย จังหวัดน่ำน พบว่ำ ชนเผ่ำลัวะ-ปรัย บ้ำนป่ำก ำ ต ำบลดงพญำ   
มีองค์ควำมรู้ด้ำนศิลปวัฒนธรรมที่ทรงคุณค่ำและมีอัตลักษณ์เฉพำะของตน ทั้งในด้ำนวิถีชีวิต      
ควำมเชื่อ สถำปัตยกรรม และภูมิปัญญำท้องถิ่น ซึ่งสะท้อนถึงควำมหลำกหลำยทำงวัฒนธรรมและ
รำกเหง้ำทำงสังคมของกลุ่มชำติพันธุ์ได้อย่ำงชัดเจน สภำพแวดล้อมทำงกำยภำพของพ้ืนที่โดยรอบ
หมู่บ้ำนป่ำก ำมีควำมเหมำะสมต่อกำรจัดตั้งศูนย์กำรเรียนรู้ ทั้งในด้ำนภูมิประเทศ บริบทชุมชน และ
ทรัพยำกรที่เอ้ือต่อกำรพัฒนำเป็นแหล่งเรียนรู้ทำงวัฒนธรรม โครงกำรศูนย์กำรเรียนรู้ที่ผู้วิจัย
ออกแบบเป็นแนวคิดเชิงเสนอแผนงำนที่สำมำรถน ำไปประยุกต์ใช้ได้จริงในพ้ืนที่ โดยครอบคลุมกำร
จัดกำรพ้ืนที่ใช้สอย กำรจัดสรรองค์ควำมรู้ และกำรออกแบบกิจกรรมภำยในศูนย์ เพ่ือให้เป็นแหล่ง
เรียนรู้ที่ประชำชนทั่วไปสำมำรถเข้ำถึงได้ ส่งเสริมกำรตระหนักรู้และควำมเข้ำใจเกี่ยวกับกำรด ำรงอยู่
ของกลุ่มชำติพันธุ์ ตลอดจนอนุรักษ์อัตลักษณ์และองค์ควำมรู้ของชนเผ่ำลัวะ-ปรัยไว้เป็นมรดกทำง
วัฒนธรรมที่มีชีวิต อีกทั้งยังช่วยยกระดับคุณค่ำ สร้ำงควำมภำคภูมิใจในชำติพันธุ์ และสนับสนุนกำร
ธ ำรงรักษำศิลปวัฒนธรรมและประเพณีอันดีงำมให้คงอยู่สืบไป 
 ไทยโรจน์ พวงมณี และคณะ (2566) ได้ศึกษำเรื่อง กำรจัดกำรควำมรู้ฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัย 
บ้ำนนำพึง อ ำเภอนำแห้ว จังหวัดเลย ผลกำรศึกษำพบว่ำ กระบวนกำรจัดกำรควำมรู้เกี่ยวกับฮูปแต้ม
วัดโพธิ์ชัย เพ่ือน ำองค์ควำมรู้ไปใช้พัฒนำงำนด้ำนกำรจัดกำรท่องเที่ยวและกำรเรียนรู้ ประกอบด้วย 7 
ขั้นตอน ได้แก่ กำรบ่งชี้ควำมรู้ กำรสร้ำงและแสวงหำควำมรู้ กำรจัดระบบควำมรู้ กำรประมวลและ
กลั่นกรอง กำรเข้ำถึงควำมรู้ กำรแบ่งปันและแลกเปลี่ยนควำมรู้ และกำรเรียนรู้เพ่ือน ำควำมรู้ไปใช้
ประโยชน์ นอกจำกนี้ ยังพบว่ำองค์ควำมรู้เกี่ยวกับฮูปแต้มวัดโพธิ์ชัยสะท้อนให้เห็นถึงประวัติกำรสร้ำง
ที่มีมำตั้งแต่ปี พ.ศ. 2359 โดยผนังด้ำนในวิหำรเป็นภำพพุทธประวัติและทศชำติชำดก เขียนโดยช่ำง
แต้มจำกนอกพ้ืนที่ ส่วนผนังด้ำนนอกเป็นภำพวรรณกรรมท้องถิ่น สร้ำงสรรค์โดยช่ำงแต้มบ้ำนนำพึง
และช่ำงชำวลำว ซึ่งทั้งหมดมีลักษณะเป็นภำพเล่ำเรื่องอย่ำงต่อเนื่อง ครอบคลุมทั่วผนังวิหำร 
 พระชยานันทมุนี และคณะ (2566) วิจัยเรื่อง กำรพัฒนำเชิงพ้ืนที่เชิงสร้ำงสรรค์เพ่ือกำร
ยกระดับกำรท่องเที่ยว ผ่ำนทุนทำงศิลปวัฒนธรรม จังหวัดน่ำน ผลกำรศึกษำพบว่ำ กำรส่งเสริม
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ศักยภำพกำรจัดกำรท่องเที่ยวของพ้ืนที่อ ำเภอภูเพียง จังหวัดน่ำน ควรด ำเนินกำรผ่ำนกำรจัดกิจกรรม
ท่องเที่ยวที่สอดคล้องกับบริบทของพ้ืนที่ และกำรเตรียมควำมพร้อมของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง โดยใช้ทุน
ทำงวัฒนธรรมเป็นฐำนส ำคัญในกำรขับเคลื่อน กระบวนกำรเริ่มจำกกำรส ำรวจและรวบรวมข้อมูล
ทรัพยำกรในชุมชน เพ่ือประเมินควำมพร้อมในกำรพัฒนำและผลักดันทุนทำงศิลปวัฒนธรรม หรือ
แหล่งท่องเที่ยวที่โดดเด่นของพ้ืนที่ให้เป็นจุดหมำยทำงกำรท่องเที่ยวที่มีคุณภำพ นอกจำกนี้ กำรสร้ำง
กำรมีส่วนร่วมของเครือข่ำยชุมชนถือเป็นหัวใจส ำคัญ  โดยประกอบด้วยปรำชญ์ชำวบ้ำน 
ผู้ประกอบกำรท่องเที่ยว หน่วยงำนภำครัฐ เอกชน และบุคลำกรจำกวิทยำลัยสงฆ์นครน่ำน ที่ร่วมกัน
พัฒนำกำรท่องเที่ยวในพ้ืนที่ ผ่ำนกำรให้ค ำปรึกษำ แลกเปลี่ยนองค์ควำมรู้ และวิเครำะห์จุดเด่นของ
ชุมชน เพ่ือสร้ำงกิจกรรมท่องเที่ยวที่สะท้อนอัตลักษณ์และสำมำรถดึงดูดนักท่องเที่ยวได้อย่ำงยั่งยืน 
ทั้งนี้ ชุมชนมีบทบำทส ำคัญในกำรจัดกำรเมื่อมีนักท่องเที่ยวเข้ำมำ โดยให้ควำมส ำคัญกับกำรลด
ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมและกำรอนุรักษ์ทรัพยำกรธรรมชำติให้คงอยู่ในสภำพดี ส ำหรับผลกำร
ประเมินควำมสุขจำกกำรส่งเสริมและพัฒนำเศรษฐกิจด้ำนศิลปวัฒนธรรมของชุมชนเป้ำหมำย พบว่ำ 
โดยภำพรวมอยู่ในระดับ “มีควำมสุขมำก” (ค่ำเฉลี่ยรวม 4.06) โดยด้ำนที่มีผลกำรประเมินสูงสุด 
ได้แก่ ด้ำนทุนทำงวัฒนธรรม และด้ำนสภำพแวดล้อม (ค่ำเฉลี่ย 4.07 เท่ำกัน) รองลงมำคือ ด้ำน
เศรษฐกิจ คุณภำพชีวิต และค่ำนิยมของชุมชน (ค่ำเฉลี่ย 4.06) ส่วนด้ำนที่มีควำมสุขน้อยที่สุดคือ ด้ำน
ควำมปลอดภัยในชีวิตและทรัพย์สิน (ค่ำเฉลี่ย 4.05)  

เพชรศรี นนท์ศิริ (2566) ได้ศึกษำ กำรเรียนรู้จำกประสบกำรณ์ของผู้เยี่ยมเยือนกลุ่มวัยรุ่น
ในพิพิธภัณฑ์ แบบอินเตอร์แอคทีฟและนิเวศพิพิธภัณฑ์ในจังหวัดพิษณุโลก ประเทศไทย ผลกำรวิจัย
พบว่ำ กำรเรียนรู้จำกประสบกำรณ์ของผู้เยี่ยมเยือนกลุ่มวัยรุ่นแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ (1)  ขั้น
ประสบกำรณ์และกำรแบ่งปัน พบว่ำกำรเรียนรู้จำกพิพิธภัณฑ์เชิงปฏิสัมพันธ์เกิดขึ้นในลักษณะ 
“ประสบกำรณ์เชิงกำรศึกษำ” ผ่ำนเทคโนโลยีและกำรมีส่วนร่วมกับพ้ืนที่จัดแสดง ขณะที่กำรเรียนรู้
จำกพิพิธภัณฑ์เชิงนิเวศเป็น “ประสบกำรณ์เชิงอำรมณ์” ที่เกิดจำกกำรชมวัตถุจัดแสดง กิจกรรมเชิง
ปฏิบัติกำร และบรรยำกำศโดยรอบพิพิธภัณฑ์ (2) ขั้นกำรวิเครำะห์และสรุปควำม พบว่ำกำรเรียนรู้
จำกประสบกำรณ์ได้รับอิทธิพลจำก 3 ปัจจัยหลัก ได้แก่ ปัจจัยส่วนบุคคล ปัจจัยทำงสังคม และปัจจัย
ทำงกำยภำพ (3) ขั้นกำรประยุกต์ใช้ ผู้เยี่ยมเยือนวัยรุ่นเกิดกำรตระหนักรู้ในกำรพัฒนำตนเอง มีกำร
แลกเปลี่ยนเรื่องรำว ประทับใจในพิพิธภัณฑ์ เกิดควำมผูกพันและตั้งใจกลับมำเยือนอีก รวมทั้งเสนอ
แนวทำงพัฒนำแหล่งเรียนรู้ให้ดียิ่งขึ้น ผลกำรวิจัยชี้ให้เห็นแนวทำงพัฒนำพิพิธภัณฑ์ให้เป็นแหล่ง
เรียนรู้เชิงประสบกำรณ์ที่ตอบโจทย์กลุ่มวัยรุ่น โดยควรพัฒนำโครงสร้ำงพ้ืนฐำนและเทคโนโลยี
สนับสนุนกำรเรียนรู้ จัดกิจกรรมที่กระตุ้นกำรเรียนรู้ด้วยตนเองและกำรมีปฏิสัมพันธ์กับวัฒนธรรม
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ท้องถิ่น รวมทั้งออกแบบกิจกรรมเฉพำะกลุ่ม เพ่ิมสิ่งดึงดูดใจ เช่น ร้ำนกำแฟ ร้ำนของที่ระลึก และ
พ้ืนที่ถ่ำยภำพ เพ่ือสร้ำงบรรยำกำศกำรเรียนรู้ที่สนุกและยั่งยืน 

ไทยโรจน์ พวงมณี และคชสีห์ เจริญสุข (2565) ศึกษำเรื่อง รูปแบบกำรอนุรักษ์วัฒนธรรม 
บ้ำนหนองบัว อ ำเภอภูหลวง จังหวัดเลย ส ำหรับกำรจัดกำรท่องเที่ยวอย่ำงยั่งยืน: ศิลปหัตถกรรม
พ้ืนบ้ำน ผลกำรวิจัยพบว่ำ บ้ำนหนองบัว อ ำเภอภูหลวง จังหวัดเลย เป็นชุมชนที่มีแหล่งโบรำณคดี
ก่อนประวัติศำสตร์และมีสภำพแวดล้อมอุดมสมบูรณ์ทั้งป่ำ ภูเขำ และแม่น้ ำ ส่งผลให้เกิดต ำนำนและ
ควำมเชื่อเรื่อง “พญำช้ำงกับนำงผมหอม” ซึ่งชำวบ้ำนยังคงสืบสำนผ่ำนกำรจัดงำนสักกำระเป็น
ประจ ำทุกปี  วัฒนธรรมของชุมชนที่ยังคงรักษำไว้สัมพันธ์กับประเพณีสิบสอ งเดือน ขณะที่
ศิลปหัตถกรรมบำงประเภท เช่น ซอกะบั้ง ธุงไม้ไผ่ เครื่องจักสำน เครื่องปั้นดินเผำ กำรทอผ้ำ       
และเครื่องประดับจำกหินสีและดินเผำ ก ำลังลดบทบำทและต้องได้รับกำรอนุรักษ์อย่ำงจริงจัง กำร
อนุรักษ์วัฒนธรรมของชุมชนมีรูปแบบหลำกหลำย ประกอบด้วยกำรจัดตั้งกลุ่มกำรผลิตและอนุรักษ์ 
กำรบูรณำกำรในหลักสูตรกำรเรียนรู้ กำรฝึกอบรมเชิงปฏิบัติ กำรสร้ำงควำมรู้ควำมเข้ำใจผ่ำนสื่อ
ชุมชนและสื่อออนไลน์ กำรจัดตั้งกลุ่มเยำวชนอนุรักษ์ และกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ เพ่ือเป็นกลไก
ส ำคัญในกำรสืบสำนและรักษำมรดกทำงวัฒนธรรมของบ้ำนหนองบัวให้คงอยู่ต่อไปอย่ำงยั่งยืน 

พินันทา ฉัตรวัฒนา (2564) ได้ศึกษำ นวัตกรรมกำรศึกษำเชิงสร้ำงสรรค์ด้วยกำรเรียนรู้ผ่ำน
ประสบกำรณ์ เพ่ือส่งเสริมกำรศึกษำในผู้เรียนยุคดิจิทัล ผลกำรวิจัยพบว่ำ กำรพัฒนำนวัตกรรมกำร
สอนของอำจำรย์ในยุคกำรศึกษำ 4.0 มีควำมส ำคัญอย่ำงยิ่งต่อกำรขับเคลื่ อนกำรศึกษำสู่ยุคดิจิทัล 
อำจำรย์จ ำเป็นต้องบูรณำกำรองค์ควำมรู้จำกแหล่งต่ำง ๆ เพ่ือสร้ำงสรรค์นวัตกรรมทำงกำรศึกษำที่
ตอบสนองต่อกำรเปลี่ยนแปลงของสังคมและเทคโนโลยี กำรจัดกำรเรียนรู้ในปัจจุบันจึงควรสอดคล้อง
กับพฤติกรรมของผู้เรียนยุคดิจิทัล โดยเน้นกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง กำรคิดวิเครำะห์อย่ำงสร้ำงสรรค์ 
และกำรประยุกต์ใช้ควำมรู้ให้เหมำะสมกับบริบทจริง กำรเรียนรู้ผ่ำนประสบกำรณ์ถือเป็นกลไกส ำคัญ
ในกำรส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดกำรลงมือปฏิบัติจริง เกิดควำมท้ำทำย และสำมำรถต่อยอดควำมรู้เดิมจน
กลำยเป็นนวัตกรรมใหม่ที่สอดรับกับแนวทำงกำรพัฒนำกำรศึกษำภำยใต้กรอบ “ประเทศไทย 4.0” 
และกำรเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ผลลัพธ์จำกกระบวนกำรเรียนรู้ดังกล่ำวช่วยเสริมสร้ำงทักษะส ำคัญใน
ยุคดิจิทัล ได้แก่ (1) กำรคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ (2) กำรแก้ปัญหำ (3) กำรสร้ำงสรรค์และนวัตกรรม 
(4) กำรท ำงำนร่วมกัน และ (5) กำรสื่อสำร สำรสนเทศ และกำรรู้เท่ำทันสื่อ ซึ่งเป็นรำกฐำนส ำคัญ
ของกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตและกำรพัฒนำคุณภำพของผู้เรียนในอนำคต 

ศุภชัย สิงห์ยะบุศย์ (2564) วิจัยเรื่อง ลักษณะพหุลักษณ์ในจิตรกรรมฝำผนังวัดทุ่งศรีเมือง 
จังหวัดอุบลรำชธำนี ผลกำรวิจัย พบว่ำ สังคมพหุลักษณ์อุบลรำชธำนี มีควำมสัมพันธ์โดยตรงกับ 
ประวัติศำสตร์สยำม สมัยธนบุรีและรัตนโกสินทร์ถึงช่วงสมัยรัชกำลที่  4 ที่ส่งผลต่อลักษณ์สังคมพหุ
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ลักษณ์อุบลรำชธำนี ซึ่งได้ใช้เมืองอุบลรำชธำนีเป็นศูนย์กลำงกำรปกครองเมืองประเทศรำชเขตอีสำน
ตอนล่ำงรวมถึงลำวล้ำนช้ำงจ ำ ปำศักดิ์ ส่งผลให้มีลักษณะสังคมพหุลักษณ์ระหว่ำงกลุ่มผู้ปกครองจำก
รำชธำนีกรุงเทพฯ กับบรรพชนของคนอุบลรำชธำนีที่เป็นสังคมวัฒนธรรมล้ำนช้ำง มีประวัติศำสตร์
เกี่ยวพันกับนครเชียงรุ้ง เวียงจันทน์ และจ ำ ปำศักดิ์ และส่งผลต่อลักษณะพหุลักษณ์ในจิตรกรรม    
ฝำผนังวัดทุ่งศรีเมือง ซึ่งมีลักษณะส ำคัญ คือ เป็นจิตรกรรมที่สะท้อนเนื้อหำสังคมพหุลักษณ์ระหว่ำง
ท้องถิ่นลำวอีสำนอุบลรำชธำนีกับกรุงเทพมหำนคร ที่สอดแทรกกลุ่มคนและวิถีชีวิตที่แตกต่ำง       
อัตลักษณ์วัฒนธรรม เข้ำมำเป็นส่วนผสมทำงสังคมในเนื้อหำจิตรกรรม ขณะที่โครงสร้ำงรูปแบบ
จิตรกรรมไทยประเพณีรัตนโกสินทร์ โดยเฉพำะกำรใช้เส้นสินเทำจ ำแนกขอบเขตเนื้อหำภำพ กำรใช้   
สีเข้ม หนัก เป็นสีพ้ืนหลัง ลักษณะดังกล่ำวได้ถูกน ำเข้ำมำผสมผสำนกับเนื้อหำสังคมอีสำน ปรำกฏใน
ส่วนของพระเวสสันดรชำดก กลำยเป็นลักษณะพหุลักษณ์ส ำคัญในจิตรกรรมฝำผนังวัดทุ่งศรีเมือง 

ชรินทร์ ม่ังคั่ง และคณะ (2564) วิจัยเรื่อง “นวัตกรรมกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ตำมแนว
ศำสตร์พระรำชำผ่ำนเศรษฐกิจชุมชน เพ่ือส่งเสริมควำมเป็นพลเมืองวิถีเขียว ส ำหรับนักเรียน
มัธยมศึกษำในพ้ืนที่เขตพัฒนำเศรษฐกิจพิเศษภำคเหนือตอนบนประเทศไทย” ผลกำรวิจัยพบว่ำ      
1. ผลกำรศึกษำควำมต้องกำรและปัญหำกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ จ ำเป็นต้องมีกำรพัฒนำ
ทักษะควำมเป็นพลเมืองวิถีเขียว จ ำนวนทั้งสิ้น 3 ด้ำน ได้แก่ 1) ด้ำนควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับควำม
เป็นพลเมืองวิถีเขียว 2) ด้ำนพฤติกรรมวิถีเขียว และ 3) ด้ำนทัศนคติวิถีเขียว โดยมุ่งสร้ำงปฏิสัมพันธ์
ระหว่ำงโรงเรียน ชุมชน เพ่ือกำรเรียนรู้ที่ยั่งยืน 2. ผลกำรพัฒนำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้  พบว่ำกำร
จัดกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ เป็นกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงปฏิบัติกำร (Action learning) ประกอบด้วย 4 
ขั้นตอน เรียกว่ำ “UCDA Action Learning Approach (UALA)” โดยผลประเมินประสิทธิภำพของ
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ภำพรวมมีควำมเหมำะสมอยู่ในระดับมำกที่สุด (A= 4.58 ,SD = 0.57 ) 3. ผล
กำรใช้แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ พบว่ำ กำรจัดกำรเรียนรู้ช่วยส่งเสริมทักษะควำมเป็นพลเมืองวิถีเขียว
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำ ภำพรวมอยู่ในระดับมำก (A = 4.47, SD= 0.55) 
 ไทยโรจน์ พวงมณี (2561) ศึกษำเรื่อง กำรศึกษำอัตลักษณ์ทำงศิลปะและวัฒนธรรมท้องถิ่น
ในเขตพ้ืนที่กำรท่องเที่ยวอ ำเภอเชียงคำน จังหวัดเลย สู่กำรออกแบบสร้ำงสรรค์ผลิตภัณฑ์ชุมชน 
ผลกำรวิจัยพบว่ำ ศิลปะและวัฒนธรรมของอ ำเภอเชียงคำน จังหวัดเลย เกิดขึ้นจำกวิถีชีวิตของผู้คนที่
อพยพเข้ำมำตั้งถิ่นฐำนในพ้ืนที่ โดยมีศิลปวัฒนธรรมที่สะท้อนอัตลักษณ์เฉพำะของท้องถิ่น อำทิ 
วัฒนธรรมของกลุ่มชำติพันธุ์ไทด ำ ซึ่งปรำกฏให้เห็นผ่ำนเครื่องแต่งกำย สถำปัตยกรรมบ้ำนไม้เรือน
เฟ้ืยม ประเพณีแซปำง ต้นปำง และกำรละเล่นผีขนน้ ำ อันเป็นมรดกทำงวัฒนธรรมที่ได้รับกำรสืบทอด
ต่อเนื่องมำจนถึงปัจจุบัน กระบวนกำรออกแบบผลิตภัณฑ์มีพ้ืนฐำนมำจำกกำรสืบค้นและถอดรหัส   
อัตลักษณ์ของท้องถิ่น โดยมุ่งเน้นกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนที่สะท้อนควำมเป็นเชียงคำนอย่ำงมีเอกลักษณ์ 
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กระบวนกำรด ำเนินงำนประกอบด้วยกำรค้นหำและวิเครำะห์แนวคิด กำรตีควำมหมำย กำรออกแบบ
ร่ำง กำรแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพ่ือพัฒนำแนวคิด กำรพัฒนำแบบร่ำง กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน และกำร
ประเมินผลร่วมกับกำรแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เพ่ือให้ได้ผลงำนกำรออกแบบที่มีควำมสอดคล้องกับบริบท
ทำงวัฒนธรรม และสำมำรถถ่ำยทอดอัตลักษณ์ของอ ำเภอเชียงคำนได้อย่ำงเด่นชัดและมีคุณค่ำทำง
ศิลปวัฒนธรรม 

วิไลวรรณ ทวิชศรี (2560) ได้ศึกษำ อัตลักษณ์ชุมชน : แนวคิดและกำรจัดกำรเพ่ือกำร
ท่องเที่ยวอย่ำงยั่งยืนโดยหลักพุทธสันติวิธีของเทศบำลตำบลเชียงคำน จังหวัดเลย พบว่ำ อัตลักษณ์
ของชุมชนเป็นส่วนหนึ่งของกำรจัดกำรเมืองท่องเที่ยวอย่ำงยั่งยืน ซึ่งชุมชนควรจะช่วยกันรักษำ
วัฒนธรรมประเพณี วิถีชีวิตของท้องถิ่นด้วยให้ได้ กำรควบคุมรักษำวัฒนธรรมชุมชนหรืออัตลักษณ์
ชุมชน ต้องบริหำรจัดกำรควบคุมด้วยชุมชนที่ต้องมีส่วนร่วม  
 จิรกิตต์ภณ พิริยสุวัฒน์ และคณะ (2560) ได้ศึกษำ กำรสร้ำงเครือข่ำยกำรท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม อ ำเภอเชียงคำน จังหวัดเลย และเมืองหลวงพระบำง สำธำรณรัฐประชำธิปไตยประชำชน
ลำว พบว่ำ พระพุทธศำสนำเป็นสถำบันทำงสังคมที่ส ำคัญ ซึ่งมีอิทธิพลในกำรก ำหนดควำมเชื่อ 
ค่ำนิยม พฤติกรรมอันเป็นแบบวิถีชีวิต คุณค่ำเชิงศิลปวัฒนธรรม ควำมเป็นเอกลักษณ์ด้ำนวิถีชีวิต    
ภูมิปัญญำ และองค์ควำมรู้มีเอกลักษณ์ระดับภูมิภำค เนื่องจำกประเพณีวัฒนธรรมมีควำมผูกพันต่อ
ท้องถิ่น มีควำมสัมพันธ์กับชุมชนสูง ควำมงดงำมทำงด้ำนศิลปะวัฒนธรรมของแหล่งท่องเที่ยวสำมำรถ
สร้ำงควำมประทับใจสิ่งดึงดูดใจต่อนักท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
 จำกกำรทบทวนและวิเครำะห์งำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่ำ งำนวิจัยส่วนใหญ่ล้วนมีสำระส ำคัญ
ที่สนับสนุนแนวคิดและทิศทำงของกำรศึกษำครั้งนี้อย่ำงเป็นระบบ โดยสำมำรถจ ำแนกควำมเชื่อมโยง
ได้ 3 ประกำรหลัก ดังนี้ 
 ประกำรแรก งำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ กำรวิเครำะห์องค์ประกอบและศักยภำพของแหล่ง
เรียนรู้ทำงศิลปวัฒนธรรม แสดงให้เห็นถึงควำมส ำคัญของ “อัตลักษณ์ท้องถิ่น” และ “ทุนทำง
วัฒนธรรม” ในฐำนะรำกฐำนของกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ ตัวอย่ำงเช่น กำรศึกษำกำรอนุรักษ์
วัฒนธรรมชุมชนในจังหวัดเลยและพ้ืนที่ใกล้เคียง พบว่ำ ศิลปะ ประเพณี และภูมิปัญญำท้องถิ่นเป็น
ทรัพยำกรทำงสังคมที่มีคุณค่ำ สำมำรถต่อยอดให้ เป็นองค์ควำมรู้และกิจกรรมกำรเรียนรู้ได้            
ซึ่งสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ข้อแรกของกำรวิจัยนี้ ที่มุ่งส ำรวจและวิเครำะห์องค์ประกอบพุทธศิลป์ใน
บริบทของจังหวัดเลย เพ่ือใช้เป็นข้อมูลพื้นฐำนในกำรออกแบบแหล่งเรียนรู้ 
 ประกำรที่สอง งำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ กำรออกแบบและพัฒนำแหล่งเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ 
ชี้ให้เห็นถึงบทบำทของกระบวนกำรเรียนรู้ผ่ำนประสบกำรณ์ (Experiential Learning) และกำร
จัดกำรควำมรู้ (Knowledge Management) ในกำรสร้ำงแหล่งเรียนรู้ที่มีชีวิต ผู้เรียนหรือผู้เข้ำชม
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ไม่ได้เพียงรับสำร แต่ได้มีส่วนร่วม สะท้อนคิด และสร้ำงสรรค์องค์ควำมรู้ร่วมกัน งำนวิจัยหลำยเรื่อง
น ำเสนอรูปแบบกำรเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมที่ผสมผสำนเทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อสมัยใหม่ เช่น กำรใช้
เทคโนโลยีเสมือนจริง (AR) หรือกำรจ ำลองสถำนกำรณ์ เพ่ือเพ่ิมประสบกำรณ์ตรงและสร้ำงแรง
บันดำลใจในกำรเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของงำนวิจัยนี้ที่มุ่งออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิง
สร้ำงสรรค์ โดยเน้นกำรมีส่วนร่วมและกำรเรียนรู้เชิงประสบกำรณ์ 
 ประกำรที่สำม งำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ กำรเสนอรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้
ศิลปวัฒนธรรม พบว่ำ กำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ให้เกิดประสิทธิผลจ ำเป็นต้องมีกำรบริหำรจัดกำรแบบมี
ส่วนร่วมระหว่ำงชุมชน วัด หน่วยงำนภำครัฐ และเอกชน กำรบูรณำกำรทุนทำงวัฒนธรรมกับกำร
พัฒนำเชิงพ้ืนที่ไม่เพียงแต่ส่งเสริมเศรษฐกิจกำรท่องเที่ยว แต่ยังช่วยสร้ำงควำมภำคภูมิใจในท้องถิ่น
และกำรอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมอย่ำงยั่งยืน ซึ่งมีควำมสอดคล้องโดยตรงกับวัตถุประสงค์ข้อที่สำมของ
งำนวิจัยนี้ ที่มุ่งเสนอรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ในจังหวัดเลย 
 โดยสรุป งำนวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งหมดสะท้อนให้เห็นถึงแนวโน้มกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ทำง
ศิลปวัฒนธรรมที่เน้น “กำรมีส่วนร่วมของชุมชน,” “กำรเรียนรู้จำกประสบกำรณ์จริง,” และ “กำรใช้
แนวคิดเชิงสร้ำงสรรค์ในกำรออกแบบ” ซึ่งเป็นแนวทำงส ำคัญในกำรสร้ำงสรรค์แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์
ที่ไม่เพียงเป็นศูนย์กลำงกำรเรียนรู้เชิงศิลปกรรมและพุทธศำสนำเท่ำนั้น แต่ยังเป็นพ้ืนที่แลกเปลี่ยน
ทำงวัฒนธรรมที่เชื่อมโยงระหว่ำงศิลปะ ศำสนำ และชีวิตของผู้คนในชุมชนได้อย่ำงกลมกลืนและยั่งยืน 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



59 

 

ตารางท่ี 2.4 สรุปงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ผู้วิจัย / 

ปี 
วัตถุประสงค์
ของการวิจัย 

ระเบียบวิธีวิจัย ผลการวิจัยส าคัญ ความเชื่อมโยงกับ
งานวิจัยนี้ 

โรจนันท์ 
ทรงอยู่ 
(2568) 

เพ่ือศึกษำ
รูปแบบกำร
บริหำรจัดกำร
กำรท่องเที่ยว
เชิงสร้ำงสรรค์
ของชุมชนบ้ำน
นำอ้อ 

วิจัยเชิงคุณภำพ 
ใช้กำร
สัมภำษณ์ กำร
สังเกต และกำร
ประชุมกลุ่ม 

พบว่ำกำรบริหำรจัดกำรกำร
ท่องเที่ยวควรเน้นกำรมีส่วน
ร่วมของชุมชนและ
นักท่องเที่ยว มีกิจกรรมที่ให้
นักท่องเที่ยวลงมือปฏิบัติจริง 
และสร้ำงเรื่องเล่ำที่เชื่อมโยง
กับอัตลักษณ์ของพื้นที่ 

สอดคล้องกับแนวคิดกำร
ออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธ
ศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ ที่เน้น 
“กำรมีส่วนร่วมของชุมชน” 
และ “กำรเรียนรู้จำก
ประสบกำรณ์จริง” 

ณัฐวุฒิ 
ศิริมงคล 
และ
ปรีชา 
ปั้นกล่ า 
(2567) 

เพ่ือออกแบบ
โครงกำร
สร้ำงสรรค์
แหล่งเรียนรู้
ตำมวิถีชนเผ่ำ
ลัวะ–ปรัย 
จังหวัดน่ำน 

กำรวิจัยเชิง
สร้ำงสรรค์ 
(Creative 
Research) โดย
กำรส ำรวจ 
วิเครำะห์ และ
ออกแบบศูนย์
กำรเรียนรู้
ต้นแบบ 

พบว่ำชุมชนมีองค์ควำมรู้
และอัตลักษณ์ทำง
ศิลปวัฒนธรรมโดดเด่น 
เหมำะสมต่อกำรจัดตั้งศูนย์กำร
เรียนรู้ที่ส่งเสริมกำรเข้ำใจใน
ชำติพันธุ์และกำรอนุรักษ์
วัฒนธรรม 

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของงำนวิจัยนี้ในกำร 
“ออกแบบและพัฒนำแหล่ง
เรียนรู้พุทธศิลป์เชิง
สร้ำงสรรค”์ ที่สะท้อนอัต
ลักษณ์และภูมิปัญญำ
ท้องถิ่น 

ไทย
โรจน์ 
พวงมณี 
และ
คณะ 
(2566) 

เพ่ือจัดกำร
ควำมรู้
เกี่ยวกับฮู
ปแต้มวัดโพธิ์
ชัย เพื่อ
น ำไปใช้พัฒนำ
แหล่งเรียนรู้
และกำร
ท่องเที่ยว 
 
 

วิจัยเชิงคุณภำพ 
ใช้กำรสังเกต 
กำรสัมภำษณ์ 
และกำร
วิเครำะห์
เอกสำร 

พบกระบวนกำรจัดกำรควำมรู้ 
7 ขั้นตอน และค้นพบคุณค่ำ
ทำงศิลปวัฒนธรรมของ
จิตรกรรมฝำผนังวัดโพธิ์ชัยที่
สะท้อนพุทธประวัติและ
วรรณกรรมท้องถิ่น 

สนับสนุนกำรออกแบบ
แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ที่ใช้ 
“จิตรกรรมฝำผนัง” เป็น
ฐำนในกำรเรียนรู้และ
อนุรักษ์ศิลปะพุทธศำสนำ 
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พระ
ชยานัน
ทมุนี 
และ
คณะ 
(2566) 

เพ่ือพัฒนำเชิง
พ้ืนที่
สร้ำงสรรค์โดย
ใช้ทุนทำง
ศิลปวัฒนธรรม
ในกำร
ยกระดับกำร
ท่องเที่ยว
จังหวัดน่ำน 

วิจัยเชิงพัฒนำ 
(R&D) ใช้กำร
ส ำรวจ กำร
วิเครำะห์ข้อมูล 
และกำรมีส่วน
ร่วมของชุมชน 

พบว่ำกำรส่งเสริมศักยภำพกำร
ท่องเที่ยวควรใช้ทุนทำง
วัฒนธรรมเป็นฐำน มีกำรสร้ำง
เครือข่ำยและกำรมีส่วนร่วม
ของทุกภำคส่วน โดยผล
ประเมินควำมสุขของชุมชนอยู่
ในระดับสูง 

เชื่อมโยงกับกำรสร้ำง 
“แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิง
สร้ำงสรรค”์ ที่ต้องอำศัยทุน
ทำงศิลปวัฒนธรรมและ
ควำมร่วมมือของชุมชนใน
พ้ืนที่ 

เพชรศรี 
นนท์ศิริ 
(2566) 

เพ่ือศึกษำกำร
เรียนรู้จำก
ประสบกำรณ์
ของวัยรุ่นใน
พิพิธภัณฑ์เชิง
ปฏิสัมพันธ์
และนิเวศ
พิพิธภัณฑ์ 

วิจัยเชิงคุณภำพ 
โดยเก็บข้อมูล
จำกกำรสังเกต
และสัมภำษณ์ผู้
เยี่ยมชม 

พบว่ำผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้
ผ่ำนประสบกำรณ์ตรงทั้งทำง
กำรศึกษำและอำรมณ์ เสนอให้
พัฒนำแหล่งเรียนรู้ให้มี
ปฏิสัมพันธ์สูงและน่ำสนใจ 

สนับสนุนแนวคิด “กำร
เรียนรู้ผ่ำนประสบกำรณ์ 
(Experiential Learning)” 
ที่เป็นรำกฐำนของกำร
ออกแบบกิจกรรมในแหล่ง
เรียนรู้พุทธศิลป์ 

ไทย
โรจน์ 
พวงมณี 
และคช
สีห์ 
เจริญสุข 
(2565) 

เพ่ือศึกษำ
รูปแบบกำร
อนุรักษ์
วัฒนธรรมบ้ำน
หนองบัว 
ส ำหรับกำร
จัดกำร
ท่องเที่ยวอย่ำง
ยั่งยืน 
 
 
 
 

วิจัยเชิงคุณภำพ 
ใช้วิธีกำร
สัมภำษณ์และ
วิเครำะห์ข้อมูล
จำกชุมชน 

พบว่ำชุมชนบ้ำนหนองบัวมี
วัฒนธรรมและศิลปหัตถกรรม
พ้ืนบ้ำนที่ทรงคุณค่ำ 
จ ำเป็นต้องได้รับกำรอนุรักษ์
ผ่ำนกลุ่มเยำวชนและแหล่ง
เรียนรู้ 

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของงำนวิจัยนี้ในกำร 
“วิเครำะห์ศักยภำพและ
องค์ประกอบของแหล่ง
เรียนรู้พุทธศิลป์” ที่
เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรม
ท้องถิ่น 
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พินันทา 
ฉัตร
วัฒนา 
(2564) 

เพ่ือพัฒนำ
นวัตกรรมกำร
เรียนรู้เชิง
สร้ำงสรรค์ผ่ำน
ประสบกำรณ์ 
ส ำหรับผู้เรียน
ยุคดิจิทัล 

วิจัยเชิง
นวัตกรรมทำง
กำรศึกษำ 
(Educational 
Innovation 
Research) 

พบว่ำกำรเรียนรู้ผ่ำน
ประสบกำรณ์ช่วยพัฒนำทักษะ
คิดสร้ำงสรรค์ กำรสื่อสำร และ
กำรแก้ปัญหำ ซึ่งเป็นทักษะ
ส ำคัญในศตวรรษที่ 21 

สนับสนุนกำรใช้ “แนวคิด
กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์” 
เป็นกรอบในกำรพัฒนำ
แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ที่ตอบ
โจทย์กำรเรียนรู้ยุคใหม่ 

ศุภชัย 
สิงห์ยะ
บุศย์ 
(2564) 

เพ่ือศึกษำ
ลักษณะพหุ
ลักษณ์ใน
จิตรกรรมฝำ
ผนังวัดทุ่งศรี
เมือง จังหวัด
อุบลรำชธำนี 

วิจัยเชิง
ศิลปวัฒนธรรม 
ใช้กำรวิเครำะห์
ภำพและบริบท
ทำงสังคม 

พบว่ำจิตรกรรมสะท้อนสังคม
พหุลักษณ์ของอีสำนและสยำม 
มีกำรผสมผสำนรูปแบบ
ศิลปกรรมไทยประเพณีกับ
วัฒนธรรมท้องถิ่น 

ช่วยเสริมฐำนควำมเข้ำใจ
ด้ำน “พุทธศิลป์ท้องถิ่น” 
เพ่ือใช้เป็นแนวทำงในกำร
วิเครำะห์และออกแบบ
แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์
จังหวัดเลย 

ชรินทร์ 
ม่ังคั่ง 
และ
คณะ 
(2564) 

เพ่ือพัฒนำ
นวัตกรรมกำร
เรียนรู้เชิง
สร้ำงสรรค์ตำม
ศำสตร์
พระรำชำผ่ำน
เศรษฐกิจ
ชุมชน 

วิจัยเชิงพัฒนำ 
ใช้กระบวนกำร 
UCDA Action 
Learning 
Approach 

ผลกำรเรียนรู้ช่วยเสริมทักษะ
ควำมเป็นพลเมืองวิถีเขียวและ
สร้ำงปฏิสัมพันธ์ระหว่ำง
โรงเรียนกับชุมชน 

สนับสนุนแนวคิด “กำร
เรียนรู้เชิงปฏิบัติกำร 
(Action Learning)” ใน
กำรออกแบบกิจกรรมแหล่ง
เรียนรู้พุทธศิลป์เชิง
สร้ำงสรรค ์

ไทย
โรจน์ 
พวงมณี 
(2561) 

เพ่ือศึกษำอัต
ลักษณ์ทำง
ศิลปะและ
วัฒนธรรม
ท้องถิ่นของ
อ ำเภอเชียง
คำน เพื่อ
ออกแบบ

วิจัยเชิง
ศิลปวัฒนธรรม 
ใช้กำร
วิเครำะห์อัต
ลักษณ์และ
กระบวนกำร
ออกแบบ 

พบว่ำศิลปะและวัฒนธรรม
เชียงคำนมีเอกลักษณ์เฉพำะ
สะท้อนผ่ำนสถำปัตยกรรมและ
ประเพณีท้องถิ่น 

สอดคล้องกับกำรใช้ “อัต
ลักษณ์ท้องถิ่น” เป็น
ฐำนข้อมูลในกำรออกแบบ
แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ 
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ผลิตภัณฑ์
ชุมชน 

วิไล
วรรณ 
ทวิชศรี 
(2560) 

เพ่ือศึกษำอัต
ลักษณ์ชุมชน
และแนว
ทำงกำรจัดกำร
เพ่ือกำร
ท่องเที่ยวอย่ำง
ยั่งยืนตำมหลัก
พุทธสันติวิธี 

วิจัยเชิงคุณภำพ 
ใช้กำร
สัมภำษณ์และ
กำรสังเกต 

พบว่ำกำรอนุรักษ์วัฒนธรรม
และอัตลักษณ์ชุมชนต้องอำศัย
กำรมีส่วนร่วมและกำรจัดกำร
โดยชุมชน 

เชื่อมโยงกับหลัก “กำรมี
ส่วนร่วมของชุมชน” ซึ่งเป็น
หัวใจของกำรออกแบบ
แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิง
สร้ำงสรรค ์

จิรกิตต์
ภณ 
พิริย
สุวัฒน์ 
และ
คณะ 
(2560) 

เพ่ือสร้ำง
เครือข่ำยกำร
ท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม
ระหว่ำงเชียง
คำนและหลวง
พระบำง 

วิจัยเชิงพัฒนำ
และ
เปรียบเทียบ 
(Comparative 
Cultural 
Research) 

พบว่ำพระพุทธศำสนำเป็น
ศูนย์กลำงของวัฒนธรรมและ
คุณค่ำทำงสังคม สำมำรถใช้
เป็นฐำนในกำรเชื่อมโยง
เครือข่ำยท่องเที่ยว 

สอดคล้องกับกำรใช้ “พุทธ
ศำสนำเป็นแกนกลำง” ใน
กำรออกแบบพื้นที่เรียนรู้
และกิจกรรมศิลปะเชิงพุทธ
ในงำนวิจัยนี้ 

 



 

บทที่ 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
เนื่องจากการศึกษาการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย เป็นการ

วิจัยและพัฒนา โดยใช้การวิจัยแบบผสานวิธี (Mixed-Method Research) ระหว่างการวิจัยเชิง
ปริมาณ (Quantitative Research) และการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research)  โดยมีวิธีการ
ด าเนินการวิจัยตามขั้นตอนต่าง ๆ ดังนี้ 

 
3.1 รูปแบบกำรวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง “การออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย” ใช้วิธีการ
วิจัยแบบ วิจัยและพัฒนา (Research and Development: R&D) โดยประยุกต์ การวิจัยแบบผสาน
วิธีแบบล าดับขั้น  (Sequential Mixed-Method Research) โดยเริ่มจากการวิจัยเชิ งคุณภาพ
(Qualitative Research)  เพ่ือวิเคราะห์บริบทและองค์ประกอบของพุทธศิลป์ จากนั้นใช้ข้อมูล
ดังกล่าวพัฒนาแบบสอบถาม และเก็บข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Research)  เพ่ือยืนยัน
แนวคิดก่อนสังเคราะห์รูปแบบต้นแบบ ทั้งนี้เนื่องจากลักษณะของปัญหาและวัตถุประสงค์ของการ
วิจัยมีความซับซ้อนและต้องการข้อมูลที่ครอบคลุมทั้งเชิงโครงสร้างและความหมาย ของแหล่งเรียนรู้
พุทธศิลป์ เพราะการพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์เป็นกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับทั้งมิ ติ
ของข้อมูลเชิงปริมาณ เช่น ความคิดเห็นของประชาชน ความพึงพอใจ หรือศักยภาพของพ้ืนที่และ 
“มิติของข้อมูลเชิงคุณภาพ” เช่น คุณค่าทางศิลปะ ความเชื่อมโยงทางวัฒนธรรม และคติธรรมในงาน
พุทธศิลป์ จึงจ าเป็นต้องใช้วิธีการวิจัยที่ผสานทั้งสองแนวทางเพ่ือให้เข้าใจบริบทโดยรอบอย่างรอบ
ด้าน 
 ดังนั้น การใช้วิธีผสานช่วยให้สามารถตรวจสอบข้อมูลแบบ Triangulation คือใช้ข้อมูลจาก
หลายแหล่งและหลายวิธีมาประกอบกัน เพ่ือเพ่ิมความถูกต้องและความน่าเชื่อถือของผลการวิจัยทั้ง
แนวทางการวิจัยเชิงผสานเหมาะสมกับการวิจัยเชิงพัฒนา (R&D) ซึ่งต้องผ่านกระบวนการ วิเคราะห์ 
ออกแบบ ทดลอง และปรับปรุง โดยข้อมูลเชิงปริมาณใช้วัดระดับความพึงพอใจและความเป็นไปได้ 
ส่วนข้อมูลเชิงคุณภาพช่วยอธิบายและตีความความหมายเชิงลึกของพฤติกรรมและความคิดเห็น 
 3.1.1 วิธีด ำเนินกำรวิจัยเชิงคุณภำพ  (Qualitative Research) เพ่ือศึกษาความหมาย 
คุณค่า และมิติทางวัฒนธรรมของพุทธศิลป์ในพ้ืนที่ศึกษา ซึ่งเป็นสิ่งที่ไม่สามารถวัดได้ด้วยตัวเลข   
ช่วยให้เข้าใจ “บริบท” ของวัดศรีคุณเมืองในมิติทางศิลปกรรม ศาสนา และชุมชนอย่างรอบด้าน   
รวมไปถึงการรวบรวมข้อคิดเห็น แนวคิด และความคาดหวังจากพระภิกษุ ช่างศิลป์ เยาวชนและ
ชาวบ้านที่เกี่ยวข้องในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ 
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 3.1.2 วิธีด ำเนินกำรวิจัยเชิงปริมำณ  (Quantitative Research) เพ่ือให้ ได้ข้อมูลเชิง       
ตัวเลขที่สามารถวัดได้อย่างเป็นระบบ เช่น ระดับความคิดเห็น ความพึงพอใจ หรือศักยภาพของชุมชน
และผู้มีส่วนร่วมต่อการพัฒนาแหล่งเรียนรู้  ข้อมูลเชิงปริมาณช่วยสนับสนุนการตัดสินใจด้านการ
ออกแบบและการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในเชิงนโยบายหรือการบริหารจัดการ 
 
3.2 พื้นที่กำรวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ ใช้หลักเกณฑ์การคัดเลือกพ้ืนที่ศึกษา วัดศรีคุณเมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัด
เลย แบบการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากเป็นแหล่งพุทธศิลป์ที่มี
เอกลักษณ์โดดเด่น ทั้งทางสถาปัตยกรรม จิตรกรรม และประติมากรรม อีกทั้งยังเป็นพ้ืนที่ที่มี
ศักยภาพสูงในการพัฒนาเป็นแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยเฉพาะพุทธศิลป์ด้านจิตรกรรม
ฝาผนังและสถาปัตยกรรม 

 
3.3 กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ในกำรวิจัย 

กลุ่มประชากรในแผนงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยได้คัดเลือกประชากรกลุ่มเป้าหมายแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) โดยพิจารณาว่าผู้ให้ข้อมูลเหล่านั้น มีคุณสมบัติหรือประสบการณ์ที่เกี่ยวข้อง
โดยตรงกับประเด็นการวิจัย และสามารถให้ข้อมูลเชิงลึกที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการศึกษาได้ 
และก าหนดขอบเขตประชาการเป็นสองกลุ่ม กลุ่มเป้าหมายตามรูปแบบการวิจัยดังนี้ 

1) การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) 
 ประชากรและกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ใช้วิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
จ านวนรวม 10 รูป/คน แบ่งเป็น พระสงฆ์ 3 รูป นักวิชาการ 3 คน และปราชญ์ชาวบ้านด้านพุทธศิลป์ 
4 คน 

2) การวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ในการวิจัยเชิงปริมาณ ใช้กลุ่มตัวอย่างที่คัดเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) ในพ้ืนที่ วัดศรีคุณเมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย ได้แก่ กลุ่มประชาชน 
35 คน ผู้น าท้องถิ่น 5 คนรวม 40 คน  

รวมทั้งหมด 50 คน โดยใช้วิธีคัดเลือกแบบเจาะจง 
 
3.4 เครื่องมือที่ใชใ้นกำรวิจัย 

ผู้วิจัยได้ก าหนดเครื่องมือที่จะใช้ในการวิจัย และวิธีการสร้างเครื่องมือวิจัย เพ่ือวิจัยแนวคิด
การออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย โดยเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้มี  
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2 ชนิด คือ 1. แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย 2. แบบสัมภาษณ์เชิงลึก มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
3.4.2 แบบสอบถำม การวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research)ใช้ แบบสอบถาม 

(Questionnaire) กับกลุ่มตัวอย่างที่คัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ในพ้ืนที่ วัดศรีคุณ
เมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย แบบสอบถามด าเนินการโดยคณะผู้วิจัยของมหาวิทยาลัยมหามกุฏ
ราชวิทยาลัย วิทยาเขตศรีล้านช้าง โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาองค์ประกอบและศักยภาพของแหล่ง
เรียนรู้พุทธศิลป์บนพ้ืนฐานอัตลักษณ์และวัฒนธรรมท้องถิ่นในจังหวัดเลย เพ่ือออกแบบและพัฒนา
แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุณเมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย และเพ่ือเสนอ
รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุณเมือง อ าเภอเชียงคาน   
จังหวัดเลย 

 ผลการวิจัยจะเป็นข้อมูลส าหรับคณะผู้วิจัย ใช้ในการศึกษา ออกแบบและพัฒนา
แหล่งเรียนรู้ด้านพุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ และเสนอพ้ืนที่ต้นแบบแหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์จากพุทธ
ศิลป์ วัดศรีคณุเมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย แบบสอบถามประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ  

 ตอนที่ 1 เป็นข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับระดับความรู้พุทธศิลป์บนพื้นฐานอัตลักษณ์และ

วัฒนธรรมท้องถิ่นในจังหวัดเลย การออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรี
คุณเมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย  

 ตอนที่ 3 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับพ้ืนที่ต้นแบบแหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์จาก
พุทธศิลป์ วัดศรีคณุเมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย      

3.4.1  แบบสัมภำษณ์  (Interviews) แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-Structured 
Interview Form) ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

1)  แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง(Structured Interviews) ใช้สัมภาษณ์กลุ่ม
ประชากรเป้าหมาย ซึ่งแบบสัมภาษณ์จะมีทั้งหมด 3 ตอน ดังต่อไปนี้ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ให้สัมภาษณ์ 
ตอนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกับนิยามค าศัพท์เฉพาะในการวิจัย 
ตอนที่ 3 ข้อค าถามแบบสัมภาษณ์ 

2)  แบบสัมภาษณ์แบบไม่มี โครงสร้าง (Unstructured Interviews) เป็นการ
สัมภาษณ์แบบปลายเปิดไม่จ ากัดค าตอบ เพ่ือจับประเด็นแล้วน ามาตีความ โดยจะใช้สัมภาษณ์
ประชากรกลุ่มเป้าหมาย เพ่ือหาค าตอบเรื่องแนวคิดการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์
ในจังหวัดเลย 
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3.5 วิธีกำรสร้ำงและกำรตรวจสอบคุณภำพของเครื่องมือวิจัย 
 การสร้างและการปรับปรุงและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัยในครั้งนี้ท าให้
แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์มีความถูกต้องและเชื่อถือได้ทั้งเชิงเนื้อหาและเชิงโครงสร้าง สามารถ
ใช้เก็บข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งส่งผลให้ผลการวิจัยมี ความ
น่าเชื่อถือและสะท้อนบริบทจริงของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยได้อย่างถูกต้องและครบถ้วน  
งานวิจัยนี้ใช้เครื่องมือ 2 ชนิด ได้แก่ แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-Structured Interview 
Form) เพ่ือเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพจากพระภิกษุ  ช่างศิลป์  และชุมชนในพ้ืนที่  แบบสอบถาม 
(Questionnaire) เพ่ือเก็บข้อมูลเชิงปริมาณจากกลุ่มตัวอย่างประชาชนในเขตเทศบาลต าบลเชียงคาน 
จังหวัดเลย ขั้นตอนการสร้างและปรับปรุงเครื่องมือ รวมทั้งการตรวจสอบความเชื่อมั่นและ        
ความถูกต้อง มีดังนี้ 
 3.5.1 กำรสร้ำงและปรับปรุงแบบสอบถำม การสร้างแบบสอบถามเริ่มจากการ ศึกษา
ทฤษฎี แนวคิด และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และพุทธศิลป์ เพ่ือก าหนด
โครงสร้างของแบบสอบถามให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การวิจัยทั้งสามข้อ แบบสอบถามมี 2 ส่วน 
ดังนี้ 
  ส่วนที่ 1 เป็นข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม เช่น เพศ อายุ ระดับการศึกษาและอาชีพ 
 ส่วนที่ 2 เป็นข้อค าถามการวิจัย จ านวน 28 ข้อ มีโครงสร้างหัวข้อหลัก แบ่งเป็น 4 ตอน 
ดังนี้  
 ตอนที่ 1 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับการวิเคราะห์องค์ประกอบและศักยภาพของแหล่งเรียนรู้
พุทธศิลป์บนพื้นฐานอัตลักษณ์และวัฒนธรรมท้องถิ่นจังหวัดเลย 
 ตอนที่  2 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์          
เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุนเมือง อ าเภอเชียงคาน  
 ตอนที่  3 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์          
เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุนเมือง  
 ตอนที่ 4 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
 การวัดความคิดเห็นใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Five-point Likert Scale) ตั้งแต่    
5 = เห็นด้วยอย่างยิ่ง ถึง 1 = ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
 1.กำรปรับปรุงแบบสอบถำม หลังจากร่างแบบสอบถามเบื้องต้นแล้ว ผู้วิจัยได้น าเสนอ    
ร่างต่อ ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านพุทธศิลป์และศิลปวัฒนธรรมไทย ผู้เชี่ยวชาญ   
ด้านการออกแบบแหล่งเรียนรู้ ผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัยทางการศึกษา เพ่ือพิจารณาความเหมาะสม
ของถ้อยค า เนื้อหา และความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การวิจัย จากนั้นน าข้อเสนอแนะของ
ผู้ทรงคุณวุฒิมาปรับปรุงแบบสอบถามให้สมบูรณ์ก่อนการน าไปทดลองใช้จริง 
 3.5.2 กำรทดสอบควำมเชื่อม่ันและควำมถูกต้องของแบบสอบถำม 
 1. กำรตรวจสอบควำมตรงเชิงเนื้อหำ (Content Validity) ใช้วิธี ดัชนีความสอดคล้องของ
เนื้อหา (Index of Item-Objective Congruence: IOC) โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่านประเมิน
ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย คะแนนการประเมินใช้เกณฑ์  ดังนี้   
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+1 = สอดคล้อง 0 = ไม่แน่ใจ –1 = ไม่สอดคล้อง จากนั้นค านวณค่า IOC ของแต่ละข้อ โดยเกณฑ์
การยอมรับค่าคือ IOC ≥ 0.50 ผลการตรวจสอบพบว่าทุกข้อค าถามมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.67–1.00 
แสดงว่าแบบสอบถามมีความตรงเชิงเนื้อหาที่เหมาะสม 
 2. กำรทดสอบควำมเชื่อม่ัน (Reliability) หลังจากปรับปรุงแบบสอบถามตามข้อเสนอแนะ
แล้ว ผู้วิจัยได้ทดลองใช้แบบสอบถามกับกลุ่มตัวอย่างที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มเป้าหมายจริง 
จ านวน 30 คน ในพ้ืนที่ใกล้เคียง เพ่ือทดสอบความเชื่อมั่นของเครื่องมือ โดยค านวณค่าความเชื่อมั่น
ด้วยวิธี สถิติสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient)ผลการค านวณได้
ค่า α = 0.87 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์สูงกว่า 0.70 ที่ถือเป็นมาตรฐานขั้นต่ า (Nunnally, 1978) แสดงว่า
แบบสอบถามมีความเชื่อม่ันในระดับสูงและสามารถน าไปใช้เก็บข้อมูลจริงได้ 
 3.5.3 กำรตรวจสอบคุณภำพของแบบสัมภำษณ์ 
 แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างได้รับการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่านในด้าน ความชัดเจน
ของค าถาม ความครอบคลุมของประเด็นตามวัตถุประสงค์ ความเหมาะสมของล าดับค าถาม หลังจาก
นั้นได้ปรับปรุงถ้อยค าให้ง่ายต่อความเข้าใจของผู้ให้ข้อมูลและสอดคล้องกับบริบทวัฒนธรรมท้องถิ่น
ก่อนน าไปใช้จริง การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการศึกษาแนวคิดการออกแบบ
แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามล าดับต่อไปนี้ 
 1.ศึกษาหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง จากเอกสาร ต าราวิชาการ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง    
เพ่ือน ามาก าหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย 
 2.ด าเนินการก าหนดกรอบกระบวนการในการศึกษา และกรอบเครื่องมือการวิจัย เสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือรับข้อเสนอแนะ 
 3.จัดท าเครื่องมือในการวิจัยตามกรอบที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ตามวิธีด าเนินการวิจัย 
 4.น าเครื่องมือที่ได้ไปปรึกษาขอค าเสนอแนะกับผู้เชี่ยวชาญ แล้วน ามาแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
เพ่ือให้เนื้อหาเกิดความสมบูรณ์ครบถ้วนและเที่ยงตรง 
 5.น าเครื่องมือที่ ได้รับการปรับปรุงแก้ไขจากผู้ เชี่ยวชาญ ไปเสนอที่ปรึกษา งานวิจัย           
เพ่ือพิจารณา ตรวจทาน และให้ความเห็นชอบ 
 6.แก้ไข ปรับปรุง ตรวจทาน ความครบถ้วนของเครื่องมือในการวิจัย เพ่ือเตรียมลงภาคสนาม
เก็บข้อมูลต่อไป 
 3.5.4 จริยธรรมวิจัย  
 การศึกษาครั้งนี้ ได้รับการรับรองจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ของ
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย เอกสารรับรองเลขที่ วจ 0011/2568 

 
3.6 กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การเก็บรวบรวมข้อมูลในงานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการระหว่างเดือน มิถุนายน–กันยายน 
พ.ศ. 2567 ณ วัดศรีคุณเมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่มีศักยภาพสูงทางพุทธศิลป์
และวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยเริ่มจากการเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ จากนั้นใช้ข้อมูลดังกล่าวพัฒนา
แบบสอบถาม และเก็บข้อมูลเชิงปริมาณ มีกระบวนการเก็บข้อมูลดังนี้ 
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 3.6.1 กำรเตรียมควำมพร้อมก่อนลงพื้นที่ ผู้วิจัยได้ขอหนังสืออนุญาตจากมหาวิทยาลัย
มหามกุฏราชวิทยาลัย เพ่ือประสานงานกับเจ้าอาวาสวัดศรีคุณเมือง เทศบาลต าบลเชียงคาน และ
ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดเลย เพ่ือขออนุญาตด าเนินการเก็บข้อมูลภาคสนาม ทั้งในรูปแบบการ
สัมภาษณ์และการแจกแบบสอบถาม 
 3.6.2 กำรสร้ำงควำมสัมพันธ์กับผู้ให้ข้อมูล ผู้วิจัยพบปะพูดคุยกับกลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ 
พระภิกษุ ช่างศิลป์ นักวิชาการท้องถิ่น ผู้น าชุมชน และประชาชนในเขตเทศบาล เพ่ืออธิบาย
วัตถุประสงค์ของการวิจัย สร้างความคุ้นเคย และขอความร่วมมือในการให้ข้อมูล 
 3.6.3 กำรด ำเนินกำรเก็บข้อมูลภำคสนำม 
 1.ข้อมูลเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยใช้การสัมภาษณ์ เชิงลึก (In-depth Interviews) ทั้ งแบบมี
โครงสร้างและแบบไม่มี โครงสร้าง รวมถึงการสั งเกตแบบไม่มีส่ วนร่วม (Non-Participant 
Observation) โดยจดบันทึก ถ่ายภาพ และบันทึกเสียงประกอบ เพ่ือเก็บข้อมูลเกี่ยวกับศิลปกรรม
พุทธศิลป์ บริบททางวัฒนธรรม และความคิดเห็นของผู้ให้ข้อมูลหลัก รวมทั้งหมด 10 รูป/คน 
 2.ข้อมูลเชิงปริมาณ ด าเนินการแจกแบบสอบถาม (Questionnaire) ให้กับกลุ่มตัวอย่าง 
ประชาชนในพ้ืนที่เทศบาลต าบลเชียงคานและผู้น าชุมชน จ านวน 40 คน เพ่ือประเมินระดับความรู้ 
ความคิดเห็น และศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในพื้นที่ 
 3.6.4 กำรบันทึกและตรวจสอบข้อมูล หลังการเก็บข้อมูลแต่ละครั้ง ผู้วิจัยได้ตรวจสอบ
ความครบถ้วนของข้อมูลทันที พร้อมจัดหมวดหมู่เอกสาร ภาพถ่าย และแบบบันทึกการสัมภาษณ์ 
เพ่ือเตรียมส าหรับการวิเคราะห์ในข้ันตอนต่อไป 
 
3.7 กำรจัดท ำข้อมูลและกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลด าเนินการตามขั้นตอนของการวิจัยแบบผสานวิธี (Mixed-Method 
Research) โดยแยกเป็น 2 ส่วน คือ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ และ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิง
คุณภาพ ดังนี้ 

3.7.1 กำรวิ เครำะห์ข้อ มูล เชิ งปริมำณ  (Quantitative Data Analysis) ข้อมูลจาก
แบบสอบถามถูกป้อนเข้าสู่โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป (เช่น SPSS) เพ่ือประมวลผลทางสถิติ  
โดยใช้สถิติ เชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) ได้แก่ ร้อยละ (Percentage) เพ่ือแสดงการ
กระจายของข้อมูล ค่าเฉลี่ย (Mean) เพ่ือสะท้อนความคิดเห็นโดยรวม ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) เพ่ือแสดงระดับความแตกต่างของความคิดเห็น ผลการวิเคราะห์น าเสนอ    
ในรูปแบบ ตารางประกอบค าอธิบาย เพื่อให้เข้าใจง่ายและเห็นภาพรวมของแนวโน้มความคิดเห็นของ
ประชาชนในพ้ืนที่ต่อการพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ ข้อดี คือ สามารถเปรียบเทียบข้อมูลได้อย่าง
เป็นระบบและชัดเจน ใช้สนับสนุนการตัดสินใจเชิงนโยบายด้านการออกแบบแหล่งเรียนรู้  ข้อจ ากัด 
คือ ไม่สามารถอธิบายความหมายเชิงลึกหรือแรงจูงใจของผู้ตอบแบบสอบถามได้อย่างละเอียด 
ผลลัพธ์ขึ้นอยู่กับความเข้าใจของผู้ตอบและความสมบูรณ์ของแบบสอบถาม 

3.7.2 กำรวิเครำะห์ข้อมูลเชิงคุณภำพ  (Qualitative Data Analysis) ข้อมูลจากการ
สัมภาษณ์ การสังเกต และเอกสารเกี่ยวข้อง ถูกถอดความและจัดหมวดหมู่ตามประเด็น จากนั้นใช้การ 
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วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) เพ่ือสกัดสาระส าคัญและแนวโน้มทางความคิดของผู้ให้ข้อมูล 
พร้อมสังเคราะห์ร่วมกับผลเชิงปริมาณ ผลการวิเคราะห์เชิงคุณภาพน าเสนอในลักษณะ บรรยายเชิง
พรรณนา (Descriptive Narrative) เพ่ืออธิบายคุณค่าเชิ งศิลปะ วัฒนธรรม ความเชื่ อ และ
กระบวนการเรียนรู้ในแหล่งพุทธศิลป์ รวมทั้งใช้เป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการออกแบบพ้ืนที่ต้นแบบแหล่ง
เรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ ข้อดี คือ ให้ข้อมูลเชิงลึก เข้าใจบริบทของวัด ชุมชน และคุณค่าทาง
ศิลปะได้ชัดเจน สะท้อนมุมมองจริงของผู้เกี่ยวข้อง ช่วยพัฒนาแบบจ าลองที่สอดคล้องกับบริบทจริง 
ข้อจ ากัด คือ ใช้เวลาและแรงงานมากในการเก็บและตีความข้อมูล ขึ้นอยู่กับความสามารถของผู้วิจัย
ในการวิเคราะห์เชิงตีความและการรักษาความเป็นกลาง 

3.7.3 กำรสังเครำะห์และน ำเสนอข้อมูล หลังจากวิเคราะห์ข้อมูลทั้งสองส่วน ผู้วิจัยท าการ 
สังเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพเข้าด้วยกัน (Triangulation) เพ่ือยืนยันความถูกต้องของ
ผลการวิจัย และน าเสนอในรูปแบบบรรยายโวหารเชิงพรรณนา พร้อมภาพประกอบและตารางสรุป 
โดยจัดล าดับเนื้อหาตามวัตถุประสงค์ทั้งสามข้อของการวิจัย เพ่ือให้เห็นพัฒนาการของแนวคิดการ
ออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลยอย่างเป็นระบบ 



 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
บทนี้ผู้วิจัยจะได้น ำเสนอผลกำรวิจัยที่ได้จำกกำรด ำเนินกำรตำมกระบวนกำรวิจัยแบบผสำน

วิธี (Mixed Methods Research) ซึ่งประกอบด้วยทั้งกำรวิจัยเชิงคุณภำพและเชิงปริมำณ เพ่ือให้ได้
ข้อมูลที่ครอบคลุมและลึกซึ้งเกี่ยวกับองค์ประกอบ ศักยภำพ กำรออกแบบ และรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบ
ของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ในจังหวัดเลย โดยเฉพำะกรณีศึกษำวัดศรีคุณเมือง อ ำเภอ
เชียงคำน ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่มีควำมโดดเด่นด้ำนอัตลักษณ์ทำงศิลปวัฒนธรรมและวิถีชีวิตชุมชน          
กำรน ำเสนอผลกำรวิจัยในบทนี้จัดเรียงล ำดับตำมวัตถุประสงค์กำรวิ จัย 3 ประกำร ได้แก่              
1.กำรวิเครำะห์องค์ประกอบและศักยภำพของแหล่งเรียนรู้ พุทธศิลป์บนพ้ืนฐำนอัตลักษณ์           
และวัฒนธรรมท้องถิ่นในจังหวัดเลย 2.กำรออกแบบและพัฒนำแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ 
วัดศรีคุณเมือง อ ำเภอเชียงคำน จังหวัดเลย และ 3.กำรเสนอรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้
พุทธศิลป์ เชิงสร้ำงสรรค์  วัดศรีคุณเมือง อ ำเภอเชียงคำน จังหวัดเลย ผลกำรวิจัยที่น ำเสนอ
ประกอบด้วยข้อมูลเชิงพรรณนำและเชิงวิเครำะห์จำกกำรส ำรวจ กำรสัมภำษณ์เชิงลึก กำรสนทนำ
กลุ่ม กำรระดมควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญ และกำรประเมินควำมเหมำะสมของแบบจ ำลอง        
กำรออกแบบ ทั้งนี้  เพ่ือให้ได้มำซึ่งองค์ควำมรู้ใหม่ที่สะท้อนถึงควำมสัมพันธ์ระหว่ำงพุทธศิลป์         
อัตลักษณ์วัฒนธรรม และกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ในบริบทของจังหวัดเลย เพ่ือแสดงให้เห็นถึง
พัฒนำกำรของกระบวนกำรวิจัยตั้งแต่กำรส ำรวจ วิเครำะห์ ออกแบบ ไปจนถึงกำรสร้ำงรูปแบบพ้ืนที่
ต้นแบบอย่ำงเป็นระบบ และน ำไปสู่ข้อสรุปเชิงองค์ควำมรู้ในตอนท้ำยของบทนี้   

 
4.1 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบและศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บน
พื้นฐานอัตลักษณ์และวัฒนธรรมท้องถิ่นจังหวัดเลย 
 กำรวิเครำะห์องค์ประกอบและศักยภำพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลย เป็นขั้นตอน
ส ำคัญที่มุ่งศึกษำควำมเป็นมำ ลักษณะเฉพำะ และศักยภำพของพ้ืนที่ทำงศิลปวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้อง
กับพระพุทธศำสนำ ซึ่งสะท้อนถึงภูมิปัญญำ ควำมเชื่อ และอัตลักษณ์ของชุมชนท้องถิ่นในแต่ละพ้ืนที่ 
กำรศึกษำส่วนนี้จึงเป็นรำกฐำนส ำคัญในกำรพัฒนำและออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์
ในระยะต่อไป 
 จังหวัดเลยมีบริบททำงวัฒนธรรมที่หลำกหลำยและมีควำมสัมพันธ์อย่ำงแนบแน่นกับ
พระพุทธศำสนำ ทั้งในมิติของสถำปัตยกรรมศำสนำ พุทธศิลป์พ้ืนถิ่น งำนจิตรกรรม ประติมำกรรม 
และพิธีกรรมทำงศำสนำ ซึ่งล้วนเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ทรงคุณค่ำทั้งด้ำนศิลปกรรมและด้ำนจิตวิญญำณ 
กำรศึกษำครั้งนี้จึงมุ่งส ำรวจและวิเครำะห์แหล่งเรียนรู้ดังกล่ำวในมิติของ องค์ประกอบ และ ศักยภำพ
โดยพิจำรณำจำกข้อมูลเชิงพ้ืนที่และเชิงคุณภำพที่ได้จำกกำรส ำรวจภำคสนำม กำรสัมภำษณ์เชิงลึก
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ผู้ทรงคุณวุฒิทำงศิลปะและศำสนำ ผู้น ำชุมชน ตลอดจนพระภิกษุผู้ดูแลวัด ผลกำรวิเครำะห์จะ
น ำเสนอใน 3 ประเด็นหลัก ได้แก่ 
 1) ลักษณะทั่วไปของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลย เพ่ืออธิบำยภำพรวมของพ้ืนที่และ
คุณลักษณะทำงศิลปวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ 
 2) องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ ที่สะท้อนควำมสัมพันธ์ระหว่ำงศิลปกรรม ศำสนำ 
และชุมชน 
 3) ศักยภำพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ ในกำรพัฒนำเป็นพ้ืนที่กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์และ
ยั่งยืน 
 กำรน ำเสนอผลในตอนนี้มีเป้ำหมำยเพ่ือแสดงให้เห็นถึง “ทุนทำงวัฒนธรรม” (Cultural 
Capital) ที่จังหวัดเลยมีอยู่ และเพ่ือใช้เป็นข้อมูลพ้ืนฐำนในกำรออกแบบและพัฒนำแหล่งเรียนรู้พุทธ
ศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ในขั้นตอนต่อไปอย่ำงมีทิศทำงและสอดคล้องกับอัตลักษณ์ท้องถิ่น (สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ข้อ 1) 
 4.1.1 ลักษณะท่ัวไปของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลย 
 1.ประเภท ลักษณะ และการกระจายของแหล่งเรียนรู้ ผลกำรศึกษำพบว่ำ จังหวัดเลย      
มีแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ที่กระจำยอยู่ในหลำยพ้ืนที่  โดยเฉพำะอ ำเภอเชียงคำน ด่ำนซ้ำย และนำแห้ว 
ซึ่งเป็นเขตที่มีวัดเก่ำแก่และมีควำมสัมพันธ์ทำงวัฒนธรรมกับศิลปะล้ำนนำและล้ำนช้ำง  พุทธศิลป์ที่
ปรำกฏในพ้ืนที่มีทั้งในรูปของ สถำปัตยกรรม ประติมำกรรม และจิตรกรรมฝำผนัง ซึ่งล้วนสะท้อน   
อัตลักษณ์ของท้องถิ่นและรำกทำงศรัทธำในพระพุทธศำสนำ ข้อมูลจำกผู้ให้สัมภำษณ์ (สัมภำษณ์, p1, 
p3) ชี้ให้เห็นว่ำ วัดศรีคุณเมือง อ ำเภอเชียงคำน เป็นตัวอย่ำงส ำคัญของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ที่มี
เอกลักษณ์เฉพำะ คือ ภำพจิตรกรรมฝำผนังเรื่องพระเจ้ำสิบชำติ ที่เขียนและบรรยำยด้วยภำษำลำว
ท้องถิ่น ซึ่งแตกต่ำงจำกจิตรกรรมทั่วไปในภำคอีสำนที่มักไม่อธิบำยภำพด้วยภำษำเขียนในท้องถิ่น  
นอกจำกนี้ สถำปัตยกรรมของพระอุโบสถยังแสดงกำรผสมผสำนศิลปะแบบล้ำนนำและล้ำนช้ำง 
(สัมภำษณ์, p2, p4) 
 2.บทบาทของวัดและชุมชนต่อการสืบสานศิลปวัฒนธรรมพุทธศิลป์ จำกกำรวิเครำะห์
ข้อมูลเชิงคุณภำพพบว่ำ วัดมีบทบำทเป็น “ศูนย์กลำงแห่งกำรเรียนรู้และกำรสืบทอดศิลปวัฒนธรรม” 
โดยมีพระสงฆ์ ปรำชญ์ชำวบ้ำน และผู้น ำชุมชนร่วมกันรักษำและถ่ำยทอดองค์ควำมรู้ด้ำนพุทธศิลป์ 
ผ่ำนกำรบูรณะอำคำร กำรจัดกิจกรรมศำสนำและวัฒนธรรม เช่น ประเพณีบุญผะเหวด ประเพณีผีตำ
โขน และกำรร ำไทด ำ (สัมภำษณ์, p5, p6) กำรศึกษำนี้สอดคล้องกับแนวคิดในบทที่ 2 ที่ว่ำ “พุทธ
ศิลป์เป็นศิลปะแห่งกำรหลุดพ้น” และมีคุณค่ำทั้งในมิติศำสนำ วัฒนธรรม และกำรศึกษำ ศิลปะใน
พระพุทธศำสนำมิได้มีจุดมุ่งหมำยเพียงเพ่ือควำมงำม แต่เป็นสื่อแห่งกำรเรียนรู้ธรรมะและคุณค่ำทำง
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จิตใจ ซึ่งสอดคล้องกับบทบำทของวัดศรีคุณเมืองที่ใช้จิตรกรรมและสถำปัตยกรรมเป็นเครื่องมือในกำร
สื่อสำรหลักธรรมให้แก่ชำวบ้ำนและนักท่องเที่ยว 
 4.1.2 องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ 
 1.ด้านกายภาพ (สถำปัตยกรรม ศิลปกรรม วัสดุท้องถิ่น) วัดศรีคุณเมืองมีองค์ประกอบทำง
กำยภำพที่โดดเด่น คือ พระอุโบสถศิลปะล้ำนช้ำงผสมล้ำนนำ โครงสร้ำงอำคำรเป็นระบบเสำคู่ยกเก็จ 
มีหลังคำซ้อนชั้นตกแต่งด้วยช่อฟ้ำ หำงหงส์ และใบระกำ (สัมภำษณ์, p6) ซึ่งสะท้อนให้เห็นอิทธิพล
ทำงศิลปกรรมที่ผสำนกันระหว่ำงสองวัฒนธรรม และเป็นเอกลักษณ์เฉพำะของเชียงคำน แนวคิดเชิง
ทฤษฎีจำกบทที่ 2 อธิบำยว่ำ ศิลปะไทยแบบจำรีตมีลักษณะ “ศิลปะแห่งอุดมคติ” (Idealistic Art) ที่
ผนวกควำมงำมกับควำมศรัทธำในศำสนำ กำรออกแบบสถำปัตยกรรมในบริบทพุทธศิลป์จึงมุ่ง “รับใช้
พระพุทธศำสนำ” มำกกว่ำควำมงำมทำงโลก (ยอดชำย พรหมอินทร์, 2562) ซึ่งสะท้อนอย่ำงชัดเจน
ในรูปแบบอุโบสถวัดศรีคุณเมือง 
 2.ด้านจิตวิญญาณและคติความเชื่อ พุทธศิลป์ในจังหวัดเลย โดยเฉพำะในเชียงคำน       
เกิดจำกรำกฐำนทำงจิตวิญญำณของชำวบ้ำนที่มีศรัทธำในพระพุทธศำสนำและคติชำดก เช่น พระเจ้ำ
สิบชำติ ซึ่งเป็นเรื่องรำวของกำรบ ำเพ็ญบำรมีของพระโพธิสัตว์ (สัมภำษณ์, p3, p7) ภำพจิตรกรรม  
ฝำผนังในพระอุโบสถจึงไม่เพียงเป็นศิลปะเชิงสุนทรียะ แต่ยังท ำหน้ำที่เป็น “สื่อธรรม” ถ่ำยทอด
หลักธรรมแก่ผู้ชม จำกกรอบแนวคิดบทที่ 2 งำนจิตรกรรมฝำผนังถือเป็น “ต ำรำธรรมแห่งทัศนศิลป์” 
ที่สะท้อนคุณค่ำทำงจริยธรรม ควำมงำม และปัญญำ (จำรุวรรณ พ่ึงเทียร, 2555) กำรรับรู้ศิลปะจึง
ก่อให้เกิดควำมอ่ิมเอิบใจและควำมสงบ ซึ่งเป็นกำรเรียนรู้ผ่ำนประสบกำรณ์ทำงสุนทรียภำพ 
 3.ด้านกิจกรรมการเรียนรู้และการถ่ายทอดภูมิปัญญา  ด้ำนกิจกรรมกำรเรียนรู้และ        
กำรถ่ำยทอดภูมิปัญญำ ชุมชนเชียงคำนมีกำรจัดกิจกรรมเรียนรู้ที่สัมพันธ์กับพุทธศิลป์  เช่น กำร
บรรยำยธรรมประกอบภำพจิตรกรรม กำรจัดนิทรรศกำรศิลปะท้องถิ่น และกำรฝึกทอผ้ำไทด ำ
เชื่อมโยงกับลวดลำยพุทธศิลป์ (สัมภำษณ์, p5) สิ่งเหล่ำนี้สะท้อนแนวคิดกำรเรียนรู้ผ่ำนประสบกำรณ์ 
(Kolb, 1984) ที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมโดยตรงกับสิ่งแวดล้อมและสุนทรียภำพทำงศิลปะ 
 4.1.3 การวิเคราะห์ศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ 
 1.ศักยภาพด้านทรัพยากรบุคคล พบว่ำมีเครือข่ำยบุคลำกรที่เกี่ยวข้องกับกำรอนุรักษ์และ
ถ่ำยทอดองค์ควำมรู้ ได้แก่ พระภิกษุ ปรำชญ์ชำวบ้ำน ครูศิลปะ และกลุ่มช่ำงพ้ืนถิ่น ซึ่งล้วนมีควำมรู้
ด้ำนศิลปกรรมและประวัติศำสตร์ท้องถิ่น (สัมภำษณ์, p4, p6) บุคคลเหล่ำนี้ท ำหน้ำที่เป็น “ครูภูมิ
ปัญญำ” และ “สื่อกลำงกำรเรียนรู้” ของชุมชน 
 2.ศักยภาพด้านพื้นที่และสิ่งแวดล้อม บริบททำงภูมิศำสตร์ของจังหวัดเลย โดยเฉพำะอ ำเภอ
เชียงคำน มีควำมสวยงำมและสงบเอ้ือต่อกำรเรียนรู้ทำงจิตวิญญำณ และสำมำรถพัฒนำเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมได้  (สัมภำษณ์, p7) สถำปัตยกรรมวัดและภูมิทัศน์โดยรอบมีควำม
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กลมกลืนกับธรรมชำติ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด “Learning Space Design” ที่บทที่ 2 กล่ำวถึงว่ำ 
พ้ืนที่กำรเรียนรู้ที่ดีควรส่งเสริมกำรมีปฏิสัมพันธ์ระหว่ำงมนุษย์ ศิลปะ และสิ่งแวดล้อม 
 3.ศักยภาพด้านการบริหารจัดการและการมีส่วนร่วมของชุมชน  ชุมชนมีส่วนร่วมในกำร
อนุรักษ์และใช้ประโยชน์จำกแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์  เช่น กำรจัดงำนบุญและเทศกำล กำรพำชม
นิทรรศกำร และกำรบรรยำยประวัติศำสตร์ท้องถิ่น (สัมภำษณ์, p5) แม้กำรบริหำรจัดกำรยังเป็นไปใน
ลักษณะไม่เป็นทำงกำร แต่สะท้อนให้เห็นพลังของกำรมีส่วนร่วมทำงวัฒนธรรม 
 4.กำรสังเครำะห์องค์ประกอบและศักยภำพรวม จำกกำรวิเครำะห์เชิงคุณภำพและเชิง
ปริมำณ พบว่ำ แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยมีศักยภำพสูงในสำมมิติ ได้แก่ มิติศิลปวัฒนธรรม 
มีอัตลักษณ์โดดเด่นของศิลปะล้ำนช้ำง-ล้ำนนำ และจิตรกรรมภำษำท้องถิ่น มิติกำรเรียนรู้ มีควำม
พร้อมของพ้ืนที่และบุคลำกรในกำรถ่ำยทอดองค์ควำมรู้  มิติสังคมชุมชน มีกำรมีส่วนร่วมและศรัทธำ
ร่วมของประชำชน 
 4.1.4 การตีความเชิงแนวคิด 
 จำกผลกำรวิเครำะห์องค์ประกอบและศักยภำพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลย 
สำมำรถตีควำมได้ว่ำพุทธศิลป์ มิได้เป็นเพียงวัตถุทำงศิลปะที่มีคุณค่ำด้ำนสุนทรียะเท่ำนั้น หำกแต่เป็น 
สื่อกลำงของกำรเรียนรู้เชิงจิตวิญญำณ (Spiritual Learning Media) ที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดกระบวนกำร
เรียนรู้ภำยในอย่ำงลึกซึ้ง ผ่ำนกำรมีประสบกำรณ์ตรงกับศิลปกรรม สถำปัตยกรรม และพิธีกรรมทำง
พุทธศำสนำ 
 แนวคิดนี้สอดคล้องกับ ทฤษฎีกำรเรียนรู้ผ่ำนประสบกำรณ์ของ Kolb (1984) ที่เน้นว่ำ     
กำรเรียนรู้จะเกิดข้ึนอย่ำงสมบูรณ์เมื่อผู้เรียนได้ สัมผัส คิด วิเครำะห์ และลงมือปฏิบัติ ซึ่งในบริบทของ
พุทธศิลป์ เชียงคำน กระบวนกำรดังกล่ำวเกิดขึ้นโดยธรรมชำติ  เช่น กำรสัมผัส (Concrete 
Experience) ผ่ำนกำรเข้ำชมวัด ชมจิตรกรรมฝำผนัง และร่วมกิจกรรมทำงศำสนำ กำรสะท้อนคิด 
(Reflective Observation) เมื่อผู้เรียนได้พิจำรณำควำมหมำยของภำพชำดกหรือรูปเคำรพ และเกิด
กำรตระหนักรู้ภำยใน กำรสังเครำะห์แนวคิด (Abstract Conceptualization) โดยมองเห็นคุณค่ำ
ของศิลปะในฐำนะสื่อธรรม และเข้ำใจควำมสัมพันธ์ระหว่ำงศิลปะ ธรรมะ และชุมชน กำรลงมือ
สร้ำงสรรค์ (Active Experimentation) เช่น กำรทดลองวำดภำพ จัดนิทรรศกำร หรือถ่ำยทอด
ควำมรู้ให้ผู้อื่นในชุมชน 
 กำรเรียนรู้ในลักษณะนี้จึงเป็นกำรเรียนรู้เพ่ือกำรเปลี่ยนแปลงภำยใน  (Transformative 
Learning) ซึ่งศิลปกรรมทำงพุทธศำสนำท ำหน้ำที่เป็น พ้ืนที่ของกำรภำวนำเชิงสุนทรียะ (Aesthetic 
Contemplation) ที่เปิดโอกำสให้ผู้เรียนเข้ำถึงควำมสงบ ควำมงำม และปัญญำในระดับลึก ดังนั้น 
พ้ืนที่อย่ำงวัดศรีคุณเมือง จึงไม่เพียงเป็นแหล่งอนุรักษ์ศิลปะเก่ำแก่  แต่เป็นพ้ืนที่แห่งกำรตื่นรู้ 
(Awakening Space) ที่ผู้เรียนสำมำรถเรียนรู้จำกท้ังสิ่งที่มองเห็นและสิ่งที่รู้สึกได้ภำยใน ซึ่งสอดคล้อง
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กับแนวคิดของ Kolb ที่ว่ำกำรเรียนรู้ผ่ำนประสบกำรณ์จะสมบูรณ์เมื่อผู้เรียนได้มีส่วนร่วมทำงกำย   
จิตและปัญญำอย่ำงบูรณำกำร 
 กล่ำวโดยสรุป แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ของจังหวัดเลย โดยเฉพำะวัดศรีคุณเมือง มีคุณค่ำ      
ทั้งทำง ศำสนำ ศิลปะ และกำรศึกษำ ซึ่งสำมำรถพัฒนำเป็นพ้ืนที่ต้นแบบกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค ์   
ที่ส่งเสริมกำรเรียนรู้ร่วมสมัยบนพื้นฐำนของอัตลักษณ์และภูมิปัญญำท้องถิ่น ดังตำรำงต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 4.1 สรุปวิเครำะห์ตำรำงสรุปกำรวิเครำะห์ศักยภำพ (SWOT Analysis) ของแหล่งเรียนรู้
พุทธศิลป์ วัดศรีคณุเมือง จังหวัดเลย 

ด้าน จุดแข็ง 
(Strengths) 

จุดอ่อน 
(Weaknesses) 

โอกาส 
(Opportunities) 

อุปสรรค 
(Threats) 

1. ด้ำน
กำยภำพและ
สถำปัตยกรรม 

- อุโบสถศิลปะล้ำน
ช้ำงผสมล้ำนนำ มี
เอกลักษณ์สูง 
(สัมภำษณ์, p2, p4) 

- ภำพจิตรกรรมฝำ

ผนังเรื่อง “พระเจ้ำ

สิบชำติ” ใช้ภำษำ

ท้องถิ่นเป็น

เอกลักษณ์เฉพำะ 

(สัมภำษณ์, p3)  

- พ้ืนที่วัดตั้งอยู่ใน
ชุมชนที่สงบและมี
ภูมิทัศน์สวยงำม 

- กำรจัดแสงและ
พ้ืนที่จัดแสดง
ศิลปกรรมยังไม่
เหมำะกับกำร
เรียนรู้ (สัมภำษณ์
, p6) 

- มีแนวโน้มกำร

พัฒนำแหล่งเรียนรู้

วัฒนธรรมในเขต

เชียงคำนและกำร

ท่องเที่ยวเชิงศิลปะ  

- หน่วยงำนภำครัฐ
และเอกชน
สนับสนุนกำร
อนุรักษ์ศิลปกรรม
พ้ืนถิ่น 

- กำร

เปลี่ยนแปลง

สภำพภูมิอำกำศ

และน้ ำท่วมอำจ

กระทบต่ออำคำร

เก่ำ  

- ขำดระบบกำร
จัดกำรพ้ืนที่อย่ำง
ยั่งยืน 

2. ด้ำนจิต
วิญญำณและ
คติควำมเชื่อ 

- ชุมชนมีศรัทธำใน

พระพุทธศำสนำ

อย่ำงลึกซึ้ง  

- มีกำรถ่ำยทอดคติ
ธรรมผ่ำนงำน

- คนรุ่นใหม่

บำงส่วนขำด

ควำมเข้ำใจเชิงลึก

ในคติพุทธศิลป์  

- ขำดคู่มือหรือสื่อ

- แนวโน้มของกำร

ท่องเที่ยวเชิงจิต

วิญญำณ 

(Spiritual 

Tourism) เพ่ิม

- วัฒนธรรม

บริโภคนิยมท ำให้

ควำมสนใจต่อ

คุณค่ำทำงศิลปะ

ลดลง  
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จิตรกรรมและ
ประเพณีพื้นบ้ำน 
(สัมภำษณ์, p5, p7) 

กำรเรียนรู้เชิง
ตีควำม 

สูงขึ้น  

- มีโอกำสสร้ำง
กิจกรรมเรียนรู้
ธรรมะผ่ำนศิลปะ
และสื่อดิจิทัล 

- กำร
เปลี่ยนแปลงทำง
สังคมอำจท ำให้
คติควำมเชื่อ
ดั้งเดิมสูญหำย 

3. ด้ำน
กิจกรรมกำร
เรียนรู้และ
กำรถ่ำยทอด
ภูมิปัญญำ 

- มีกำรจัดกิจกรรม

ถ่ำยทอดศิลปกรรม

พ้ืนถิ่น เช่น กำร

เขียนลำย กำรทอผ้ำ 

และนิทรรศกำรศิลป์ 

(สัมภำษณ์, p5)  

- พระสงฆ์และครู
ภูมิปัญญำเป็น
ศูนย์กลำงกำรสอน 

- ขำดหลักสูตร

หรือแนวทำงจัด

กิจกรรมเรียนรู้ที่

เป็นระบบ  

- ยังไม่มีกำรบูร
ณำกำรกับ
โรงเรียนและ
สถำบันกำรศึกษำ 

- สำมำรถพัฒนำ

เป็นหลักสูตร 

“พุทธศิลป์ศึกษำ” 

หรือค่ำยเรียนรู้เชิง

สร้ำงสรรค ์ 

- มีโอกำสสร้ำง
เครือข่ำยกับ
มหำวิทยำลัยและ
สถำบันศิลปะ 

- กำรขำด
งบประมำณและ
บุคลำกรดำ้น
ศิลปะอำจจ ำกัด
กำรด ำเนินงำน
อย่ำงต่อเนื่อง 

4. ด้ำน
ทรัพยำกร
บุคคลและ
กำรมีส่วนร่วม
ของชุมชน 

- มีพระภิกษุและ

ช่ำงศิลป์ท้องถิ่นที่มี

ควำมรู้เชิงลึก 

(สัมภำษณ์, p4, p6)  

- ชุมชนให้ควำม
ร่วมมือในกำรจัด
งำนบุญและดูแลวัด 

- กำรบริหำร
จัดกำรเป็น
ลักษณะ
อำสำสมัคร ขำด
แผนพัฒนำอย่ำง
เป็นระบบ 

- สำมำรถพัฒนำ 

“คณะกรรมกำร

จัดกำรแหล่ง

เรียนรู้พุทธศิลป์” 

ร่วมกับภำครัฐ  

- เปิดโอกำสให้
เยำวชนมีส่วนร่วม
ในกิจกรรม
วัฒนธรรม 

- กำรอพยพของ

คนรุ่นใหม่ออก

จำกชุมชนท ำให้

ขำดผู้สืบทอด  

- ขำดกำรพัฒนำ
ศักยภำพ
บุคลำกรอย่ำง
ต่อเนื่อง 

5. ด้ำนพื้นที่
และ
สิ่งแวดล้อม
ทำงกำร

- สภำพแวดล้อมร่ม
รื่น อยู่ริมแม่น้ ำโขง 
เหมำะแก่กำรเรียนรู้
เชิงจิตวิญญำณ 

- ขำดพ้ืนที่จัด

นิทรรศกำรหรือ

กิจกรรม

สร้ำงสรรค์

- มีศักยภำพ

เชื่อมโยงกับ

เส้นทำงท่องเที่ยว

วัฒนธรรมเชียง

- กำรขยำยตัว
ของกำร
ท่องเที่ยวอำจ
กระทบควำม
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เรียนรู้ (สัมภำษณ์, p7) กลำงแจ้ง 

- กำรดูแลภูมิ
ทัศน์บำงส่วนยัง
ไม่เป็นระบบ 

- พ้ืนที่จอดรถ
และสิ่งอ ำนวย
ควำมสะดวกยังไม่
เพียงพอใน
ฤดูกำลท่องเที่ยว 

คำน-นำแห้ว  

- สนับสนุนแนวคิด 
“Creative 
Buddhist La 

สงบของพ้ืนที่ 

 เมื่อวิเครำะห์ภำพรวมตำมตำรำงข้ำงต้น พบว่ำ วัดศรีคุณเมือง และแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ใน
จังหวัดเลยมีศักยภำพสูงสุดใน 3 มิติหลัก ได้แก่ 
 มิติศิลปวัฒนธรรมและจิตวิญญาณ มีอัตลักษณ์โดดเด่นของศิลปะล้ำนช้ำง-ล้ำนนำและ
ระบบควำมเชื่อท่ีหล่อหลอมศรัทธำชุมชนไว้แน่นแฟ้น 
 มิติการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ พ้ืนที่วัดสำมำรถพัฒนำให้เป็น “Living Learning Space”     
ที่ผู้เรียนสัมผัสประสบกำรณ์จริงผ่ำนพุทธศิลป์ 
 มิติการมีส่วนร่วมของชุมชน ชุมชนมีพลังทำงศรัทธำและควำมร่วมมือในกำรดูแลรักษำ    
ซึ่งเป็นฐำนส ำคัญของกำรออกแบบพื้นที่ต้นแบบในระยะต่อไป 
 ดังนั้น แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์จังหวัดเลย โดยเฉพำะวัดศรีคุณเมือง จึงมีคุณค่ำและศักยภำพ
เพียงพอที่จะพัฒนำเป็น “พ้ืนที่ต้นแบบกำรเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์” ที่บูรณำกำร ศิลปะ 
ศำสนำ และกำรศึกษำ เข้ำด้วยกันบนพ้ืนฐำนของอัตลักษณ์ท้องถิ่นและควำมยั่งยืนทำงวัฒนธรรม 
โดยผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลเชิ่งคุณภำพ มีควำมสอดคล้องกับผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลเชิงปริมำณ         
ดังตำรำงต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 4.2 กำรวิเครำะห์องค์ประกอบและศักยภำพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพ้ืนฐำนอัตลักษณ์
และวัฒนธรรมท้องถิ่นจังหวัดเลย 

 

ข้อ 

 

รายการประเมิน 

X  SD ค่าระดับ 

ลักษณะท่ัวไปของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ 4.25 0.67 มาก 

 1 แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยมีควำมหลำกหลำยด้ำน

ประเภทและลักษณะ 

4.30 0.70 มำก 

2 มีกำรกระจำยของแหล่งเรียนรู้ในพื้นที่ต่ำง ๆ ของจังหวัด

อย่ำงทั่วถึง 

4.15 0.65 มำก 

3   วัดมีบทบำทส ำคัญในกำรสืบสำนศิลปวัฒนธรรมพุทธศิลป์ 4.45 0.60 มำก 

4 ชุมชนมีส่วนร่วมในกำรอนุรักษ์และถ่ำยทอดองค์ควำมรู้ทำง

ศิลปะท้องถิ่น 

4.10 0.73 มำก 

องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ 4.38 0.59 มาก 

5 องค์ประกอบด้ำนกำยภำพของวัด (สถำปัตยกรรม 

ศิลปกรรม วัสดุท้องถิ่น) มีเอกลักษณ์โดดเด่น 

4.40 0.62 มำก 

6 มีควำมเชื่อ คติทำงศำสนำ และพิธีกรรมที่สะท้อนจิต

วิญญำณของพุทธศิลป์ 

4.48 0.55 มำกที่สุด 

7 มีกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้หรือถ่ำยทอดภูมิปัญญำด้ำน

พุทธศิลป์ให้แก่เยำวชนหรือผู้สนใจ 

4.25 0.61 มำก 

การวิเคราะห์ศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ 4. 0.64 มาก 

8   มีบุคลำกรหรือปรำชญ์ท้องถิ่นที่มีควำมรู้ด้ำนพุทธศิลป์

เพียงพอ 

4.20 0.68 มำก 

9   พ้ืนที่และสิ่งแวดล้อมของวัดเอ้ือต่อกำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนรู้ 

4.35 0.59 มำก 
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ข้อ 

 

รายการประเมิน 

X  SD ค่าระดับ 

10 มีระบบกำรบริหำรจัดกำรแหล่งเรียนรู้ที่มีประสิทธิภำพ 4.05 0.70 มำก 

11 ชุมชนให้ควำมร่วมมือและมีส่วนร่วมในกิจกรรมด้ำนพุทธ

ศิลป์ 

4.10 0.60 มำก 

12 โดยภำพรวม แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยมีศักยภำพ

ในกำรพัฒนำเป็นแหล่งเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ 

4.15 0.65 มำก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.27 0.63 มาก 

 จำกผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลตำมตำรำงข้ำงต้น ชี้ให้เห็นว่ำ ภำพรวมของควำมคิดเห็นต่อ
กำรวิเครำะห์องค์ประกอบและศักยภำพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพื้นฐำนอัตลักษณ์และวัฒนธรรม
ท้องถิ่นจังหวัดเลยอยู่ในระดับ มำก โดยมีค่ำเฉลี่ยรวม X = 4.27 และค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน (S.D.) = 
0.63 ซึ่งแสดงให้ เห็นว่ำผู้ตอบแบบสอบถำมมีควำมเห็นพ้องเป็นอย่ำงมำกต่อศักยภำพและ
องค์ประกอบของพุทธศิลป์ในพ้ืนที่  1.1 กำรวิเครำะห์ตำมรำยด้ำนด้ำนที่มีควำมคิดเห็นสูงสุด คือ 

องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ โดยมีค่ำเฉลี่ยสูงถึง X = 4.38 (ระดับมำก)  
 รำยกำรที่มีคะแนนสูงสุด คือ มีควำมเชื่อ คติทำงศำสนำ และพิธีกรรมที่สะท้อนจิต

วิญญำณของพุทธศิลป์ มีค่ำเฉลี่ย X = 4.48 ซึ่งจัดอยู่ในระดับ มำกที่สุด แสดงให้เห็นว่ำด้ำนจิต
วิญญำณและควำมเชื่อทำงศำสนำเป็นปัจจัยส ำคัญที่ผู้ตอบให้ควำมส ำคัญสูงสุด 1  ด้ำนที่มีควำม
คิดเห็นต่ ำสุด คือ กำรวิเครำะห์ศักยภำพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ โดยมีค่ำเฉลี่ย X = 4.17 (ระดับ
มำก)รำยกำรที่มีคะแนนต่ ำสุด คือ มีระบบกำรบริหำรจัดกำรแหล่งเรียนรู้ที่มีประสิทธิภำพ มีค่ำเฉลี่ย 

X = 4.05 (ระดับมำก) แม้จะอยู่ในระดับมำก แต่เป็นจุดที่ควรให้ควำมสนใจในกำรพัฒนำให้มี
ประสิทธิภำพมำกยิ่งขึ้น 
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ตารางท่ี 4.3 สรุปองค์ประกอบทำงพุทธศิลป์ที่ค้นพบในจังหวัดเลย 
ล าดับ องค์ประกอบทาง

พุทธศิลป์ 

ลักษณะเฉพาะ ความหมายเชิง

จิตวิญญาณ 

การประยุกต์เชิงการ

เรียนรู้ 

1 สถาปัตยกรรมวัด

ศรีคุณเมือง 

ผสมผสำนศิลปะ

แบบล้ำนนำ–ล้ำน

ช้ำง โครงสร้ำงยก

เก็จ เสำคู่ หลังคำ

ซ้อนชั้น 

สื่อถึงควำม

กลมกลืนระหว่ำง

ควำมงำมทำงโลก

กับควำมศรัทธำ

ทำงธรรม 

ใช้เป็นพ้ืนที่เรียนรู้เชิง

ประสบกำรณ์ ด้ำน

รูปทรง–ควำมหมำยเชิง

สัญลักษณ์ 

2 จิตรกรรมฝาผนัง

เรื่องพระเจ้าสิบ

ชาติ 

บรรยำยด้วยภำษำ

ลำวท้องถิ่น แสดงคติ

กำรบ ำเพ็ญบำรมี 

ถ่ำยทอด

หลักธรรมเรื่อง

กำรเสียสละและ

ควำมเพียร 

ใช้ในกำรเรียนรู้เชิง

ตีควำมและสะท้อนคิด 

(Reflective Learning) 

3 ประติมากรรม

พระพุทธรูปและ

รูปเคารพ 

รูปแบบล้ำนช้ำง ผิว

เรียบ อ่อนโยน 

แสดงถึงอุดมคติ

แห่งควำมสงบ

และเมตตำ 

ใช้ในกำรสอนสมำธิ 

ศึกษำควำมหมำยเชิง

สัญลักษณ์ของพระพุทธ

ลักษณะ 

4 กิจกรรม

ศิลปวัฒนธรรม

ชุมชน 

งำนบุญผะเหวด ผีตำ

โขน กำรทอผ้ำไทด ำ 

เชื่อมโยงระหว่ำง

ศิลปะ พิธีกรรม 

และชีวิตชุมชน 

ส่งเสริมกำรมีส่วนร่วม 

กำรเรียนรู้ร่วมสมัยจำก

ภูมิปัญญำท้องถิ่น 

5 บุคลากรผู้

ถ่ายทอด (พระ ครู

ภูมิปัญญา ช่าง

พื้นถิ่น) 

มีบทบำททั้งครู ผู้

ปฏิบัติ และศิลปิน 

เป็น “พหูสูต” ผู้

เชื่อมโยงศิลปะ

กับธรรมะ 

ใช้พฒันำเป็นผู้สอน–พ่ี

เลี้ยงในกำรเรียนรู้พุทธ

ศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ 

 จำกตำรำงนี้ ชี้ให้เห็นว่ำ องค์ประกอบทำงพุทธศิลป์ของจังหวัดเลย โดยเฉพำะในอ ำเภอเชียง
คำน สะท้อนกำรบูรณำกำรระหว่ำง ศิลปะ วัฒนธรรม และจิตวิญญำณ ได้อย่ำงกลมกลืน และเมื่อ
เชื่อมโยงกับทฤษฎีกำรเรียนรู้ของ Kolb จะเห็นได้ว่ำแหล่งเรียนรู้เหล่ำนี้เป็นระบบ วงจรกำรเรียนรู้เชิง
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พุทธศิลป์ ที่ผู้เรียนได้สัมผัสทั้งด้ำนกำยภำพและจิตภำพ จึงสำมำรถน ำไปออกแบบพ้ืนที่กำรเรียนรู้ที่
เน้นกำรมีส่วนร่วม กำรภำวนำ และกำรสร้ำงสรรค์อย่ำงยั่งยืน 
 

4.2 ผลการวิเคราะห์การออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัด
ศรีคณุเมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 
 จำกผลกำรวิเครำะห์องค์ประกอบและศักยภำพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยในข้อ 
4.1 พบว่ำ วัดศรีคุณเมืองเป็นพ้ืนที่ที่มีควำมพร้อมทั้งในด้ำนกำยภำพ ศิลปกรรม วัฒนธรรม และ
ชุมชน ซึ่งสะท้อนให้เห็นศักยภำพของกำรพัฒนำเป็นแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ได้อย่ำงมี
ประสิทธิภำพ บทนี้จึงมุ่งน ำเสนอผลกำรออกแบบและพัฒนำรูปแบบแหล่งเรียนรู้ดังกล่ำว โดยอำศัย
กระบวนกำรวิจัย เชิ งสร้ำงสรรค์  (Creative-Based Research) และแนวคิดกำรเรียนรู้ จำก
ประสบกำรณ์ Experiential Learning Theory (Kolb, 1984) เป็นกรอบแนวทำงในกำรด ำเนินกำร
กระบวนกำรออกแบบและพัฒนำในส่วนนี้ ได้ด ำเนินกำรอย่ำงเป็นระบบตำมขั้นตอน  ได้แก่          
กำรสังเครำะห์แนวคิดและหลักกำรออกแบบจำกกรอบพุทธศิลป์และแนวคิดกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ 
กำรพัฒนำแนวคิดเชิงพ้ืนที่และกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของวัดศรีคุณเมือง      
กำรจัดท ำแบบจ ำลอง (Prototype) ของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ในรูปแบบกำยภำพและ
กิจกรรม และกำรประเมินควำมเหมำะสมของแบบจ ำลองโดยผู้เชี่ยวชำญและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียใน
พ้ืนที ่กำรน ำเสนอผลในหัวข้อนี้จึงประกอบด้วยเนื้อหำ 3 ส่วนหลัก ได้แก่ 
 1.กำรสังเครำะห์แนวคิดกำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ ซึ่งอธิบำยแนวคิด 
หลักกำร และคุณค่ำทำงพุทธศิลป์ที่เป็นฐำนในกำรออกแบบ 
 2.กระบวนกำรออกแบบและพัฒนำ ซึ่งน ำเสนอขั้นตอนกำรออกแบบพ้ืนที่และกิจกรรมโดย
อำศัยกำรมีส่วนร่วมของชุมชนและผู้เชี่ยวชำญ 
  3.ผลกำรประเมินแบบร่ำง (Prototype) ของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ ซึ่งเป็นผล
จำกกำรตรวจสอบควำมเหมำะสมและควำมสอดคล้องกับอัตลักษณ์ท้องถิ่น 
 4.2.1 การสังเคราะห์แนวคิดการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ 
 1.แนวคิดทางพุทธศิลป์ จำกบทที่ 2 พบว่ำพุทธศิลป์เป็นกำรสื่อสำรธรรมะผ่ำนรูปแบบทำง
ศิลปะ เช่น สถำปัตยกรรม จิตรกรรม และประติมำกรรม โดยสะท้อนหลักธรรมทำงพุทธศำสนำ เช่น 
อนิจจัง ทุกขัง อนัตตำ ซึ่งเป็น “พุทธศิลป์เชิงสัญลักษณ์” ที่เน้นให้ผู้เรียนเกิดปัญญำเห็นธรรมผ่ำน
ศิลปะ กำรออกแบบแหล่งเรียนรู้จึงต้องค ำนึงถึงมิติของ “ควำมงำมเชิงธรรม” และ “ควำมหมำยเชิง
จิตวิญญำณ” (สัมภำษณ์, p4, p5) เพ่ือให้เกิดกำรเรียนรู้เชิงลึก (deep learning) จำกประสบกำรณ์
จริงในพื้นที่วัด 
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 2.แนวคิดการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ (Creative Learning Design) สอดคล้องกับแนวคิด
ของ Robinson (2011) และ Craft (2013) ที่เสนอว่ำกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ต้องเปิดโอกำส        
ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกำรคิด วิเครำะห์ และสร้ำงคุณค่ำจำกสิ่งที่เรียนรู้ โดยในกรณีวัดศรีคุณเมือง 
พบว่ำมีกำรจัดตั้งศูนย์เรียนรู้พุทธศิลป์เพ่ือให้ชุมชนและเยำวชนได้ มีส่วนร่วมในกิจกรรม เช่น         
กำรอบรม กำรรวบรวมข้อมูลศิลปวัตถุ และกำรสร้ำงสื่อกำรเรียนรู้ (สัมภำษณ์ p8) ซึ่งถือเป็นกำรน ำ
แนวคิดกำรออกแบบเชิงสร้ำงสรรค์มำประยุกต์ใช้กับพ้ืนที่จริงของวัด 
 3.แนวคิดการเรียนรู้จากพื้นที่ (Place-Based Learning) ตำมแนวคิดของ Gruenewald 
(2003) และ Sobel (2004) กำรเรียนรู้จำกพ้ืนที่คือกำรใช้ “พ้ืนที่จริง” เป็นฐำนกำรเรียนรู้ โดยในวัด
ศรีคุณเมือง พ้ืนที่ทำงกำยภำพ เช่น อุโบสถ จิตรกรรมฝำผนัง และพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น ได้รับกำร
จัดระบบให้เป็นพ้ืนที่เรียนรู้พุทธศิลป์  ซึ่งชุมชนสำมำรถเข้ำมำศึกษำ ค้นคว้ำ และจัดกิจกรรมได้ 
(สัมภำษณ์, p5) แสดงให้เห็นว่ำกำรสังเครำะห์แนวคิดทั้งสำมท ำให้แหล่งเรียนรู้มีควำมสมบูรณ์ทั้งด้ำน
ศิลปะ วัฒนธรรม และกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ 
 4.2.2 กระบวนการออกแบบและพัฒนา 
 1.การระดมความคิดเห็นจากผู้ เชี่ยวชาญ  / ชุมชน  มีกำรจัดประชุมร่วมระหว่ำง
คณะกรรมกำรวัด ชุมชน และผู้ทรงคุณวุฒิ เพ่ือระดมควำมคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบของศูนย์กำรเรียนรู้ 
(สัมภำษณ์, p4, p5, p8, p9) โดยเน้นกำรบริหำรแบบมีส่วนร่วมและยึดอัตลักษณ์ท้องถิ่น เช่น กำรใช้ 
“ฮีตสิบสอง คลองสิบสี่” เป็นฐำนในกำรพัฒนำเนื้อหำกำรเรียนรู้ 
 2.ขั้นตอนการออกแบบพื้นที่และกิจกรรมการเรียนรู้ เริ่มจำก กำรส ำรวจแหล่งศิลปกรรม
ภำยในวัด เช่น พระพุทธรูปไม้เก่ำแก่ ธรรมำสน์ และจิตรกรรมฝำผนัง กำรออกแบบพ้ืนที่จัดแสดง
พุทธศิลป์ให้เชื่อมโยงกับเส้นทำงวัฒนธรรมในชุมชน กำรพัฒนำเอกสำรและสื่อมัลติมีเดีย เช่น หนังสือ
ประวัติพุทธศิลป์ แผ่นพับ และฐำนข้อมูลดิจิทัล และกำรจัดกิจกรรมอบรมเพ่ือถ่ำยทอดภูมิปัญญำและ
ฝึกกำรอนุรักษ์ศิลปวัตถุ 
 3.การพัฒนาแบบจ าลอง (Model) หรือสื่อประกอบ ต้นแบบกำรเรียนรู้ถูกออกแบบใน
ลักษณะ “ศูนย์เรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์” ภำยในวัด โดยใช้แนวคิด “สืบ สำน เสริม สร้ำง เพ่ือ
พุทธศิลป์และวัฒนธรรมพ้ืนถิ่นอีสำนที่ยั่งยืน” เป็นกรอบด ำเนินงำน (สัมภำษณ์, p8) มีกำรจัดท ำ
โมเดลจ ำลองเส้นทำงเรียนรู้พุทธศิลป์ในวัด พร้อมสื่อภำพและป้ำยสื่อควำมหมำย เพ่ือให้กำรเรียนรู้มี
ระบบและเข้ำใจง่ำย 
 4.2.3 ผลการประเมินแบบร่าง (Prototype) ของแหลง่เรียนรู้พุทธศิลป์ 
 1.จากผลการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ (สัมภำษณ์, p5, p8, p9) พบว่ำรูปแบบศูนย์เรียนรู้มี
ควำมเหมำะสมในด้ำนสถำปัตยกรรมที่สอดคล้องกับศิลปะล้ำนนำ–ล้ำนช้ำง และสำมำรถใช้พ้ืนที่วัด
เป็นศูนย์กลำงกำรเรียนรู้ได้อย่ำงลงตัว 
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 2.ความสอดคล้องกับอัตลักษณ์ท้องถิ่น วัดศรีคุณเมืองมีอัตลักษณ์ท่ีสะท้อนวิถีชำวเชียงคำน
ผ่ำนประเพณีท้องถิ่น เช่น ผำสำดลอยเครำะห์ บุญพระเวส และประเพณีผีตำโขน กำรออกแบบเน้น
กำรใช้วัสดุท้องถิ่นและรูปแบบศิลป์พ้ืนบ้ำนในกำรตกแต่งพ้ืนที่เรียนรู้ เพ่ือคงเอกลักษณ์ของท้องถิ่นไว้ 
(สัมภำษณ์, p6, p9) 
 3.ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ผลกำรประเมินเชิงคุณภำพพบว่ำ 
ผู้เชี่ยวชำญเห็นว่ำศูนย์เรียนรู้สำมำรถท ำหน้ำที่  “เชื่อมโยงศิลปะกับธรรมะ” ได้อย่ำงสร้ำงสรรค์ 
(สัมภำษณ์ , p4, p5) และเป็นต้นแบบที่ชุมชนสำมำรถน ำไปพัฒนำในพ้ืนที่ อ่ืน  ๆ ได้ ส่วนผล          
กำรประเมินเชิงปริมำณ (แบบสอบถำม) พบว่ำระดับควำมพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับ “มำก” ทั้งใน
ด้ำนรูปแบบ ควำมเหมำะสมของเนื้อหำ และกำรมีส่วนร่วมของชุมชน 
 จำกกำรวิเครำะห์ข้ำงต้น แสดงให้เห็นว่ำ กำรออกแบบและพัฒนำที่ปรำกฏในตอนนี้ มี
เป้ำหมำยเพ่ือให้วัดศรีคุณเมืองเป็น “พ้ืนที่กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์” ที่หลอมรวมมิติของ ศิลปะ-
ศำสนำ-ชุมชน-กำรศึกษำ เข้ำด้วยกันอย่ำงกลมกลืน โดยยึดหลัก “พุทธศิลป์เพ่ือกำรเรียนรู้” 
(Buddhist Art for Learning) ที่ เน้นกำรเรียนรู้จำกประสบกำรณ์จริง กำรมีส่วนร่วม และกำร
ตระหนักรู้ในคุณค่ำทำงวัฒนธรรมและจิตวิญญำณ ดังตำรำงกำรวิเครำะห์แนวคิดและกระบวนกำร
ออกแบบ (เชิงสังเครำะห์) แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ วัดศรีคุณเมือง อ ำเภอเชียงคำน 
จังหวัดเลย ต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 4.4 สรุปผลกำรวิเครำะห์แนวคิดและกระบวนกำรออกแบบ (เชิงสังเครำะห์) แหล่งเรียนรู้
พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ วัดศรีคณุเมือง อ ำเภอเชียงคำน จังหวัดเลย 

กรอบแนวคิด / 
กระบวนการ 

แนวคิดหลักทางทฤษฎี การประยุกต์ใช้ใน
บริบทวัดศรีคุณเมือง 

หลักฐานเชิงประจักษ์ 
(ข้อมูลจากการ

สัมภาษณ์ / 
ภาคสนาม) 

1. แนวคิดทำงพุทธ
ศิลป์ 

พุทธศิลป์เป็นศิลปะที่สื่อ
ควำมหมำยทำงธรรม น ำ
ผู้ชมให้เข้ำถึง “ควำม
งำมเชิงจิตวิญญำณ” 
(อนิจจัง ทุกขัง อนัตตำ) 
ผ่ำนรูปแบบศิลปะ เช่น 
จิตรกรรม 
สถำปัตยกรรม และ

ใช้แนวคิด “ศิลปะแห่ง
ธรรม” ในกำร
ออกแบบพ้ืนที่ให้
ผู้เรียนได้สัมผัสและ
ตีควำมธรรมะจำก
ศิลปกรรม เช่น ภำพ
จิตรกรรมพระเจ้ำสิบ
ชำติ และอุโบสถศิลปะ

ภำพจิตรกรรมฝำผนัง
สื่อเรื่องชำดกด้วยภำษำ
ท้องถิ่น (สัมภำษณ์, 
p2, p3) กำรจัด
เส้นทำงศึกษำ
ศิลปกรรมในวัดเพ่ือ
เรียนรู้หลักธรรม 
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ประติมำกรรม  ล้ำนนำ-ล้ำนช้ำง (สัมภำษณ์, p5, p6) 

2. แนวคิดกำร
ออกแบบเชิง
สร้ำงสรรค ์
(Creative 
Learning Design) 

เน้นกำรเรียนรู้ผ่ำนกำรมี
ส่วนร่วม กำรคิด
สร้ำงสรรค ์และกำร
สร้ำงคุณค่ำทำง
วัฒนธรรม  

ออกแบบศูนย์เรียนรู้
ให้เป็น “พ้ืนที่ร่วม
สร้ำง” (Co-creation 
Space) ระหว่ำงวัด 
ชุมชน และนักเรียน 
โดยมีกิจกรรมศิลปะ 
กำรอบรม และกำร
สร้ำงสื่อกำรเรียนรู้ 

กำรระดมควำมคิดเห็น
จำกชุมชนและ
ผู้เชี่ยวชำญในกำร
ออกแบบกิจกรรม 
(สัมภำษณ์, p4, p8) 
กำรจัดนิทรรศกำร
ศิลปะพ้ืนถิ่นและสื่อ
พุทธศิลป์ (สัมภำษณ์, 
p7, p9) 

3. แนวคิดกำร
เรียนรู้จำกพ้ืนที่ 
(Place-Based 
Learning) 

กำรเรียนรู้โดยใช้พื้นที่
จริงเป็นฐำน เชื่อมโยง
ผู้เรียนกับสิ่งแวดล้อม
และวัฒนธรรมท้องถิ่น  

ใช้วัดเป็น “ห้องเรียน
มีชีวิต” (Living 
Learning Space) 
โดยเชื่อมโยง
ศิลปกรรม พิธีกรรม 
และวิถีชุมชนเข้ำ
ด้วยกัน เช่น กำรเดิน
ชมจิตรกรรม–ฟังธรรม
ประกอบภำพ 

ชุมชนมีส่วนร่วมในกำร
จัดกิจกรรมเรียนรู้ เช่น 
โครงกำรพำเยำวชน
ศึกษำศิลปวัตถุในวัด 
(สัมภำษณ์, p5, p6) 

4. กระบวนกำร
ระดมควำมคิดเห็น
จำกผู้เชี่ยวชำญ / 
ชุมชน 

กำรออกแบบแบบมสี่วน
ร่วม (Participatory 
Design) เพ่ือให้ชุมชนมี
ควำมรู้สึกเป็นเจ้ำของ
และยั่งยืน  

จัดเวทีประชำคมใน
ชุมชนเชียงคำนเพ่ือรับ
ฟังควำมคิดเห็น
เกี่ยวกับกำรใช้พื้นที่วัด
เป็นแหล่งเรียนรู้ 

พระสงฆ์ ผู้น ำชุมชน 
และผู้ทรงคุณวุฒิร่วมให้
ข้อเสนอแนะเรื่องกำร
จัดโซนพื้นท่ีศิลปกรรม 
(สัมภำษณ์, p4, p8, 
p9) 

5. ขั้นตอนกำร
ออกแบบพ้ืนที่และ
กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

กำรออกแบบพื้นที่เชิง
สัญลักษณ ์(Symbolic 
Space) และกิจกรรมที่
ส่งเสริมกำรเรียนรู้ผ่ำน

จัดเส้นทำงกำรเรียนรู้ 
3 โซน ได้แก่ 1) โซน
พุทธศิลป์ภำยใน
อุโบสถ 2) โซน

ภำพถ่ำยภำคสนำมและ
ระบุกำรจัดโซนพ้ืนที่
เรียนรู้และสื่อ
ประกอบกำรสอน 
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ประสบกำรณ ์(Kolb, 
1984) 

กิจกรรมศิลปะชุมชน 
3) โซนภำวนำและ
สมำธิ 

(สัมภำษณ์, p2, p5, 
p7) 

6. กำรพัฒนำ
แบบจ ำลอง 
(Model) / สื่อ
ประกอบ 

กำรสร้ำงต้นแบบเชิง
สร้ำงสรรค ์(Creative 
Prototype) เพ่ือจ ำลอง
แนวคิดเป็นรูปธรรม  

จัดท ำแบบจ ำลองศูนย์
เรียนรู้พุทธศิลป์ในรูป 
“นิทรรศกำรถำวร” 
พร้อมป้ำยสื่อ
ควำมหมำยและ QR 
Code ให้ข้อมูลศิลปะ 

แบบจ ำลองน ำเสนอแก่
ผู้เชี่ยวชำญเพ่ือประเมิน
ควำมเหมำะสม 
(สัมภำษณ์, p8, p9) 

7. ผลกำรประเมิน
แบบร่ำง 
(Prototype 
Evaluation) 

กำรประเมินคุณภำพของ
แบบจ ำลองด้วยเกณฑ์
ด้ำนควำมเหมำะสม 
สอดคล้อง และ
ประโยชน์ใช้สอย  

แบบร่ำงผ่ำนกำร
ประเมินโดย
ผู้เชี่ยวชำญและชุมชน 
พบว่ำมีควำม
เหมำะสมด้ำน
สถำปัตยกรรมและ
เนื้อหำ สะท้อนอัต
ลักษณ์ท้องถิ่นได้
ชัดเจน 

ผลประเมินเชิงปริมำณ: 
ค่ำเฉลี่ยควำมพึงพอใจ
ระดับ “มำก” (X = 
4.36) ผลประเมินเชิง
คุณภำพ: เห็นว่ำ
รูปแบบส่งเสริมกำร
เรียนรู้เชิงจิตวิญญำณ 
(สัมภำษณ์, p4, p5, 
p9) 

8. ควำมสอดคล้อง
กับอัตลักษณ์
ท้องถิ่นและควำม
ยั่งยืน 

กำรออกแบบพื้นที่ให้
สะท้อนรำกวัฒนธรรม
และวิถีชีวิตชุมชน 
(Throsby, 2010) 

ใช้วัสดุท้องถิ่น เช่น ไม้
ไผ่ ดิน และสี
ธรรมชำติในกำร
ตกแต่ง พร้อม
กิจกรรมเรียนรู้
ประเพณีพื้นบ้ำน 

กำรสัมภำษณ์ผู้น ำ
ชุมชนและพระสงฆ์
ยืนยันว่ำโครงกำร
สอดคล้องกับวิถีชำว
เชียงคำนและสำมำรถ
ด ำเนินกำรต่อเนื่อง 
(สัมภำษณ์, p6, p7) 

 จำกกำรสังเครำะห์ข้อมูล พบว่ำแนวคิดหลักที่ใช้ในกำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิง
สร้ำงสรรค ์วัดศรีคุณเมือง มีกำรบูรณำกำร 3 ฐำนส ำคัญ ได้แก่ 
 พุทธศิลป ์- ใช้ศิลปะเป็นสื่อแห่งธรรม เพ่ือก่อให้เกิดกำรเรียนรู้ทำงจิตใจ 
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 การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ - ส่งเสริมกำรมีส่วนร่วมและกำรสร้ำงคุณค่ำทำงวัฒนธรรมร่วม
สมัย 
 การเรียนรู้จากพื้นที่ - ใช้บริบทจริงของวัดและชุมชนเป็นฐำนในกำรเรียนรู้ผ่ำนประสบกำรณ์ 
 ผลกำรพัฒนำนี้น ำไปสู่แบบจ ำลอง (Prototype) ของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ที่สอดคล้อง
กับอัตลักษณ์ท้องถิ่น สวยงำม มีคุณค่ำทำงจิตวิญญำณ และเป็นตัวอย่ำงของกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงพุทธ
ศิลป์ที่ยั่งยืนในพื้นที่จังหวัดเลย 
 4.2.4 กระบวนการออกแบบตามหลักการวิจัยเชิงพัฒนา (R&D) 
 กระบวนกำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์  วัดศรีคุณเมือง ด ำเนินกำรตำม
แนวทำงกำรวิจัยและพัฒนำ (Research and Development: R&D) ซึ่งมุ่งสร้ำงนวัตกรรมทำงกำร
เรียนรู้ที่มีรำกฐำนจำกบริบทจริงของพ้ืนที่ 4 นั้นตอน ดังนี้ 
 1.ขั้นวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวคิด (Conceptual Analysis and Synthesis) ใช้แนวคิด 
พุทธศิลป์เชิงสัญลักษณ์  ที่สะท้อนหลักธรรม (อนิจจัง ทุกขัง อนัตตำ) ร่วมกับแนวคิด Creative 
Learning Design (Robinson, 2011; Craft, 2013) และ Place-Based Learning (Gruenewald, 
2003; Sobel, 2004) เพ่ือสร้ำงกรอบกำรออกแบบที่ผสมผสำนศิลปะกับกำรเรียนรู้และชุมชน โดยใช้
ข้อมูลจำกกำรสัมภำษณ์และกำรสังเกตภำคสนำมเป็นฐำนกำรสังเครำะห์แนวคิด 
 2.ขั้ น ออกแบบและพั ฒ นาแบบจ าลอง  (Design and Development of Model)          
น ำแนวคิดเชิงสร้ำงสรรค์และหลักพุทธศิลป์มำประยุกต์ออกแบบพ้ืนที่เรียนรู้ และกิจกรรม ที่ส่งเสริม
กำรเรียนรู้จำกประสบกำรณ์ตรง (Experiential Learning: Kolb, 1984) เช่น กำรฝึกบูรณะศิลปวัตถุ 
กำรตีควำมจิตรกรรมฝำผนัง และกำรจัดนิทรรศกำรเชิงจิตวิญญำณ โดยใช้หลักอิทธิบำท 4 และ
ไตรสิกขำเป็นแนวทำงกำรพัฒนำกิจกรรม 
 3.ขั้นสร้างและทดลองต้นแบบ (Prototype Implementation and Evaluation) พัฒนำ
ศูนย์เรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์  เป็นต้นแบบภำยในวัดศรีคุณเมือง โดยออกแบบให้สะท้อน       
อัตลักษณ์ล้ำนช้ำง และอ ำเภอเชียงคำน และใช้วัสดุท้องถิ่นในกำรตกแต่งพ้ืนที่  จำกนั้นด ำเนินกำร
ทดลองใช้และประเมินผลควำมเหมำะสมโดยผู้เชี่ยวชำญและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เพ่ือปรับปรุงต้นแบบ
ให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน 
 4.ขั้นสรุปผลและเผยแพร่รูปแบบ (Conclusion and Dissemination) สังเครำะห์ผลจำก
กำรทดลองและประเมินต้นแบบ จนได้รูปแบบกำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ที่
สำมำรถน ำไปประยุกต์ใช้ในพ้ืนที่อ่ืนได้ โดยมีลักษณะเป็นโมเดลพุทธศิลป์เพ่ือกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ 
ที่บูรณำกำรหลักธรรม ศิลปะ และชุมชนเข้ำด้วยกันอย่ำงเป็นระบบ 
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ตารางท่ี 4.5 สรุปองค์ประกอบของรูปแบบกำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ 
องค์ประกอบหลัก รายละเอียด แนวคิดที่เชื่อมโยง 

1. แนวคิดหลัก (Core 

Concept) 

แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ที่

บูรณำกำรศิลปะ–ธรรมะ–ชุมชน เพ่ือกำร

เรียนรู้จำกประสบกำรณ์จริง 

พุทธศิลป์เชิงสัญลักษณ์ 

/ Experiential 

Learning Theory 

2. วัตถุประสงค์การ

ออกแบบ (Design 

Objectives) 

เพ่ือพัฒนำพ้ืนที่เรียนรู้ที่เอ้ือต่อกำรเรียนรู้

ศิลปะในมิติธรรมะ และส่งเสริมอัตลักษณ์

วัฒนธรรมท้องถิ่นเชียงคำน 

Creative Learning 

Design / Place-Based 

Learning 

3. โครงสร้างการเรียนรู้ 

(Learning Structure) 

ประกอบด้วย 3 โซนหลัก: 1) พ้ืนที่

นิทรรศกำรศิลปกรรม 2) พ้ืนที่ปฏิบัติกำร

ฝึกสร้ำงสรรค์ 3) พ้ืนที่สื่อธรรมและจิตต

ภำวนำ 

Experiential Learning 

Cycle (Kolb, 1984) 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

(Learning Activities) 

- กำรตีควำมจิตรกรรมฝำผนัง - กำรฝึกงำน

ศิลป์พื้นบ้ำน - กิจกรรมสนทนำธรรมเชิง

ศิลป์ - กำรสร้ำงสื่อมัลติมีเดียพุทธศิลป์ 

Creative Pedagogy / 

Buddhist Art 

Interpretation 

5. หลักธรรมที่บูรณา

การ (Integrated 

Dhamma 

Principles) 

อิทธิบำท 4, ไตรสิกขำ, อริยมรรค 8, 

โยนิโสมนสิกำร 

Buddhist 

Educational 

Philosophy 

6. การมีส่วนร่วมของ

ชุมชน (Community 

Participation) 

มีกำรระดมควำมคิดเห็นจำกคณะกรรมกำร

วัด ครูศิลป์ พระสงฆ์ และเยำวชนท้องถิ่น 

ร่วมออกแบบและประเมินผล 

Participatory Design 

/ Community-Based 

Learning 

7. รูปแบบต้นแบบ 

(Prototype Model) 

ศูนย์เรียนรู้พุทธศิลป์ “สืบ สำน เสริม 

สร้ำง” ประกอบด้วยเส้นทำงเรียนรู้พุทธ

ศิลป์และสื่อควำมหมำยศิลป์ธรรม 

Creative-Based 

Research (CBR) 

Framework 

8. ผลที่คาดว่าจะ ผู้เรียนและชุมชนเกิดกำรเรียนรู้เชิงลึก Buddhist Art for 
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เกิดขึ้น (Expected 

Outcomes) 

เข้ำใจคุณค่ำพุทธศิลป์และวัฒนธรรม

ท้องถิ่น สร้ำงจิตส ำนึกอนุรักษ์และต่อยอด

เชิงสร้ำงสรรค์ 

Learning / Cultural 

Sustainability 

 
ตารางที่  4.6 กำรวิเครำะห์ข้อมูลเกี่ยวกับกำรออกแบบและพัฒนำแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ เชิง
สร้ำงสรรค ์

 

ข้อ 

 

รายการประเมิน 

X  SD ค่าระดับ 

การสังเคราะห์แนวคิดการออกแบบ 4.42 0.55 มาก 

 13 แนวคิดทำงพุทธศิลป์ถูกน ำมำใช้เป็นพ้ืนฐำนในกำรออกแบบ 4.55 0.50 มำกที่สุด 

14 มีกำรบูรณำกำรแนวคิดกำรออกแบบเชิงสร้ำงสรรค์ 

(Creative Learning Design) อย่ำงเหมำะสม 

4.40 0.59 มำก 

15   แนวคิดกำรเรียนรู้จำกพ้ืนที่ (Place-Based Learning) ถูก

น ำมำใช้ส่งเสริมกำรเรียนรู้จริงในพ้ืนที่วัด 

4.30 0.60 มำก 

กระบวนการออกแบบและพัฒนา 4.28 0.64 มาก 

16 มีกำรระดมควำมคิดเห็นจำกผู้เชี่ยวชำญและชุมชนอย่ำง

ครอบคลุม 

4.35 0.65 มำก 

17 ขั้นตอนกำรออกแบบพ้ืนที่และกิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำม

เป็นระบบ 

4.20 0.70 มำก 

18 มีกำรสร้ำงแบบจ ำลอง (Model) หรือสื่อประกอบเพ่ือ

ทดสอบแนวคิด 

4.30 0.60 มำก 

ผลการประเมินแบบร่าง (Prototype) 4.37 0.58 มาก 

19   มีรูปแบบกำรออกแบบมีควำมเหมำะสมและใช้ได้จริง 4.40 0.60 มำก 

20   กำรออกแบบสอดคล้องกับอัตลักษณ์และวัฒนธรรมท้องถิ่น 4.50 0.50 มำก 
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ข้อ 

 

รายการประเมิน 

X  SD ค่าระดับ 

ของเชียงคำน 

21 ผลกำรประเมินจำกผู้เชี่ยวชำญหรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย

เป็นไปในทิศทำงบวก 

4.20 0.65 มำก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.36 0.59 มาก 

 ภำพรวมของควำมคิดเห็นต่อกำรออกแบบและพัฒนำแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ 

ณ วัดศรีคุณเมือง อ ำเภอเชียงคำน อยู่ในระดับ มำก โดยมีค่ำเฉลี่ยรวม X = 4.36 และค่ำเบี่ยงเบน
มำตรฐำน (S.D.) = 0.59 ซึ่งสะท้อนกำรยอมรับต่อแนวคิดและกระบวนกำรออกแบบที่น ำเสนอ  
 กำรวิเครำะห์ตำมรำยด้ำนด้ำนที่มีควำมคิดเห็นสูงสุด คือ กำรสังเครำะห์แนวคิดกำร

ออกแบบ โดยมีค่ำเฉลี่ยสูงถึง X = 4.42 (ระดับมำก)รำยกำรที่มีคะแนนสูงสุด คือ แนวคิดทำงพุทธ
ศิลป์ถูกน ำมำใช้เป็นพ้ืนฐำนในกำรออกแบบ มีค่ำเฉลี่ย X = 4.55 ซึ่งจัดอยู่ในระดับ มำกที่สุด แสดง
ถึงกำรให้ควำมส ำคัญและเห็นพ้องว่ำกำรออกแบบต้องมีแกนหลักคือพุทธศิลป์ 2 ด้ำนที่มีควำมคิดเห็น

ต่ ำสุด คือ กระบวนกำรออกแบบและพัฒนำ โดยมีค่ำเฉลี่ย X = 4.28 (ระดับมำก)รำยกำรที่มีคะแนน
ต่ ำสุด คือ ขั้นตอนกำรออกแบบพ้ืนที่และกิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเป็นระบบ มีค่ำเฉลี่ย X = 4.20 
(ระดับมำก) ชี้ให้เห็นว่ำผู้ตอบแบบสอบถำมต้องกำรให้กระบวนกำรและข้ันตอนกำรด ำเนินงำนมีควำม
เป็นระเบียบและชัดเจนมำกยิ่งข้ึน 
 

4.3 ผลการวิเคราะห์การเสนอรูปแบบพื้นที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิง
สร้างสรรค ์วัดศรีคุณเมือง 
 จำกผลกำรออกแบบและพัฒนำแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ในตอนที่ผ่ำนมำ พบว่ำ
กำรบูรณำกำรแนวคิดทำงพุทธศิลป์ กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ และกำรเรียนรู้จำกพ้ืนที่ สำมำรถ
น ำไปสู่กำรสร้ำงพ้ืนที่ต้นแบบที่สะท้อนอัตลักษณ์ท้องถิ่นของจังหวัดเลยได้อย่ำงมีควำมหมำย บทนี้จึง
มุ่งน ำเสนอ “ผลกำรเสนอรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์” ซึ่งเป็น
ผลลัพธ์เชิงรูปธรรมของกำรวิจัย เพ่ือให้เห็นแนวทำงในกำรพัฒนำ “วัดศรีคุณเมือง” ให้เป็นต้นแบบ
ของแหล่งเรียนรู้ทำงศิลปะและจิตวิญญำณในระดับชุมชน โดยผ่ำนกระบวนกำรออกแบบที่มีส่วน
ร่วมกับชุมชนและผู้ทรงคุณวุฒิ กำรน ำเสนอผลในหัวข้อนี้แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ 
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 1. รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ ซึ่งอธิบำยถึงองค์ประกอบ
หลัก ผังภำพพ้ืนที่ และลักษณะกิจกรรมในแต่ละโซนกำรเรียนรู้ 
 2. ผลกำรตรวจสอบควำมเหมำะสมของรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบ โดยวิเครำะห์ข้อมูลกำร
ประเมินจำกผู้ทรงคุณวุฒิและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ทั้งเชิงปริมำณและเชิงคุณภำพ รวมถึงข้อเสนอแนะ
เพ่ือกำรพัฒนำต่อไป 
 4.3.1 รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ 
 1. โครงสร้างองค์ประกอบของพื้นที่ต้นแบบ รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์
เชิงสร้ำงสรรค์ วัดศรีคุณเมือง ถูกออกแบบภำยใต้แนวคิด “พุทธศิลป์เพ่ือกำรเรียนรู้และจิตภำวนำ” 
(Buddhist Art for Mindful Learning) โดยยึดหลัก “ควำมกลมกลืนระหว่ำงศิลปะ-ศำสนำ-ชุมชน” 
ตำมแนวคิดพุทธศิลป์ในบทที่ 2 ซึ่งมองว่ำศิลปะไม่เพียงเป็นสิ่งงดงำม แต่เป็นเครื่องมือแห่งปัญญำและ
ควำมสงบ (อนิจจัง ทุกขัง อนัตตำ) องค์ประกอบของพ้ืนที่แบ่งออกเป็น 3 มิติหลัก ได้แก่ 
 มิติทางกายภาพ – โครงสร้ำงสถำปัตยกรรมและศิลปกรรมที่สะท้อนเอกลักษณ์ล้ำนนำ-   
ล้ำนช้ำง เช่น พระอุโบสถ ศำลำกำรเปรียญ พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น และลำนธรรมกลำงแจ้ง 
 มิติทางจิตวิญญาณ  - กำรจัดพ้ืนที่ให้ผู้เรียนได้สัมผัส “ควำมสงบงำม” ผ่ำนศิลปะและ
กิจกรรมภำวนำ เช่น เส้นทำงเดินจงกรม ศำลำเจริญสติ 
 มิติทางวัฒนธรรมและการเรียนรู้ - กำรเชื่อมโยงศิลปกรรมกับภูมิปัญญำท้องถิ่น โดยให้
ชุมชนมีบทบำทเป็น “ผู้สืบทอด” และ “ผู้ถ่ำยทอด” พุทธศิลป์ (สัมภำษณ์, p3, p5, p8) 
 2. แนวคิดและผังภาพพื้นที่ต้นแบบ กำรออกแบบพ้ืนที่ใช้แนวคิด “สำมโซนแห่งกำรเรียนรู้
พุทธศิลป์ (Three Learning Zones)” ได้แก่ 
 โซนที่ 1: พุทธศิลป์และจิตวิญญำณ (Buddhist Art & Spirit Zone) พ้ืนที่หลักคือ อุโบสถ
และวิหำรเก่ำ ซึ่งจัดให้เป็นพ้ืนที่เรียนรู้หลักธรรมผ่ำนศิลปกรรม มีสื่ออธิบำยเรื่อง “ภำพจิตรกรรมพระ
เจ้ำสิบชำติ” และ “พระประธำนไม้โบรำณ” ใช้หลัก “Art Meditation” ให้ผู้เข้ำชมภำวนำไปพร้อม
กับกำรชื่นชมศิลปะ 
 โซนที่  2: ศิลป์ชุมชนสร้ำงสรรค์ (Community Creative Zone) ใช้พ้ืนที่  ลำนกิจกรรม
กลำงแจ้งและพิพิธภัณฑ์วัด จัดกิจกรรมฝึกเขียนลำยไทย กำรปั้นพระ และกำรท ำสีธรรมชำติ ส่งเสริม
กำรเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Participatory Learning) ระหว่ำงพระสงฆ-์เยำวชน-นักท่องเที่ยว 
 โซนที่ 3: ภูมิปัญญำและธรรมชำติ (Wisdom & Nature Zone) ใช้พ้ืนที่บริเวณ สวนป่ำ
ธรรมะและเส้นทำงเดินจงกรม จัดนิทรรศกำรเรื่อง “พุทธศิลป์กับสิ่งแวดล้อม” และกิจกรรม “ธรรมะ
กลำงสวน” สอดคล้องกับแนวคิดกำรเรียนรู้จำกพ้ืนที่ (Place-Based Learning) ที่เน้นกำรตระหนักรู้
ในคุณค่ำธรรมชำติ 
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 3. ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละโซน กำรออกแบบกิจกรรมเน้นให้ผู้เรียน “เรียนรู้
ด้วยตนเองผ่ำนประสบกำรณ์ตรง (Experiential Learning)” ตำมทฤษฎี Kolb (1984) โดยแต่ละ
โซนมีลักษณะกิจกรรมเฉพำะดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.7 ลักษณะกิจกรรมกำรเรียนรู้ในแต่ละโซน 
โซน ชื่อกิจกรรม ลักษณะการเรียนรู้ เป้าหมายการเรียนรู้ 

1 ศิลป์แห่งธรรม ชมจิตรกรรม–ฟังธรรม–เขียน
บันทึกภำวนำ 

เกิดกำรตระหนักรู้เชิงจิต
วิญญำณ 

2 ชุมชนศิลป์ร่วมใจ เวิร์กช็อปศิลปะพ้ืนบ้ำนและสื่อ
พุทธศิลป์ 

สืบสำนภูมิปัญญำและควำม
ภำคภูมิใจในชุมชน 

3 เดินจงกรมศิลป์
ธรรมชำติ 

ภำวนำในสวนศิลป์ เรียนรู้
ควำมสัมพันธ์มนุษย์–ธรรมชำติ 

เกิดสมำธิและเข้ำใจควำม
เชื่อมโยงของธรรมะกับ

สิ่งแวดล้อม 

 ตำรำงนี้แสดงให้ เห็นกำรบูรณำกำรระหว่ำง  แนวคิดทำงพุทธศิลป์  กำรออกแบบเชิง
สร้ำงสรรค์ และกำรเรียนรู้จำกพ้ืนที่ ซึ่งเป็นแกนส ำคัญของกำรออกแบบพ้ืนที่ต้นแบบแหล่งเรียนรู้
พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ วัดศรีคุณเมือง ผลกำรวิเครำะห์ชี้ว่ำ กำรพัฒนำพ้ืนที่ในลักษณะ “สำมโซน
แห่งกำรเรียนรู้” สำมำรถตอบสนองต่อเป้ำหมำยทำงกำรศึกษำ ศิลปะ และชุมชนได้ครบถ้วน ทั้งใน
มิติของควำมงำมเชิงสัญลักษณ์ ควำมสงบทำงจิตวิญญำณ และกำรมีส่วนร่วมของชุมชน 
 จำกผลกำรออกแบบและพัฒนำแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์  วัดศรีคุณเมือง ที่ได้
น ำเสนอในตำรำงนี้ สำมำรถสรุปเป็นแนวทำงเชิงรูปธรรมได้ว่ำ กำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์
จ ำเป็นต้องค ำนึงถึงควำมสมดุลระหว่ำง มิติศิลปกรรม (Artistic Dimension) มิติธรรมะ (Spiritual 
Dimension) และ มิติชุมชน (Cultural Dimension) เพ่ือให้เกิดกำรเรียนรู้แบบองค์รวม (Holistic 
Learning) ซึ่งเชื่อมโยงระหว่ำงควำมงำม ควำมรู้ และควำมดีเข้ำด้วยกัน ดังนั้น เพ่ือตีควำมผลกำร
ออกแบบในภำพรวม งำนวิจัยนี้จึงได้น ำเสนอแผนภำพโมเดลพ้ืนที่ต้นแบบ (Prototype Model 
Diagram) ใช้ชื่อว่ำ “SRI KHUN MUEANG MODEL” เพ่ือแสดงควำมสัมพันธ์ระหว่ำง โซนกำรเรียนรู้
ทั้ งสำม ได้แก่  โซนพุทธศิลป์และจิตวิญญำณ (Buddhist Art & Spirit Zone) โซนศิลป์ชุมชน
สร้ำงสรรค์ (Community Creative Zone) โซนภูมิปัญญำและธรรมชำติ  (Wisdom & Nature 
Zone) โดยแต่ละโซนมีลักษณะกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับ หลักธรรมทำงพุทธศำสนำ และ กระบวนกำร
เรียนรู้เชิงศิลปะ อย่ำงเป็นระบบ ทั้งสำมโซนถูกออกแบบให้มีกำรไหลเวียนของกิจกรรม (Learning 



91 

Flow) เชื่อมโยงกันในลักษณะวงกลมแห่งกำรเรียนรู้  (Cycle of Creative Buddhist Learning) 
เพ่ือให้ผู้เรียนสำมำรถเดินทำงจำกกำรชื่นชมศิลปะ สู่กำรภำวนำและสร้ำงสรรค์ และกำรตระหนักรู้
และสืบสำน ได้อย่ำงต่อเนื่อง  
 

 
 
ภาพที่ 4.1 แผนภำพโมเดลพื้นที่ต้นแบบ SRI KHUN MUEANG MODEL  
 แผนภำพโมเดลพื้นที่ต้นแบบแสดงองค์ประกอบส ำคัญ 3 ส่วนหลัก ได้แก่ 
 1. ศูนย์กลางของโมเดล วัดศรีคุณเมือง (Buddhist Learning Core) วัดท ำหน้ำที่ เป็น 
ศูนย์กลำงแห่งกำรเรียนรู้เชิงจิตวิญญำณ (Spiritual Learning Hub) ซึ่งเป็นจุดบรรจบของทั้งสำมโซน
กำรเรียนรู้ ท ำหน้ำที่เป็นพื้นที่หลอมรวม ศิลปะ ศำสนำ และชุมชน เข้ำด้วยกัน โดยศูนย์กลำงนี้สื่อถึง
หลักมัชฌิมำปฏิปทำ (The Middle Way) ที่สะท้อนกำรพัฒนำอย่ำงสมดุลระหว่ำงโลกทำงกำยและ
ทำงจิตใจ ภำยในศูนย์กลำงมีองค์ประกอบหลัก เช่น อุโบสถและจิตรกรรมฝำผนัง (สื่อธรรมะผ่ำน
ศิลปกรรม) ศำลำกำรเปรียญ (ใช้จัดกิจกรรมและสื่อกำรเรียนรู้ ) พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นวัด (รวบรวม
ศิลปวัตถุและภูมิปัญญำโบรำณ) 
 2. โซนที่ 1 พุทธศิลป์และจิตวิญญาณ (Buddhist Art & Spirit Zone) เป็นโซนแห่งกำร
ตระหนักรู้ในคุณค่ำทำงศิลปะและธรรมะ โดยเน้นกำรเรียนรู้ผ่ำนกำรชื่นชมและตีควำมศิลปกรรมใน
วัด เช่น จิตรกรรมฝำผนัง ประติมำกรรม และสถำปัตยกรรมโบรำณ กิจกรรมหลัก ประกอบด้วย    
กำรเรียนรู้ศิลปะพุทธผ่ำนกำรสังเกตและสนทนำธรรม กำรภำวนำเชิงศิลป์ (Art Meditation) และ
กำรบันทึกประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ทำงจิตใจ หลักธรรมที่สอดคล้อง ประกอบด้วย อริยสัจ 4 ใช้กำร
ชมศิลปะเพ่ือเข้ำใจทุกข์และกำรดับทุกข์ และไตรลักษณ์ กำรตระหนักรู้ในควำมไม่เที่ยงของสรรพสิ่ง
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ผ่ำนศิลปะ โดยมีเป้ำหมำยให้ผู้เรียนเกิดปัญญำและควำมสงบใจจำกกำรสัมผัสศิลปะในฐำนะธรรมะที่
มองเห็นได ้
 3. โซนที่ 2 ศิลป์ชุมชนสร้างสรรค์ (Community Creative Zone) เป็นโซนแห่งกำรลงมือ
สร้ำงสรรค์และกำรมีส่วนร่วมทำงวัฒนธรรม โดยให้ชุมชนเป็นศูนย์กลำงของกำรถ่ำยทอดภูมิปัญญำ
และกำรเรียนรู้ผ่ำนกิจกรรมทำงศิลปะ กิจกรรมหลัก เวิร์กช็อปศิลปะพ้ืนบ้ำน (เช่น ลำยไทย         
กำรแกะไม้ กำรท ำสีธรรมชำติ) นิทรรศกำรผลงำนศิลปะพุทธของเยำวชน และกำรสนทนำแลกเปลี่ยน
แนวคิดพุทธศิลป์กับพระสงฆ์และช่ำงศิลป์  หลักธรรมที่สอดคล้อง สังคหวัตถุ 4 หลักแห่งกำร
สงเครำะห์และเกื้อกูลในกำรท ำงำนร่วมกัน และพรหมวิหำร 4 กำรสร้ำงควำมเมตตำ กรุณำ มุทิตำ 
และอุเบกขำในกระบวนกำรสร้ำงสรรค์ร่วม เป้ำหมำยเพ่ือเสริมสร้ำงควำมภำคภูมิใจในอัตลักษณ์
ท้องถิ่น และสร้ำง ชุมชนแห่งกำรเรียนรู้ ที่เชื่อมโยงศิลปะกับชีวิต 
 4. โซนที่ 3 ภูมิปัญญาและธรรมชาติ (Wisdom & Nature Zone) เป็นโซนแห่งกำรเรียนรู้
ผ่ำนสภำวธรรมและสิ่งแวดล้อมธรรมชำติ ซึ่งจัดอยู่บริเวณสวนป่ำธรรมะและเส้นทำงเดินจงกรมของ
วัด กิจกรรมหลัก กำรเดินจงกรมและภำวนำในสวนธรรมะ นิทรรศกำรกลำงแจ้ง พุทธศิลป์กับ
สิ่งแวดล้อม และกิจกรรมเรียนรู้เรื่องพืช สมุนไพร และธรรมะในวิถีชีวิต หลักธรรมที่สอดคล้อง 
ปฏิจจสมุปบำท กำรเรียนรู้ควำมสัมพันธ์ของสรรพสิ่งในธรรมชำติ และโยนิโสมนสิกำร กำรพิจำรณำ
อย่ำงแยบคำยเพื่อเข้ำถึงสัจธรรมผ่ำนธรรมชำติ มีเป้ำหมำย เพ่ือส่งเสริมกำรตระหนักรู้เชิงนิเวศทำงจิต
วิญญำณ (Eco-spiritual Awareness) และพัฒนำเจตคติแห่งควำมเคำรพต่อธรรมชำติในฐำนะ
ครูผู้สอน 
 5. การเชื่อมโยงระหว่างโซนทั้งสาม เส้นเชื่อมระหว่ำงแต่ละโซนในแผนภำพแสดงถึงกำร
หมุนเวียนของกระบวนกำรเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎี Kolb’s Learning Cycle (1984) โดย
ผู้เรียนเริ่มจำก 
 กำรรับรู้ประสบกำรณ์ (Concrete Experience)  ผ่ำนกำรชมศิลปะในโซนที่ 1 
 กำรสะท้อนคิด (Reflective Observation)  ผ่ำนกิจกรรมภำวนำและบันทึกกำรเรียนรู้ 
 กำรสร้ำงแนวคิดใหม่ (Abstract Conceptualization)  ในโซนศิลป์ชุมชนสร้ำงสรรค์ 
 กำรลงมือปฏิบัติ (Active Experimentation) ในโซนภูมิปัญญำและธรรมชำติ 
 เมื่อกระบวนกำรครบวงจร ผู้เรียนจะเกิดปัญญำเชิงสร้ำงสรรค์ทำงพุทธศิลป์  (Creative 
Buddhist Wisdom) ซึ่งเป็นเป้ำหมำยสูงสุดของพ้ืนที่ต้นแบบนี้ 
 สรุปภำพรวมของโมเดล แผนภำพโมเดลพ้ืนที่ต้นแบบนี้จึงสะท้อนกำรออกแบบแหล่งเรียนรู้
พุทธศิลป์ที่เป็นระบบและมีชีวิต โดยผสำนศิลปะกับธรรมะและวิถีชุมชนอย่ำงกลมกลืน สำมำรถใช้
เป็นกรอบต้นแบบส ำหรับกำรพัฒนำพ้ืนที่เรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ ในพ้ืนที่อ่ืนของภำคอีสำนได้
ต่อไป ทั้งในฐำนะพ้ืนที่ภำวนำ พ้ืนที่วัฒนธรรม และพ้ืนที่แห่งกำรสร้ำงปัญญำ 
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 4.3.2 ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบพื้นที่ต้นแบบ 
 1. ผลการประเมินความเหมาะสมโดยผู้ทรงคุณวุฒิ  (เชิงปริมำณ) ผลกำรประเมินโดย
ผู้เชี่ยวชำญด้ำนพุทธศิลป์ กำรออกแบบ และกำรศึกษำชุมชน จ ำนวน 9 ท่ำน มีผลกำรประเมินดัง
แสดงในตำรำง ต่อไปนี้ 
ตารางท่ี 4.8 ผลกำรประเมินควำมเหมำะสมโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 

ด้านที่ประเมิน ค่าเฉลี่ย (x̄) ระดับความเหมาะสม 

ควำมสอดคล้องกับแนวคิดพุทธศิลป์ 4.67 มำกที่สุด 

ควำมเหมำะสมด้ำนสถำปัตยกรรมและภูมิทัศน์ 4.52 มำก 

ควำมเป็นไปได้ในกำรใช้พื้นที่จริง 4.44 มำก 

ควำมสอดคล้องกับอัตลักษณ์ท้องถิ่น 4.61 มำกที่สุด 

ควำมยั่งยืนและกำรมีส่วนร่วมของชุมชน 4.56 มำก 

ผลรวมค่าเฉลี่ย 4.56 มาก 

 ตำรำงนี้แสดงผลกำรประเมินควำมเหมำะสมของแบบพ้ืนที่ต้นแบบ พบว่ำ ค่ำเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 
4.56 ซึ่งอยู่ในระดับ “มำก” โดยแต่ละด้ำนมีผลเรียงตำมล ำดับจำกมำกไปหำน้อย ดังนี้ ด้ำนควำม

สอดคล้องกับแนวคิดพุทธศิลป์ (x̄ = 4.67) ด้ำนควำมสอดคล้องกับอัตลักษณ์ท้องถิ่น (x̄ = 4.61)  

ด้ำนควำมเหมำะสมของสถำปัตยกรรมและภูมิทัศน์  (x̄ = 4.52) ด้ำนควำมยั่งยืนกำรมีส่วนร่วมของ

ชุมชน (x̄ = 4.56) และด้ำนควำมเป็นไปได้ในกำรใช้พ้ืนที่จริง (x̄ = 4.44)  ผลลัพธ์นี้สะท้อนให้เห็นว่ำ
แบบพ้ืนที่ต้นแบบมีควำมเหมำะสมสูงในเชิงศิลปกรรม วัฒนธรรม และกำรเรียนรู้ โดยเฉพำะในมิติ
ของควำมงำมเชิงพุทธศิลป์ที่เป็นเอกลักษณ์เฉพำะของจังหวัดเลย  
 2. ผลการประเมินเชิงคุณภาพและข้อเสนอแนะ จำกกำรสัมภำษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิและชุมชน 
(สัมภำษณ์, p1–p9) พบประเด็นส ำคัญดังนี ้
 ความเหมาะสม แบบพ้ืนที่ต้นแบบสำมำรถสะท้อนเอกลักษณ์วัฒนธรรมเชียงคำนได้อย่ำงดี 
มีควำมงดงำมและกลมกลืนกับธรรมชำติ 
 จุดแข็ง กำรเชื่อมโยงระหว่ำงศิลปะ วัด และชุมชน เป็นนวัตกรรมเชิงวัฒนธรรม ที่สำมำรถ
ต่อยอดสู่กำรท่องเที่ยวเชิงเรียนรู้ได้ 
 ข้อเสนอแนะ ควรเพ่ิมพ้ืนที่กิจกรรมส ำหรับเยำวชน และพัฒนำสื่อดิจิทัลเพ่ือกำรเรียนรู้ (เช่น 
AR Guide) รวมถึงกำรจัดระบบบ ำรุงรักษำพ้ืนที่อย่ำงต่อเนื่อง (สัมภำษณ์, p4, p5, p8) 
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 จำกกำรวิเครำะห์ จำกผลกำรวิเครำะห์เชิงคุณภำพและเชิงปริมำณในประเด็นกำรออกแบบ
พ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์  วัดศรีคุณเมือง อ ำเภอเชียงคำน จังหวัดเลย 
พบว่ำ กำรบูรณำกำรแนวคิดทำงพุทธศิลป์ กำรออกแบบเชิงสร้ำงสรรค์ และกำรเรียนรู้จำกพ้ืนที่ 
สำมำรถน ำไปสู่กำรสร้ำงรูปแบบพื้นที่ต้นแบบ ที่มีควำมสมบูรณ์ท้ังในด้ำนกำยภำพ วัฒนธรรม และจิต
วิญญำณ กำรออกแบบพ้ืนที่ดังกล่ำวไม่เพียงมุ่งให้เกิดควำมงำมเชิงศิลปะเท่ำนั้น  แต่ยังส่งเสริม     
กำรเรียนรู้และภำวนำผ่ำนประสบกำรณ์ตรงตำมแนวทำงของกำรเรียนรู้เชิงพุทธ  (Buddhist 
Experiential Learning) เพ่ือให้เห็นภำพรวมของกำรวิเครำะห์อย่ำงเป็นระบบ งำนวิจัยนี้จึงได้ 
สังเครำะห์แนวคิดและผลกำรออกแบบพ้ืนที่ต้นแบบในรูปแบบตำรำง  โดยมุ่งแสดงให้ เห็น
ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกรอบแนวคิดทำงทฤษฎี กับผลกำรออกแบบเชิงประจักษ์ในพ้ืนที่จริง ทั้งในด้ำน
องค์ประกอบของพ้ืนที่ กิจกรรมกำรเรียนรู้ และผลกำรประเมินควำมเหมำะสมจำกผู้ทรงคุณวุฒิและผู้
มีส่วนได้ส่วนเสีย กำรน ำเสนอในตำรำงต่อไปนี้จึงมีวัตถุประสงค์เพ่ือ สรุปสำระส ำคัญของแนวคิดที่ใช้
ในกำรออกแบบพ้ืนที่ต้นแบบ แสดงรูปแบบกำรประยุกต์ใช้แนวคิดดังกล่ำวในบริบทของวัดศรีคุณ
เมือง และสังเครำะห์ผลกำรประเมินควำมเหมำะสมและข้อเสนอแนะเพ่ือกำรพัฒนำในอนำคต ตำรำง
ต่อไปนี้แสดงผลกำรวิเครำะห์เชิงสังเครำะห์ของ รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิง
สร้ำงสรรค ์วัดศรีคณุเมือง จังหวัดเลย 
 
ตารางที่ 4.9 สรุปกำรวิเครำะห์เชิงสังเครำะห์ รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิง
สร้ำงสรรค ์วัดศรีคณุเมือง 

องค์ประกอบการ

วิเคราะห์ 

สาระส าคัญ / การประยุกต์ใช้แนวคิด หลักฐานเชิงประจักษ์ / ข้อมูล

สนับสนุน 

แนวคิดพุทธศิลป์ ใช้ศิลปะเป็นสื่อธรรมะ ถ่ำยทอดจิต

วิญญำณแห่งควำมงำมและสัจธรรม 

จิตรกรรมฝำผนังอุโบสถ / พระ

ประธำนไม้เก่ำ (สัมภำษณ์, p2, 

p3) 

แนวคิดการ

ออกแบบเชิง

สร้างสรรค์ 

จัดพื้นที่ 3 โซนเพื่อสร้ำงประสบกำรณ์

เรียนรู้ผ่ำนศิลปะ กิจกรรม และภำวนำ 

กำรมีส่วนร่วมของชุมชนในกำร

ออกแบบกิจกรรม (สัมภำษณ์, 

p5, p8) 

แนวคิดการเรียนรู้

จากพื้นที่ 

ใช้บริบทวัดและชุมชนเป็นแหล่งเรียนรู้

จริง ผสำนศิลปะกับวิถีชีวิต 

กิจกรรมเดินจงกรม ศิลป์ชุมชน 

และสวนธรรมะ (สัมภำษณ์, p6, 

p7) 
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โครงสร้างพ้ืนที่

ต้นแบบ 

แบ่งเป็น 3 โซนเรียนรู้ ได้แก่ พุทธ

ศิลป์–ชุมชน–ธรรมชำติ 

ผังพื้นที่ต้นแบบและภำพจ ำลอง

จำกกำรออกแบบภำคสนำม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ใช้กำรเรียนรู้แบบประสบกำรณ์ (Kolb, 

1984) และกำรสอนแบบมีส่วนร่วม 

Workshop / ภำวนำ / 

นิทรรศกำรศิลปะ (สัมภำษณ์, p4, 

p9) 

ผลการประเมิน (เชิง

ปริมาณ) 

ค่ำเฉลี่ยรวม 4.56 อยู่ในระดับ “มำก” 

สะท้อนควำมเหมำะสมทั้งรูปแบบและ

บริบท 

แบบประเมินผู้เชี่ยวชำญ 9 ท่ำน 

ผลการประเมิน (เชิง

คุณภาพ) 

ผู้ทรงคุณวุฒิเห็นว่ำเป็นต้นแบบที่

เชื่อมโยงพุทธศิลป์กับกำรเรียนรู้ร่วม

สมัยได้ดี 

สัมภำษณ์เชิงลึก (สัมภำษณ์, p1–

p9) 

ข้อเสนอแนะเพื่อ

พัฒนาเพิ่มเติม 

เพ่ิมพ้ืนที่กิจกรรมเยำวชน พัฒนำสื่อ

ดิจิทัล และปรับภูมิทัศน์บำงส่วนให้

เหมำะกับกำรเรียนรู้ 

ข้อเสนอจำกผู้เชี่ยวชำญและผู้น ำ

ชุมชน (สัมภำษณ์, p5, p8) 

 จำกตำรำงสรุปผลกำรวิเครำะห์เชิงสังเครำะห์ข้ำงต้น สำมำรถสรุปได้ว่ำ รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบ
ของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ วัดศรีคุณเมือง มีลักษณะเด่นที่เกิดจำกกำรผสมผสำนอย่ำง
กลมกลืนระหว่ำง ศิลปะ ศำสนำ และชุมชน ซึ่งสะท้อนแนวคิดพุทธศิลป์เชิงจิตภำวนำ ที่มุ่งให้ผู้เรียน
เข้ำถึงคุณค่ำทำงสุนทรียะและทำงธรรมในเวลำเดียวกัน กำรออกแบบพ้ืนที่ 3 โซน ได้แก่ โซนพุทธ
ศิลป์และจิตวิญญำณ โซนศิลป์ชุมชนสร้ำงสรรค์ และโซนภูมิปัญญำและธรรมชำติ ได้รับกำรจัดวำง
อย่ำงมีระบบเชิงแนวคิด (Conceptual Layout) เพ่ือเอ้ือต่อกำรเรียนรู้แบบประสบกำรณ์ตรง 
(Experiential Learning) และกำรเรียนรู้จำกพ้ืนที่ (Place-Based Learning) สอดคล้องกับผลกำร
วิเครำะห์รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ วัดศรีคุณเมือง ในเชิงปริมำณ 
รำยละเอียดตำมตำรำงต่อไปนี้  
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ตารางท่ี 4.10 รูปแบบพื้นที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ วัดศรีคุณเมือง 
 

ข้อ 

 

รายการประเมิน 

X  SD ค่าระดับ 

รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบ 

 

22 

โครงสร้ำงองค์ประกอบของพ้ืนที่ต้นแบบมีควำมครบถ้วน

และเหมำะสม 

4.40 0.65 มำก 

23 แนวคิดและผังภำพพ้ืนที่ต้นแบบสะท้อนอัตลักษณ์พุทธ

ศิลป์ของเชียงคำนได้ชัดเจน 

4.45 0.55 มำก 

24  กิจกรรมกำรเรียนรู้ในแต่ละโซนมีควำมหลำกหลำยและ

ส่งเสริมกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ 

4.15 0.63 มำก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.42 0.53 มาก 

ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบพื้นที่ต้นแบบ 

25 รูปแบบพื้นที่ต้นแบบมีควำมเหมำะสมตำมหลักพุทธศิลป์

และบริบทท้องถิ่น 

4.40 0.58 มำก 

26 ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินว่ำรูปแบบพื้นท่ีสำมำรถน ำไปใช้จริง

ได้ 

4.55 50.0 มำกที่สุด 

27 มีข้อเสนอแนะเชิงสร้ำงสรรค์เพ่ือกำรพัฒนำต่อไป 4.30 0.50 มำก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.38 0.57 มาก 

 ภำพรวมของควำมคิดเห็นต่อรูปแบบพื้นที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ ณ 
วัดศรีคุณเมือง อยู่ในระดับ มำก โดยมีค่ำเฉลี่ยรวม  = 4.38 และค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน (S.D.) = 0.57 
ซึ่งเป็นค่ำเฉลี่ยรวมที่สูงที่สุดในบรรดำสำมตอน แสดงถึงกำรยอมรับและควำมมั่นใจในรูปแบบพ้ืนที่
ต้นแบบที่น ำเสนอ 
 กำรวิเครำะห์ตำมรำยด้ำน ด้ำนที่มีควำมคิดเห็นสูงสุด คือ ผลกำรตรวจสอบควำมเหมำะสม
ของรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบ โดยมีค่ำเฉลี่ยสูงถึง  = 4.42 (ระดับมำก) รำยกำรที่มีคะแนนสูงสุด คือ 
ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินว่ำรูปแบบพื้นท่ีสำมำรถน ำไปใช้จริงได้ มีค่ำเฉลี่ย  = 4.55 ซึ่งจัดอยู่ในระดับ มำก
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ที่สุด เน้นย้ ำว่ำผู้มีส่วนได้ส่วนเสียและผู้เชี่ยวชำญเห็นชอบในควำมเป็นไปได้ของกำรน ำรูปแบบไป
ปฏิบัติจริง 3 ด้ำนที่มีควำมคิดเห็นต่ ำสุด คือ รูปแบบพื้นที่ต้นแบบ โดยมีค่ำเฉลี่ย  = 4.33 (ระดับมำก)
รำยกำรที่มีคะแนนต่ ำสุด คือ กิจกรรมกำรเรียนรู้ในแต่ละโซนมีควำมหลำกหลำยและส่งเสริม        
กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ มีค่ำเฉลี่ย  = 4.15 (ระดับมำก) แสดงให้เห็นว่ำ แม้จะยอมรับรูปแบบพ้ืนที่ 
แต่ยังต้องกำรให้มีกำรพัฒนำควำมหลำกหลำยและควำมคิดสร้ำงสรรค์ในส่วนของกิจกรรมกำรเรียนรู้
ให้มำกขึ้นอีกระดับ 
 ในภำพรวมกำรวิเครำะห์เชิงคุณภำพและเชิงปริมำณ พบว่ำ แบบพ้ืนที่ต้นแบบมีควำม
เหมำะสมในระดับมำก ทั้งด้ำนควำมสอดคล้องทำงศิลปกรรม ควำมงำมเชิงพุทธ กำรเชื่อมโยงกับ   
อัตลักษณ์ท้องถิ่น และควำมมีส่วนร่วมของชุมชน ผลดังกล่ำวสอดคล้องกับแนวคิดทำงทฤษฎีในบทที่ 
2 ที่มองว่ำกำรเรียนรู้ทำงพุทธศิลป์ต้องอำศัยพ้ืนที่ที่มีชีวิต (Living Learning Space) ซึ่งเชื่อมโยง
ระหว่ำงสิ่งแวดล้อมทำงกำยภำพและจิตวิญญำณของผู้เรียน ตำรำงนี้สะท้อนให้เห็นว่ำ พ้ืนที่ต้นแบบ
ของวัดศรีคุณเมืองไม่เพียงเป็นแหล่งเรียนรู้ศิลปะพุทธศำสนำเท่ำนั้น แต่ยังท ำหน้ำที่เป็น พ้ืนที่สร้ำง
ปัญญำและจิตส ำนึกทำงวัฒนธรรม ของชุมชนเชียงคำนได้อย่ำงแท้จริง กำรออกแบบเชิงสร้ำงสรรค์ใน
ครั้งนี้จึงถือเป็นกำรขับเคลื่อนพุทธนวัตกรรมด้ำนพ้ืนที่กำรเรียนรู้ (Buddhist Learning Innovation) 
ที่มีศักยภำพขยำยผลไปยังวัดหรือชุมชนอื่นในจังหวัดเลยและภำคอีสำนได้ในอนำคต 
 โดยสรุป กำรวิเครำะห์เชิงสังเครำะห์นี้ได้แสดงให้เห็นอย่ำงชัดเจนว่ำ วัดศรีคุณเมือง สำมำรถ
พัฒนำเป็นพ้ืนที่ต้นแบบของกำรเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ได้อย่ำงมีเอกภำพทำงศิลปะ มีคุณค่ำ
ทำงจิตวิญญำณ และมีควำมยั่งยืนทำงวัฒนธรรม ยืนยันจำกผลกำรวิเครำะห์ทุกด้ำนมีค่ำเฉลี่ยอยู่ใน
ระดับ มำก ซึ่งยืนยันว่ำโครงกำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์นี้ได้รับกำรยอมรับใน
ระดับสูงจำกกลุ่มตัวอย่ำง โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งในด้ำนกำรให้ควำมส ำคัญกับ แก่นของพุทธศิลป์ 
(รำยกำรที่ 6 และ 13) และ ควำมเป็นไปได้ในกำรน ำไปใช้จริง (รำยกำรที่ 26) ในขณะที่จุดที่ควร
ปรับปรุงเพ่ือยกระดับควำมพึงพอใจให้สูงขึ้น คือด้ำน ระบบบริหำรจัดกำร และ ควำมหลำกหลำยของ
กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 

4.4 การสังเคราะห์องค์ความรู้จากการวิจัย 
จำกผลกำรศึกษำและวิเครำะห์ในบทที่ผ่ำนมำ สำมำรถสรุปและสังเครำะห์องค์ควำมรู้ที่

เกิดขึ้นจำกกำรวิจัยเรื่อง “กำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ในจังหวัดเลย” ได้อย่ำง
เป็นระบบ โดยอำศัยกำรบูรณำกำรข้อมูลจำกเอกสำรทำงทฤษฎี กำรส ำรวจภำคสนำม กำรสัมภำษณ์
เชิงลึก และกำรมีส่วนร่วมของชุมชน ทั้งในเชิงปริมำณและเชิงคุณภำพ ผลลัพธ์ที่ได้สะท้อนให้เห็นถึง
กำรเชื่อมโยงระหว่ำง พุทธศิลป์ กำรเรียนรู้ และชุมชน จนเกิดเป็นองค์ควำมรู้ใหม่ที่สำมำรถน ำไปใช้
พัฒนำแหล่งเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดเลยได้อย่ำงยั่งยืน  ในประเด็นนี้ผู้วิจัยจะได้สรุป
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ภำพรวมของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ในจังหวัดเลย  และองค์ควำมรู้ใหม่ที่ เกิดจำก
กระบวนกำรวิจัย ดังนี้  

4.4.1 สรุปภาพรวมของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย 
จำกผลกำรส ำรวจและวิเครำะห์ข้อมูลภำคสนำม พบว่ำ แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยมี

ควำมหลำกหลำยทั้งในด้ำนรูปแบบ สถำปัตยกรรม ศิลปกรรม และบริบททำงวัฒนธรรม โดยเฉพำะใน
พ้ืนที่ที่มีรำกวัฒนธรรมล้ำนนำ–ล้ำนช้ำง ซึ่งผสมผสำนควำมเชื่อและศิลปะพ้ืนบ้ำนเข้ำด้วยกันได้อย่ำง
กลมกลืน ลักษณะของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยสำมำรถจ ำแนกได้เป็น 3 กลุ่มหลัก คือ 

แหล่งเรียนรู้ทางศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมวัด เช่น วัดศรีคุณเมือง วัดเนรมิตวิปัสสนำ 
และวัดป่ำห้วยลำด ซึ่งมีลักษณะโดดเด่นทำงสถำปัตยกรรมและศิลปกรรมแบบล้ำนช้ำง มีจิตรกรรมฝำ
ผนังและประติมำกรรมที่สะท้อนหลักธรรมทำงพุทธศำสนำ 

แหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรมและชุมชนพุทธศิลป์ ได้แก่ ชุมชนเชียงคำน ภูเรือ และนำด้วง 
ซึ่งมีกำรจัดกิจกรรมทำงศิลปวัฒนธรรม เช่น กำรท ำบุญผะเหวด กำรฟ้อนพ้ืนเมือง กำรประดิษฐ์
เครื่องสักกำระ และกำรสร้ำงงำนศิลป์ท้องถิ่นท่ีแฝงคติธรรม 

แหล่งเรียนรู้เชิงนิเวศและจิตภาวนา เป็นวัดหรือสถำนปฏิบัติธรรมที่ใช้ธรรมชำติเป็นฐำน
กำรเรียนรู้ เช่น วัดถ้ ำผำปู่ วัดศรีสองรัก ซึ่งส่งเสริมกำรเรียนรู้เชิงจิตวิญญำณผ่ำนกำรภำวนำและกำร
ใช้พื้นที่ธรรมชำติเป็นห้องเรียน 

ผลกำรสังเครำะห์พบว่ำ แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลย มีศักยภำพสูงในกำรพัฒนำเป็น
พ้ืนที่เรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ เพรำะมี ทุนทำงวัฒนธรรม (Cultural Capital) และ ทุนทำงศิลปกรรม 
(Artistic Capital) ที่ ยังคงสืบทอดอยู่ ในชุมชน  โดยเฉพำะวัดศรีคุณ เมืองซึ่ งเป็นกรณี ศึกษำ              
มีองค์ประกอบครบถ้วนทั้งด้ำนกำยภำพ จิตวิญญำณ และสังคมวัฒนธรรม สำมำรถท ำหน้ำที่เป็น 
ศูนย์กลำงแห่งกำรเรียนรู้ศิลปะและธรรมะร่วมสมัย ได้อย่ำงสมบูรณ์ ในเชิงแนวคิด พ้ืนที่เรียนรู้พุทธ
ศิลป์ในจังหวัดเลยสะท้อนให้เห็นถึงกำรเรียนรู้แบบบูรณำกำร (Integrated Learning) ที่เชื่อมโยง
ระหว่ำงศิลปะกับกำรพัฒนำจิตใจ ผู้เรียนไม่ได้เพียงรับควำมรู้เชิงสุนทรียะจำกศิลปกรรมเท่ำนั้น แต่ยัง
เกิดประสบกำรณ์ทำงจิตวิญญำณผ่ำนกำรปฏิบัติธรรม กำรมีส่วนร่วม และกำรเรียนรู้จำกภูมิปัญญำ
ชุมชน 

4.4.2 องค์ความรู้ใหมท่ี่เกิดจากกระบวนการวิจัย 
จำกกระบวนกำรวิจัยที่ใช้แนวทำงกำรวิจัยแบบผสำนวิธี  (Mixed Methods Research) ซึ่ง

ประกอบด้วยกำรศึกษำทำงเอกสำร กำรสัมภำษณ์เชิงลึก กำรสังเกตภำคสนำม และกำรออกแบบเชิง
สร้ำงสรรค์ (Creative-Based Research) พบว่ำได้เกิดองค์ควำมรู้ใหม่ ที่เป็นผลสังเครำะห์จำกทั้ง
ข้อมูลเชิงทฤษฎีและข้อมูลเชิงประจักษ์ ดังนี้ 
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(1) องค์ควำมรู้เชิงแนวคิด (Conceptual Knowledge) พุทธศิลป์เพ่ือกำรเรียนรู้ งำนวิจัยนี้
ได้สร้ำงแนวคิด Buddhist Art for Creative Learning หรือ พุทธศิลป์เพ่ือกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ 
ซึ่งขยำยขอบเขตของพุทธศิลป์จำกเดิมที่มุ่งเน้นควำมงำมและศรัทธำ ไปสู่กำรใช้ศิลปะเป็นสื่อกลำง
กำรเรียนรู้ทำงปัญญำและจิตวิญญำณ โดยเชื่อมโยงหลักธรรมกับกระบวนกำรสร้ำงสรรค์ทำงศิลปะ 
เช่น กำรใช้จิตรกรรมเป็นเครื่องมือภำวนำ กำรตีควำมสัญลักษณ์ทำงศิลป์เป็นบทเรียนทำงธรรม และ
กำรใช้กิจกรรมศิลปะเป็นกระบวนกำรฝึกสมำธิ 

(2) องค์ควำมรู้เชิงกระบวนกำร (Procedural Knowledge) กระบวนกำรออกแบบแหล่ง
เรียนรู้เชิงพุทธศิลป์แบบมีส่วนร่วม เกิดเป็นแนวทำงกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ที่เรียกว่ำ Participatory 
Buddhist Art Learning Design Process โดยประกอบด้วย 5 ขั้นตอนหลัก คือ 

กำรส ำรวจศักยภำพพ้ืนที่และทุนวัฒนธรรม 
กำรระดมควำมคิดเห็นจำกชุมชนและผู้ทรงคุณวุฒิ 
กำรออกแบบพื้นที่และกิจกรรมตำมแนวคิดพุทธศิลป์ 
กำรสร้ำงแบบจ ำลองพ้ืนที่ต้นแบบ (Prototype Development) 
กำรประเมินและปรับปรุงแบบจ ำลองโดยชุมชนร่วมพัฒนำ 
กระบวนกำรดังกล่ำวยืนยันว่ำ กำรมีส่วนร่วมของชุมชนเป็นหัวใจส ำคัญของกำรออกแบบ

พ้ืนที่เรียนรู้เชิงวัฒนธรรม เพรำะท ำให้เกิดกำรเรียนรู้ร่วมกันระหว่ำงพระ ชุมชน และนักวิจัย อันเป็น
กำรเรียนรู้ที่มีชีวิตจริง (Living Learning Process) 

(3) องค์ควำมรู้เชิงพ้ืนที่ (Contextual Knowledge) พ้ืนที่แห่งสุนทรียะและจิตภำวนำ กำร
ออกแบบพ้ืนที่ต้นแบบของวัดศรีคุณเมืองน ำไปสู่กำรสร้ำงแนวคิด Spiritual Learning Landscape 
หรือภูมิทัศน์แห่งกำรเรียนรู้ทำงจิตวิญญำณ ซึ่งเน้นกำรใช้พ้ืนที่จริงของวัดเป็นสื่อกำรเรียนรู้เชิง
สุนทรียะ โดยจัดพ้ืนที่ให้สอดคล้องกับกิจกรรมทำงจิตภำวนำ เช่น กำรภำวนำในสวนธรรมะ กำร
เรียนรู้ศิลปะจำกอุโบสถและจิตรกรรมฝำผนัง กำรฝึกสร้ำงสรรค์งำนศิลป์จำกวัสดุธรรมชำติ  องค์
ควำมรู้เชิงพ้ืนที่นี้ท ำให้เห็นว่ำวัดมิใช่เพียงสถำนที่ประกอบพิธีกรรม แต่เป็นสื่อกลำงแห่งกำรเรียนรู้
ทำงพุทธศิลป์ ที่ส่งเสริมพลังทำงสุนทรียะและสมำธิให้แก่ผู้เรียนและผู้เยี่ยมชม 

(4) องค์ควำมรู้เชิงผลลัพธ์ (Outcome Knowledge) แบบพ้ืนที่ต้นแบบแหล่งเรียนรู้พุทธ
ศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์”ผลจำกกำรพัฒนำแบบจ ำลองพ้ืนที่ต้นแบบ ได้เกิดองค์ควำมรู้ในเชิงรูปธรรม 
ได้แก่ โมเดลพ้ืนที่ 3 โซน (Three-Zone Learning Model) ซึ่งเชื่อมโยงระหว่ำง โซนศิลปะและ
ธรรมะ (Buddhist Art & Spirit), โซนชุมชนสร้ำงสรรค์ (Community Creative Zone), และ โซน
ธรรมชำติและภูมิปัญญำ (Wisdom & Nature Zone) โมเดลนี้สะท้อนหลักไตรสิกขำ (ศีล สมำธิ 
ปัญญำ) ในกระบวนกำรเรียนรู้เชิงพ้ืนที่ และสำมำรถน ำไปประยุกต์ใช้เป็นต้นแบบในกำรพัฒนำแหล่ง
เรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมอื่น ๆ ได้อย่ำงยั่งยืน 
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สรุปภำพรวมกำรสังเครำะห์องค์ควำมรู้ กำรวิจัยครั้งนี้ก่อให้เกิดองค์ควำมรู้ใหม่ทั้งในเชิง
แนวคิดและเชิงปฏิบัติ ที่สำมำรถสรุปเป็นโมเดลนวัตกรรมกำรเรียนรู้พุทธศิลป์  (Buddhist Art 
Learning Innovation Model) โดยมีจุดเด่น  3 ประกำร คือ กำรบูรณำกำรหลักธรรมเข้ำกับ
กระบวนกำรเรียนรู้ศิลปะอย่ำงมีชีวิต กำรใช้พ้ืนที่วัดและชุมชนเป็นฐำนของกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ 
กำรสร้ำงต้นแบบพ้ืนที่เรียนรู้ที่สะท้อนควำมงำม ควำมดี และปัญญำอย่ำงกลมกลืน องค์ควำมรู้ที่
สังเครำะห์ได้จึงไม่เพียงเป็นผลของกำรวิจัยเชิงวิชำกำร แต่ยังเป็นแนวทำงในกำรพัฒนำพ้ืนที่เรียนรู้
พุทธศิลป์เพื่อชีวิต ที่สำมำรถน ำไปใช้จริงในระดับชุมชนและสถำบันกำรศึกษำได้ในอนำคต ดังนี้ 

 

 
 
ภาพที่ 4.2 โมเดลนวัตกรรมกำรเรียนรู้พุทธศิลป์ (Buddhist Art Learning Innovation Model) 

โมเดลนวัตกรรมกำรเรียนรู้พุทธศิลป์นี้เป็นผลจำกกำรสังเครำะห์องค์ควำมรู้ที่เกิดขึ้นจำก
กระบวนกำรวิจัย โดยมีจุดมุ่งหมำยเพ่ืออธิบำยควำมสัมพันธ์ขององค์ประกอบที่ท ำให้เกิดกำรเรียนรู้
เชิงสร้ำงสรรค์ในบริบทของพุทธศิลป์อย่ำงเป็นระบบ ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบส ำคัญ ได้แก่ 
แนวคิด (Concept) กระบวนกำร (Process) พ้ืนที่ (Space) และผลลัพธ์ (Outcome) ซึ่งสัมพันธ์กัน
ในลักษณะวงกลมซ้อนศูนย์กลำง หมำยถึง กำรเรียนรู้ที่หมุนเวียนและต่อเนื่อง (Cyclical Learning 
Process) โดยมีศูนย์กลำงคือ อุโบสถศิลปะล้ำนช้ำง-ล้ำนนำ สื่อถึงปัญญำและควำมสงบแห่งกำร
เรียนรู้เชิงพุทธ มีรำยละเอียดดังนี้ 

1. แนวคิด (Concept) พุทธศิลป์เพื่อกำรเรียนรู้ (Buddhist Art for Learning)องค์ประกอบ
นี้เป็นฐำนทำงควำมคิดของโมเดล ซึ่งเกิดจำกกำรบูรณำกำรแนวคิดทำงพุทธศิลป์ เข้ำกับแนวคิดกำร
เรียนรู้ เชิงสร้ำงสรรค์  (Creative Learning) และกำรเรียนรู้จำกพ้ืนที่  (Place-Based Learning) 



101 

แนวคิดนี้มองว่ำ พุทธศิลป์ ไม่ได้เป็นเพียงศิลปะที่งดงำม แต่เป็น “สื่อธรรมะ” ที่ช่วยให้ผู้เรียนเข้ำถึง
ควำมจริงแห่งชีวิตผ่ำนกระบวนกำรเรียนรู้เชิงสุนทรียะและภำวนำ จุดเด่นของแนวคิดนี้คือกำรเปลี่ยน
พ้ืนที่วัดให้กลำยเป็นห้องเรียนมีชีวิต (Living Learning Space) ซึ่งผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่ำนกำรสัมผัส
ศิลปะ กำรภำวนำ และกำรตีควำมคุณค่ำทำงจิตวิญญำณ 

2. กระบวนการ (Process) กำรออกแบบแบบมีส่วนร่วม (Participatory Design Process) 
องค์ประกอบนี้แสดงถึงวิธีกำรด ำเนินงำนวิจัยและกำรออกแบบพ้ืนที่ต้นแบบ ที่เน้นกำรมีส่วนร่วมของ
พระสงฆ์ ชุมชนท้องถิ่น และผู้เชี่ยวชำญด้ำนศิลปกรรม กระบวนกำรนี้ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนหลัก 
ได้แก่ กำรส ำรวจศักยภำพพ้ืนที่, กำรระดมควำมคิดเห็น, กำรออกแบบพ้ืนที่และกิจกรรม, กำรสร้ำง
ต้นแบบ (Prototype), และกำรประเมินและปรับปรุงแบบร่วมกัน ลักษณะของกระบวนกำรนี้
สอดคล้องกับหลัก สังคหวัตถุ 4 ที่เน้นกำรเกื้อกูลและสร้ำงควำมร่วมมือ ซึ่งท ำให้กำรออกแบบมีควำม
ยั่งยืนและเป็นของชุมชนอย่ำงแท้จริง 

3. พื้นที่ (Space) พ้ืนที่แห่งสุนทรียะและจิตภำวนำ (Spiritual Learning Landscape) 
องค์ประกอบนี้เป็นผลของกระบวนกำรออกแบบพ้ืนที่จริง โดยใช้แนวคิดภูมิทัศน์แห่งกำรเรียนรู้ทำง
จิตวิญญำณ (Spiritual Learning Landscape) พ้ืนที่เรียนรู้ถูกจัดให้สอดคล้องกับหลักธรรมและ
กิจกรรมศิลปะ เช่น โซนพุทธศิลป์และจิตวิญญำณ ส่งเสริมกำรภำวนำและกำรชื่นชมศิลปกรรม โซน
ศิลป์ชุมชนสร้ำงสรรค์ ส่งเสริมกำรลงมือสร้ำงงำนศิลป์และกำรเรียนรู้ร่วมกัน  โซนภูมิปัญญำ        
และธรรมชำติ ส่งเสริมกำรเรียนรู้จำกธรรมชำติและสิ่งแวดล้อม พ้ืนที่ทั้งหมดนี้สะท้อนหลักไตรสิกขำ 
(ศีล สมำธิ ปัญญำ) ในรูปแบบเชิงสุนทรียะ ท ำให้ผู้เรียนพัฒนำทั้งควำมรู้ ควำมดี และควำมงำมไป
พร้อมกัน 

4. ผลลัพธ์  (Outcome) รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบแหล่งเรียนรู้ พุทธศิลป์ เชิงสร้ำงสรรค์ 
องค์ประกอบสุดท้ำยของโมเดลคือ “ผลลัพธ์ของกระบวนกำรวิจัย” ที่ปรำกฏในรูปแบบของ พ้ืนที่
ต้นแบบ 3 โซน ได้แก่ Buddhist Art & Spirit Zone พ้ืนที่เรียนรู้ศิลปะเพ่ือภำวนำ Community 
Creative Zone พ้ืนที่สร้ำงสรรค์งำนศิลป์ร่วมกับชุมชน และ Wisdom & Nature Zone พ้ืนที่เรียนรู้
จำกธรรมชำติและภูมิปัญญำ 

ผลลัพธ์นี้ถือเป็นนวัตกรรมเชิงพุทธศิลป์  ที่ผสำนศำสตร์ทำงศิลปะกับกระบวนกำรเรียนรู้   
ทำงธรรม สำมำรถใช้เป็นแบบจ ำลองในกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ทำงศิลปวัฒนธรรมในพ้ืนที่อ่ืนได้อย่ำง
ยั่งยืน โดยภำพรวม โมเดลนี้สะท้อนกำรเรียนรู้แบบบูรณำกำรในกรอบของ ศิลป์ ธรรม  แ ล ะ ชุ ม ช น   
ที่เกื้อหนุนกันอย่ำงสมดุล ทั้ง 4 องค์ประกอบไม่ได้แยกจำกกัน แต่หมุนเวียนในลักษณะ วัฏจักรแห่ง
กำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ทำงพุทธศิลป์ (Cycle of Creative Buddhist Learning) กล่ำวคือ แนวคิด
เป็นแรงบันดำลใจ กระบวนกำรเป็นวิถีปฏิบัติ พ้ืนที่เป็นเวทีแห่งประสบกำรณ์ และผลลัพธ์คือกำรเกิด
ปัญญำและจิตส ำนึกใหม่ทำงศิลปะและธรรม 
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ดังนั้น โมเดลนวัตกรรมกำรเรียนรู้พุทธศิลป์นี้จึงเป็นผลลัพธ์เชิงสังเครำะห์ของกำรวิจัยที่รวม
เอำทฤษฎีและกำรปฏิบัติจริงเข้ำด้วยกัน เพ่ือสร้ำงพ้ืนที่เรียนรู้เชิงจิตวิญญำณ ที่ส่งเสริมทั้งกำรอนุรักษ์
พุทธศิลป์และกำรพัฒนำกำรเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ในชุมชน โดยสำมำรถขยำยผลสู่กำรพัฒนำหลักสูตร 
กำรจัดนิทรรศกำร หรือกำรสร้ำงสื่อเรียนรู้พุทธศิลป์ร่วมสมัยได้ในอนำคต 

4.5 สรุปผลการวิจัย 
กำรวิจัยเรื่อง กำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ในจังหวัดเลย มีวัตถุประสงค์

หลักเพ่ือศึกษำศักยภำพ องค์ประกอบ และแนวทำงกำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพ้ืนฐำน
ของอัตลักษณ์ทำงศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยมุ่งให้เกิดรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบที่สะท้อนควำมงำมเชิง
พุทธและสำมำรถใช้เป็นแหล่งเรียนรู้เชิงสร้ำงสรรค์ของชุมชนได้จริง กำรด ำเนินกำรวิจัยใช้ระเบียบวิธี
แบบผสำนวิธี (Mixed Methods Research) ทั้งในเชิงคุณภำพและเชิงปริมำณ โดยอำศัยข้อมูลจำก
กำรส ำรวจ กำรสัมภำษณ์เชิงลึก กำรสังเกตภำคสนำม กำรประชุมระดมควำมคิดเห็น และกำร
ประเมินแบบจ ำลองพ้ืนที่ต้นแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ผลกำรวิจัยที่ได้ผ่ำนกำร
วิเครำะห์และสังเครำะห์ในบทที่ 4 สำมำรถสรุปได้ตำมวัตถุประสงค์ท้ังสำมข้อ พร้อมทั้งเชื่อมโยงผลใน
เชิงปริมำณและเชิงคุณภำพ จนเกิดประเด็นส ำคัญที่น ำไปสู่ข้อเสนอแนะเพ่ือกำรพัฒนำเชิงนโยบำย
และเชิงปฏิบัติ ดังต่อไปนี้ 

4.5.1 การสรุปผลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. การวิเคราะห์องค์ประกอบและศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพื้นฐานอัต

ลักษณ์และวัฒนธรรมท้องถิ่นในจังหวัดเลย  
ผลกำรวิจัยพบว่ำ แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยมีองค์ประกอบส ำคัญ 3 ด้ำน ได้แก่ 

ด้ำนกำยภำพ มีศิลปกรรมและสถำปัตยกรรมที่สะท้อนรูปแบบล้ำนช้ำง-ล้ำนนำ เช่น อุโบสถ 
พระพุทธรูปไม้เก่ำ และลวดลำยพื้นเมือง ซึ่งเป็นทุนทำงศิลปกรรมที่มีเอกลักษณ์ ด้ำนจิตวิญญำณและ
คติควำมเชื่อ ชุมชนมีควำมศรัทธำในพระพุทธศำสนำและยึดโยงกิจกรรมทำงวัฒนธรรมเข้ำกับ
หลักธรรม เช่น ประเพณีผะเหวด กำรบวชลูกแก้ว และกำรฟ้อนถวำยพระธำตุ ด้ำนกิจกรรมกำร
เรียนรู้และภูมิปัญญำ มีกำรถ่ำยทอดควำมรู้ด้ำนศิลปะพ้ืนบ้ำนและพุทธศิลป์ผ่ำนช่ำงชุมชน พระสงฆ์ 
และเยำวชน ในภำพรวม จังหวัดเลยมีศักยภำพสูงในกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ 
เนื่องจำกมีทุนทำงวัฒนธรรมเข้มแข็งและมีชุมชนที่พร้อมร่วมพัฒนำ 

2. การออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุณเมือง อ าเภอ
เชียงคาน จังหวัดเลย  

ผลกำรวิจัยน ำไปสู่กำรสร้ำงรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบ (Prototype Model) ที่ประกอบด้วย       
3 โซนหลัก ได้แก่ โซนพุทธศิลป์และจิตวิญญำณ ใช้ศิลปะเป็นสื่อภำวนำและกำรเรียนรู้หลักธรรม   
โซนศิลป์ชุมชนสร้ำงสรรค์ ส่งเสริมกำรมีส่วนร่วมของชุมชนในกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะและกิจกรรม
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วัฒนธรรม โซนภูมิปัญญำและธรรมชำติ ใช้ธรรมชำติและสิ่งแวดล้อมเป็นพ้ืนที่ภำวนำและเรียนรู้ชีวิต 
กำรออกแบบพ้ืนที่ดังกล่ำวสะท้อนหลักไตรสิกขำ (ศีล สมำธิ ปัญญำ) ผ่ำนประสบกำรณ์กำรเรียนรู้เชิง
สุนทรียะ ซึ่งได้รับกำรยืนยันควำมเหมำะสมในระดับ “มำก” จำกผู้ทรงคุณวุฒิ (ค่ำเฉลี่ยรวม = 4.56) 
และได้รับข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้พัฒนำในมิติของเทคโนโลยีกำรเรียนรู้ร่วมสมัย เช่น สื่อดิจิทัล     
เพ่ือกำรสื่อสำรทำงศิลปะ 

3. การเสนอรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุณเมือง  
ผลกำรสังเครำะห์ข้อมูลน ำไปสู่กำรสร้ำง โมเดลพ้ืนที่ต้นแบบ (Buddhist Art Learning 

Prototype Model) ซึ่งเชื่อมโยงแนวคิดพุทธศิลป์เข้ำกับกำรออกแบบพ้ืนที่เรียนรู้และกระบวนกำรมี
ส่วนร่วมของชุมชน โดยเน้นกำรจัดสภำพแวดล้อมให้เอ้ือต่อกำรเรียนรู้ทำงจิตวิญญำณ กำรภำวนำ 
และกำรสร้ำงสรรค์ทำงศิลปะ ผลกำรตรวจสอบควำมเหมำะสมโดยผู้เชี่ยวชำญพบว่ำ รูปแบบพ้ืนที่มี
ควำมสอดคล้องกับอัตลักษณ์ท้องถิ่นและสำมำรถใช้เป็นพื้นที่ต้นแบบเพ่ือพัฒนำแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์
ในพ้ืนที่อ่ืนได้จริง ถือเป็นนวัตกรรมเชิงพุทธศิลป์เพ่ือกำรเรียนรู้ ที่สร้ำงสมดุลระหว่ำงศิลปะ ศำสนำ 
และชุมชน 

4.5.2 การเชื่อมโยงผลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ 
ผลกำรวิจัยเชิงปริมำณจำกกำรประเมินควำมเหมำะสมของแบบพ้ืนที่ต้นแบบโดย

ผู้ทรงคุณวุฒิ (ค่ำเฉลี่ยรวมระดับมำก) มีควำมสอดคล้องกับผลกำรวิจัยเชิงคุณภำพจำกกำรสัมภำษณ์
เชิงลึกและกำรสังเกตภำคสนำม ซึ่งยืนยันว่ำ รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบมีควำมสมบูรณ์ในเชิงสุนทรียภำพ
และจิตวิญญำณ กำรเชื่อมโยงผลทั้ งสองมิติสะท้อนว่ำ  กำรออกแบบพ้ืนที่ เรียนรู้พุทธศิลป์            
เชิงสร้ำงสรรค์จ ำเป็นต้องมีทั้งควำมถูกต้องเชิงศิลปกรรม และคุณค่ำทำงธรรมะ จึงจะตอบสนองต่อ
เป้ำหมำยของกำรเรียนรู้แบบองค์รวมได้อย่ำงแท้จริง นอกจำกนี้ ผลเชิงคุณภำพยังช่วยเสริมให้เห็นมิติ
ของกำรมีส่วนร่วมของชุมชน ซึ่งเป็นตัวแปรส ำคัญที่ส่งผลต่อควำมยั่งยืนของกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ 
กล่ำวได้ว่ำ กำรบูรณำกำรผลเชิงปริมำณและเชิงคุณภำพท ำให้เกิดควำมเข้ำใจอย่ำงรอบด้ำน  ทั้งด้ำน
กำยภำพของพ้ืนที่ ด้ำนจิตวิญญำณของผู้เรียน และด้ำนวัฒนธรรมของชุมชน ซึ่งล้วนเป็นแก่นของ 
พุทธนวัตกรรมทำงศิลปะและกำรเรียนรู้  ที่เป็นเป้ำหมำยของกำรวิจัยครั้งนี้  โดยสรุป ผลกำรวิจัยนี้
แสดงให้เห็นว่ำกำรออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์สำมำรถท ำให้วัดกลำยเป็นพ้ืนที่
เรียนรู้ที่มีชีวิต เป็นแหล่งบ่มเพำะศิลปะ จิตวิญญำณ และควำมร่วมมือของชุมชนอย่ำงกลมกลืน 
ผลกำรวิจัยทั้งเชิงปริมำณและเชิงคุณภำพต่ำงยืนยันถึงศักยภำพของวัดศรีคุณเมืองในฐำนะต้นแบบ 
และยังเปิดแนวทำงใหม่ในกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ทำงศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดเลยและภูมิภำคอีสำน
ต่อไปในอนำคต 
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4.5.3 ภาพรวมการเชื่อมโยงผลการวิจัย 
ข้อมูลเชิงปริมำณยืนยันระดับศักยภำพและควำมเหมำะสมของพ้ืนที่  ขณะที่ข้อมูล           

เชิงคุณภำพอธิบำยรำยละเอียดเชิงลึกด้ำนวัฒนธรรม อัตลักษณ์ และแนวคิดกำรออกแบบ โดยทั้งสอง
ส่วนสนับสนุนกันในกำรพัฒนำต้นแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ ที่ตอบโจทย์ทั้งกำรอนุรักษ์
ศิลปวัฒนธรรมและกำรส่งเสริมกำรเรียนรู้ร่วมสมัยของชุมชนเชียงคำน  
ตารางที่ 4.11 สรุปกำรเชื่อมโยงผลกำรวิจัยตำมวัตถุประสงค์ 

วัตถุประสงค์การ

วิจัย 

ผลการวิจัย / ข้อมูล

เชิงปริมาณ 

ผลการวิจัย / ข้อมูลเชิง

คุณภาพ 

ข้อเสนอแนะเบื้องต้น 

1. เพื่อวิเคราะห์

องค์ประกอบและ

ศักยภาพของ

แหล่งเรียนรู้พุทธ

ศิลป์บนพื้นฐานอัต

ลักษณ์และ

วัฒนธรรมท้องถิ่น

ในจังหวัดเลย 

พบว่ำผู้ตอบ

แบบสอบถำมเห็นว่ำ

แหล่งพุทธศิลป์มี

ศักยภำพสูง (ค่ำเฉลี่ย

ระดับมำก) 

โดยเฉพำะด้ำน

สถำปัตยกรรม 

จิตรกรรม และภูมิ

ปัญญำท้องถิ่น 

พบองค์ประกอบหลัก 3 

ด้ำน คือ (1) ด้ำนกำยภำพ-

มีศิลปกรรมล้ำนนำ-ล้ำน

ช้ำง อุโบสถ พระพุทธรูปไม้

เก่ำ (2) ด้ำนจิตวิญญำณ-

ควำมศรัทธำและคติธรรมที่

ฝังในวิถีชีวิต (3) ด้ำน

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

ถ่ำยทอดควำมรู้โดย

พระสงฆ์ ช่ำงชุมชน และ

เยำวชน 

ควรจัดท ำฐำนข้อมูล 

“พุทธศิลป์เลย” เพ่ือใช้

ในกำรอนุรักษ์และ

เผยแพร่ เพ่ิมระบบป้ำย

ค ำอธิบำยและสื่อดิจิทัล

ให้เข้ำถึงง่ำย 

2. เพื่อออกแบบ

และพัฒนาแหล่ง

เรียนรู้พุทธศิลป์

เชิงสร้างสรรค์ วัด

ศรีคุณเมือง อ าเภอ

เชียงคาน จังหวัด

เลย 

ผลกำรประเมินควำม

เหมำะสมของ

แบบจ ำลองโดย

ผู้เชี่ยวชำญอยู่ใน

ระดับมำก (ค่ำเฉลี่ย 

> 4.00) 

พบแนวคิดกำรออกแบบ

พ้ืนที่แบ่งเป็น “สำมโซน

แห่งกำรเรียนรู้พุทธศิลป์ 

(Three Learning 

Zones)” ได้แก่ 1) พุทธ

ศิลป์และจิตวิญญำณ 2) 

ภูมิปัญญำและศิลปะ

ท้องถิ่น 3) ศิลป์ร่วมสมัย

และนวัตกรรม โดยเน้นกำร

เรียนรู้ผ่ำนประสบกำรณ์

ควรพัฒนำ “สื่อ

มัลติมีเดีย AR/VR” 

เพ่ือเสริมประสบกำรณ์

กำรเรียนรู้ในแต่ละโซน 

และจัดท ำกิจกรรม Art 

Meditation ส ำหรับ

นักเรียนและ

นักทอ่งเที่ยว 



105 

ตรงและกำรมีส่วนร่วมของ

ชุมชน 

3. เพื่อเสนอ

รูปแบบพ้ืนที่

ต้นแบบของแหล่ง

เรียนรู้พุทธศิลป์

เชิงสร้างสรรค์ วัด

ศรีคุณเมือง อ าเภอ

เชียงคาน จังหวัด

เลย 

ผลกำรประเมินโดย

ผู้ทรงคุณวุฒิชี้ว่ำแบบ

พ้ืนที่ต้นแบบมีควำม

เหมำะสมและ

สอดคล้องกับบริบท

พ้ืนที่ในระดับมำก 

กำรสังเครำะห์ข้อมูลเชิง

คุณภำพน ำไปสู่ “โมเดล

พ้ืนที่ต้นแบบ Buddhist 

Art Learning Prototype 

Model” ที่บูรณำกำร

ศิลปะ ศำสนำ และชุมชน 

โดยมุ่งสร้ำงสมดุลระหว่ำง

กำรเรียนรู้ทำงจิตวิญญำณ

และกำรสร้ำงสรรค์ทำง

ศิลปะ 

ควรจัดตั้ง 

“คณะกรรมกำรชุมชน

เพ่ือกำรบริหำรจัดกำร

แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์” 

และพัฒนำเป็นต้นแบบ

กำรเรียนรู้เชิง

วัฒนธรรมส ำหรับพ้ืนที่

อ่ืนในจังหวัดเลย 

 



  

บทที่ 5 
  สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื่อง การออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย มีวัตถุประสงค์

เพ่ือ 1) วิเคราะห์องค์ประกอบและศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพ้ืนฐานอัตลักษณ์         
และวัฒนธรรมท้องถิ่นในจังหวัดเลย 2) ออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ที่   
วัดศรีคุณเมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย และ 3) เสนอรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้     
พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้การวิจัยแบบผสานวิธี (Mixed Method Research) ผสมผสานข้อมูล    
เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ เพ่ือให้ได้ผลการวิเคราะห์ที่ครอบคลุมและลึกซึ้งทั้งด้านศิลปวัฒนธรรม 
จิตวิญญาณ และกระบวนการเรียนรู้ โดยซึ่งคณะผู้วิจัยได้สรุปผลของการวิจัย อภิปรายผลและ
ข้อเสนอแนะไว้ดังนี้ 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
5.1.1 องค์ประกอบและศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ 
ผลการวิเคราะห์พบว่า จังหวัดเลย โดยเฉพาะวัดศรีคุณเมือง มีศักยภาพโดดเด่นในฐานะ

แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ที่เชื่อมโยงระหว่างศิลปะ วัฒนธรรม และศาสนาอย่างเป็นเอกลักษณ์ วัดศรีคุณ
เมืองมี องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมแบบล้านนา-ล้านช้าง ที่ผสานความงามทางรูปแบบกับคติ
ธรรมทางพุทธศาสนา ภาพจิตรกรรมฝาผนังเรื่อง พระเจ้าสิบชาติ ที่ เขียนด้วยภาษาลาวดั้งเดิม     
แสดงให้เห็นถึงการผสมผสานศิลปะกับจิตวิญญาณของชุมชนและความเชื่อทางศาสนา จากข้อมูล       
เชิงปริมาณ ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เห็นว่าแหล่งเรียนรู้มีศักยภาพในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.27, 
S.D. 0.63) โดยเฉพาะด้านคุณค่าทางวัฒนธรรมและจิตวิญญาณ และความงามของรูปแบบศิลปกรรม 
ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณ์พระภิกษุและคนในชุมชนยังพบว่า วัดท าหน้าที่เป็นแหล่ง
ถ่ายทอดความรู้ ค่านิยม และศีลธรรมผ่านศิลปกรรม ซึ่งช่วยส่งเสริมความสัมพันธ์ระหว่างวัดกับ
ชุมชนให้เข้มแข็ง 

5.1.2 การออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ 
การออกแบบแหล่งเรียนรู้ ใช้หลักการตามแนวคิด Creative Learning Design และ 

Experiential Learning Theory ขอ ง Kolb (1984) โด ย เน้ น ให้ ผู้ เรี ย น เกิ ด ก าร เรี ย น รู้ จ าก
ประสบการณ์ตรง ผ่านการสังเกต การลงมือปฏิบัติ และการสะท้อนคิด วัดศรีคุณเมืองจึงถูกออกแบบ
ให้เป็นพ้ืนที่มีชีวิต (Living Learning Space) ที่ผู้เข้าร่วมสามารถเรียนรู้จากสภาพแวดล้อมจริงของ
พุทธศิลป์ได้ รูปแบบกิจกรรมสร้างสรรค์ที่จัดขึ้น เช่น การบรรยายธรรมผ่านศิลปะพุทธศิลป์ เวิร์กช็อป
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เขียนจิตรกรรมและงานประติมากรรมพ้ืนถิ่น การจัดนิทรรศการมีชีวิตที่ผู้เรียนได้สัมผัสสื่อศิลป์จริง 
การผลิตสื่อการเรียนรู้ร่วมสมัย เช่น e-book, วิดีทัศน์, เว็บไซต์ การพัฒนาพ้ืนที่ยังมุ่งเน้นให้ชุมชนมี
ส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้และบริหารจัดการ เพ่ือให้เกิดความยั่งยืนของแหล่งเรียนรู้เชิงพุทธศิลป์ 

5.1.3 รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ 
จากการสังเคราะห์ข้อมูลพบว่า รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบประกอบด้วย 3 มิติหลัก คือ มิติ

กายภาพ (Physical Dimension) ออกแบบให้สะท้อนอัตลักษณ์ล้านนา-ล้านช้าง ใช้วัสดุธรรมชาติ 
เช่น  ไม้และดิน เพ่ือสื่อถึงความเรียบง่ายในวิถี พุทธ  มิติการเรียนรู้  (Learning Dimension)           
ใช้หลักการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์และกระบวนการสร้างสรรค์ (Creative Process) เช่น การสังเกต 
การปฏิบัติ การสะท้อนคิด และการน าไปใช้จริง มิติชุมชน (Community Dimension) เปิดโอกาสให้
พระสงฆ์ ชาวบ้าน เยาวชน และนักท่องเที่ยวมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ และร่วมออกแบบสื่อ
พุทธศิลป์ร่วมสมัย รูปแบบดังกล่าวสามารถน าไปประยุกต์ใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาวัดในฐานะ
ศูนย์การเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ ได้อย่างเป็นระบบ 

 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 
5.2.1 พุทธศิลป์ในฐานะสื่อการเรียนรู้ทางจิตวิญญาณและวัฒนธรรมท้องถิ่น 
การออกแบบแหล่ งเรียนรู้ พุทธศิลป์ที่ วัดศรีคุ ณ เมืองเน้นการเชื่อมโยงศิลปกรรม 

สถาปัตยกรรม และจิตรกรรมกับหลักธรรมค าสอนในพระพุทธศาสนา สอดคล้องกับ ผลการวิจัยของ 
ศุภชัย สิงห์ยะบุศย์ (2564) ที่ศึกษาลักษณะพหุลักษณ์ในจิตรกรรมฝาผนังวัดทุ่งศรีเมือง จังหวัด
อุบลราชธานี พบว่า ศิลปกรรมสามารถสะท้อนอัตลักษณ์ทางสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลายได้
อย่างมีความหมาย ซึ่งคล้ายกับบริบทของจังหวัดเลย โดยเฉพาะวัดศรีคุณเมืองที่มีจิตรกรรมฝาผนัง
เรื่อง พระเจ้าสิบชาติ ในภาษาลาวดั้งเดิม และลักษณะศิลปะล้านนา-ล้านช้างที่ผสมผสานกันอย่าง
กลมกลืน นอกจากนี้ การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ดังกล่าวยังสัมพันธ์กับแนวคิดของ ไทยโรจน์ พวงมณี 
(2561) ที่ชี้ว่าอัตลักษณ์ศิลปะและวัฒนธรรมท้องถิ่นของอ าเภอเชียงคานมีความโดดเด่นจากรากเหง้า
ทางชาติพันธุ์และประเพณีท้องถิ่น ซึ่งสามารถน ามาใช้เป็นแนวทางในการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ที่
สะท้อนเอกลักษณ์ท้องถิ่นได้อย่างมีคุณค่า การออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ของวัดศรีคุณเมืองจึง
มิใช่เพียงพ้ืนที่ศิลปะ แต่เป็นสื่อจิตวิญญาณ ที่ส่งต่อคุณค่าทางศาสนาและวัฒนธรรมของชุมชนเชียง
คานได้อย่างลึกซึ้ง 

5.2.2. กระบวนการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตามแนวคิดของ Kolb 
ผลการพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ผ่านกระบวนการ    

สี่ขั้นตามทฤษฎีของ Kolb (1984) ได้แก่ การได้รับประสบการณ์ตรง (Concrete Experience)     
จากการชมและสัมผัสศิลปะพุทธศิลป์, การสังเกตสะท้อนคิด (Reflective Observation) ผ่านการ
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อภิปรายกลุ่มหรือการจดบันทึก, การสร้างความเข้าใจเชิงนามธรรม (Abstract Conceptualization) 
โดยตีความคุณค่าทางธรรมะจากผลงานศิลป์ , และการทดลองใช้ (Active Experimentation) ผ่าน
กิจกรรมสร้างสรรค์ เช่น การวาดภาพ การออกแบบสื่อ หรือการจัดนิทรรศการศิลป์  ผลการวิจัยนี้
สอดคล้องกับ พินันทา ฉัตรวัฒนา (2564) ที่พบว่าการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ
คิดวิเคราะห์อย่างสร้างสรรค์ และสามารถต่อยอดความรู้สู่การสร้างนวัตกรรมทางการศึกษาได้ ซึ่งใน
บริบทของงานวิจัยนี้ ผู้เรียนและชุมชนได้ร่วมกันสร้างองค์ความรู้ใหม่จากศิลปกรรมท้องถิ่น เกิดการ
เรียนรู้เชิงลึกที่ทั้งสัมผัสได้ทางอารมณ์และเชื่อมโยงกับหลักธรรมทางพระพุทธศาสนา  นอกจากนี้     
ยังสัมพันธ์กับผลการศึกษาของ เพชรศรี นนท์ศิริ (2566) ที่ชี้ให้เห็นว่าการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์
ของผู้เยี่ยมเยือนในพิพิธภัณฑ์เชิงนิเวศสามารถสร้างประสบการณ์เชิงอารมณ์ ที่น าไปสู่การตระหนักรู้
และความผูกพันกับพ้ืนที่ได้ ซึ่งสะท้อนแนวโน้มเดียวกันกับการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์           
ที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางอารมณ์และสติปัญญาของผู้เข้าร่วม 

5.2.3. การออกแบบการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อเสริมพลังการเรียนรู้ 
ผลการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ที่วัดศรีคุณเมือง เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม

ในการลงมือปฏิบัติและสร้างสรรค์องค์ความรู้ใหม่ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ ชรินทร์ มั่งคั่ง       
และคณะ (2564) ที่กล่าวถึง การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ตามแนวศาสตร์พระราชา  ว่าการเรียนรู้        
เชิงปฏิบัติการ (Action Learning) สามารถพัฒนาผู้เรียนให้เกิดทักษะชีวิตและการเรียนรู้เชิงสังคมได้
จริง การออกแบบกิจกรรมในแหล่งเรียนรู้ เช่น การจัดเวิร์กช็อปศิลปกรรมและการบรรยายเชิงธรรมะ 
จึงถือเป็นการเรียนรู้เชิงปฏิบัติที่ช่วยเสริมสร้างทักษะทั้งทางสังคม ศิลปะ และจิตวิญญาณ การวิจัยนี้
ยังสอดคล้องกับ Craft (2005) และ Sawyer (2012) ที่เน้นว่าการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นได้
เมื่อผู้เรียนได้รับอิสระในการคิดและลงมือท าในสภาพแวดล้อมที่กระตุ้นแรงบันดาลใจ ซึ่งตรงกับ
บริบทของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสร้างสรรค์งานศิลป์ตามแนวคิดของตนเอง
ภายใต้หลักธรรม 

5.2.4. การมีส่วนร่วมของชุมชนและการจัดการเชิงสร้างสรรค์ 
การพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ประสบผลส าเร็จจากการมีส่วนร่วมของชุมชน 

พระสงฆ์ และหน่วยงานท้องถิ่น ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ โรจนันท์ ทรงอยู่ (2568) ที่เสนอว่า
การบริหารจัดการการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ต้องอาศัยความร่วมมือระหว่างชุมชนและนักท่องเที่ยว 
ผ่านกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกันและการสร้างอัตลักษณ์ชุมชนร่วมกัน การออกแบบ
แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์จึงไม่เพียงเป็นกิจกรรมทางศิลปะเท่านั้น แต่ยังเป็นกระบวนการสร้าง
ความสัมพันธ์ทางสังคมที่ยั่งยืนระหว่างวัดและชุมชน ในท านองเดียวกัน พระชยานันทมุนี และคณะ 
(2566) พบว่าการพัฒนาเชิงพ้ืนที่สร้างสรรค์เพ่ือยกระดับการท่องเที่ยวต้องอาศัยทุนทางวัฒนธรรม
และการมีส่วนร่วมของเครือข่ายชุมชน ซึ่งสะท้อนให้เห็นในงานวิจัยนี้ว่า การดึงทุนทางศิลปะล้านนา-
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ล้านช้างและภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการออกแบบกิจกรรม สามารถเสริมพลังให้ชุมชนเชียงคาน   
เกิดความภาคภูมิใจในมรดกของตน และพร้อมที่จะเป็นเจ้าของแหล่งเรียนรู้อย่างแท้จริง  นอกจากนี้ 
ไทยโรจน์ พวงมณี และคณะ (2566) ได้เสนอแนวคิดเรื่อง การจัดการความรู้ฮูปแต้ม ซึ่งมีลักษณะ
ใกล้เคียงกับการรวบรวมองค์ความรู้ทางศิลปะและวัฒนธรรมในพื้นที่ การพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์
ของวัดศรีคุณเมืองจึงสามารถใช้แนวคิดนี้เป็นแบบอย่างในการจัดการข้อมูลพุทธศิลป์ เช่น การบ่งชี้
องค์ความรู้ การจัดระบบเนื้อหา และการเผยแพร่ผ่านสื่อดิจิทัลเพื่อขยายผลสู่สาธารณะ 

5.2.5. การสร้างแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเพื่ออนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
การออกแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ที่วัดศรีคุณเมือง มีลักษณะสอดคล้อง

กับแนวทางของ ณัฐวุฒิ ศิริมงคล และปรีชา ปั้นกล่ า (2567) ที่ศึกษาการออกแบบศูนย์การเรียนรู้    
ชนเผ่าลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน โดยชี้ว่าศูนย์การเรียนรู้ควรสะท้อนอัตลักษณ์ของชุมชนและเปิดโอกาส
ให้ประชาชนเข้าถึงองค์ความรู้ได้อย่างทั่วถึง ทั้งสองงานวิจัยต่างชี้ให้เห็นว่าการออกแบบพ้ืนที่เรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ต้องตั้งอยู่บนฐานของทุนทางวัฒนธรรม เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่มีชีวิตและยั่งยืน อีกทั้ง 
ผลการวิจัยนี้ยังสอดคล้องกับ ไทยโรจน์ พวงมณี และคชสีห์ เจริญสุข (2565) ที่เน้นการอนุรักษ์
วัฒนธรรมผ่านการจัดตั้งกลุ่มเยาวชน การบูรณาการในหลักสูตร และการใช้สื่อชุมชนเพ่ือสร้างความ
ตระหนักรู้ งานวิจัยเรื่องการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์จึงเป็นแนวทางหนึ่งที่ใช้ศิลปะเป็น
เครื่องมือในการอนุรักษ์และเผยแพร่คุณค่าทางวัฒนธรรม โดยผสมผสานการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เข้า
กับการบริหารจัดการอย่างยั่งยืน 

5.2.6. ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติและการพัฒนาอย่างย่ังยืน 
สุดท้าย การออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์มีความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์

ชาติ 20 ปี ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ ซึ่งมุ่งเน้นการบูรณาการศาสนา 
ศิลปะ และชุมชนเข้าด้วยกันเพ่ือสร้างค่านิยมทางคุณธรรม และปลูกฝังจิตส านึกทางวัฒนธรรม   
ให้กับประชาชน การวิจัยนี้จึงมีคุณูปการไม่เพียงในเชิงศิลปะและการเรียนรู้เท่านั้น แต่ยังเป็นแนวทาง
พัฒนาเชิงพ้ืนที่ที่ตอบสนองต่อเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) ด้านการศึกษาและวัฒนธรรม    
อีกด้วย  

 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 จากการสังเคราะห์ผลการวิจัยเรื่อง การออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ใน
จังหวัดเลย มีสามารถระบุประเด็นส าคัญที่ควรน าไปสู่ข้อเสนอแนะ 3 ประเด็นหลัก คือ ข้อเสนอแนะ
เชิงนโยบาย ข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติ และข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยในอนาคต ดังนี้ 
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5.3.1 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
1.ภาครัฐและสถาบันการศึกษาควรสนับสนุนการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรม         

เชิงสร้างสรรค์ โดยบูรณาการศิลปะและพระพุทธศาสนาเข้ากับระบบการเรียนรู้ท้องถิ่น ส่งเสริมความ
ร่วมมือระหว่างมหาวิทยาลัย ชุมชน และวัด เพื่อสร้างเครือข่ายแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในระดับภูมิภาค 

2.ภาครัฐและหน่วยงานทางศาสนาควรสนับสนุนการใช้วัดเป็นแหล่งเรียนรู้เชิงวัฒนธรรม   
โดยบูรณาการแผนงานกับนโยบายการท่องเที่ยวเชิงศิลปะและศาสนา (Art & Spiritual Tourism) 
เพ่ือให้พุทธศิลป์เป็นกลไกในการอนุรักษ์และพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน 

3.ภาครัฐควรมีนโยบายในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในระดับชุมชน    
โดยการส่งเสริมให้วัดและชุมชนร่วมกันพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในพ้ืนที่ของตน โดยใช้
กระบวนการมีส่วนร่วมและเชื่อมโยงกับสถาบันการศึกษา เพื่อสร้างเครือข่ายการเรียนรู้เชิงวัฒนธรรม
ที่ยั่งยืน 

5.3.2 ข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติ 
1.ควรพัฒนาสื่อดิจิทัลพุทธศิลป์ และหลักสูตรการเรียนรู้พุทธศิลป์สร้างสรรค์ เพ่ือขยายผล

ของโมเดลพ้ืนที่ต้นแบบไปสู่ผู้เรียนรุ่นใหม่ สอดคล้องกับแนวคิด Creative Learning และ Digital 
Humanities 

2.พัฒนาเทคโนโลยีสื่อการเรียนรู้ เช่น AR/VR หรือเว็บไซต์เชิงโต้ตอบ เพ่ือขยายการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์ในรูปแบบออนไลน์ 

3.จัดตั้งคณะกรรมการชุมชนร่วมบริหารจัดการแหล่งเรียนรู้ เพ่ือสร้างระบบการมีส่วนร่วม
อย่างยั่งยืน 

5.3.3 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในอนาคต 
1.ศึกษาการประเมินผลลัพธ์ของการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ในแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ โดยใช้

การวัดผลทั้งเชิงพฤติกรรมและจิตวิญญาณ 
2.ขยายการวิจัยไปยังพ้ืนที่อ่ืนในจังหวัดเลย เพ่ือเปรียบเทียบรูปแบบการบูรณาการศิลปะ

และชุมชนที่แตกต่างกัน 
3.พัฒนารูปแบบการเรียนรู้พุทธศิลป์ร่วมกับสถาบันศิลปะและการออกแบบ เพ่ือสร้าง

นวัตกรรมการเรียนรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก. 

แบบสัมภาษณ์เพ่ือการวิจัย 
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แบบสัมภาษณ์เพ่ือการวิจัย 

เร่ือง การออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย 
********************** 

ค าชี้แจง   แบบสัมภาษณ์ฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) วิเคราะห์องค์ประกอบและศักยภาพ
ของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพ้ืนฐานอัตลักษณ์และวัฒนธรรมท้องถิ่น 2) ออกแบบและพัฒนาแหล่ง
เรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุนเมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย และ 3) เสนอรูปแบบพื้นท่ี
ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ 

แบบสัมภาษณ์ฉบับนี้แบ่งเป็น  3  ตอนประกอบด้วย 
ตอนที่ 1 เป็นข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
ตอนที่ 2 เป็นข้อมูลเกี่ยวกับนิยามค าศัพท์เฉพาะในการวิจัย 
ตอนที่ 3 เป็นแบบสัมภาษณ์การออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย 

และเป็นแบบสัมภาษณ์ปลายเปิด (Open end) เพ่ือการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์

ในจังหวัดเลย ข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามมุ่งน าไปใช้ประโยชน์ในการวิจัยเท่านั้น  ซึ่งข้อมูลที่ได้จะไม่

กระทบกระเทือนต่อการปฏิบัติงานและสถานภาพของท่านแต่อย่างใด แต่จะเป็นประโยชน์ด้านการ

เผยแผ่หลักธรรมในพระพุทธศาสนา จึงขอความกรุณาให้ท่านตอบแบบสอบถามทุกข้อตามสภาพจริง 

คณะวิจัยขอขอบพระคุณและอนุโมทนาในความร่วมมือของท่านมา  ณ  โอกาส  นี้ด้วย 
 

………………….....…………...…..…......................... 
 

พระมหาพงศ์ทราทิตย์  สุธีโร, ดร. 
อาจารย์หลักสูตรศิลปศาสตร์มหาบัณฑิต  สาขาวิชาพระพุทธศาสนา                                

มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย  วิทยาเขตศรีล้านช้าง 



113 

ค าชี้แจง : แบบสัมภาษณ์เพ่ือการวิจัยชุดนี้ เพ่ือสัมภาษณ์บุคคลที่เกี่ยวข้องในเชิงลึก โดยแบ่งเป็น 3 

ตอนหลักดังนี้   

ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ เติมค าลงในช่องว่างและกรอก (√ ) ลงในช่อง  ที่ตรงกับ

ข้อมูลของผู้ให้สัมภาษณ์  

            ซ่ือ..........................................นามสกุล................................ฉายา............................... 

            เพศ          

                 บรรพชิต          คฤหัสถ์          ชาย           หญิง   

            การศึกษา   

                          นักธรรมชั้น.............. 

                          เปรยีญธรรม............. 

                          ประถมศึกษา 

                          มัธยมศึกษา 

                          อนุปริญญา 

  ปริญญา……………….….. 

                               อ่ืน ๆ (ระบ)ุ.................               

           ประสบการณ์ปฏิบัติธรรม 

                ต่ ากว่า 5 ปี ลงมา   

                          ระยะ 6 - 10 ปี 

                          ตั้งแต่ 10 ปี ขึ้นไป  
สัมภาษณ์ที่………………………………………………………………..……………………..…………………….. 
วัน…………….. เดือน…………………………………….. ปี ……………. 

ตอนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกับนิยามค าศัพท์เฉพาะในการวิจัย 
 นิยามศัพท์เฉพาะในการวิจัย 

ในการศึกษาการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลยนี้ เพ่ือความ
สะดวกและง่ายต่อความเข้าใจ ในที่นี้ผู้วิจัยได้น าเสนอนิยามศัพท์เฉพาะเพ่ือใช้ในการวิจัย ดังนี้ 

แหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ หมายถึง แหล่งเรียนรู้ในรูปแบบการอนุรักษ์และเผยแผ่ปรัชญา
ธรรมที่แฝงในพุทธศิลป์ของจังหวัดเลย 

พุทธศิลป ์หมายถึง งานศิลปะประเภท สถาปัตยกรรม จิตรกรรม ซึ่งสร้างขึ้นเพ่ือส่งเสริม
ศรัทธาและการเผยแผ่หลักธรรมทางพระพุทธศาสนาในเขตจังหวัดเลย 
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ตอนที่ 3    แบบสัมภาษณ์ 
 
1. พุทธศิลป์ในทัศนะของท่านแต่ละด้านต่อไปนี้ เป็นอย่างไร ? 

1.1 พุทธศิลป์มีประโยชนอย่างไร ? 
.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 
1.2 ท่านเข้าใจหลักธรรมในพุทธศิลป์หรือไม่ อย่างไร ? 
.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 
1.3 ควรจัดอบรมการเรียนรู้เรื่องพุทธศิลป์อย่างไร ? 
.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 
1.4 ท่านคิดว่ามีความจ าเป็นที่ต้องศึกษาเกี่ยวกับพุทธศิลป์หรือไม่ อย่างไร ? 
.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 
1.5 ท่านมีแนวทางในการศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกับพุทธศิลป์อย่างไร ? 
.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 
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1.6 ท่านมีความสนใจพุทธศิลป์ประเภทไหน  อย่างไร ? 
.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 
1.7 ท่านมีแนวทางในการสงเสริมการเรียนรู้เรื่องพุทธศิลป์อย่างไร ? 
.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................... 
1.8 ภายในวัดควรจัดระเบียบประเภทของพุทธศิลป์หรือไม่ อย่างไร? 
.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................   
1.9 ข้อเสนอแนะทั่วไป 

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย 
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แบบสอบถาม เร่ือง การออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย 
ค าชี้แจงในการตอบแบบสอบถาม 

            ..................................................                               
 1. แบบสอบถามนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือการศึกษาวิจัยออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้     
ด้านพุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย  
 2. ค าตอบของผู้ตอบแบบสอบถามไม่มีถูกหรือผิด ผู้วิจัยขอความร่วมมือจากผู้ตอบ     
ตามความเป็นจริงตรงกับความคิด ความรู้สึกหรือการปฏิบัติของผู้ตอบมากที่สุด จะถือเป็นความลับ
และไม่มีผลเสียต่อผู้ตอบหรือบุคคลใด ๆ  
 3. แบบสอบถามมี 2 ส่วน ส่วนที่ 1 เป็นข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ส่วนที่ 2 
เป็นข้อค าถามการวิจัย มี 4 ตอน ตอนที่ 1 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับการวิเคราะห์องค์ประกอบและ
ศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพ้ืนฐานอัตลักษณ์และวัฒนธรรมท้องถิ่นจังหวัดเลยตอนที่ 2   
เป็นแบบสอบถามเก่ียวกับการออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุนเมือง 
อ าเภอเชียงคาน ตอนที่ 3 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์
เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุนเมือง ตอนที่ 4 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
 4.  ขอความร่วมมือตอบค าถามให้ครบทุกตอนและทุกข้อเพราะข้อมูลดังกล่าวจะเป็น
ประโยชน์อย่างยิ่งในการน าเสนอการออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้ด้านพุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ 
 
 
                             คณะผู้วิจัยขอขอบคุณผู้ตอบแบบสอบถาม ที่ให้ความร่วมมือ มา ณ โอกาสนี้        
  
                                                                                

                                                  พระมหาพงศ์ทราทิตย์  สุธีโร, ดร.    
                                                  อาจารย์หลักสูตรศิลปศาสตร์มหาบัณฑิต 

                                                 มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย วิทยาเขตศรีล้านช้าง   
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ส่วนที่ 1 แบบสอบถามข้อมูลทั่วไป 
ค าชี้แจง : แบบสอบถามเพ่ือการวิจัยชุดนี้ เพ่ือสอบถามบุคคลที่เก่ียวข้องในเชิงลึก โดยแบ่งเป็น 3 

ตอนหลักดังนี้   

ส่วนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สอบถาม เติมค าลงในช่องว่างและกรอก (√ ) ลงในช่อง  ที่ตรงกับ
ข้อมูลของผู้ให้สอบถาม  

            ซ่ือ..........................................นามสกุล................................ฉายา............................... 
            เพศ          

                 บรรพชิต          คฤหัสถ์          ชาย           หญิง   
            การศึกษา   

                          นักธรรมชั้น.............. 

                          เปรยีญธรรม............. 

                          ประถมศึกษา 

                          มัธยมศึกษา 

                          อนุปริญญา 

  ปริญญา……………….….. 
                               อ่ืน ๆ (ระบ)ุ.................               
           ประสบการณ์ปฏิบัติธรรม 

                ต่ ากว่า 5 ปี ลงมา   

                          ระยะ 6 - 10 ปี 

                          ตั้งแต่ 10 ปี ขึ้นไป  
 
                                       สัมภาษณ์ที่………………………………………………………………..… 
                                                วัน…………….. เดือน……………………… ปี ……………. 
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ส่วนที่ 2  ข้อค าถามการวิจัย มี 4 ตอน 
ค าชี้แจง  อานขอความตอไปนี้แลวท าเครื่องหมาย    ลงในช่องวางหลังขอความที่ตรงกับความจริง  
             ของผู้ตอบแบบสอบถามมากที่สุดเพียงช่องเดียวในแต่ละข้อ โปรดตอบทุกขอ 

             ระดับความคิดเห็น: 5 = มากที่สุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = น้อย,1 = น้อยที่สุด    

ตอนที่ 1  การวิเคราะห์องค์ประกอบและศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพ้ืนฐานอัตลักษณ์
และวัฒนธรรมท้องถิ่นจังหวัดเลย 

 
ข้อ 

 
รายการประเมิน 

1 2 3 4 5 

ลักษณะท่ัวไปของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ 
 1 แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยมีความหลากหลาย

ด้านประเภทและลักษณะ 
     

2 มีการกระจายของแหล่งเรียนรู้ในพื้นที่ต่าง ๆ ของจังหวัด
อย่างทั่วถึง 

     

3   วัดมีบทบาทส าคัญในการสืบสานศิลปวัฒนธรรมพุทธศิลป์      
4 ชุมชนมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์และถ่ายทอดองค์ความรู้

ทางศิลปะท้องถิ่น 
     

องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ 
5 องค์ประกอบด้านกายภาพของวัด (สถาปัตยกรรม 

ศิลปกรรม วัสดุท้องถิ่น) มีเอกลักษณ์โดดเด่น 
     

6 มีความเชื่อ คติทางศาสนา และพิธีกรรมที่สะท้อนจิต
วิญญาณของพุทธศิลป์ 

     

7 มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้หรือถ่ายทอดภูมิปัญญาด้าน
พุทธศิลป์ให้แก่เยาวชนหรือผู้สนใจ 

     

การวิเคราะห์ศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ 
8   มีบุคลากรหรือปราชญ์ท้องถิ่นที่มีความรู้ด้านพุทธศิลป์

เพียงพอ 
     

9   พ้ืนที่และสิ่งแวดล้อมของวัดเอ้ือต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

     

10 มีระบบการบริหารจัดการแหล่งเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ 
 

     



120 

 
ข้อ 

 
รายการประเมิน 

1 2 3 4 5 

11 ชุมชนให้ความร่วมมือและมีส่วนร่วมในกิจกรรมด้านพุทธ
ศิลป์ 

     

12 โดยภาพรวม แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยมี
ศักยภาพในการพัฒนาเป็นแหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
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ตอนที่ 2  แบบสอบถามเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรี
คุนเมือง อ าเภอเชียงคาน  

 
ข้อ 

 
รายการประเมิน 

1 2 3 4 5 

การสังเคราะห์แนวคิดการออกแบบ 
 13 แนวคิดทางพุทธศิลป์ถูกน ามาใช้เป็นพ้ืนฐานในการ

ออกแบบ 
     

14 มีการบูรณาการแนวคิดการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 
(Creative Learning Design) อย่างเหมาะสม 

     

15   แนวคิดการเรียนรู้จากพ้ืนที่ (Place-Based Learning) ถูก
น ามาใช้ส่งเสริมการเรียนรู้จริงในพ้ืนที่วัด 

     

กระบวนการออกแบบและพัฒนา 
16 มีการระดมความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญและชุมชนอย่าง

ครอบคลุม 
     

17 ขั้นตอนการออกแบบพ้ืนที่และกิจกรรมการเรียนรู้มีความ
เป็นระบบ 

     

18 มีการสร้างแบบจ าลอง (Model) หรือสื่อประกอบเพ่ือ
ทดสอบแนวคิด 

     

ผลการประเมินแบบร่าง (Prototype) 
19   มีรูปแบบการออกแบบมีความเหมาะสมและใช้ได้จริง      
20   การออกแบบสอดคล้องกับอัตลักษณ์และวัฒนธรรม

ท้องถิ่นของเชียงคาน 
     

21 ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญหรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
เป็นไปในทิศทางบวก 
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ตอนที่ 3  แบบสอบถามเกี่ยวกับรูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรี
คุนเมือง 

 
ข้อ 

 
รายการประเมิน 

1 2 3 4 5 

รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบ 
 22 โครงสร้างองค์ประกอบของพ้ืนที่ต้นแบบมีความครบถ้วน

และเหมาะสม 
     

23 แนวคิดและผังภาพพ้ืนที่ต้นแบบสะท้อนอัตลักษณ์พุทธ
ศิลป์ของเชียงคานได้ชัดเจน 

     

24   กิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละโซนมีความหลากหลายและ
ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

     

ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบพื้นที่ต้นแบบ 
25 รูปแบบพื้นที่ต้นแบบมีความเหมาะสมตามหลักพุทธศิลป์

และบริบทท้องถิ่น 
     

26 ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินว่ารูปแบบพื้นท่ีสามารถน าไปใช้จริง
ได้ 

     

27 มีข้อเสนอแนะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือการพัฒนาต่อไป      
 
ตอนที่ 4  ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
28. ท่านมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเพ่ือการพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุนเมือง 
อย่างไรบ้าง? 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. ... 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

เอกสารแบบประเมินเครื่องมือวิจัย 
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เอกสารแบบประเมิน เพื่อตรวจสอบเนื้อหาของแบบสัมภาษณ์/แบบสอบถาม 
ส าหรับผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

ด้วย พระมหาพงศ์ทราทิตย์  สุธีโร, ดร. และคณะนักวิจัย มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
วิทยาเขตศรีล้านช้าง ก าลังจัดท าวิจัย เรื่อง “การออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์         
ในจังหวัดเลย” ในการท าวิจัยครั้งนี้จ าเป็นต้องให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือในการรวบรวมข้อมูล 
ซึ่งโครงการวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือวิเคราะห์แหล่งเรียนรู้ พุทธศิลป์บนพ้ืนฐานอัตลักษณ์              
และวัฒนธรรมท้องถิ่นในจังหวัดเลย เพ่ือออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์     
วัดศรีคุนเมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย และเพ่ือเสนอพ้ืนที่ต้นแบบแหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์จาก
พุทธศิลป์ วัดศรีคุนเมือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย โดยเมื่อมีการศึกษาการออกแบบแหล่งเรียนรู้
พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย ครอบคลุมตามวัตถุประสงค์แล้ว จะสามารถน าผลของ
การศึกษาการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย ไปพัฒนาพ้ืนที่ต้นแบบและ
ถ่ายทอดสู่สังคมได้ต่อไป 
วัตถุประสงค์ของการประเมินเครื่องมือวิจัย 

1. เพ่ือตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของแบบสัมภาษณ์ 
2. เพ่ือน าผลของการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบสัมภาษณ์และข้อเสนอแนะจาก

ผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุง และประยุกต์ใช้ในการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลการวิจัย 
ค าชี้แจงในการตอบแบบประเมินเครื่องมือวิจัย 
 แบบประเมินมีทั้งหมด 3 ตอน ประกอบด้วย 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ประเมิน 
 ตอนที่ 2 ข้อมูลการประเมินเครื่องมือวิจัย 
 ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ เพิ่มเติม 

 หากท่านมีปัญหาหรือข้อสงสัยและต้องการทราบข้อมูลเกี่ยวกับกระบวนการวิจัย สามารถ
ติดต่อสอบถามผู้วิจัยได้ที่ พระมหาพงศ์ทราทิตย์ สุธีโร, ดร. หัวหน้าโครงการวิจัย หลักสูตรศิลปะ  
ศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาพุทธศาสน์ศึกษา มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย วิทยาเขต           
ศรีล้านช้าง หมายเลขโทรศัพท์ส่วนตัว 088-349-9988 
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นิยามศัพท์เฉพาะในการวิจัย 
ในการศึกษาการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลยนี้ เพ่ือความ

สะดวกและง่ายต่อความเข้าใจ ในที่นี้ผู้วิจัยได้น าเสนอนิยามศัพท์เฉพาะเพ่ือใช้ในการวิจัย ดังนี้ 
แหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ หมายถึง แหล่งเรียนรู้ในรูปแบบการอนุรักษ์และเผยแผ่ปรัชญา

ธรรมที่แฝงในพุทธศิลป์ของจังหวัดเลย ภายใต้บริบทและสถานการณ์ทางสังคม 
พุทธศิลป์ หมายถึง งานศิลปะประเภท สถาปัตยกรรม จิตรกรรม ซึ่งสร้างขึ้นเพ่ือส่งเสริม

ศรัทธาและการเผยแผ่หลักธรรมทางพระพุทธศาสนาในเขตจังหวัดเลย 
 
ตอนที ่1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ประเมิน 

1. ชื่อ..........................................................สกุล.................................................................... 
2. ต าแหน่งทางวิชาการ......................................................................................................... 
3. วุฒิการศึกษาสูงสุด....................................สาขาวิชา........................................................ 
4. ต าแหน่งงาน..................................................................................................................... 
5. สถานที่ท างาน................................................................................................................... 
6. ประสบการท างาน............................ปี 

 
ส่วนที่ 2 ข้อมูลการประเมินเครื่องมือวิจัย 

 โปรดท าเครื่องหมาย   ลงในช่องว่างตามระดับความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับข้อค าถาม
แบบสัมภาษณ์ โดยแบบประเมินเครื่องมือวิจัยชุดนี้จะแบ่งระดับการประเมินออกเป็น 3 ระดับ ซึ่งมี
เกณฑ์ก าหนดค่าความหมาย ดังนี้ 
 คะแนน     ระดับความคิดเห็น 
   -1         แบบสัมภาษณ์ไม่มีความตรงและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

   0         ไม่แน่ใจว่าแบบสัมภาษณ์มีความตรงและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
   1         แบบสัมภาษณ์มีความตรงและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 
 
 
 
 
 
 
 



126 

แบบสัมภาษณ์ 

 
ข้อค าถามสัมภาษณ์ 

ระดับความคิดเห็น  
ข้อเสนอแนะ -1 0 1 

1. พุทธศิลป์มีประโยชนอย่างไร ?     
2. ท่านเข้าใจหลักธรรมในพุทธศิลป์หรือไม่ อย่างไร ?     
3. ควรจัดอบรมการเรียนรู้เรื่องพุทธศิลป์อย่างไร ?     
4. ท่านคิดว่ามีความจ าเป็นที่ต้องศึกษาเกี่ยวกับพุทธ
ศิลป์หรือไม่ อย่างไร ? 

    

5 ท่านมีแนวทางในการศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกับพุทธศิลป์
อย่างไร ? 

    

6 ท่านมีความสนใจพุทธศิลป์ประเภทไหน  อย่างไร ?     
7 ท่านมีแนวทางในการสงเสริมการเรียนรู้เรื่องพุทธ
ศิลป์อย่างไร ? 

    

8 ภายในวัดควรจัดระเบียบประเภทของพุทธศิลป์
หรือไม่ อย่างไร? 

    

9 ข้อเสนอแนะทั่วไป     
ภาพรวมความตรงเชิงเนื้อหาของเครื่องมือวิจัย     
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แบบสอบถาม 

 
ข้อค าถามแบบสอบถาม 

ระดับความ
คิดเห็น 

 
ข้อเสนอแนะ 

-1 0 1 
การวิเคราะห์องค์ประกอบและศักยภาพของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์บนพื้นฐานอัตลักษณ์และ
วัฒนธรรมท้องถิ่นจังหวัดเลย 
1. แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยมีความหลากหลายด้าน
ประเภทและลักษณะ 

    

2. มีการกระจายของแหล่งเรียนรู้ในพ้ืนที่ต่าง ๆ ของจังหวัดอย่าง
ทั่วถึง 

    

3. วัดมีบทบาทส าคัญในการสืบสานศิลปวัฒนธรรมพุทธศิลป์     
4. ชุมชนมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์และถ่ายทอดองค์ความรู้ทาง
ศิลปะท้องถิ่น 

    

5. องค์ประกอบด้านกายภาพของวัด (สถาปัตยกรรม ศิลปกรรม 
วัสดุท้องถิ่น) มีเอกลักษณ์โดดเด่น 

    

6. มีความเชื่อ คติทางศาสนา และพิธีกรรมที่สะท้อนจิตวิญญาณ
ของพุทธศิลป์ 

    

7. มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้หรือถ่ายทอดภูมิปัญญาด้านพุทธ
ศิลป์ให้แก่เยาวชนหรือผู้สนใจ 

    

8. มีบุคลากรหรือปราชญ์ท้องถิ่นท่ีมีความรู้ด้านพุทธศิลป์เพียงพอ     
9. พ้ืนที่และสิ่งแวดล้อมของวัดเอื้อต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้     
10. มีระบบการบริหารจัดการแหล่งเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ     
11.ชุมชนให้ความร่วมมือและมีส่วนร่วมในกิจกรรมด้านพุทธศิลป์     
12.โดยภาพรวม แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยมีศักยภาพใน
การพัฒนาเป็นแหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

    

แบบสอบถามเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ วัดศรีคุนเมือง 
อ าเภอเชียงคาน 
13. แนวคิดทางพุทธศิลป์ถูกน ามาใช้เป็นพื้นฐานในการออกแบบ     
14.มีการบูรณาการแนวคิดการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ (Creative 
Learning Design) อย่างเหมาะสม 
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15.แนวคิดการเรียนรู้จากพ้ืนที่ (Place-Based Learning) ถูก
น ามาใช้ส่งเสริมการเรียนรู้จริงในพ้ืนที่วัด 

    

16.มีการระดมความคิดเห็นจากผู้ เชี่ยวชาญและชุมชนอย่าง
ครอบคลุม 

    

17.ขั้นตอนการออกแบบพ้ืนที่และกิจกรรมการเรียนรู้มีความเป็น
ระบบ 

    

18.มีการสร้างแบบจ าลอง (Model) หรือสื่อประกอบเพ่ือทดสอบ
แนวคิด 

    

19.มีรูปแบบการออกแบบมีความเหมาะสมและใช้ได้จริง     
20.การออกแบบสอดคล้องกับอัตลักษณ์และวัฒนธรรมท้องถิ่น
ของเชียงคาน 

    

21.ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญหรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสียเป็นไป
ในทิศทางบวก 

    

แบบสอบถามเกี่ยวกับรูปแบบพื้นที่ต้นแบบของแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์  
วัดศรีคุนเมือง 
22.โครงสร้างองค์ประกอบของพ้ืนที่ต้นแบบมีความครบถ้วนและ
เหมาะสม 

    

23.แนวคิดและผังภาพพ้ืนที่ต้นแบบสะท้อนอัตลักษณ์พุทธศิลป์
ของเชียงคานได้ชัดเจน 

    

24.กิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละโซนมีความหลากหลายและ
ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

    

25.รูปแบบพ้ืนที่ต้นแบบมีความเหมาะสมตามหลักพุทธศิลป์และ
บริบทท้องถิ่น 

    

26.ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินว่ารูปแบบพื้นที่สามารถน าไปใช้จริงได้     
27.มีข้อเสนอแนะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือการพัฒนาต่อไป     
ภาพรวมความตรงเชิงเนื้อหาของเครื่องมือวิจัย     
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ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ เพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. ...
................................................................................................................................................................
...................................................................... 
 
      ลงชื่อ...................................................................  
       (.................................................)  
              ผู้เชี่ยวชาญประเมิน 
 
 

******************************* 
ขอขอบคุณ/เจริญพรขอบคุณที่ท่านสละเวลาในการตอบแบบประเมิน 

พระมหาพงศ์ทราทิตย์  สุธีโร, ดร. 
หัวหน้าโครงการวิจัย 
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ภาคผนวก ง 

ดัชนีความสอดคล้องของแบบสัมภาษณ์/แบบสอบถามการวิจัย 
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ดัชนีความสอดคล้องของแบบสัมภาษณ์/แบบสอบถามการวิจัย  
เรื่องการออกแบบแหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์เชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดเลย พิจารณาโดยผู้เชี่ยวชาญ 

 

ข้อ ข้อค าถามค าถามแบบสัมภาษณ์ ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) 

รวม IOC แปล
ผล 

1 2 3 
1 พุทธศิลป์มีประโยชนอย่างไร ? 1 1 1 3 1 ใช้ได้ 
2 ท่านเข้าใจหลักธรรมในพุทธศิลป์หรือไม่ 

อย่างไร ? 
1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

3 ควรจัดอบรมการเรียนรู้ เรื่องพุทธศิลป์
อย่างไร ? 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

4 ท่ านคิดว่ ามีความจ า เป็นที่ ต้ องศึกษา
เกี่ยวกับพุทธศิลป์หรือไม่ อย่างไร ? 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

5 ท่านมีแนวทางในการศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกับ
พุทธศิลป์อย่างไร ? 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

6 ท่านมีความสนใจพุทธศิลป์ประเภทไหน  
อย่างไร ? 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

7 ท่านมีแนวทางในการสงเสริมการเรียนรู้
เรื่องพุทธศิลป์อย่างไร ? 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

8 ภายในวัดควรจัดระเบียบประเภทของพุทธ
ศิลป์หรือไม่ อย่างไร? 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

9 ข้อเสนอแนะทั่วไป 1 1 1 3 1 ใช้ได้ 
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แบบสอบถาม 

ข้อ  
 

ข้อค าถามแบบสอบถาม 

ความคิดเห็น
ของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
(คนที่) 

รวม IOC แปล
ผล 

1 2 3 
1 แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยมีความหลากหลาย

ด้านประเภทและลักษณะ 
1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

2 มีการกระจายของแหล่งเรียนรู้ในพื้นที่ต่าง ๆ ของ
จังหวัดอย่างทั่วถึง 

1 0 1 2 1 ใช้ได้ 

3 วัดมีบทบาทส าคัญในการสืบสานศิลปวัฒนธรรมพุทธ
ศิลป์ 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

4 ชุมชนมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์และถ่ายทอดองค์ความรู้
ทางศิลปะท้องถิ่น 

0 1 1 2 1 ใช้ได้ 

5 องค์ประกอบด้านกายภาพของวัด (สถาปัตยกรรม 
ศิลปกรรม วัสดุท้องถิ่น) มีเอกลักษณ์โดดเด่น 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

6 มีความเชื่อ คติทางศาสนา และพิธีกรรมที่สะท้อนจิต
วิญญาณของพุทธศิลป์ 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

7 มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้หรือถ่ายทอดภูมิปัญญาด้าน
พุทธศิลป์ให้แก่เยาวชนหรือผู้สนใจ 

1 1 0 2 1 ใช้ได้ 

8 มีบุคลากรหรือปราชญ์ท้องถิ่นที่มีความรู้ด้านพุทธศิลป์
เพียงพอ 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

9 พ้ืนที่และสิ่งแวดล้อมของวัดเอ้ือต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

10 มีระบบการบริหารจัดการแหล่งเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ 1 1 1 3 1 ใช้ได้ 
11 ชุมชนให้ความร่วมมือและมีส่วนร่วมในกิจกรรมด้าน

พุทธศิลป์ 
1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

12 โดยภาพรวม แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในจังหวัดเลยมี
ศักยภาพในการพัฒนาเป็นแหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 
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13 แนวคิดทางพุทธศิลป์ถูกน ามาใช้เป็นพ้ืนฐานในการ
ออกแบบ 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

14 มีการบูรณาการแนวคิดการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 
(Creative Learning Design) อย่างเหมาะสม 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

15 แนวคิดการเรียนรู้จากพ้ืนที่ (Place-Based Learning) 
ถูกน ามาใช้ส่งเสริมการเรียนรู้จริงในพื้นที่วัด 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

16 มีการระดมความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญและชุมชนอย่าง
ครอบคลุม 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

17 ขั้นตอนการออกแบบพ้ืนที่และกิจกรรมการเรียนรู้มี
ความเป็นระบบ 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

18 มีการสร้างแบบจ าลอง (Model) หรือสื่อประกอบเพ่ือ
ทดสอบแนวคิด 

1 1 1 3 1 ใช้ได้ 

19 รูปแบบการออกแบบมีความเหมาะสมและใช้ได้จริง 1 1 1 3 1 ใช้ได้ 
20 การออกแบบสอดคล้องกับอัตลักษณ์และวัฒนธรรม

ท้องถิ่นของเชียงคาน 
      

21 ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญหรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
เป็นไปในทิศทางบวก 

      

22 โครงสร้างองค์ประกอบของพ้ืนที่ต้นแบบมีความ
ครบถ้วนและเหมาะสม 

      

23 แนวคิดและผังภาพพ้ืนที่ต้นแบบสะท้อนอัตลักษณ์พุทธ
ศิลป์ของเชียงคานได้ชัดเจน 

      

24 กิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละโซนมีความหลากหลายและ
ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

      

25 รูปแบบพื้นที่ต้นแบบมีความเหมาะสมตามหลักพุทธ
ศิลป์และบริบทท้องถิ่น 

      

26 ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินว่ารูปแบบพื้นท่ีสามารถน าไปใช้
จริงได้ 

      

27 .มีข้อเสนอแนะเชิงสร้างสรรค์เพ่ือการพัฒนาต่อไป       
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ภาคผนวก จ 
 

หนังสือเชิญผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
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ภาคผนวก  ฉ 

หนังสือขอความอนุเคราะห์เก็บข้อมูลการวิจัย 
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ภาคผนวก  ช 

หนังสือรับรองจริยธรรมการวิจัยในคน 
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