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1. ผลงาน/บทความวจิัย 

 ผลงานหรือบทความวิจัย คือ การน าเสนอผลการ
ศึกษาวิจัยเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง หรือประเด็นใดประเด็น
หนึ่ง (ตามรูปแบบการเขยีนทีก่ าหนดให้)  

 เน้นระเบียบวธีิการศึกษาเพือ่ให้ได้มาซ่ึงผลวจิยั 



ส่วนประกอบของผลงาน/บทความวจิยั 

ผลงาน /บทความวิจัย 

ช่ือเร่ือง 

บทคดัย่อ 

เนือ้เร่ือง 
ส่วนน า (ความเป็นมาและความส าคญัฯ)
ส่วนเนือ้ความ (วิธีด าเนินวิจยัฯ) 
ส่วนสรุป (ผลวิจยั อภิปรายผล ข้อเสนอแนะ) 

 
รายการอ้างอิง 

ภาคผนวก 



 ขั้นตอนของการเขียนผลงาน / บทความวจิัย 

1. เลอืกหัวข้อเร่ือง 

2. ส ารวจข้อมูลและเข้าถึงแหล่งข้อมูล 

3. ออกแบบโครงเร่ือง 

4. รวบรวมข้อมูล 

5. เรียบเรียงวเิคราะห์เนือ้หาและอ้างองิ 

6. เขียนเอกสารอ้างองิ/บรรณานุกรม 
 

 



1) เลอืกหัวข้อเร่ือง 

 มีหลกัพิจารณา ดงัน้ี 
    1. เขียนบนพืน้ฐานความรู้ทีต่นม ี

    2. ก าลงัเป็นที่สนใจ/กระแสของผู้อ่าน 

    3. มคีวามเป็นไปได้ มแีหล่งข้อมูลศึกษา 

    4. ต้องก าหนดขอบเขตเนือ้หาเร่ืองได้ 

       5. มปีระโยชน์ต่อสังคมและประเทศชาติ  
 

 



2) ส ารวจข้อมูลและแหล่งข้อมูล 

 ประเภทข้อมูล ไดแ้ก่ ส่ือส่ิงพิมพ ์ส่ือโสตทศัน์ ส่ือ   
       อิเลก็ทรอนิกส์และส่ือบุคคล 
 แหล่งข้อมูล ไดแ้ก่ ขั้นปฐมภมิูและขั้นทุติยภมิู 
 ลกัษณะข้อมูล ไดแ้ก่ ขอ้มูลเน้ือความ ขอ้มูลภาพ และ   
       ขอ้มูลตวัเลข ฯลฯ 
 แหล่งบริการข้อมูล ไดแ้ก่ หอ้งสมุด แหล่งสารสนเทศ
ต่างๆ ฯลฯ 

 
 



3) ออกแบบโครงเร่ือง 

         
 ประเดน็หลกั-ยอ่ย 
 ประเดน็หลกั-ยอ่ยอยูใ่นขอบเขตของช่ือเร่ือง 
 เฉพาะประเดน็หลกัควรมีน ้ าหนกัใกลเ้คียงกนั 
 ยดึตามรูปแบบของการเขียนงานวจิยั/บทความ 
 มีสาระส าคญัครบถว้นครอบคลุมขอบเขตช่ือเร่ือง 
 สาระส าคญัถูกตอ้งและสะทอ้นเอกภาพ 



4) รวบรวมข้อมูล 

  เร่ิมดว้ยการประเมินขอ้มูลและแหล่งขอ้มูล 
  บนัทึกขอ้มูลท่ีส าคญัและจ าเป็น  
  จดั/แยกแยะขอ้มูลใหเ้ป็นหมวดหมู่ตามประเดน็ 
       หลกั-ยอ่ยในโครงเร่ือง 
 หาขอ้มูลเพ่ิมเติม (กรณีขอ้มูลไม่เพียงพอ) 
 บนัทึกขอ้มูลอา้งอิงไว ้
 



5) เรียบเรียง วเิคราะห์และอ้างองิ 

  เรียบเรียง/วเิคราะห์เน้ือหาตามโครงเร่ือง 
  เขียนอา้งอิงท่ีมาของขอ้มูลใหถู้กตอ้ง 
  ค  านึงถึงสารัตถะ สมัพนัธภาพ เอกภาพ และความ 
       สมบูรณ์ถูกตอ้ง 
 ใชภ้าษาวิชาการ/ทางการ 
  ควรก ากบัดว้ยศพัทเ์ฉพาะ (Technical Term)  
  ตรวจสอบและปรับปรุงแกไ้ข 
 เตรียมตน้ฉบบั (เน้ือหาเรียบร้อยแลว้) 
 



6) เอกสารอ้างองิ/บรรณานุกรม 

   
  ยดึรูปแบบการเขียนตามสถาบนัหรือวารสารก าหนด 
  เรียงเอกสารอา้งอิงภาษาไทยก่อนภาษาต่างประเทศ 
  เอกสารอา้งอิงภาษาไทยใหเ้รียงล าดบัตาม ช่ือ นามสกลุ 
  เอกสารภาษาองักฤษ ใหเ้รียงล าดบัตาม นามสกลุ ช่ือ 
  เอกสารอา้งอิงจากส่ืออินเทอร์เน็ต ควรจดัไวเ้ป็นกลุ่ม 
        



ข้อแนะน าในการเขียนผลงาน/บทความวจิัย 

ช่ือเร่ือง (Title)   
 

 ควรแปลก ใหม่ ไอเดียเก๋  
 ใชภ้าษาท่ีเป็นทางการ  
 สั้น กระชบั ชดัเจน  
 เหมาะกบัยคุสมยั เขา้กบัสถานการณ์ 



ข้อแนะน าในการเขยีนผลงาน/บทความวจิัย (ต่อ) 

บทคดัย่อ (Abstract)  
 

 กระชบัความ (ตามขอ้ก าหนดของวารสาร) 
 เขียนเกร่ินน าส่ิงท่ีศึกษา  
 สรุปผลท่ีศึกษา/คน้พบ 
 ระบุค าส าคญั 



ข้อแนะน าในการเขยีนผลาน/บทความวจิัย (ต่อ) 

บทน าหรือความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
(Introduction) 
 

 ปูพ้ืนฐานขอ้มูล  
 ปัญหาส าคญัคืออะไร  
 ระบุความสนใจในการศึกษาเร่ืองนั้น ๆ  



ข้อแนะน าในการเขยีนผลงาน/บทความวจิัย (ต่อ) 

เนือ้หา (Body)  
 

 เรียบเรียงให้ถูกตอ้งตามศาสตร์ ทฤษฎี หลกัการ 
หลกัเกณฑ ์

 เรียบเรียงให้มีสุนทรียะด้วยศิลปะการส่ือสาร
เพ่ือใหผู้อ่้านเขา้ใจอยา่งชดัเจน  

 มีเอกภาพ สมัพนัธภาพ สารัตถภาพ ถูกตอ้ง 



ข้อแนะน าในการเขยีนผลงาน/บทความวจิัย (ต่อ) 

สรุป (Conclusion)  
 

 ขมวดประเดน็ส าคญั ๆ  
 เรียบเรียงขอ้สรุปข้ึนใหม่โดยใชภ้าษาของตนเอง 
 เฉพาะบทความวิจยัมีการอภิปรายและขอ้เสนอแนะ

เพ่ิมเติมเพ่ือต่อยอดเร่ืองนั้น 



ข้อแนะน าในการเขยีนผลงาน/บทความวจิัย (ต่อ) 

การอ้างองิ (Reference)  
 

 ยดึรูปแบบตามท่ีวารสารก าหนด  
 เขียนใหถู้กตอ้งตามความเป็นจริง 
 ควรประเมินและเลือกขอ้ความท่ีจะน ามาอา้งอิงเพื่อ

เพ่ิมน ้าหนกัและความน่าเช่ือถือ 



ผลงาน/บทความวจิัยที่ดี  

1. รูปแบบ เนือ้หา ภาษา ในการเขียนถูกต้อง 

2. สะท้อนความสามารถ ความเช่ียวชาญของผู้เขียน 

3. คดิริเร่ิม วเิคราะห์ วจิารณ์ สู่การผลติภาพ 

4. ขั้นตอน/กระบวนการวิจัยน่าเช่ือถือ 

5. มีความละเอยีดรอบคอบในการน าเสนอผลวิจัย 

6. น าเสนอดี กระชับ ชัดเจนและตรวจสอบได้ 

7. เป็นประโยชน์ต่อสังคมประเทศชาติ 

8. ไม่เป็นบทความวิจัยขึน้หิง้ 

 

  



 2. การเรียนการสอนภาษาไทย 
ส าหรับชาวต่างประเทศ  



ลกัษณะของวธีิการสอนมุ่งสัมฤทธ์ิผล  

1. การเรียนการสอนเนน้ตามต ารา 
2. กิจกรรมในหอ้งเรียนท าตามต ารา 
3. วดัผลโดยเนน้วา่ผูเ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้หรือไม่ 
4. ส่ือเสนอเป็นขั้นตอน 
5. สอนแบบแยกทกัษะและบูรณาการ 
6. จดักิจกรรมพิเศษนอกหอ้งเรียน 
7. สอนใหจ้บเน้ือหาตามต ารา 
 
  



คุณสมบัตขิองผู้สอน  

1. ใหค้วามเป็นกนัเองกบัผูเ้รียน 
2. ทนัต่อเหตุการณ์บา้นเมือง สงัคมและวฒันธรรม 
3. สอนไดอ้ยา่งมีชีวติชีวา กระตุน้ผูเ้รียนอยูเ่สมอ 
4. สร้างบรรยากาศและกิจกรรมในหอ้งเรียนไดน่้าสนใจ 
5. พดูหรือเขียนส่ือสารอยา่งชดัเจน  
6. ใหก้ าลงัใจผูเ้รียนอยูเ่สมอ 
 

  



บรรยากาศของห้องเรียน  

1. ผูส้อนและผูเ้รียนมีความเป็นกนัเอง 
2. สนุกสนาน ไม่เครียด 
3. ทุกคนยิม้แยม้แจ่มใสและมีความสุขกบัการเรียนการสอน 
4. มีกิจกรรมท่ีทุกคนสามารถเขา้ร่วมได ้
5. มีส่ือท่ีสอดคลอ้งกบับทเรียน น่าสนใจ และต่ืนเตน้ 
6. มีบทเรียนเป็นระบบดี เน้ือหาน่าติดตาม 
7. มีวิธีการสอนท่ีดี เร้าความสนใจ และผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 



เทคนิคการสอน  

1. บูรณาการกบัทกัษะท่ีเหมาะสม ฟัง-พดู อ่าน-เขียน 
2. บทเรียนและวธีิน าเสนอใหผู้เ้รียนเขา้ใจง่าย 
3. เสริมส่ือท่ีทนัสมยัเพ่ือใหบ้ทเรียนน่าสนใจและจดจ าง่าย 
4. ค าและประโยคในบทเรียนตอ้งมีความหมาย 
5. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนฝึกหดัไดท้นัทีและตลอดเวลา 
 

  



 3. วธีิการสอนภาษาไทยส าหรับชาว
ต่างประเทศเชิงนวตักรรมสร้างสรรค์ 



วธีิการสอนภาษาไทยเชิงนวตักรรมสร้างสรรค์ 

    ในยุคดิจิทลัปัจจุบัน ควรค านึงถึงวธีิการสอนใหม่ ๆ ดังนี ้

3.1  การเรียนการสอนแบบดิจิทัลและสร้างสรรค์  

       (Digital and Innovative Learning and Teaching)   
3.2  เน้นอุปกรณ์สัมผสัหน้าจอและหนังสือเรียนสร้างสรรค์เชิงนวตักรรม  

       (Touch Screen Materials and Inno-creative Textbooks)  
3.3  สถาบันเครือข่ายส าหรับการเรียนการสอนร่วมกนั  

       (Intellectual Networking and Joint Thai Learning & Teaching)  

  



วธีิการสอนภาษาไทยเชิงนวตักรรมสร้างสรรค์ (ต่อ) 

3.4  การส่ือสารข้ามวัฒนธรรมในระดับนานาชาติ  

       (Cross-cultural Communication  through Inter-culture Diffusions)  
3.5  การเรียนการสอนบนพืน้ฐานพหุสังคมวฒันธรรม  

       (Learning and Teaching Based on Multiculturalism)  
3.6  โครงการแลกเปลีย่นนักศึกษานานาชาติ  

        (International Student Exchange Programs)  
3.7  ทกัษะความรู้ อาชีพ และชีวติ  

       (Knowledge-career-life Skills)  

  



วธีิการสอนภาษาไทยเชิงนวตักรรมสร้างสรรค์ (ต่อ) 

3.8  เครือข่ายการเรียนการสอนเพือ่พฒันาความรู้ตลอดชีวติ  

       (Continuing & Thai Language Learning and Teaching Networking)  
3.9  การเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยช้ัีนสูงในยุคดจิิทลั  

       (High Technology-based Learning & Teaching in the Digital Era)  
3.10  ความรู้เชิงจริยธรรมกบัการพฒันาทีส่มดุลในยุคดจิิทลั  

        (Buddhist Moral Knowledge & Balanced Development)  

  



 4. การวจิัยด้านการสอนภาษาไทย
ส าหรับชาวต่างประเทศ 
โดยใช้ Gamification  



อะไรคอื Gamification ? 

• Gamification คือการท าใหกิ้จกรรมมีลกัษณะคลา้ยเกม 
• เป็นการน าองคป์ระกอบ เทคนิค หรือหลกัการของเกมมาใชใ้น

กิจกรรมท่ีท่ีปกติแลว้ไม่ใช่เกม 
• ตวัอยา่งกิจกรรมท่ีมกัใช ้Gamification เช่น การเรียน การ

ท างาน เพ่ือกระตุน้ใหผู้เ้ขา้ร่วมมีความรู้สึกสนุก มีแรงจูงใจ 
และมีส่วนร่วมมากข้ึน 

 

  



ข้อแตกต่างของ Game-based Learning 
และ Gamification  

•  Game-based Learning  (GBL) และ Gamification เป็นการ
เรียนรู้ท่ีใชแ้นวคิดจากเกม แต่มีวตัถุประสงคแ์ตกต่างกนั 

• การใชเ้กมเพ่ือใชผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้เน้ือหาผา่นการเล่นเกม 
• แต่ Gamification เป็นการน าองคป์ระกอบของเกม เช่น 

คะแนน รางวลั มาประยกุตใ์ชใ้นกิจกรรมท่ีไม่ใช่เกมเพ่ือ
กระตุน้ใหผู้เ้ขา้ร่วมมีแรงจูงใจในการเรียนรู้มากข้ึน 
 

 

  





ตัวอย่างงานวจิัยที่ใช้ Gamification  
ในการเรียนการสอน 







Pre-test ผ่าน WordWall Gamification  



Post-test ผ่าน WordWall Gamification  



Effectiveness of Learning  
โดยใช้ WordWall Gamification   



อกีตัวอย่างของงานวจิัยที่ใช้ 
Gamification ในการเรียนการสอน 





Test ชุดที ่1 



Test ชุดที ่2 



Test ชุดที ่3 



 5. ตัวอย่าง Gamification  
เพือ่การสอนภาษาไทยส าหรับชาว

ต่างประเทศ  



Gamification เพือ่การสอนภาษาไทยเชิงนวตักรรม
สร้างสรรค์ส าหรับชาวต่างประเทศ (ต่อ) 

5.1  ค าพ้องความหมาย (1) 

      LINK: https://wordwall.net/th/resource/94769421 

 

https://wordwall.net/th/resource/94769421
https://wordwall.net/th/resource/94769421
https://wordwall.net/th/resource/94769421


Gamification เพือ่การสอนภาษาไทยเชิงนวตักรรม
สร้างสรรค์ส าหรับชาวต่างประเทศ (ต่อ) 

5.2  ค าพ้องความหมาย (2)  

     LINK: https://wordwall.net/th/resource/94767793  

https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwordwall.net%2Fth%2Fresource%2F94767793%3Ffbclid%3DIwZXh0bgNhZW0CMTAAYnJpZBExTVl2bWRtNXNPTVppc3FNQQEerXwuZz5jhAQyWwtS6X2-gQZV4qoLlZXA3qmZuXpAVOtJNC4LofkO0LtjFCo_aem_fQs3FQ4o6UzN3LmxnCkI-A&h=AT3ZP9ZYF92iV5g5FXJ7x1WpS8CdFVhdIQvM_yxU8W8_aosmSjZhlg9434ibO24MO8mdsvfb3e6MxmnhcLZAccjFdIBdjHW-gPgMr8suI-8DbR0j_Ezfkq1NImwG0wRsdxAowOwdu1EGA_wlDnnm
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwordwall.net%2Fth%2Fresource%2F94767793%3Ffbclid%3DIwZXh0bgNhZW0CMTAAYnJpZBExTVl2bWRtNXNPTVppc3FNQQEerXwuZz5jhAQyWwtS6X2-gQZV4qoLlZXA3qmZuXpAVOtJNC4LofkO0LtjFCo_aem_fQs3FQ4o6UzN3LmxnCkI-A&h=AT3ZP9ZYF92iV5g5FXJ7x1WpS8CdFVhdIQvM_yxU8W8_aosmSjZhlg9434ibO24MO8mdsvfb3e6MxmnhcLZAccjFdIBdjHW-gPgMr8suI-8DbR0j_Ezfkq1NImwG0wRsdxAowOwdu1EGA_wlDnnm


Gamification เพือ่การสอนภาษาไทยเชิงนวตักรรม
สร้างสรรค์ส าหรับชาวต่างประเทศ 

5.3  เรียนภาษาร้อยมาลยั  

       LINK : https://wordwall.net/th/resource/94765171 

https://wordwall.net/th/resource/94765171?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAYnJpZBExTVl2bWRtNXNPTVppc3FNQQEeggT5uoCgR6K-mbeHZnUywjVAe_95zWA7AKWDTTdaO2NUtUyeY62hW8OqRS4_aem_UfUuG2-waG3dCeujtUK5Dg
https://wordwall.net/th/resource/94765171?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAYnJpZBExTVl2bWRtNXNPTVppc3FNQQEeggT5uoCgR6K-mbeHZnUywjVAe_95zWA7AKWDTTdaO2NUtUyeY62hW8OqRS4_aem_UfUuG2-waG3dCeujtUK5Dg


Gamification เพือ่การสอนภาษาไทยเชิงนวตักรรม
สร้างสรรค์ส าหรับชาวต่างประเทศ 

5.4  ความสัมพนัธ์เป็นฉันใด  

       LINK: https://wordwall.net/th/resource/31598629   

https://wordwall.net/th/resource/31598629?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAYnJpZBExTVl2bWRtNXNPTVppc3FNQQEerXwuZz5jhAQyWwtS6X2-gQZV4qoLlZXA3qmZuXpAVOtJNC4LofkO0LtjFCo_aem_fQs3FQ4o6UzN3LmxnCkI-A
https://wordwall.net/th/resource/31598629?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAYnJpZBExTVl2bWRtNXNPTVppc3FNQQEerXwuZz5jhAQyWwtS6X2-gQZV4qoLlZXA3qmZuXpAVOtJNC4LofkO0LtjFCo_aem_fQs3FQ4o6UzN3LmxnCkI-A


ขอบคุณครบั 


