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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพื่อศึกษาองค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้ง
ไฟในจังหวัดยโสธร 2) เพื่อสร้างส่ือนวัตกรรมเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟ และ 3) เพื่อพัฒนาส่ือ
นวัตกรรมและน าไปประยุกต์ใช้ในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ การศึกษาครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิง
ปริมาณและเชิงคุณภาพ ประชากรท่ีใช้ในการศึกษา จ านวน 20,283 คน กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 377 
คน การรวบรวมข้อมูลการวิจัยเชิงปริมาณใช้แบบสอบถาม จ านวน 377 ชุด และการวิจัยเชิงคุณภาพ
ใช้วิธีการสัมภาษณ์เชิงลึก จ านวน 23 คน การวิเคราะห์ผลใช้สถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ ค่าร้อยละ 
ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน และประมวลผลข้อมูลด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปทางสถิติ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยวิธีวิเคราะห์และ
สังเคราะห์เชิงพรรณนา 

 

ผลการวิจัย พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม เป็นเพศหญิง จ านวน 218 คน เพศชาย จ านวน 
159 คน ส่วนมากมีโดยเฉล่ียอายุระหว่าง 41-50 ปี มีอาชีพเกษตรกรรม และมีการศึกษาในระดับ
ปริญญาตรี การศึกษาองค์ความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมประเพณีเพื่อการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ผลการวิจัยพบว่า องค์ความรู้เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟ ท้ัง 4 ด้าน โดยภาพรวมมีอยู่ในระดับมาก  
( ̅ 4.37) อธิบายได้ว่า ประเพณีบุญบั้งไฟเป็นประเพณีท่ีมีแหล่งก าเนิดมาจากวรรณกรรมและความ
เช่ือของคนในท้องถิ่นได้การสร้างความภูมิใจ ความเช่ือมั่น ความศรัทธาต่อวัฒนธรรมท้องถิ่นของตน 
และควรส่งเสริมให้คนรุ่นใหม่เข้ามามีส่วนร่วมในการสืบสานประเพณีให้คงอยู่กับชุมชนอย่างยั่งยืน 

ข้อมูลเกี่ยวกับความเหมาะสมด้านเนื้อหาของส่ือนวัตกรรม พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ความเหมาะสมด้านเนื้อหาการผลิตส่ือ โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.28 การผลิตส่ือจะต้องให้
ความส าคัญกับองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 1) การบูรณาการประวัติประเพณีบุญบั้งไฟให้เข้ากับ
สถานการณ์ปัจจุบันในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) อย่างลงตัว 2) เนื้อหาในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) 
ควรมีการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ท่ีเช่ือมโยงกับประชาคมอาเซียน และ 3) มีการกล่าวถึง
ประวัติของประเพณีบุญบั้งไฟในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ท่ีเข้าถึงและเข้าใจได้ง่าย 

ความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อด้านภาพและเสียงจะต้องให้ความส าคัญกับองค์ประกอบ 
3 ด้าน คือ 1) การสร้างรสนิยม เสน่ห์ หรือส่ิงท่ีท าให้เกิดความเช่ือในตัวละครอนิเมช่ัน (Animation) 
ควรประกอบด้วยวรรณกรรมท้องถิ่นอย่างเหมาะสม 2) ภาพประกอบส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมี
ความกลมกลืนแบบธรรมชาติและเอกลักษณ์ของประเพณีท้องถิ่นในปัจจุบัน และ 3) เสียงประกอบส่ือ 
(Soundtrack) และเสียงประกอบการบรรยายควรมีเสียงดนตรีพื้นบ้านหรือเสียงจากธรรมชาติมา
ประกอบการน าเสนอข้อมูล ส่วนประเด็นของภาพ เสียง และตัวอักษร (Subtitle) ควรบรรยายเนื้อหา
ท่ีมีความเช่ือมโยงสู่ประชาคมอาเซียนเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ 

ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) เพื่อการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ ควรมีการน าไป
เผยแพร่ ในระบบวิทยุ โทรทัศน์ ควรน าไปให้หน่วยงานของรัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 
ห้างสรรพสินค้า เป็นต้น ร่วมประชาสัมพันธ์ส่ือด้วยวิธีการต่างๆ ควรมีการน าไปเผยแพร่ในระบบ
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อินเตอร์เน็ต (Internet) ส่ือออนไลน์ประเภทต่างๆ เช่น Facebook, Line, YouTube เป็นต้น และ
ควรน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนในสถานศึกษาทุกระดับในจังหวัดยโสธร 
 
ค ำส ำคัญ : 1. การสร้างและพัฒนา, 2. ส่ือนวัตกรรม, 3. การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
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ABSTRACT 
 

This research paper aimed 1) to study knowledge and the tradition of rocket 
festival in Yasothon province. 2) to create innovative media about the tradition of 
rocket festival and 3) to develop innovative media and apply it to carry on the 
rocket festival. This study is a quantitative and qualitative research. The population 
of the study was 20,283 people, and the samples were 377 respondents. The 
quantitative data was collected using 377 sets of questionnaires, and in-depth 
interview was employed for 23 interviewees. The results were analyzed using 
descriptive statistics such as percentages, mean scores, standard deviation, and 
Pearson correlation coefficient. Data was analyzed using statistical computer 
software. Qualitative data was analyzed using descriptive synthesis analysis methods.  

Results showed that 218 respondents were females and 159 males, and 
most of them were between 41-50 years old who are agricultural workers with a 
bachelor's degree. The study of knowledge about culture and traditions for inheriting 
the tradition of rocket festival showed that knowledge about the rocket festival in 4 
aspects had overall means at high level ( ̅ 4.37) This explained that the rocket 
festival was originated from local literature and beliefs of local people which created 
pride, confidence, and faith on their own local culture. There should support new 
generations to participate in inheriting tradition for its sustainability in a community.   

Results regarding the appropriateness of the content of innovative media 
showed that opinions on the appropriateness of the media production content were 
overall at a high level. ( ̅ 4.28) Media production must be emphasized on 3 aspects 
which are 1) integrating the history of the rocket festival with current situations in 
animation media perfectly, 2) Contents in the animation media should promote 
ecotourism that connects to the ASEAN Community, and 3) mentioning the history of 
the rocket festival in animation media that is easily accessible and understandable. 

The technical suitability for audio and video editing should focus on           
3 elements: 1) creating taste, charm, or the cause of believing in the animation 
characters should consist of appropriate local literature, 2) animation media 
illustrations should be blended with the nature and unique of current local 
traditions, and 3) soundtrack and narrative audio should be folk music or natural 
sounds in the presentation. As for the issue of images, sounds, and text (Subtitle), the 
content should be described in relation to the ASEAN Community to promote 
ecotourism. 



Animation media for public relations of the rocket festival should be 
distributed on the television radio system. It should be directed to government 
agencies, local government organization, department stores, etc. Publicizing the 
media with various methods should be distributed on the Internet, online media 
such as Facebook, Line, YouTube, etc. Moreover, it should be applied in teaching 
and learning at every level of the schools in Yasothon province. 
 
Keywords: 1. Creation and development, 2. innovation media, 

3. Inheriting of the rocket festival. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

งานวิจัยเรื่องนี้ ส าเร็จลงได้เพราะได้รับความอนุเคราะห์และการให้ความช่วยเหลือจาก
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย และส านักงานวิจัยแห่งชาติ (วช.) ท่ีได้จัดสรรงบประมาณเพื่อให้
ด าเนินการวิจัยในการอนุรักษ์ ส่งเสริม และสืบสานศิลปวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามของท้องถิ่นให้คง
อยู่กับชุมชนอย่างมั่นคง มั่งค่ัง และยั่งยืน ตามกรอบการพัฒนาของประเทศ ดังท่ีปรากฏอยู่ใน
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 12 และเป็นการปฏิบัติหน้าท่ีตามกรอบภาระงานของ
มหาวิทยาลัย คือ การผลิตบัณฑิต การวิจัยและพัฒนา การบริการทางวิชาการ  การท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรม และการพัฒนานักศึกษา 

ผู้วิ จัยขอขอบคุณคณะผู้เช่ียวชาญท่ีได้ตรวจแบบสอบถามการวิจัยเชิงปริมาณและ         
เชิงคุณภาพ ซึ่งประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิ คือ พระครูประสิทธิ์ศีลคุณ, ดร. ดร.พูนศักด์ิ วิเศษแก้ว    
ดร.วรวัฒน์ บุญดี ดร.สุวัฒน์ จิตจันทร์ ดร.พวงค า ทองท่ัว และ ดร.สมปอง จันทคง ท่ีได้สละเวลาอันมี
ค่าโดยให้ความอนุเคราะห์ช่วยตรวจสอบความถูกต้องของแบบสอบถามในการวิจัย ให้ค าแนะน า            
ให้ค าปรึกษาในครั้ งนี้  ผู้วิ จัยขอนมัสการกราบขอบพระคุณ พระมหาจิรายุทธ ปโยโค, ผศ. 
ผู้อ านวยการวิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร ท่ีคอยให้ความช่วยเหลือทางวิชาการ ให้ค าปรึกษา และให้
ก าลังใจด้วยดีเสมอมา ขอขอบคุณอาจารย์วรเชษฐ์ โทอื้น ท่ีให้ความช่วยเหลือในด้านการแปลภาษา 
ขอขอบคุณอาจารย์กันต์ ศรีหล้า และอาจารย์พีระพงษ์ แสนส่ิง ท่ีช่วยเป็นธุระในการประสานงาน 
การศึกษา ค้นคว้า หาข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องพร้อมท้ังได้ช่วยประสานงานกับผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องทุกภาคส่วน
ในการวิจัยครั้งนี้ 

คุณค่าของงานวิจัยใดๆ ในครั้งนี้ ผู้วิจัยขอน้อมบูชาต่อคุณพระรัตนตรัย พ่อ แม่ ครู อาจารย์
ทุกท่าน ท่ีประสิทธิ ประสาทวิชาความรู้ให้กับผู้วิจยัด้วยดีเสมอมาต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน อนึ่ง ผู้วิจัย
มีความมุ่งมั่นท่ีจะน าเอาจุดบกพร่องท่ีเป็นปัญหาและอุปสรรคต่อการส่งเสริมและการพัฒนาการมีส่วน
ร่วมในการอนุรักษ์ สืบสานศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นมาปรับปรุงแก้ไข พร้อมท้ังการสร้า งเครือข่าย
วัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้คงอยู่คู่กับชุมชนต่อไป 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1 ที่มาและความส าคัญของปัญหา 

ปัจจุบันโลกเทคโนโลยีก้าวไกลมีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็วในศาสตร์สาขาต่างๆ มากมาย 
ท าให้สังคมมนุษย์มีการเป็นอยู่ท่ีเช่ือมโยงกับเทคโนโลยีต่างๆ เช่น ด้านอาหารการกิน ยารักษาโรค 
เครื่องนุ่งห่ม และท่ีอยู่อาศัย เป็นต้น ซึ่งมีการพัฒนาไปในรูปแบบต่างๆ สะดวกสบายรวดเร็ว และเป็น
สาเหตุท าให้อุปนิสัยของมนุษย์มีการเปล่ียนแปลงไปตามลักษณะยุคของสังคมสมัยใหม่ท่ีปัจจุบันนิยม
เรียกว่า “โลกาภิวัตน์” บ้าง “ยุคศตวรรษที่ 21” บ้าง “ยุคเทคโนลียีสารสนเทศหรือ IT” บ้าง เป็นต้น   
การเป็นอยู่นับวันจะมีความเหินห่างกันมากขึ้น ซึ่งจะเห็นได้ในสถานท่ีต่างๆ การพูดจาสนทนากัน     
มีน้อยลง จะใช้การพูดจาผ่านโทรศัพท์มือถือหรือท่ีมักพูดกันอยู่เป็นประโยคคุ้นเคย คือ “สังคม      
ก้มหน้า” มีลักษณะต่างคนต่างอยู่ มีความเห็นแก่ตัวเข้ามาทดแทน ความละเอียดของจิตใจมีน้อยลง         
ความหวาดระแวงซึ่งกันและกันมีแนวโน้มท่ีจะมากขึ้น การทะเลาะวิวาทกันมีปรากฏให้เห็นกันมากขึ้น 
และสามารถเกิดขึ้นได้ในทุกสถานท่ีซึ่งมีความแตกต่างจากการเป็นอยู่ของสังคมในอดีตมากยิ่งขึ้น    
แต่ในท่ามกลางความขัดแย้งนี้ ยังมีส่ิงหนึ่งซึ่งเป็นท่ียึดเหนี่ยวสังคมไว้ให้มีความรักสามัคคีของชุมชน
หรือกลุ่มคนนั่นก็ คือขนบธรรมเนียมประเพณีต่างๆ และสังคมแต่ละพื้น ท่ีในประเทศย่อมมี
ขนบธรรมเนียมประเพณีและความเช่ือท่ีต่างกันไปท่ีคนส่วนใหญ่ยึดถือปฏิบัติเป็นแนวทาง ถึงแม้ว่า
กาลเวลาจะผ่านพ้นไป แต่การสืบทอดวัฒนธรรมประเพณีก็ยังคงเป็นไปต่อเนื่องจากรุ่นสู่รุ่น รูปแบบ
บางอย่างอาจจะแปรเปล่ียนไปตามยุคสมัยท่ีเปล่ียนไป แต่เค้าโครงของความเช่ือในเรื่องประเพณีต่างๆ 
นั้นยังคงมีลักษณะบางประการท่ียังเป็นแบบด้ังเดิมให้ปรากฏอยู่บ้าง 

กล่าวได้ว่าประเพณีต่างๆ เป็นเสมือนการนัดพบกันเมื่อถึงเวลาหรือโอกาสของประเพณี
นั้นๆ มาถึงซึ่งทุกคนก็จะลืมความขัดแย้งท่ีเคยมีหรือวางไว้แล้วหันมาร่วมงานประเพณีกันอย่างมี
ความสุข โดยเฉพาะสังคมในภาคอีสานมีประเพณีท่ีหลากหลายตามฮีตคองโบราณ (จารีต) ในตลอด
ระยะเวลา 12 เดือน หรือตลอดปีซึ่งนโยบายของรัฐบาลตามยุทธศาสตร์การพัฒนาวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรม เปูาหมายท่ี 3 การวิจัยและนวัตกรรมเพื่อสร้างองค์ความรู้พื้นฐานของ
ประเทศ ข้อท่ี 2 องค์ความรู้พื้นฐานทางสังคมและความเป็นมนุษย์ ข้อ 2.1 การสร้างภูมิคุ้มกันทาง
มรดกวัฒนธรรมซึ่งมุ่งเน้นการวิจัยเพื่อสร้างองค์ความรู้ทางประวัติศาสตร์ ศิลปกรรม วัฒนธรรม และ
โบราณคดี แนวทางการจัดการมรดกวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์และมีส่วนร่วม การฟื้นฟู สืบสานและ
สร้างสรรค์ ศิลปาชีพระดับชุมชน มรดกวัฒนธรรมเพื่อสร้างคุณค่าและเพิ่มมูลค่าทางการท่องเท่ียว 
แหล่งโบราณคดีท่ีมีความเช่ือมโยงกับนิทานพื้นบ้านในภูมิภาคต่างๆ เพื่อสร้างความภาคภูมิใจ
วัฒนธรรมไทย วาทกรรมการส่ือสารจากเทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหม่ เพื่อให้มีภูมิ คุ้มกันและ     
การรู้เท่าทันให้คนทุกวัยทุกอาชีพสามารถเข้าถึงได้ 

จะเห็นได้ว่าจากนโยบายของรัฐดังกล่าวได้มุ่งเน้นการสร้างองค์ความรู้มรดกทางวัฒนธรรม
ประเพณีเพื่อส่งเสริมการอนุรักษ์และสร้างมูลค่าเพิ่ม โดยการน าเทคโนโลยีการส่ือสารในยุคใหม่เข้ามา
เป็นส่ิงเช่ือมโยงน าข้อมูลเผยแพร่ไปให้เข้าถึงบุคคลและชุมชนให้มากขึ้น รวมท้ังเกิดประโยชน์สูงสุด 
ภาคอีสาน ซึ่งอยู่ทิศตะวันออกเฉียงเหนือตามแผนท่ีประเทศไทย เป็นดินแดนท่ีมีขนบธรรมเนียม
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ประเพณีอันดีงามจ านวนมากท่ีสืบทอดจากบรรพบุรุษ ชาวอีสานมีจิตใจดีงาม มีวิถีชีวิตเรียบง่าย    
ยึดมั่นในขนบธรรมเนียมประเพณีโบราณมาจากมรดกรุ่นสู่รุ่น สามารถใช้ชีวิตได้อย่างมีความสุขโดยมี
ความเช่ือเรื่องประเพณีต่างๆ เป็นตัวเช่ือมโยงให้มีกิจกรรมการพบปะซึ่งกันและกัน  บางคนก็มี    
ความเช่ือเกี่ยวกับเรื่องเครื่องราง ของขลัง ผีสาง เทวดา และจิตวิญญาณ จนน าไปสู่การก่อให้เกิด
พิธีกรรมต่างๆ (มารยาท กิจสุวรรณ, 2526, หน้า 14-20) เช่น การขอฝนจากพญาแถน ซึ่งชาวอีสาน
ถือว่าเป็นเทพองค์หนึ่งท่ีมีฤทธิ์เดชสามารถดลบันดาลให้ฝนตกลงมาได้ โดยการจุดบั้งไฟส่งทะยานขึ้น
ไปบนท้องฟูา ซึ่งเช่ือกันว่าเป็นพันธสัญญาในการส่งสัญญาณบอกกล่าวให้พญาแถนได้รับรู้ว่าได้ถึง
ฤดูกาลท าเกษตรกรรมแล้ว ความต้องการน้ าของมวลมนุษย์เกิดข้ึนแล้ว พระยาแถนก็จะบันดาลให้ฝน
ตกลงมาบนพื้นมนุษย์โลกเพื่อให้ชาวนาจะได้น ามาใช้ในการท าเกษตรกรรม เป็นต้น และต่อมาได้
กลายมาเป็นประเพณีบุญบั้งไฟ (งานบุญเดือนหก) ในปัจจุบันมีการจัดงานบุญบั้งไฟอยู่ ในหลาย     
ภาคส่วนของประเทศไทย โดยเฉพาะจังหวัดร้อยเอ็ด อ าเภอพนมไพร และจังหวัดยโสธร ได้มีการจัด
งานประเพณีอย่างยิ่งใหญ่ มีการประสานงานกับหน่วยงานต่างประเทศ เช่น ญี่ปุุน เกาหลี เวียดนาม 
และลาว เป็นต้น ได้น าบั้งไฟและขบวนแห่มาเข้าร่วมเป็นประจ าทุกปี และทางคณะกรรมการผู้จัดงาน
ประเพณีบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธร ก็ได้ร่วมกันระดมทุนทรัพย์ในการจัดงานได้อย่างยิ่งใหญ่อลังการ 
มีนักท่องเท่ียวท้ังชาวไทยและต่างชาติให้ความสนใจเข้ามาเท่ียวชมเป็นจ านวนมากต่อปี จนเกิด    
การหมุนเวียนของระบบเศรษฐกิจ เกิดสภาพคล่องและการใช้จ่ายเงินจ านวนมาก ผลท่ีเกิดขึ้นประการ
หนึ่งคือประชาชนในท้องถิ่นและใกล้เคียงได้มีอาชีพ มีรายได้จากการขายสินค้าชุมชนนวัตวิถี (Inno-
Life) ท้ังส่ิงอุปโภคบริโภค รวมท้ังสินค้าท่ีระลึกต่างๆ ท่ีน ามาจ าหน่ายในงานประเพณีบุญบั้งไฟ 

สินค้าชุมชนนวัตวิถี (Inno-Life) อีกประการหนึ่งในกลุ่มท่ีผลิตบั้งไฟจ าหน่ายในรูปแบบ
สินค้าวัฒนธรรม เช่น บั้งไฟ ท้ังชนิดบั้งไฟขนาดเล็กไปจนถึงบั้งไฟขนาดใหญ่ส าหรับจุดแข่งขัน รวมท้ัง
บั้งไฟจ าลองท่ีผลิตขึ้นเพื่อเป็นท่ีระลึกได้มีการให้ความสนใจซื้อขายกันเกิดเป็นรายได้อีกประการหนึ่ง
ของประชาชน นอกจากรายได้เกิดขึ้นจากการจ าหน่ายสินค้าแล้ว กย็ังมีรายได้เกิดจากการแสดงต่างๆ 
เช่น การเซิ้งบั้งไฟ การฟูอนร าซึ่งผู้ฟูอนในขบวนบางแห่งก็มีการรับจ้างฟูอนเป็นคณะ แต่บางกลุ่มก็
รวมตัวกันฝึกซ้อมของคนในคุ้ม (ชุมชน) โดยท่ีผู้ท่ีเป็นประธานกลุ่มก็จะให้เบี้ยเล้ียงหรือค่าตอบแทน
เป็นค่าสินน้ าใจให้แก่ผู้เข้าร่วมฟูอนเป็นท่ีน่าพึงพอใจของแต่ละฝุาย โดยเฉพาะเด็กเยาวชนท่ีเป็น
นักเรียน นักศึกษามักจะมีรายได้ในช่วงเทศกาลประเพณีบุญบั้งไฟนี้พอสมควร สามารถน าไปใช้เป็น
ทุนการศึกษาได้อีกทางหนึ่ง ส่วนทางด้านการแสดงดนตรี แสง สี เสียง รวมท้ังการเล่นดนตรีพื้นเมืองก็
มีการจ้างงานกันเป็นเงินจ านวนมาก โดยเฉพาะนักดนตรีกลุ่มดีดพิณแห่ขบวน กลุ่มวงดนตรีกลองยาว 
นักดนตรีในขบวนแห่กลองยาวจะมีรายได้เกิดขึ้นในช่วงเทศกาลนี้ เพราะนอกจากการจัดงานประเพณี
บุญบั้งไฟในเขตพื้นท่ีในของจังหวัดยโสธรแล้ว ก็ยังมีพื้นท่ีอื่นๆ ของแต่ละอ าเภอ แต่ละต าบล และ 
บางหมู่บ้านก็มีการจัดงานลักษณะคล้ายคลึงกัน ท าให้การหมุนเวียนของเงินและการเกิดรายได้      
แก่ประชาชนเป็นจ านวนมากดังท่ีกล่าวมาแล้ว ซึ่งท าให้ประชาชนมีการเป็นอยู่ท่ีดีเพิ่มขึ้น ถึงแม้จะ
เป็นห้วงระยะเวลาอันส้ันๆ ก็ตาม แต่ก็เป็นการลงทุนท่ีอาจกล่าวได้ว่าคุ้มค่ากับการลงทุนลงแรง    
เป็นการส่งเสริมท้ังทางด้านเศรษฐกิจของชุมชน ประเทศ และการเป็นอยู่ รวมท้ังเป็นการส่งเสริม
ความสัมพันธ์ระหว่างกลุ่มประเทศอาเซียนด้วยกัน รวมท้ังอีกด้านหนึ่งคือการอนุรักษ์ประเพณี      
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อันดีงามของท้องถิ่น โดยหว้งเวลาของการจัดงานจะอยู่ในช่วงเดือนหก (พฤษภาคม) ตลอดเดือนและ
อาจมีท่ีจัดกิจกรรมท่ีอาจจะล่วงเลยกรอบระยะเวลาของเดือนนี้ไปบ้างในบางแห่งเป็นประจ าในทุกปี 

เมื่อพิจารณาจากเหตุผลดังกล่าวสะท้อนให้ทราบถึงความส าคัญของประเพณีบุญบั้งไฟว่ามี
ความส าคัญท่ีเช่ือมโยงกับการส่งเสริมพัฒนาคุณค่าท้ังทางด้านเศรษฐกิจและสังคม  รวมท้ังเป็น     
การอนุรักษ์ สืบสานไว้ซึ่งวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามประการหนึ่งของบรรพบุรุษให้คงอยู่กับสังคม
อย่างยั่งยืน แต่ส่ิงหนึ่งท่ียังต้องมีการพัฒนาเพิ่มข้ึน คือการน าเสนอข้อมูลในรูปแบบท่ีทันสมัย ให้เป็นท่ี
น่าสนใจ และรวดเร็วในการเผยแพร่ให้เป็นท่ีรู้ จักในโลกโซเชียลคือส่ือมัลติมีเดีย (Multimedia)       
ในรูปแบบแอนนิเมช่ัน (Animation) ควรท่ีจะให้การสนับสนุนประชาสัมพันธ์ให้เป็นท่ีรู้จักแพร่หลาย
ให้มากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะนักท่องเท่ียวชาวต่างชาติให้มีการรับรู้ข่าวสารและให้ความสนใจเข้ามาเท่ียว
ชมหรือการพัฒนาท่ีน าไปสู่การน าวัฒนธรรมของท้องถิ่นตนเองเข้าร่วมงาน ฉะนั้น ช่องทางท่ีส าคัญ
มากอีกประการหนึ่งคือการกระจายข่าวสาร ส่ือประชาสัมพันธ์ต่างๆ ให้เป็นท่ีรู้ จักให้มากขึ้น
โดยเฉพาะส่ือมัลติมีเดีย (Multimedia) ซึ่งเป็นส่ือนวัตกรรมท่ีทันสมัยท าให้ผู้ชมเข้าถึง รับรู้ข่าวสารได้
รวดเร็ว และเข้าใจง่าย อีกท้ังยังสามารถเผยแพร่ไปท่ัวโลกผ่านระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต (Internet) 
รวมถึงแอปพลิเคช่ัน (Application) ต่างๆ ของเครื่องมือส่ือสารโทรศัพท์มือถือ การรับชมผ่าน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ สัญญาณดาวเทียม (Satellite) รวมถึงระบบเคเบิ้ลทีวี (Cable TV) เป็นต้น 
ดังนั้น จากหลักการและเหตุผลท่ีกล่าวมาแล้วข้างต้น ผู้วิจัยและคณะจึงมีความสนใจท่ีจะวิจัยเพื่อ
สร้างนวัตกรรมส่ือมัลติมีเดีย (Multimedia) เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟ เพื่อเผยแพร่ประชาสัมพันธ์
ให้เป็นที่รู้จัก แพร่หลาย รวมถึงการส่งเสริม สร้างมูลค่าเพิ่มและอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีอันดีงาม
ของไทยให้ยั่งยืนต่อไป 
 
1.2 ปัญหาวิจัย 

ประชาชนในพื้นท่ีได้น าหลักธรรมคืออารักขสัมปทาอันเป็นปัจจัยเชิงเหตุต่อค่าความสัมพันธ์
ของการสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร มาประยุกต์ใช้ใน
สังคมระดับใด 
 
1.3 วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.3.1 เพื่อศึกษาองค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟในจังหวัดยโสธร 
1.3.2 เพื่อสร้างส่ือนวัตกรรมเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟ 
1.3.3 เพื่อพัฒนาส่ือนวัตกรรมและน าไปประยุกต์ใช้ในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 

 
1.4 สมมติฐานการวิจัย 

หลักธรรม คืออารักขสัมปทามีความสัมพันธ์เชิงบวกต่อการสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรม
เพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร อยู่ในระดับมาก 
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1.5 ขอบเขตของการวิจัย 
ผู้วิจัยใช้การวิจัยแบบเชิงปริมาณ (Quantitative Research) และคุณภาพ (Qualitative 

Research) ส าหรับการศึกษา ค้นคว้า งานวิจัยในครั้งนี้ โดยเลือกใช้วิธีการส ารวจด้วยแบบสอบถาม 
(Questionnaire) แบบปลายปิดและปลายเปิดท่ีสร้างขึ้นเอง โดยผ่านการตรวจสอบของผู้เช่ียวชาญ
ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Data) พร้อมท้ังการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth 
Interviews) ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data) ตามระเบียบวิธีวิจัยทาง
สังคมศาสตร์ โดยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ ดังนี้ 

1.5.1 ด้านเนื้อหา/ตัวแปรที่วิจัย 
ในการวิจัยครั้งนี้ คณะผู้วิจัยได้ศึกษา ค้นคว้าเอกสาร การทบทวนงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อ

การวิเคราะห์และสังเคราะห์คัดเลือกตัวแปร (Variable) ท่ีเกี่ยวข้อง โดยคณะผู้วิจัยมุ่งศึกษาเฉพาะ 
ตัวแปรท่ีได้สังเคราะห์จากแนวคิดส าคัญๆ ของนักวิชาการทางพระพุทธศาสนา ผู้ทรงคุณวุฒิ 
ผู้เช่ียวชาญทางพระพุทธศาสนา และนักวิชาการท่ัวไป พร้อมท้ังให้ความส าคัญกับการศึกษาแนวคิด
เกี่ยวกับการสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ เป็นส าคัญ 

1.5.2 ด้านประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วยกลุ่มบุคคล 2 กลุ่ม คือ 

1) ประชากร (Population) และกลุ่มตัวอย่าง (Sample) ท่ีให้ข้อมูลเชิงคุณภาพ
และตอบค าถามปลายเปิด ประกอบด้วยประชาชนในชุมชนวัฒนธรรมนวัตวิถีท่ีมีส าเนาทะเบียนบ้าน
และอาศัยอยู่จริงในเขตพื้นท่ีอ าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร 23 ชุมชน จ านวน 23 คน โดยวิธีการ
ก าหนดแบบเจาะจง และมีประชากรท่ีให้ข้อมูลเชิงปริมาณและตอบค าถามปลายปิด จ านวน 20,283 
คน โดยมีการก าหนดกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 377 คน ตามตารางการค านวณของเครจซี่และมอร์แกน 
(Krejcie & Morgan) (เทพศักด์ิ บุณยรัตพันธุ์, 2550, หน้า 110) 

2) กลุ่มตัวอย่าง (Sample) ท่ีเป็นตัวแทนในการให้ข้อมูลเชิงคุณภาพโดยวิธีการ
สัมภาษณ์เชิงลึกรายบุคคล จ านวน 23 คน จากตัวแทนชุมชน จ านวน 23 ชุมชน ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนด
แบบโควต้า (Quota) ให้เพียงชุมชนละ 1 คน เท่านั้น ท้ังนี้เพื่อความเสมอภาคและความเป็นกลางใน
การได้ข้อมูลเชิงลึกในการวิจัย โดยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างต่อๆ ไปแบบลูกโซ่  (Snowball Sampling) 
ส่วนกลุ่มตัวอย่างเชิงปริมาณใช้วิธีการเก็บข้อมูลจากแบบสอบถาม จ านวน 377 ชุด 

1.5.3 ขอบเขตด้านพื้นที่ 
โดยการเก็บข้อมูลท่ีอ าเภอเมือง จังหวัดยโสธร แล้วน าผลการวิจัยมาประมวลผลและเขียน

รายงานการวิจัย 
1.5.4 ขอบเขตด้านเวลา 
เป็นการท าโครงการวิจัยต้ังแต่เริ่มโครงการ โดยใช้เวลา 1 ปีงบประมาณ ต้ังแต่ 1 ตุลาคม 

2562 ถึง 30 กันยายน 2563 

1.5.5. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

ส าหรับการวิจัยเรื่องนี้ มีสถิติท่ีใช้ในการวิจัย 2 ประเภท ได้แก่ 
1) สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
2) ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน (Pearson Product Moment Correlation) 
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1.6 การสร้างและการพัฒนาสื่อนวัตกรรม 
ส าหรับกระบวนการพัฒนาส่ือนวัตกรรม คือการผลิตส่ือประชาสัมพันธ์การ์ตูนอนิเมช่ัน 

(Animation) และการน าไปประยุกต์ใช้ในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ คณะผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ดังต่อไปนี้ 

1) คณะผู้วิจัยศึกษา ส ารวจ และเก็บข้อมูลส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ต่างๆ 
ท่ีเกี่ยวข้องกับการประชาสัมพันธ์และการสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟ 

2) การลงพื้นท่ีและสังเกตการณ์ชุมชนเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลพื้นฐานก่อนการท าวิจัย 
3) คณะผู้วิจัยศึกษากระบวนการผลิตส่ืออนิเมช่ัน (Animation) และขอค าปรึกษา

จากผู้เช่ียวชาญด้านการผลิตส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4) การร่วมประชุมระดมสมอง (Brainstorming) ในการสร้างนวัตกรรมส่ือการ์ตูน 

อนิเมช่ัน (Animation) พร้อมท้ังการวางแผนงาน การสร้างกรอบของโครงงาน การแบ่งส่วนงาน
หน้าท่ีความรับผิดชอบ การสร้างเครื่องมือการวิจัย และการปฏิบัติงานภาคสนามของคณะวิจัย 

5) การเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพเกี่ยวกับการผลิตส่ือนวัตกรรม
การ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) เพื่อประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ 

6) คณะผู้วิจัยน าข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพมาแปรผลและตรวจสอบข้อมูล
แบบสามเส้า คือ (1) ด้านผู้ให้ข้อมูล (2) ด้านเวลา และ (3) ด้านผู้เช่ียวชาญการผลิตส่ือ 

7) ขั้นตอนการสร้างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) เพื่อประชาสัมพันธ์ประเพณี
บุญบั้งไฟ 

8) การน าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีสร้างเสร็จแล้วมาตรวจสอบข้อมูลแบบ
สามเส้า คือ (1) ด้านผู้ให้ข้อมูล (2) ด้านเวลา และ (3) ด้านผู้เช่ียวชาญการผลิตส่ือ  ก่อนการน าไป
ประยุกต์ใช้งานจริง 

9) หากมีความคลาดเคล่ือนของการวิจัย คณะผู้วิจัยได้ปรับปรุง แก้ไขจนสมบูรณ์
ก่อนน าไปใช้จริง 

10) น านวัตกรรมส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีสมบูรณ์แล้วไปประยุกต์ใช้และ
เผยแพร่ต่อสาธารณะชน 
 
1.7 นิยามศัพท์เฉพาะ 

อารักขสัมปทา หมายถึง หลักธรรมทางพระพุทธศาสนาท่ีมีหลักการเกี่ยวกับการรักษา
ทรัพย์ท่ีแสวงหามาได้ด้วยความหมั่นเพียร ไม่ให้เป็นอันตราย ไม่ให้สูญไปโดยเปล่าประโยชย์ พร้อมท้ัง
สามารถปกปูองคุ้มครองรักษาทรัพย์สินท่ีหามาได้ ตลอดถึงรักษาการงานของตัวไม่ให้เส่ือมเสียไป 

การพัฒนา หมายถึง การท าความเจริญ การเปล่ียนแปลงในทางท่ีเจริญขึ้น การคล่ีคลายไป
ในทางท่ีดี 

ส่ือ หมายถึง ส่ือมัลติมีเดีย เครื่องมือ เทคโนโลยีท่ีผลิตขึ้นซึ่งสามารถถ่ายทอดสาร ข้อมูล   
สู่ผู้ฟังท้ังภาพและเสียง 

นวัตกรรม หมายถึง ส่ิงท่ีท าขึ้นใหม่หรือแปลกจากเดิมซึ่งอาจจะเป็นความคิด วิธีการหรือ
อุปกรณ์ เป็นต้น รวมท้ังการท าส่ิงต่างๆ ด้วยวิธีใหม่ๆ และยังอาจหมายถึงการเปล่ียนแปลงทาง



6 
 

ความคิด การผลิต กระบวนการ หรือองค์กร ไม่ว่าการเปล่ียนนั้นจะเกิดขึ้นจากการปฏิวัติ การเปล่ียน
อย่างถอนรากถอนโคน หรือการพัฒนาต่อยอด 

อนิเมช่ัน (Animation) หมายถึง กระบวนการท่ีเฟรมแต่ละเฟรมของภาพยนตร์ ถูกผลิตขึ้น
ทีละเฟรม (Frame) แล้วน ามาร้อยเรียงเข้าด้วยกัน โดยการฉายต่อเนื่องกัน ไม่ว่าจากวิธีการใช้
คอมพิวเตอร์กราฟิก (Computer Graphics) ถ่ายภาพรูปวาดหรือรูปถ่ายแต่ละขณะของหุ่นจ าลอง   
ท่ีค่อย ๆ ขยับเมื่อน าภาพดังกล่าวมาฉาย ด้วยความเร็ว ต้ังแต่ 16 เฟรม ต่อวินาที ขึ้นไป เราจะเห็น
เหมือนว่าภาพดังกล่าวเคล่ือนไหวได้ต่อเนื่องกัน ท้ังนี้เนื่องจากการเห็นภาพติดตา การ์ตูนอนิเมช่ัน 
(Animation) มี 3 ประเภท คือ 

1) Drawn Animation คือ แอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีเกิดจากการวาดภาพหลายๆ
หมื่นพันรูปภาพ แต่การฉายภาพเหล่านั้นผ่านกล้องอาจใช้เวลาไม่กี่นาที ข้อดีของการท าแอนิเมช่ัน
ชนิดนี้ คือมีความเป็นศิลปะ สวยงาม น่าดูชม แต่ข้อเสีย คือต้องใช้เวลาในการผลิตมาก ต้องใช้       
แอนิเมเตอร์ (Animator) จ านวนมากและต้นทุนก็สูงตามไปด้วย 

2) Stop Motion หรือเรียกว่า Model Animation เป็นการถ่ายภาพแต่ละขณะ
ของหุ่นจ าลองท่ีค่อยๆ ขยับ อาจจะเป็นของเล่นหรืออาจจะสร้างตัวละครจาก Plasticine วัสดุท่ีคล้าย
กับดินน้ ามันโดยโมเดลท่ีสร้างขึ้นมาสามารถใช้ได้อีกหลายครั้ง และยังสามารถผลิตได้หลายตัว ท าให้
สามารถถ่ายท าได้หลายฉากในเวลาเดียวกัน แต่การท า Stop Motmotion นั้นต้องอาศัยเวลาและ
ความทุ่มเทมาก เช่น การผลิตภาพยนตร์เรื่อง James and the Giant Peach สามารถผลิตได้ 10 
วินาทีต่อวันเท่านั้น วิธีนี้เป็นงานท่ีต้องอาศัยความอดทนมาก 

3) Computer Animation ปัจจุบันมีซอฟต์แวร์ท่ีสามารถช่วยให้การท าแอนิเมช่ัน
ง่ายขึ้น เช่น โปรแกรม Maya, Macromedia และ 3D Studio Max เป็นต้น วิธีนี้เป็นวิธีท่ี
ประหยัดเวลาการผลิตและประหยัดต้นทุนเป็นอย่างมาก 

ประเพณีบุญบั้งไฟ หมายถึง ประเพณีบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธร ซึ่งเป็นประเพณีท่ีจัดขึ้น
ในเดือน 6 ของทุกป ี
 
1.8 ข้อจ ากัดของการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อจ ากัดของการวิจัยบางประการ ท้ังนี้เนื่องจากกรอบระยะเวลา
ของการวิจัยท่ีใช้เวลาการท าวิจับในปีงบประมาณ 2562 ตามโครงการ เนื้อหาสาระและประเด็นท่ีควร
ศึกษาเพิ่มเติมอาจจะไม่ครบถ้วน ครอบคลุมในทุกภาคส่วน ทุกพื้นท่ี และท าการวิจัยท่ีเน้นเฉพาะใน
อ าเภอเมืองยโสธร เท่านั้น ดังนั้น จึงไม่สามารถกล่าวถึงจังหวัดอื่นๆ ท่ีมีเอกลักษณ์เฉพาะได้อย่าง
ครบถ้วน แต่คณะผู้วิจัยก็เช่ือมั่นว่าการวิจัยในครั้งนี้จะเกิดประโยชน์ต่อประชาชนและสามารถน ามา
เป็นพื้นฐานการวิจัยได้ในครั้งต่อไป 
 
 
 
 
 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9C%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%95&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%8F%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4
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1.9 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
ผลจากการศึกษามีประโยชน์ต่อฝุายท่ีเกี่ยวข้องดังนี้ คือ 

1) ได้ส่ือและนวัตกรรมเกี่ยวกับการสืบสานประเพณีของชุมชน 
2) ได้เผยแผ่คุณค่าทางประเพณีการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม ผ่านส่ือมัลติมีเดีย 

(Multimedia) ท่ีทันสมัย 
3) ได้การอนุรักษ์ สืบสานประเพณีบุญบั้งไฟในรูปแบบท่ีเป็นสากลผ่านส่ือ 
4) ได้แนวทางการด ารงอยู่และการส่งเสริมพัฒนาประเพณีของชุมชนโดยใช้

หลักธรรมคืออารักขสัมปทา 
5) ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดยโสธร น าส่ือและนวัตกรรมประเพณีบุญบั้งไฟไปเผย

แผ่ประชาสัมพันธ์ได้ 
6) ส านักงานจังหวัดยโสธร น าผลการวิจัยไปประกอบการก าหนดข้อยุทธศาสตร์ใน

การพัฒนาจังหวัดด้านการอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีได้ 
7) ชุมชนและประชาชนท่ีสนใจท่ัวไปได้รับความรู้เพิ่มขึ้น 
8) สถานศึกษาสามารถน าส่ือมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนได้ 
9) ผู้วิจัยน าผลการวิจัยไปตีพิมพ์ในวารสารในฐาน TCI และเผยแพร่ในรูปแบบอื่นๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 2 
แนวคิด ทฤษฎ ีและผลงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

 
การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยและคณะได้ศึกษา ค้นคว้า และทบทวนวรรณกรรมจากแนวคิด 

ทฤษฎี หลักการและผลงานวิจัยต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง เช่น การค้นคว้าจากพระไตรปิฎก กฎหมาย เอกสาร
ทางวิชาการ นโยบาย หนังสือ บทความทางวิชาการ และวารสารต่างๆ เป็นต้น เพื่อนํามาเป็นกรอบ
การวิจัยและสร้างแบบสอบถามการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ดังต่อไปนี้ 

2.1 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนา 
2.2 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับนวัตกรรม 
2.3 แนวคิดกระบวนการการสร้างและการพัฒนานวัตกรรม 
2.4 แนวคิดและทฤษฎีการมีส่วนรวม 
2.5 แนวคิดและประวัติความเป็นมาของประเพณีบุญบั้งไฟ 
2.6 สภาพพื้นท่ีท่ีวิจัย 
2.7 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
2.8 กรอบแนวความคิดของโครงการวิจัย 

 
2.1 แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับการพัฒนา 

2.1.1 ความหมายของการพัฒนา 
การพัฒนาเป็นแนวคิดท่ีมีรากฐานมาจากความสนใจซึ่งเกิดขึ้นจากการสังเกตปรากฏการณ์

การเปล่ียนแปลงทางด้านสังคมและวัฒนธรรม ซึ่งอธิบายไว้อย่างชัดเจนว่าสังคมและวัฒนธรรมของ
มนุษยชาติมีการเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลาด้วยสาเหตุต่างๆ หลายประการ เช่น การเปล่ียนแปลง
สภาพแวดล้อมทางกายภาพ (Physical Environment) การเปล่ียนแปลงโครงสร้างทางสังคมและ
วัฒนธรรม (Social and Cultural Structure) เป็นต้น จากการค้นคว้าเอกสารทางวิชาการพบว่า    
มีผู้ให้ความหมายของการพัฒนาในประเด็นต่างๆ ดังนี้ 

พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2556 (หน้า 28) ให้ความหมายของการพัฒนาว่า 
หมายถึงการทําความเจริญ การเปล่ียนแปลงในทางท่ีเจริญขึ้น การคล่ีคลายไปในทางท่ีดี ถ้าเป็นกริยา 
ใช้คําว่าพัฒนา หมายความว่า ทําให้เจริญ คือทําให้เติบโตได้ งอกงาม ทําให้งอกงามและมากขึ้น เช่น 
เจริญทางไมตรี 

สนธยา พลศรี (2547, หน้า 3) อธิบายว่า การพัฒนาในความหมายโดยท่ัวไป หมายถึง   
การเปล่ียนแปลงส่ิงใดส่ิงหนึ่งให้เกิดคุณภาพดีข้ึนกว่าเดิมความหมายนี้ นับว่าเป็นความหมายท่ีรู้จักกัน
โดยท่ัวไป เพราะนํามาใช้มากกว่าความหมายอื่นๆ แม้ว่าจะไม่เป็นท่ียอมรับของนักวิชาการก็ตาม    
ส่วนในมุมมองของนักบริหาร (Executive) ส่วนใหญ่ได้ให้ความหมายของพัฒนาว่า การพัฒนา 
แบ่งเป็น 2 ระดับ คือ ระดับความหมายอย่างแคบ (Micro) และความหมายอย่างกว้าง (Macro) ซึ่ง
ความหมายอย่างแคบ “การพัฒนา” จะหมายถึงการเปล่ียนแปลงในตัวระบบ (Sub-system)       
การกระทําการให้ดีขึ้น ซึ่งเป็นการเปล่ียนแปลงในด้านคุณภาพเพียงด้านเดียว ส่วนในความหมาย
อย่างกว้าง “การพัฒนา” จะเป็นกระบวนการของการเปล่ียนแปลงในตัวระบบ (System) การกระทํา
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ท้ังด้านคุณภาพ ปริมาณ และส่ิงแวดล้อมให้ดีขึ้นไปพร้อมๆ กัน โดยท่ีจะไม่ใช่ด้านใดด้านหนึ่ง     
เพียงด้านเดียว และการพัฒนา (Development) ตามความหมายของนักบริหารจะมีขอบข่าย ท่ี   
กว้างกว่าความหมายตามรูปศัพท์หรือตามความหมายท่ัวไป รวมถึงความหมายทางเศรษฐศาสตร์ด้วย 
โดยจะหมายถึงการเปล่ียนแปลง (Change) ของส่ิงใดส่ิงหนึ่งท้ังในด้านคุณภาพและด้านปริมาณ 
พร้อมท้ังมีส่ิงแวดล้อมท่ีมีความเหมาะสม ไม่ใช่เป็นเพียงการเปล่ียนแปลงด้านใดด้านหนึ่ง เพียงด้าน
เดียวเท่านั้น 

ส่วนนักสังคมวิทยา (Sociologist) ให้ความหมายของ “การพัฒนา” ว่าหมายถึงการพัฒนา 
โดยเน้นการเปล่ียนแปลงโครงสร้างของสังคม กล่าวคือมนุษย์กลุ่มทางสังคม การจัดระเบียบทางสังคม 
ซึ่งมีลักษณะเช่นเดียวกับความหมายในทางพุทธศาสนา คือการเปล่ียนแปลงมนุษย์และส่ิงแวดล้อมให้
มีความสุข และมีลักษณะเช่นเดียวกับความหมายทางการวางแผนคือด้วยวิธีการจัดสรรทรัพยากรของ
สังคมอย่างยุติธรรมและมีประสิทธิภาพ ซึ่งนักวางแผนเรียกว่า “การบริหารและการจัดการ” 

ปกรณ์ ปรียากร (2538, หน้า 5) กล่าวว่า คําว่า “การพัฒนา” มาจากคําภาษาอังกฤษว่า 
“Development” แปลว่า การเปล่ียนแปลงทีละเล็กละน้อยโดยผ่านลําดับขั้นตอนต่างๆ ไปสู่ระดับท่ี
สามารถขยายตัวขึ้น เติบโตขึ้น มีการปรับปรุงให้ดีขึ้นและเหมาะสมกว่าเดิมหรืออาจก้าวหน้าไปถึงขั้น
ท่ีอุดมสมบูรณ์เป็นท่ีน่าพอใจ 

พระราชวรมุนี (ประยุทธ์ ปยุตฺโต, 2530, หน้า 17-18) อธิบายการพัฒนาในเชิงศาสนาว่า 
คําว่า “การพัฒนา” นั้น ตามความหมายในทางพระพุทธศาสนามาจากคําภาษาบาลีว่า “วัฒนะ”
แปลว่า “ความเจริญ” แบ่งออกได้เป็น 2 ส่วน คือ “การพัฒนาคน” เรียกว่า “ภาวนา” กับ       
“การพัฒนาส่ิงอื่นๆ ท่ีไม่ใช่คน เช่น วัตถุส่ิงแวดล้อมต่างๆ” เรียกว่า “พัฒนาหรือวัฒนา” เช่น      
การสร้างถนนหนทาง บ่อน้ํา อ่างเก็บน้ํา เป็นต้น ซึ่งเป็นเรื่องของการเพิ่มพูน การขยาย การทําให้มาก
หรือทําให้เติบโตขึ้นทางวัตถุ และได้เสนอข้อคิดไว้ว่า คําว่าการพัฒนาหรือคําว่าเจริญนั้น ไม่ได้แปลว่า
ทําให้มากขึ้น เพิ่มพูนขึ้นอย่างเดียวเท่านั้น แต่มีความหมายอีกนัยยะหนึ่งได้ว่า “ตัดหรือท้ิงไป” เช่น 
เจริญพระเกศาคือตัดผม มีความหมายว่า “รก” เช่น นุสิยา โลกวฑฺฒโน แปลว่า “อย่าเป็นคนรกโลก” 
ดังนั้น การพัฒนาจึงเป็นส่ิงท่ีทําแล้วมีความเจริญจริงๆ คือต้องไม่เกิดปัญหาติดตามมา หรือไม่เส่ือมลง
กว่าเดิม ถ้าเกิดปัญหาหรือเส่ือมลง “ไม่ใช่เป็นการพัฒนาแต่เป็นหายนะ” ซึ่งตรงกันข้ามกับการพัฒนา 

เสถียร เชยประทับ (2528, หน้า 9) อธิบายว่า นักเศรษฐศาสตร์ส่วนใหญ่ได้ให้ความหมาย
ของการพัฒนาว่าหมายถึงความเจริญเติบโตโดยเน้นความเจริญเติบโตทางด้านเศรษฐกิจเป็นสําคัญ  
เช่น ผลผลิตรวมของประเทศเพิ่มขึ้น รายได้ประชาชาติเพิ่มมากขึ้น รายได้เฉล่ียต่อหัวต่อคนของ
ประชากรเพิ่มมากขึ้น และประชาชนมีรายได้เพียงพอท่ีสามารถตอบสนองความต้องการระดับพื้นฐาน
ของตนได้ 

ณัฐพล ขันธไชยม (2527, หน้า 2) กล่าวว่า การพัฒนาตามแนวคิดของนักเศรษฐศาสตร์จะ
มุ่งไปท่ีความเจริญเติบโต มีการขยายตัวทางเศรษฐกิจเพิ่มมากขึ้น ประชากรมีรายได้เพียงพอท่ี
สามารถตอบสนองความต้องการระดับพื้นฐานของตนได้ 

สุนทรี โคมิน (2522, หน้า 37) อธิบายว่า การพัฒนาเป็นกระบวนการทางสังคมท่ีผลผลิต
ออกมาในรูปซึ่งสามารถวัดได้ด้วยเกณฑ์ทางเศรษฐศาสตร์โดยท่ีนักเศรษฐศาสตร์  (Economist)      
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ได้กําหนดความหมายของการพัฒนาโดยใช้ความหมายตามรูปศัพท์และความหมายท่ัวไป  กล่าวคือ  
จะเน้นถึงความเจริญเติบโต (Growth) โดยเฉพาะเป็นความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ ตามเนื้อหาของ
วิชาเศรษฐศาสตร์ (Economics) ซึ่งเป็นการเน้นความหมายเชิงปริมาณคือการเพิ่มมากขึ้น หรือระบบ
การขยายตัวทางเศรษฐกิจมากกว่าด้านอื่นๆ เป็นสําคัญ 

จากท่ีกล่าวมาสรุปความว่า การพัฒนา หมายถึง การทําความเจริญ การเปล่ียนแปลงในทาง
ท่ีเจริญขึ้น การคล่ีคลายไปในทางท่ีดี ทําให้เจริญเติบโตไปในทางท่ีดีท้ังทางด้านคุณภาพและปริมาณ 
พร้อมท้ังเกิดความเหมาะสม ไม่ก่อให้เกิดปัญหา หรือมีความเส่ือมเกิดขึ้น การเปล่ียนแปลงไปในทางท่ี
เจริญขึ้นไม่ใช่เพียงด้านเดียว แต่เกิดการเปล่ียนแปลงอย่างสมบูรณ์โดยรอบด้าน  ดังนั้น แนวคิด    
การพัฒนาในท่ีนี้จะรวมความถึงแนวทางในการก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลงความรู้ (Knowledge) 
ทัศนคติ (Attitude) และพฤติกรรม (Behavior) ของสมาชิกในสังคมต้ังแต่ระดับบุคคล สถาบัน      
ไปจนถึงระดับสังคม จากลักษณะท่ีสังคมเคยเป็นอยู่ให้ก้าวไปสู่การเป็นสังคมตามแบบอย่างท่ีควรจะ
เป็นหรือเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีขึ้นกว่าเดิม ซึ่งอาจเรียกว่าสังคมท่ีได้รับการพัฒนานั้นเอง คําว่า 
“พัฒนา” ถูกกําหนดขึ้นโดยนักวิชาการด้านต่างๆ แตกต่างกันออกไป ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับ   
การพัฒนาต่างมีรากฐานพัฒนาการทางความคิดท่ีแตกต่างกันด้านความเช่ือพื้นฐานของนักคิดแต่ละ
ยุคสมัยและความเหมาะสมของสถานการณ์ภายใต้บริบทการพัฒนาท่ีแตกต่างกันในแต่ละกลุ่มทฤษฎี 

2.1.2 ทฤษฎีของการพัฒนา 
1. ทฤษฎีความทันสมัย (Modernization Theory) 
แนวทางการพัฒนาโดยอาศัยทฤษฎีความทันสมัย (Modernization Theory) ถือว่าได้รับ

ความนิยมอย่างสูงในประเทศตะวันตกในช่วงปลายสงครามโลกครั้งท่ีสอง  เนื่องจากเมื่อใช้วิธีการ
วิเคราะห์ทางประวัติศาสตร์การพัฒนาทางเศรษฐกิจของประเทศต่างๆ แล้วจะเห็นได้ว่าประเทศ   
แถบยุโรปและประเทศสหรัฐอเมริกาซึ่งพัฒนาแล้ว ได้ใช้แนวทางในการพัฒนา ฟื้นฟู ประเทศของตน
เป็นผลสําเร็จ ดังนั้น แนวคิดการพัฒนาตามแบบจําลองดังกล่าวจึงได้แพร่กระจายได้รับการนําไปใช้
เป็นกระแสหลักในการพัฒนาประเทศด้อยพัฒนาต่างๆ  ผลงานด้านวิชาการท่ีเกี่ยวกับการพัฒนา
ในช่วงระยะเวลาดังกล่าว ส่วนใหญ่เน้นการนําเอาแบบจําลองความทันสมัยเป็นองค์ความรู้สําคัญใน
การประยุกต์ใช้เพื่อการพัฒนาด้านต่างๆ  ของประเทศ แนวคิดการพัฒนาตามแบบจําลอง          
ความทันสมัยนี้เน้นการพัฒนาท่ีต้องดําเนินไปพร้อมๆ กันในมิติต่างๆ ท้ังด้านเศรษฐกิจ สังคม และ
ระบบการเมืองดังต่อไปนี้ 

1. ด้านเศรษฐกิจ (Economic) 
จะเน้นท่ีการพัฒนาประเทศให้กลายเป็นประเทศอุตสาหกรรม (Industrial Countries) 

ส่งเสริมการลงทุน สนับสนุนด้านการสร้างความพร้อมในเรื่องสาธารณูปโภคและกิจกรรมเพื่อการผลิต
ในระบบเศรษฐกิจสมัยใหม่ ให้ความสําคัญกับการลงทุนจากต่างประเทศ โดยเช่ือว่าการสะสมทุนจะ
ทําให้เกิดการลงทุนสูงขั้น การยกระดับผลิตภัณฑ์มวลรวมของประเทศ (GDP) และผลักดันให้เกิด   
การเติบโตทางเศรษฐกิจ (Growth) จะส่งผลดีให้ประเทศชาติสามารถยกระดับการพัฒนาประเทศไปสู่
ภาวะประเทศท่ีมั่นคงได้ต่อไป 
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ซึ่งในประเด็นนี้มีนักเศรษฐศาสตร์ช่ือ รอสโทว์ (Walt W. Rostow) ถือได้ว่าเป็นบุคคลท่ีมี

อิทธิพลต่อแนวคิดการพัฒนาโดยการอธิบายให้เห็นวิวัฒนาการของสังคมตามลําดับข้ันของความเจริญ
ทางเศรษฐกิจโดยอาศัยการวิเคราะห์ในแง่ประวัติศาสตร์และทฤษฎีทางเศรษฐกิจเป็นกรอบความคิด
เขาเสนอว่าประเทศต่างๆ ต้องผ่านขั้นตอนการเปล่ียนแปลงของสังคม 5 ขั้นตอน กล่าวคือ (อ้างถึงใน
วิภาวี พิจิตบันดาล, 2535, หน้า 25-28) 

ขั้นแรก เรียกว่า “สังคมโบราณ” (The Traditional Society) ลักษณะการดํารง
ของผู้คนมีลักษณะเป็นสังคมด้ังเดิม กล่าวคือความเป็นอยู่มีลักษณะการพึ่งพาผลผลิตทางการเกษตร 
ซึ่งเป็นผลผลิตท่ีพึ่งพาสภาพธรรมชาติความเป็นอยู่ของผู้คนอาศัยแรงงานในครัวเรือนการซื้อขาย
แลกเปล่ียนมีอยู่ในขอบเขตท่ีจํากัด ในสังคมโบราณชีวิตความเป็นอยู่มีความผันผวนขึ้นอยู่กับสภาพ
ความแปรปรวนทางธรรมชาติ โรคระบาดและการสงครามท่ีมีอย่างต่อเนื่องชีวิตของผู้คนจึงเช่ือในเรื่อง
ชะตาเป็นสําคัญ ผู้ท่ีมีอํานาจการปกครองมักเป็นเจ้าของท่ีดิน และมีอิทธิพลในการกําหนดภาวะ
เศรษฐกิจของประเทศ 

ขั้นท่ีสอง เรียกว่า “การเตรียมเพื่อทะยานขึ้น” (The Pre-conditions for Take-
Off Society) ลักษณะของเศรษฐกิจในสังคมท่ีอยู่ในขั้นตอนนี้ พบว่า ประชาชนเริ่มตระหนักใน   
ความต้องการของตนเองท่ีจะเปล่ียนแปลงชีวิตไปสู่วิถีชีวิตท่ีเช่ือว่าดีกว่า เริ่มมีการเตรียมการเพื่อให้
สังคมมีการพัฒนา การขยายตัวด้านโครงสร้างขั้นพื้นฐานท่ีมีประสิทธิภาพเกิดการผลิตผลผลิตทาง  
การเกษตรอย่างรวดเร็วมีการขยายตัวด้านการศึกษา ในสังคมเกิดนักคิดและกลุ่มผู้อุทิศตัวในสังคมท่ี
พยายามผลักดันให้มีการเปล่ียนแปลงท่ีดีขึ้นในประเทศ 

ขั้นที่สาม เรียกว่า “การทะยานขึ้น” (Take-Off) ในขั้นนี้เป็นขั้นท่ีมีความสําคัญท่ีสุด
ต่อการพัฒนาในระยะต่อไปและในบางประเทศขั้นตอนนี้นับว่ าเป็นขั้นตอนท่ีใช้เวลามากท่ีสุด 
คุณลักษณะสําคัญท่ีแสดงให้เห็นว่าสังคมได้ก้าวเข้าสู่ขั้นตอนนี้ ก็คือการพิจารณาจากการลงทุนและ
การออมของชาติซึ่งจะเพิ่มจากร้อยละ 5% ไปสู่ร้อยละ 10% หรืออาจจะมากกว่านั้น ซึ่งเป็นผลจาก
ความก้าวหน้าด้านอุตสาหกรรม ธุรกิจภาคท่ีใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่นับเป็นส่วนสร้างรายได้สําคัญให้กับ
ประเทศ ตามแนวคิดของรอสโทว์ (Walt W. Rostow) การค้าและความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ
นับเป็นองค์ประกอบสําคัญท่ีช่วยเร่งให้อัตราการเติบโตให้กับประเทศกําลังพัฒนา แต่ไม่มีผลมากนัก
สําหรับประเทศด้อยพัฒนา ในช่วงเวลานี้จะเกิดสถาบันทางการเมืองและสังคมเพื่อสนับสนุนและ
รองรับการขยายตัวของธุรกิจภาคอุตสาหกรรมและภาคบริการท่ีจะเกิดขั้น ตอนท่ีสืบเนื่องมาจาก
กระบวนการผลิตอย่างมาก 

ขั้นท่ีส่ี เรียกว่า “การเร่งรัดเข้าสู่ภาวะเศรษฐกิจท่ีเติบโตเต็มท่ี” (The Drive to 
Maturity Stage) ในขั้นตอนนี้ระบบเศรษฐกิจจะประสบความสําเร็จมีการนําความรู้ทางวิชาการและ
เทคโนโลยีเครื่องจักรกลต่างๆ มาใช้ในกระบวนการผลิตและการบริการต่างๆ มีการผลิตสินค้าทดแทน
สินค้าท่ีเคยนําเข้า นอกจากนั้น ความสามารถในการผลิตท่ีสูงขึ้น ทําให้ผลผลิตเพิ่มขึ้น ในอัตราท่ี    
สูงกว่าอัตราการเติบโตของประชากร 

ขั้นที่ห้า เรียกว่า “การบริโภคขนานใหญ่หรือบางทีเรียกว่า อุดมโภคา” (The Mass-
Consumption Society) ในขั้นตอนนี้การผลิตมุ่งเน้นท่ีสินค้าและบริการประเภทคงทนและถาวร 
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(Durable Consumers’ Goods), เป็นต้นว่า รถยนต์ วิทยุ โทรทัศน์ อุปกรณ์อํานวยความสะดวก
ประเภทต่างๆ เช่น เครื่องซักผ้า เครื่องดูดฝุุน เครื่องปรับอากาศ เป็นต้น 

หลักการและแนวคิดนี้ได้รับการตอบสนองและมีการนําไปใช้เป็นกรอบในกระบวนการสร้าง
ความทันสมัยให้เกิดกับประเทศด้อยพัฒนาต่างๆ  และสําหรับประเทศไทยก็รับเอาการสร้าง       
ความเติบโตทางเศรษฐกิจมาเป็นความหมายหรือเปูาหมายหลักของการพัฒนาประเทศ ซึ่งมีปรากฎให้
เห็นนับต้ังแต่เริ่มมีแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับแรก พ.ศ. 2504 

2. ส่วนด้านสังคม (Society) 
แนวคิดการพัฒนาตามแบบจําลองความทันสมัย (Modern Model) จะแบ่งแยกสังคม

ออกเป็น 2 ประเภท คือ สังคมด้ังเดิม (Tradition Societies) และสังคมทันสมัย (Modernized 
Societies) หรืออีกนัยหนึ่งก็คือ “สังคมประเทศด้อยพัฒนา” (Underdeveloped Societies) กับ 
“สังคมประเทศพัฒนาแล้ว” (Developed Societies) นั่นเอง การพัฒนาจึงเป็นการเปล่ียนแปลงจาก
สังคมด้ังเดิมไปสู่สังคมทันสมัยซึ่งการเปล่ียนแปลงดังกล่าวต้องอาศัยการเปล่ียนค่านิยม ท่าท่ี     
ความคาดหวังในชีวิตของผู้คนในสังคมให้เป็นไปตามแบบสังคมสมัยใหม่ 

นักสังคมวิทยาช่ือ เลินเนอร์ (Lerner, 1958) ซึ่งเป็นผู้สนใจศึกษาในกระบวนการสร้าง
ความทันสมัยเสนอว่าบุคลิกภาพและกระบวนการคิดของคนในสังคมท่ีสําคัญท่ีเอื้อต่อการเปล่ียนไปสู่
ความทันสมัยมีอยู่ 3 ประการ ได้แก่ 

ประการท่ีหนึ่ง การเอาใจเขามาใส่ใจเรา (Empathy) ความหมายว่า คนแต่ละคนจะ
มีปฏิกิริยาตอบสนองต่อเหตุการณ์และสถานการณ์ต่างๆ  ตามลักษณะการรับรู้ทางสังคมของตน 
สําหรับสังคมทันสมัยสมาชิกส่วนใหญ่ในสังคมจําเป็นต้องมีคุณลักษณะความสามารถในการเอาใจเขา
มาใส่ใจเรานั่นเอง คือความเข้าใจผู้อื่น ความสามารถท่ีจะรับรู้เหตุการณ์สถานการณ์ต่างๆ ได้ราวกับท่ี
ผู้อื่นคิด 

ประการท่ีสอง การเคล่ือนไหว (Mobility) ตามความหมายนี้ไม่ได้จํากัดอยู่เฉพาะ
การย้ายถิ่นหรือการเปล่ียนแปลงทางลักษณะภูมิศาสตร์ แต่หมายความรวมถึงภาวะทางจิตใจ
ตลอดจนบุคลิกภาพท่ีกระตือรือร้น การเปิดกว้างยอมรับการเปล่ียนแปลงทางสังคม ไม่ยึดติดกับ
บทบาทหน้าท่ีหรือสถานภาพเดิมของตนเอง ความสามารถในการปรับตัว และการเปล่ียนแปลงจึงเป็น
ปัจจัยสําคัญของสมาชิกในสังคมท่ีพร้อมท่ีจะเปล่ียนแปลงไปสู่สังคมทันสมัย 

ประการท่ีสาม การมีส่วนร่วมอย่างสูง (High Participation) เป็นการเปล่ียนแปลง
ไปสู่สังคมแห่งความทันสมัยจําเป็นต้องอาศัยสมาชิกในสังคม ซึ่งมีลักษณะการไม่วางเฉยหรือเป็น
ผู้ถูกกระทํา (Passive) คือการยอมให้ผู้อื่นมามีอิทธิพลต่อความคิดช้ีนําให้ทําตามใน เรื่องต่างๆ       
แต่ต้องการสมาชิกในสังคมท่ีมีลักษณะเป็นผู้กระทํา (Active) มีส่วนร่วมและมีอิสระในการตัดสินใจ
ด้วยมุมมองของตนเอง 
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3. ด้านการเมือง (Politics) 
แนวคิดด้านการเมืองตามทฤษฎีความทันสมัยท่ีมีอิทธิพลอย่างสูง  ได้แก่ แนวคิดและ     

งานเขียนของ อัลมอนด์ (Gabrial A. Almond) และเพาเวลล์ (C. B. Powell) ในปี ค.ศ. 1965       
ซึ่งนักวิชาการท้ังสองได้ระบุว่ากระบวนการพัฒนาทางการเมืองท่ีจะนําไปสู่ความทันสมัย (Modern 
Model) ควรเน้นท่ีเกณฑ์สําคัญ 3 ประการ คือ  

ประการท่ีหนึ่ง การพัฒนาทางการเมืองโดยการแยกแยะโครงสร้างต่างๆ ทางสังคม 
(Structural Differentiation) 

ประการท่ีสอง การพัฒนาทางการเมืองโดยการมีระบบย่อยท่ีมีอิสระ (Sub-System 
Autonomy) 

ประการท่ีสาม การพัฒนาทางการเมืองโดยการรวมกลุ่มคนวัฒนธรรมต่างๆ        
เข้าด้วยกัน (Cultural Secularization) 

ดังนั้น ลักษณะการเมืองท่ีเหมาะสมกับการผลักดันประเทศเข้าสู่ภาวะความทันสมัยก็คือ 
การปกครองอย่างมีเหตุผล การเปิดโอกาสให้มีการวิพากษ์วิจารณ์ในประเด็นต่างๆ ในสังคม ทฤษฎี   
ความทันสมัย (Modern Theory) เป็นทฤษฎีซึ่งให้ข้อเสนอโดยแยกสังคมออกเป็นสองประเภทท่ีมี
ความแตกต่างกันโดยส้ินเชิง คือ “สังคมด้ังเดิม” และ “สังคมทันสมัย” และให้ความสําคัญต่อ       
การเติบโตทางเศรษฐกิจเป็นดัชนี (Index) สําคัญท่ีจะพัฒนาผู้คนไปสู่สังคมทันสมัย นอกจากนั้น ยังมี
การช้ีนําให้เห็นว่าความคิดความเช่ือและวิถีชีวิตแบบด้ังเดิมเป็นปัญหาอุปสรรคต่อการพัฒนา       
อย่างสําคัญ ประเทศท่ีทันสมัยจึงมีลักษณะสําคัญคือเป็นประเทศท่ีมีเศรษฐกิจท่ีเติบโต พร้อมท้ังละท้ิง
ความคิด ความเช่ือ และวิถีชีวิตแบบด้ังเดิมโดยส้ินเชิง 

2. ทฤษฎีการพัฒนาที่เน้นความยั่งยืน (Sustainable Development) 
แนวคิดการพัฒนาท่ียั่งยืนเริ่มเข้ามามีบทบาทในกระแสการพัฒนาสังคมโลกนับต้ังแต่ปี 

พ.ศ. 2515 เริ่มต้ังแต่องค์การสหประชาชาติ (United Nations) ได้จัดให้มีการประชุมสุดยอดว่าด้วย
ส่ิงแวดล้อมของมนุษย์ (Human Environment) ณ กรุงสตอกโฮล์ม (Stockholm) ประเทศสวีเดน 
ซึ่งเรียกร้องให้ท่ัวโลกคํานึงถึงการใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่อย่างจํากัดอย่างมีประสิทธิภาพและต่อมาในปี
พ.ศ. 2526 สหประชาชาติ (UN) ได้จัดต้ังสมัชชาโลกว่าด้วยส่ิงแวดล้อมและการพัฒนา (World 
Commission on Environment and Development) หรือองค์กรนี้เป็นท่ีรู้จักกันโดยท่ัวไปว่า 
“Brundtland Commission” ท่ีได้เรียกร้องให้ชาวโลกเปล่ียนแปลงวิถีการดํารงชีวิตให้ปลอดภัยจาก
ส่ิงแวดล้อม และสอดคล้องกับข้อจํากัดของธรรมชาติรวมท้ังได้เสนอว่ามนุษยชาติสามารถท่ีจะทําให้ 
เกิด “การพัฒนาท่ียั่งยืน” ขึ้นมาได้ 

การพัฒนาท่ียั่งยืนได้รับความสําคัญมากยิ่งขึ้นเมื่อสหประชาชาติ  (UN) ได้จัดให้มี         
การประชุมสัมมนาว่าด้วยส่ิงแวดล้อมและการพัฒนา (UN Conference on Environment and 
Development : UNCED) หรือการประชุม “Earth Summit” ท่ีกรุงริโอ เดอ จาเนโร (Rio de 
Janeiro) ประเทศบราซิล เมื่อปี พ.ศ. 2535 ซึ่งผลการประชุมนี้ผู้แทนของ 178 ประเทศ รวมท้ัง
ประเทศไทยได้ร่วมลงนามรับรองแผนปฏิบัติการ 21 (Agenda 21) ซึ่งถือเป็นแผนแม่บทของโลกท่ี
ประเทศสมาชิกต้องตระหนักถึงปัญหาส่ิงแวดล้อมและเห็นความสําคัญท่ีจะร่วมกันพิทักษ์ส่ิงแวดล้อม
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เพื่อสร้างการพัฒนาท่ียั่งยืนให้เกิดขึ้นในโลก และจากแผนปฏิบัติการ 21 (Agenda 21) ข้างต้น
ประเทศไทยของเราก็รับเอาเรื่องการพัฒนาท่ียั่งยืนมาร่วมดําเนินการด้วยโดยเฉพาะแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 10 (พ.ศ. 2550-2554) ซึ่ง นอกจากจะมุ่งเน้นคนเป็นศูนย์กลาง
การพัฒนา (Focus on People as the Center of Development) เน้นเศรษฐกิจพอเพียง 
(Sufficiency Economy) เน้นชุมชนเข้มแข็งและอื่นๆ แล้วยังเน้นด้านการพัฒนาท่ียั่งยืนอีกด้วย 

จากการพัฒนาประเทศในระยะท่ีผ่านมานับต้ังแต่ประเทศไทยได้มีการจัดทําแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 1 (ในปี พ.ศ. 2504) ยังไม่เคยมีหน่วยงานใดในประเทศไทย       
ท่ีคํานึงถึงผลการพัฒนาประเทศท่ีผ่านมาว่ามีการพัฒนาอย่างสมดุลใน 2 มิติ (Dimension) จนกระท่ัง
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 9 (พ.ศ. 2545-2549) ท่ีได้มีการอัญเชิญปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy Philosophy) ตามพระราชดํารัสของพระบาทสมเด็จ
พระเจ้าอยู่หัว รัชกาลท่ี 9 มาเป็นปรัชญานําทางในการบริหารและพัฒนาประเทศโดยการส่งเสริม 
การพัฒนาและบริหารประเทศให้ดําเนินไปในทางสายกลางและให้ความ สําคัญกับการพัฒนาท่ีมี   
ดุลยภาพทั้งในการบริหารพัฒนาท้ังคน เศรษฐกิจ และสังคมท่ีมีความเกื้อกูล โดยท่ีไม่เกิดความขัดแย้ง
ซึ่งกันและกัน ซึ่งการพัฒนาเศรษฐกิจให้ขยายตัวอย่างมีคุณภาพและแข่งขันได้จะต้องคํานึงถึงขีดจํากัด
ของทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมท่ีสามารถสงวนรักษาไว้ใช้ประโยชน์ได้อย่างยาวนานด้วย 
ท้ังนี้เพื่อคงความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรธรรมชาติความหลากหลายทางชีวภาพและคุณภาพ
ส่ิงแวดล้อมให้สามารถเป็นฐานการผลิตของระบบเศรษฐกิจและการดํารงชีวิตของมนุษย์ได้อย่าง     
ต่อเนื่องตลอดไป 

ทฤษฎีการพัฒนาท่ีเน้นความยั่งยืน (Sustainable Development) ถือว่าเป็นแนวคิดท่ีเกิด
จากการประชุม Brundthland Commission เมื่อปี ค.ศ. 1987 (Formerly known as the World 
Commission on Environment and Development (WCED), The Mission of the 
Brundtland Commission is to Unite Countries to Pursue Sustainable Development 
Together) ท่ีมุ่งเน้นจะแก้ปัญหาการพัฒนาท่ีถูกครอบงําด้วยกระบวนทัศน์ท่ีเน้นเศรษฐกิจเป็น
ศูนย์กลางของการพัฒนา เนื่องจากการขยายตัวของเศรษฐกิจในประเทศไทยในช่วงท่ีผ่านมาเกิดจาก
การขยายตัวทางการผลิตอย่างรวดเร็ว มีการใช้ทรัพยากรธรรมชาติเป็นปัจจัยหลักของการผลิตโดย
ปราศจากการวางแผนการใช้ประโยชน์อย่างรอบคอบ และการปูองกันความเสียหายต่อส่ิงแวดล้อม 
ทําให้เกิดการสะสมของปัญหาความเส่ือมโทรม และความร่อยหรอของทรัพยากรธรรมชาติตามระดับ
ของการผลิตโดยรวมท่ีเพิ่มสูงขึ้น ซึ่งได้นําไปสู่ความขัดแย้งทางสังคมอันเกิดจากการแย่งชิงทรัพยากร
และเช่ือมโยงไปถึงความไม่เท่าเทียมกันในการครอบครองทรัพยากรระหว่างคนกลุ่มต่างๆ  ในสังคม 
โดยพฤติกรรมการผลิตและการบริโภคท่ีเป็นการทําลายทรัพยากรธรรมชาติ และสร้ างปัญหามลพิษ
ของคนในสังคมทําให้วิถีการดําเนินชีวิตขาดความกลมกลืนกับสภาพแวดล้อมท่ีมีคุณค่า  ท้ังด้าน
ธรรมชาติ ศิลปกรรมและวัฒนธรรม และท่ีมากไปกว่านั้น ได้แก่ ภาวะความตกตํ่าและเส่ือมโทรมของ
ธรรมชาติอย่างชัดเจน  ทําให้คนยากจนและผู้ยากไร้มีความจําเป็นท่ีจะต้องบุกรุกเข้า ใช้
ทรัพยากรธรรมชาติมากขึ้น เพียงเพราะท่ีจะมีชีวิตอยู่รอดไปเท่านั้น เป็นผลให้สภาพธรรมชาติและ
ส่ิงแวดล้อมอยู่ในภาวะเส่ือมโทรมอย่างหนัก  ในขณะเดียวกันความเส่ือมโทรมของธรรมชาติ        
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และส่ิงแวดล้อมก็ยิ่งเร่งให้คนจนและผู้ยากไร้มีความยากลําบากอย่างรวดเร็วในการดํารงชีวิตและ   
ผลสุดท้ายก็ยิ่งยากจนลงกว่าเดิม 

แนวคิดการพัฒนาท่ีเน้นความยั่งยืนจึงเกิดขึ้นเพื่อท่ีจะพิทักษ์และคุ้มครองธรรมชาติ     
และส่ิงแวดล้อมในปัจจุบันให้ดํารงคู่สังคมอยู่อย่างยั่งยืน ยาวนานไปจนถึงอนาคตเพื่อสนองตอบต่อ       
ความจําเป็นในความอยู่รอดของคนรุ่นหลังและหากก็ไม่ละเลยต่อชีวิตความเป็นอยู่ในคนในรุ่นปัจจุบัน         
ซึ่งหลักการพื้นฐานท่ีสําคัญของการพัฒนาท่ีเน้นความยั่งยืน มี 3 ประการ คือ 

ประการท่ีหนึ่ง คือ การให้ความสําคัญสูงสุดแก่คุณค่าของส่ิงแวดล้อมอันเป็นมิติ  
แห่งความยั่งยืนของระบบนิเวศ 

ประการท่ีสอง คือ การขยายมิติเวลาไปสู่อนาคต ซึ่งเป็นมิติแห่งการมีวิสัยทัศน์ท่ี 
ยาวไกล 

ประการท่ีสาม คือ ความยุติธรรม อันเป็นมิติแห่งความยั่งยืนทางเศรษฐกิจและสังคม 
เมื่อเดือนมีนาคม พ.ศ. 2538 ในการประชุมสุดยอดเพื่อการพัฒนาสังคม (The World 

Summit for Social Development) ท่ีกรุงโคเปนเฮเกน (Copenhagen) ได้สรุปว่า การพัฒนา
สังคมจะต้องยึดคน (Human) เป็นศูนย์กลาง จุดมุ่งหมายของการพัฒนาก็คือการขจัดความยากจนท่ี
แท้จริง การกระจายความยุติธรรมและการสร้างการมีส่วนร่วมของประชาชน ท้ังนี้เรื่องท่ี ประเทศ
ต่างๆ จะต้องดําเนินการภายในรัฐโดยเร่งด่วน ได้แก่ การดูแลประชากร (Population) สุขภาพ
อนามัย (Health) การศึกษา (Education) การจ้างงาน (Employment) ท่ีอยู่อาศัย (Residence) 
ส่ิงแวดล้อม (Environment) ภัยพิบัติต่างๆ อาชญากรรมและความมั่นคงของชาติ (สุภางค์ จันทวานิช 
และวิศนี ศิลตระกูล, 2539, หน้า 65) 

แนวทางการพัฒนาเพื่อความยั่ งยืนนี้ได้ปรากฏอยู่ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับท่ี 9 หลายยุทธศาสตร์ด้วยกัน เช่น ยุทธศาสตร์การบริหารจัดการทรัพยากรธรรมชาติ
และส่ิงแวดล้อม ยุทธศาสตร์การบริหารเศรษฐกิจส่วนรวม ยุทธศาสตร์การเพิ่มสมรรถนะและขีด
ความสามารถในการแข่งขันของประเทศ ยุทธศาสตร์การพัฒนาคุณภาพคนและการคุ้มครอง       
ทางสังคม และยุทธศาสตร์การปรับโครงเรื่องการพัฒนาชนบทและเมืองอย่างยั่งยืน ซึ่งโดยภาพรวมมุ่ง
ท่ีจะให้เกิดการดําเนินงานต่างๆ ซึ่งประกอบด้วย 

1) ด้านการเพิ่มประสิทธิภาพการบริหารจัดการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม 
2) ด้านการอนุรักษ์ ฟื้นฟู ทรัพยากรธรรมชาติของประเทศให้มีความอุดมสมบูรณ์

เพื่อความสมดุลของระบบนิเวศ 
3) ด้านการอนุรักษ์ ฟื้นฟู และรักษาสภาพแวดล้อมชุมชน ศิลปวัฒนธรรมและแหล่ง

ท่องเท่ียว 
4) ด้านการรักษาคุณภาพส่ิงแวดล้อมโดยให้ความสําคัญกับการลดมลพิษท้ังนี้  ส่ิงท่ี

ดําเนินการไปบ้างแล้ว ได้แก่ การจัดต้ังคณะกรรมการเพื่อการพัฒนาท่ียังยืน การจัดต้ังกระทรวง
ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม การปรับปรุงกฎหมายต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการบริหารจัดการ
ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม การจัดทําแผนแม่บท/แผนเฉพาะเรื่อง เช่น แผนการใช้ท่ีดิน
แห่งชาติ แผนรวมการบริหารจัดการทรัพยากรน้ํา ในพื้นท่ีลุ่มน้ําต่างๆ เป็นต้น 
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สรุปได้ว่า การพัฒนาแบบยั่งยืน (Sustainable Development) เป็นแนวคิด ทฤษฎีท่ีให้

ความสําคัญต่อการพัฒนาท่ีพยายามคงภาวะความสมดุลระหว่างมิติด้านเศรษฐกิจกับสังคมและ
ส่ิงแวดล้อมในระบบเปิด (Open System) โดยพยายามคงระดับการเติบโตของระบบเศรษฐกิจให้
สัมพันธ์กับความพยายามในการคงสภาพให้เกิดความเท่าเทียมกันทางสังคมโดยคงไว้ซึ่งระบบ
นิเวศน์วิทยาท่ีเหมาะสม การพัฒนาท่ียั่งยืนมีลักษณะท่ีเป็นบูรณาการ (Integrated) คือทําให้เกิดเป็น
องค์รวม (Holistic) ซึ่งหมายความว่าองค์ประกอบท้ังหลายท่ีเกี่ยวข้องจะต้องมาประสานกันครบองค์
และมีลักษณะอีกอย่างหนึ่งคือมีดุลยภาพ (Balance) หรือการทําให้กิจกรรมของมนุษย์สอดคล้องกับ
กฎเกณฑ์ของธรรมชาติ การพัฒนาท่ียั่งยืน คือรูปแบบของการพัฒนาท่ีตอบสนองต่อความต้องการ
ของคนในรุ่นปัจจุบันโดยไม่ทําใหค้นรุ่นต่อไปในอนาคตต้องประนีประนอม ยอมลดทอนความสามารถ
ในการท่ีจะตอบสนองความต้องการของตนเอง 

หลังจากการสํารวจแนวคิด ทฤษฎี ท่ีเกี่ยวกับความหมาย ความสําคัญของทฤษฎี        
ความทันสมัย ทฤษฎีการพัฒนาท่ีเน้นความยั่งยืน และวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องในประเด็นนี้แล้ว ผู้วิจัย
จะนําแนวคิด ทฤษฎี และหลักการไปประมวลผล วิเคราะห์และสังเคราะห์ทางวิชาการ แล้วสร้างเป็น
ข้อคําถามวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) และข้อคําถามวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research) โดยใช้วิธีการการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) เพื่อศึกษาถึงองค์ความรู้ท่ี
เกี่ยวข้องกับการสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟต่อไป 
 
2.2 แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับนวัตกรรม 

2.2.1 ความหมายของนวัตกรรม 
พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุลยเดช (ออนไลน์, 2562) ได้ทรงตรัสถึงความหมาย

ของเทคโนโลยี (Technology) เป็นภาษาง่ายๆ หรือภาษาชาวบ้านว่า “นวัตกรรม” (Innovation) 
หมายถึงการรู้จักนํามาทําให้เป็นประโยชน์นั่นเอง 

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (2556, หน้า 565) ให้ความหมายของ
นวัตกรรม (Innovation) ว่าหมายถึง ส่ิงท่ีทําขึ้นใหม่หรือแปลกจากเดิมซึ่งอาจจะเป็นความคิด วิธีการ
หรืออุปกรณ์ เป็นต้น 

กิดานันท์ มลิทอง (2548, หน้า 16) อธิบายโดยย่อว่า นวัตกรรม หมายถึง การปฏิบัติหรือ
ส่ิงประดิษฐ์ใหม่ๆ ท่ียังไม่เคยมีใช้มาก่อน หรือเป็นการพัฒนาดัดแปลงจากของเดิมท่ีมีอยู่แล้วให้  
ทันสมัยและใช้ได้ผลดียิ่งขึ้น 

ทิศนา แขมมณี (2548, หน้า 418) ได้ขยายความหมายของนวัตกรรมจากพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 ว่า นวัตกรรมรวมความถึงส่ิงท่ีทําขึ้นใหม่ๆ ได้แก่ แนวคิด แนวทาง 
ระบบ รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ ส่ือและเทคนิคต่างๆ ท่ีเกี่ยวกับ การศึกษาซึ่งได้รับการคิดค้นและ
จัดทําขึ้นใหม่เพื่อช่วยแก้ปัญหาต่างๆ ทางการศึกษา เป็นต้น 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545, หน้า 48) ได้ให้ความหมายของนวัตกรรมไว้ว่า 
นวัตกรรม หมายถึง กิจกรรม กระบวนการ เครื่องมือ ส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ต่างๆ ท้ังท่ีมีรูปแบบใหม่ๆ 
หรือของเก่าท่ีได้รับการปรับปรุงแก้ไขให้มีคุณภาพดีข้ึน 
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สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) (2542 หน้า 153-154)      

อธิบายว่า คําว่า “นวัตกรรม” มีรากศัพท์มาจากภาษาลาติน คือ “Innovare” ซึ่งหมายถึงการทํา    
ส่ิงใหม่ข้ึนมา คําว่า “การประดิษฐ์” จะมีความหมายท่ีแตกต่างจาก “นวัตกรรม” เพราะการประดิษฐ์
จะมีความหมายท่ีเน้นเฉพาะในแง่ของการประดิษฐ์ขึ้นมาเท่านั้น อาจจะประสบความสําเร็จในทาง
ธุรกิจหรือไม่ก็ได้ ขึ้นอยู่กับผู้ประดิษฐ์จะมีแนวทางหรือรูปแบบธุรกิจท่ีจะทําให้การประดิษฐ์นั้นมี 
ความเป็นไปได้ในเชิงพาณิชย์ ดังนั้น “นวัตกรรม” จึงมีความสําคัญอย่างยิ่งต่อองค์กร บุคคล สังคม 
และเศรษฐกิจ ด้วยเหตุและปัจจัยดังกล่าวจึงมีผู้ให้คํานิยามของคําว่า “นวัตกรรม” ในหลายแง่มุม 
โดยการจําแนกออกเป็น 5 ประการ คือ (วารสาร MBA ปีท่ี 4 เล่มท่ี 38, 2554, หน้า 79) 

ประการท่ีหนึ่ง นวัตกรรม (Innovation) คือ ส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้นมาใหม่ เช่น แนวคิด 
ผลิตภัณฑ์หรือโครงการท่ีมีผู้เห็นว่าใหม่สําหรับตน 

ประการท่ีสอง นวัตกรรม (Innovation) คือ กระบวนการยอมรับส่ิงในส่ิงใหม่ๆ เพื่อ
มาปรับปรุงให้เกิดแก่ตน (บุคคล องค์กร หรือสังคม) ท้ังในรูปแบบเทคนิควิธีการหรือส่ิงท่ีจับต้องได้    
จนทําให้เกิดนวัตกรรม 

ประการท่ีสาม นวัตกรรม (Innovation) คือ การคิดค้นและดําเนินการเพื่อแก้ไข
ปัญหาโดยอาศัยความรู้ ความชํานาญท่ีมีอยู่ในตน (บุคคล องค์กร หรือสังคม) และอุปกรณ์เครื่องมือ
ต่างๆ จนทําให้เกิดนวัตกรรม 

ประการท่ีส่ี นวัตกรรม (Innovation) คือ คุณลักษณะของบุคคลองค์กรหรือสังคมท่ี
มุ่งแสวงหาการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่จนทําให้เกิดนวัตกรรม 

ประการท่ีห้า นวัตกรรม คือ การเรียนรู้ การผลิต และการใช้ประโยชน์จากความคิด
ใหม่ เพื่อให้เกิดผลดีทางเศรษฐกิจและสังคม รวมถึงการกําเนิดผลิตภัณฑ์ การ ให้บริการ กระบวน     
การผลิตใหม่ การปรับปรุงเทคโนโลยี การแพร่กระจายเทคโนโลยี และการใช้เทคโนโลยีให้เป็น
ประโยชน์และเกิดผลพวงทางเศรษฐกิจและสังคม 

บุญเกื้อ ควรหาเวช (2542, หน้า 12) ได้ให้ความหมายของนวัตกรรมว่า หมายถึง การนําส่ิง 
ใหม่ๆ เข้ามาเปล่ียนแปลงเพิ่มเติมวิธีการท่ีทําอยู่เดิม เพื่อให้ใช้ได้ผลดียิ่งขึ้น 

กมล เวียสุวรรณ และนิตยา เวียสุวรรณ (2540, หน้า 77) ให้ความหมายของนวัตกรรมท่ี
สอดคล้องกับ บุญเกื้อ ควรหาเวช ท่ีกล่าวว่า นวัตกรรม หมายถึง การนําส่ิงใหม่ๆ เข้ามาเปล่ียนแปลง
เพิ่มเติมวิธีการท่ีทําอยู่เดิมเพื่อให้ใช้ได้ผลดียิ่งขึ้น ฉะนั้นไม่ว่าวงการธุรกิจหรือกิจกรรมใดๆ ก็ตาม เมื่อ
มีการนําเอาความเปล่ียนแปลงใหม่ๆ เข้ามาใช้เพื่อปรับปรุงงานให้ดีขึ้นกว่าเดิมหรือมุ่งท่ีจะให้งานนั้นมี
ประสิทธิภาพสูงขึ้นก็เรียกว่าเป็นนวัตกรรมของวงการนั้นๆ 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ์ (2521, หน้า 14 ) กล่าวว่า นวัตกรรม หมายถึง วิธีการปฏิบัติใหม่ท่ี
แปลงไปจากเดิม โดยอาจจะได้มาจากการคิดค้นพบวิธีใหม่ๆ ขึ้นมา หรือมีการปรับปรุงของเก่าให้
เหมาะสมและส่ิงท้ังหลายเหล่านี้ได้รับการทดลอง การพัฒนาจนเป็นท่ีเช่ือถือได้แล้วว่าได้ผลดีในทาง
ปฏิบัติทําให้ระบบก้าวไปสู่จุดหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพขึ้น 

จรูญ วงศ์สายัณห์ (2520, หน้า 37) อธิบายว่า แม้ในภาษาอังกฤษเอง ความหมายก็ต่างกัน
ไป 2 ระดับ โดยท่ัวไปนวัตกรรม (Innovation) หมายถึง ความพยายามใดๆ จะเป็นผลสําเร็จหรือไม่ 
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มากน้อยเพียงใดก็ตามท่ีเป็นไปเพื่อจะนําส่ิงใหม่ๆ เข้ามาเปล่ียนแปลงวิธีการท่ีทําอย่างเดิมแล้วกับอีก
ระดับหนึ่ง ซึ่งทางด้านวงการวิทยาศาสตร์แห่งพฤติกรรมได้พยายามมีการดึงท่ีมา ลักษณะ กรรมวิธี 
ผลกระทบท่ีมีอยู่ต่อกลุ่มคนท่ีเกี่ยวข้อง ส่วนคําว่า “นวัตกรรม” มักจะหมายถึงส่ิงท่ีได้นําความ
เปล่ียนแปลงใหม่ๆ เข้าใช้ได้ผลสําเร็จกว้างออกไปจนกลายเป็นการปฏิบัติอย่างธรรมดาสามัญ เช่น 
การปลูกฝีในวงการแพทย์ การทําเหล็กกล้าในวงการอุตสาหกรรม เป็นต้น 

สรุปได้ว่า นวัตกรรม หมายถึง ความคิด การปฏิบัติ หรือส่ิงประดิษฐ์ใหม่ๆ ท่ียังไม่เคยมีใช้
มาก่อนหรือเป็นการพัฒนาดัดแปลงมาจากของเดิมท่ีมีอยู่แล้วให้ทันสมัยและใช้ได้ผลดียิ่งขึ้น เมื่อนํา
นวัตกรรมมาใช้จะช่วยให้การทํางานนั้นๆ ได้ผลดีมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงกว่าเดิมและยัง
ช่วยประหยัดท้ังเวลาและแรงงานด้วย นวัตกรรมนั้นจะรวมความถึงการทําส่ิงต่างๆ ด้วยวิธีใหม่ๆ และ
ยังอาจหมายถึงการเปล่ียนแปลงทางความคิด การผลิต กระบวนการ หรือองค์กร ไม่ว่าการเปล่ียนนั้น
จะเกิดขึ้นจากการปฏิวัติ (Revolution) หรือการเปล่ียนอย่างถอนรากถอนโคน (Exterminating 
Change) หรือการพัฒนาต่อยอด ท้ังนี้ มักมีการแยกแยะความแตกต่างอย่างชัดเจนระหว่าง        
การประดิษฐ์ คิดค้น ความคิดริเริ่ม และนวัตกรรม อันหมายรวมถึงความคิดริเริ่มท่ีนํามาประยุกต์ใช้
อย่างสัมฤทธิ์ผล เช่ือกันว่าการท่ีส่ิงใดส่ิงหนึ่งจะเป็นนวัตกรรมได้นั้น จะต้องมีความแปลกใหม่อย่าง
เห็นได้ชัด และไม่เป็นแค่เพียงการเปล่ียนแปลงครั้งสําคัญ เป็นต้นว่า ในด้านศิลปะ เศรษฐศาสตร์ 
เศรษฐกิจและนโยบายของรัฐ ในเชิงเศรษฐศาสตร์นั้น การเปล่ียนแปลงนั้นจะต้องเพิ่มมูลค่าคือมูลค่า
ของลูกค้าหรือมูลค่าของผู้ผลิต เปูาหมายของนวัตกรรมคือการเปล่ียนแปลงในเชิงบวก เพื่อทําให้ส่ิง
ต่างๆ เกิดเปล่ียนแปลงในทางท่ีดีขึ้น นวัตกรรมก่อให้ได้ผลิตผลเพิ่มขึ้น และเป็นท่ีมาสําคัญของ    
ความมั่งค่ังทางเศรษฐกิจ นวัตกรรมเป็นหัวข้อหลักในการศึกษาด้านเศรษฐศาสตร์ ธุรกิจ เทคโนโลยี 
สังคมศาสตร์และวิศวกรรม และหากพูดกันแบบภาษาชาวบ้านแล้ว คําว่า “นวัตกรรม” มักจะ
หมายถึงผลลัพธ์ของกระบวนการและในฐานะท่ีนวัตกรรมมักจะได้รับการยกย่องว่าเป็นกลไกสําคัญใน
การผลักดันเศรษฐกิจ ปัจจัยท่ีนําไปสู่นวัตกรรมมักได้รับความสําคัญจากผู้ออกนโยบายว่า “เป็นเรื่อง
วิกฤติ” แต่ผู้มีหน้าท่ีรับผิดชอบโดยตรงในการนํานวัตกรรมมาประยุกต์ใช้ในสาขาใดสาขาหนึ่ง มักจะ
เรียกว่า “เป็นผู้บุกเบิกในสาขานั้น” ไม่ว่าจะเป็นในนามบุคคลหรือองค์กร 

2.2.2 ประเภทของนวัตกรรม 
เมื่อกล่าวถึงเรื่องของนวัตกรรม (Innovation) แล้ว นักวิชาการจํานวนหนึ่งได้อธิบายให้

ความหมายทางวิชาการท่ีเป็นไปในทิศทางเด่ียวกันว่า นวัตกรรม ( Innovation) แบ่งออกได้เป็น
ประเภทใหญ่ๆ Gopalakrishnan & Damanpour, (1997, pp. 65-66) ดังนี้ 

1. นวัตกรรมท่ีสามารถจับต้องได้ (Tangible Innovation) จะเป็นนวัตกรรมท่ีเน้นในส่วน
ของนวัตกรรมผลิตภัณฑ์ (Product Innovation) แบ่งได้เป็น 

1) ผลิตภัณฑ์ท่ีสามารถจับต้องได้ (Tangible Product) มักจะเป็นนวัตกรรมท่ีผู้ผลิต
สร้างสรรค์ผลงานขึ้นมาและผู้ใช้สามารถเห็นและสัมผัสได้ เช่น รถยนต์รุ่นใหม่ เครื่องเล่นดีวีดีรุ่นใหม่ 
โทรศัพท์มือถือระบบใหม่ เป็นต้น 
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2) ผลิตภัณฑ์ท่ีจับต้องไม่ได้ (Intangible Product) มักจะเป็นการบริการ (Service) 

ท่ีผู้ให้บริการพยายามสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ ขึ้นมา เช่น การใช้ Internet Banking ของธนาคาร การขาย 
Software ทางอินเตอร์เน็ต เป็นต้น 

2. นวัตกรรมท่ีจับต้องไม่ได้ (Intangible Innovation) จะเป็นนวัตกรรมท่ีเน้นในส่วนของ 
นวัตกรรมกระบวนการ (Process Innovation) เพราะทําให้ระบบการทํางานต่างๆ ในองค์กรมี     
การเปล่ียนแปลง แบ่งได้เป็น 

1) นวัตกรรมขบวนการทางเทคโนโลยี (Technological Process Innovation) 
เป็นการนําเอาเทคโนโลยีใหม่ๆ มาพัฒนาทําให้กระบวนการ และรูปแบบการทํางานในองค์กรมี     
การพัฒนามากขึ้น เช่น การนําหุ่นยนต์ (Robot) มาใช้ในการผลิตรถยนต์ ธนาคารนําตู้ถอน-ฝากเงิน
อัตโนมัติ (ATM : automatic teller machine) มาใช้ เป็นต้น 

2) นวัตกรรมขบวนการปฏิบัติทางองค์กร (Organization Process Innovation)          
เป็นการนําเอาระบบการบริหารงานรูปแบบใหม่เข้ามาพัฒนากระบวนการและขีดความสามารถ
ทางการบริหารองค์กรให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น เช่น ระบบ Just In Time (JIT) ของโตโยต้า Six 
Sigma ของการบินไทย Balanced Scorecard (BSC) ของธนาคารกสิกรไทย เป็นต้น 

2.2.3 การสร้างนวัตกรรมในองค์กร 
การสร้างนวัตกรรมในองค์กรนั้น หากพิจารณาถึงบริบทขององค์กร (Organizational 

Context) เราอาจเช่ือมโยงนวัตกรรมเข้ากับสมรรถนะและการเติบโตด้วยการพัฒนาประสิทธิภาพ 
ความสามารถในการผลิต คุณภาพ จุดยืนด้วยความสามารถในการแข่งขัน ส่วนแบ่ง ทางการตลาด 
เป็นต้น องค์กรทุกองค์กรสามารถสร้างนวัตกรรมของตนเองได้ ด้วยสภาวการณ์แห่งระบบเศรษฐกิจใน
ปัจจุบัน องค์กรต่างๆ ล้วนจําเป็นต้องปรับตัวเพื่อความอยู่รอดและความเจริญก้าวหน้าใน
สภาพแวดล้อมท่ีเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็ว ประสิทธิผล (Effectiveness) ขององค์กรจะขึ้นอยู่กับ
ความสามารถขององค์กรในการเรียนรู้ถึงสถานการณ์ แนวคิด เทคนิคการดําเนินงาน และเทคโนโลยี
ต่างๆ จากภายนอก เรียนรู้จากประสบการณ์จากกันและกันภายในและภายนอกองค์กรแล้วนํามา
พัฒนาคิดสร้างสรรค์เพื่อให้เกิดนวัตกรรม (Innovation) ต่อไป 

การพัฒนาองค์กรให้มีความสามารถในการสร้างนวัตกรรมได้นั้น ปัจจัยสําคัญท่ีสรรค์สร้าง
ให้เกิดนวัตกรรมก็คือ คน ปัญญาความรู้ และทักษะความสามารถของทรัพยากรมนุษย์ ซึ่งนับว่าเป็น
หัวใจหลักของการสร้างประสิทธิภาพ (Efficiency) ของการทํางานและขับเคล่ือนองค์กรให้เติบโต
อย่างมั่นคง ดังนั้น องค์กรจึงต้องมีการจัดการทรัพยากรมนุษย์ให้ต้องคิดวิเคราะห์และวางแผนโดย
คาดคะเนถึงการเปล่ียนแปลงท่ีจะเกิดขึ้น เพื่อเตรียมความพร้อมให้เท่าทันและตรงเงื่อนไขใหม่ๆ ท่ีจะ
เกิดขึ้นในอนาคต โดยท่ีผู้บริหารระดับสูงต้องมีความมุ่งมั่นในการนําองค์กรไปสู่องค์กรสร้างนวัตกรรม 
สร้างบรรยากาศให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ การเปิดโอกาสให้ทุกคนในองค์กรได้คิดสร้างสรรค์และ
นําเสนอแนวความคิด (Idea) ได้อย่างอิสระ กล้าท่ีจะเส่ียงนําเอาแนวความคิดดีๆ ไปพัฒนา รวมท้ัง
การใช้รางวัลเป็นตัวกระตุ้นให้บุคลากรขององค์กรได้คิดสร้างสรรค์งาน สภาพแวดล้อมท่ีสบายๆ     
ไม่เคร่งเครียด ไม่ถูกตีกรอบความคิด ก็มีส่วนช่วยให้เกิดแนวความคิดใหม่ๆ ในทางตรงกันข้าม      
หากผู้บริหารระดับสูงไม่มีความมุ่งมั่น ไม่เปิดโอกาสให้ทุกคนในองค์กรสามารถคิดสร้างสรรค์แ ละ
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นําเสนอแนวความคิดได้อย่างอิสระและไม่กล้าเส่ียงท่ีจะนําแนวความคิดดีๆ ไปพัฒนา รวมท้ังไม่ใช้
รางวัลเป็นตัวกระตุ้น เหล่านี้ ล้วนเป็นปัญหาอุปสรรคท่ีไม่อาจทําให้เกิดนวัตกรรมขึ้นในองค์กร การจะ
เกิดนวัตกรรมในองค์กรได้ ต้องอาศัยวัฒนธรรมของผู้นํา ท่ีมีวิ สัยทัศน์ คือจะต้องสนับสนุน             
การเปล่ียนแปลง ต้องไม่ขัดขวางการเปล่ียนแปลง และสนับสนุนให้กล้าคิด กล้าทํา นวัตกรรมต้องเกิด
จากผู้ตามหรือผู้ปฏิบัติงานและมีผู้นําคอยสนับสนุนทําเป็นตัวอย่าง และต้องอาศัยวัฒนธรรมของ     
ผู้ตามหรือผู้ปฏิบัติงานตามทฤษฎี กล่าวคือ (ออนไลน์, 2561) 

1) กล้าคิด คิดนอกกรอบข้ามศาสตร์ 
2) กล้าพูด กล้าทํามากขึ้น ในส่ิงท่ีตัวเองคิดว่าถูกต้อง 
3) กล้าเปิดใจและรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น 
4) กล้าเส่ียง กล้าริเริ่ม การทําผิดเป็นส่ิงท่ียอมรับ 
5) กล้าเรียนรู้ ท่ีต้องมีคนกล้าเพราะมีคนกลัวอยู่ เช่น กลัวล้มเหลว 
6) กล้าทํา ทําจริง พัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

ส่วนประเด็นของกระบวนการสร้างนวัตกรรม (Innovation) ประกอบด้วย 
1) ต้องมีความคิด คิดนอกกรอบ คิดข้ามศาสตร์ คิดสร้างสรรค์ คิดส่ิงใหม่เพื่อสร้าง

ความได้เปรียบในการแข่งขันเพื่อเอาชนะปัญหาอุปสรรคต่างๆ เพื่อประโยชน์สุขของสาธารณะชน 
(Public) ส่วนใหญ่ เป็นต้น 

2) ต้องมี Project เมื่อคิดได้แล้วนําส่ิงท่ีคิดได้มาบริหารจัดการเชิงกลยุทธ์ทําเป็น
โครงการ ทํา Action Plan ทําตัวชี้วัดความสําเร็จ (Key Performance Indicators : KPI) 

3) มีการประเมินผลโครงการทุกครั้ง (Project Evaluation) 
4) ต้องมีการปรับแผน ใช้แผนสํารอง มีการปรังปรุงอย่างต่อเนื่อง 

การจะทดลองหรือลองทําโดยนําเอาความรู้เรื่องทรัพยากรมนุษย์ไปใช้ให้เกิดผลเป็นรูปธรรม
ในองค์กรปัจจุบันนี้ ต้องเข้าใจถึงเปูาประสงค์ขององค์กรเสียก่อน กล่าวได้ว่าการบริหารจัดการ
ทรัพยากรมนุษย์ไม่ได้เป็นส่ิงท่ี�สัมบูรณ์� (Absolute) ในตัวมันเอง แต่ทว่าเป็นส่ิงท่ีจะต้อง�สัมพันธ์� 
(Relative) ไปกับปัจจัยควบคุมนั้นคือ นโยบายการบริหารจัดการองค์กรหรือเปูาประสงค์ขององค์กร
จะเป็นตัวกําหนดเปูาประสงค์ของการบริหารจัดการทรัพยากรมนุษย์ จากนั้นก็สร้างวัฒนธรรมองค์กร
ให้เกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องกันใน 4 ขั้นตอน ดังกล่าวมาข้างต้น โดยเริ่มจากการเรียนรู้
จากประสบการณ์และต่อมาลองสังเกต ไตร่ตรองเพื่อการศึกษาประสบการณ์นั้น ก็จะนําไปสู่การได้มา
ซึ่งแนวคิด เปล่ียนแปลงไปเป็นแผนงาน งาน/โครงการ ท่ีจะนําไปทดลองปฏิบัติและพิจารณา        
การประเมินผลเพื่อเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ (Learning Experience) และมีการปรับแผนงาน 
ตามลําดับ ซึ่งการให้โอกาสบุคลากรในองค์กรได้คิดสร้างสรรค์และนําเสนอแนวความคิดได้อย่างอิสระ
ในระยะแรกอาจมีไม่มากหรือไม่มีเลย ก็ต้องใช้ปัจจัยท่ีกล่าวข้างต้นเป็นตัวกระตุ้นผลักดันและมี
กระบวนการพัฒนาองค์ประกอบต่างๆ ขึ้นเป็นขั้นเป็นลําดับ ท่ีสําคัญคือการผลักดันให้เกิดนวัตกรรม
อย่างเป็นรูปธรรมได้จริงจะต้องมีความอดทนและกระทําอย่างต่อเนื่อง 

จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่า นวัตกรรมกับการบริหารการจัดการด้านทรัพยากรมนุษย์เป็นส่ิงท่ีมี
ความสําคัญเป็นอย่างยิ่งหรือจะกล่าวได้ว่าเป็นส่ิงท่ีต้องอยู่คู่กันท้ังในระดับองค์กร ระดับประเทศ 
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เพราะว่านวัตกรรมท้ังหลายจะเกิดขึ้นได้ก็ด้วยบุคคล เช่น บุคคลากรในองค์กรมีแนวความคิด          
มีความสามารถในการประดิษฐ์คิดค้นส่ิงใหม่ๆ จากองค์ความรู้ (Knowledge) ท่ีมีอยู่เดิมในองค์กร 
หรือในตัวของแต่ละบุคคลเอง หรือองค์ความรู้ท่ีเกิดจากการวิจัย (Research) หรือองค์ความรู้ท่ีเกิด
จากการวิจัยและพัฒนาท่ีได้สะสมมา (Research & Development : R&D) โดยการนําองค์ความรู้
ต่างๆ เหล่านั้นมาประสมประสานจนก่อให้เกิดเป็นส่ิงประดิษฐ์ใหม่ หรือกระบวนการใหม่ (New 
Business Process) หรือก่อให้เกิดเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่หรือบริการใหม่ ซึ่งก่อให้เกิดประโยชน์ท้ังใน
ด้านเศรษฐกิจ สังคม ประเทศชาติ และท่ีสําคัญคือเป็นประโยชน์ต่อมวลมนุษยชาติหากมองในระดับ
โลกาภิวัตน์ (Globalization) โดยไม่ได้หมายถึงประโยชน์ทางด้านการเงินเพียงอย่างเดียว แต่จะ
หมายถึงประโยชน์ท่ีเป็นมูลค่าทางด้านสังคมและจิตใจในอีกนัยหนึ่งด้วย ดังนั้น  ทรัพยากรมนุษย์จึง
เป็นส่ิงแรกที่จะต้องคํานึงถึง เป็นส่ิงท่ีขาดเสียมิได้และต้องได้รับการดูแลเอาใจใส่จากองค์กร พร้อมกัน
นั้น การใช้การบริหารการจัดการทรัพยากรมนุษย์ต้องให้มีความทันสมัย ก่อให้เกิดเป็นกระบวนการท่ี
เป็นรูปธรรมท่ีสามารถจับต้องและนํามาปฏิบัติจนประสบผลสําเร็จตามเปูาหมายหรือนโยบายท่ีได้  
วางไว้ได้ (Achieved) จากแนวความคิดใหม่ดังกล่าวจัดว่าเป็นการนําความรู้ความคิด และการนํา
ประสบการณ์ท่ีได้ในด้านทรัพยากรมนุษย์จนถูกริเริ่มนํามาใช้ ซึ่งจัดเป็นแนวความคิดใหม่จนก่อให้เกิด
เป็นนวัตกรรมในด้านการบริหารการจัดการทรัพยากรมนุษย์ และเป็นนวัตกรรมท่ีสามารถจับต้อง
นํามาใช้ได้ เพื่อดูแลและพัฒนาบุคคลากรในองค์กรเหล่านั้นสู่ยุคแห่งการพั ฒนาบุคลากรด้าน
นวัตกรรมในปัจจุบันและในอนาคตอันใกล้ท่ีกําลังจะมาถึง โดยนวัตกรรมด้านการจัดการทรัพยากร
มนุษย์ดังกล่าวเห็นว่าบุคลากรมีความสําคัญและมีค่า หรือท่ีปัจจุบันเรียกว่ าบุคลากรเป็นสินทรัพย์ท่ี
สําคัญและมีคุณค่ากับองค์กรท่ีต้องดูแลรักษาหรือเก็บรักษาไว้� ซึ่งบุคคลากรเหล่านั้นอาจก่อให้เกิด
หรือสร้างนวัตกรรมได้ในภายหลัง 

หลังจากการสํารวจแนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับความหมาย ประเภทของนวัตกรรม การสร้าง
นวัตกรรมในองค์กรและวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องในประเด็นนี้แล้ว ผู้วิจัยจะนําแนวคิด ทฤษฎี และ
หลักการด้านนวัตกรรมไปประมวลผล วิเคราะห์ และสังเคราะห์ทางวิชาการ แล้วสร้างเป็นข้อคําถาม
ในแบบสอบถามเพื่อเก็บข้อมูลการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) และสร้างข้อคําถามใน
เก็บข้อมูลการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยใช้วิธีการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth 
Interviews) เพื่อศึกษาถึงองค์ความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสาน
ประเพณีบุญบั้งไฟต่อไป 
 
2.3 แนวคิดกระบวนการการสร้างและการพัฒนานวัตกรรม 

2.3.1. กระบวนการสร้างนวัตกรรม 
เกียรติพงษ์ อุดมธนะธีระ (2562, ออนไลน์) อธิบายว่า กระบวนการแห่งการสร้างนวัตกรรม 

คือการสร้างหรือพัฒนานวัตกรรม โดยอาจแบ่งออกเป็น 5 ข้ันตอน ดังนี้ 
1) การรับรู้ถึงโอกาส คือ การศึกษา รวบรวมเอกสาร แนวคิด หลักการเพื่อหาปัญหา 

สํารวจว่ามีพัฒนาเรื่องท่ีสนใจไว้ว่าอย่างไร มีใครท่ีเคยประสบปัญหาเรื่องนี้มาก่อนหรือไม่ คนท่ีมี
ปัญหานี้เขามีแนวทางในการแก้ไขปัญหาอย่างไร  เพื่อหากรอบแนวคิดหรือแนวทางท่ีจะนํามา
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แก้ปัญหาของตนเองต่อไป อาจทําได้โดยการแลกเปล่ียนเรียนรู้และการแสวงหาแนวคิดและหลักการ 
และการศึกษาเอกสารงานวิจัยและประสบการของผู้เกี่ยวข้อง 

2) การพัฒนาแนวคิด คือ การเลือกกรอบแนวคิดมาทําการวางแผนสร้างนวัตกรรม 
โดยพิจารณาเลือกจากลักษณะของนวัตกรรมการเรียนรู้ท่ีดี เช่น มีการเรียนรู้ท่ีตรงกับความต้องการ
และความจําเป็น, น่าเช่ือถือและเป็นไปได้สูงท่ีจะสามารถแก้ปัญหาและพัฒนาต่อยอดได้ , มีแนวคิด
หรือหลักการทางวิชาการรองรับจนน่าเช่ือถือ, สามารถนําไปใช้ได้จริงใช้ง่ายสะดวกต่อการใช้และ   
การพัฒนาต่อไป และมีผลการพิสูจน์ว่าใช้ได้ในสถานการณ์จริงสามารถแก้ปัญหาได้อย่างน่าพอใจ 

3) การแก้ไขปัญหา คือ การสร้างหรือพัฒนานวัตกรรมเพื่อให้สามารถนํามาแก้ไข
ปัญหาท่ีมีจะสร้างและดําเนินการตามขั้นตอน เช่น วิเคราะห์จุดประสงค์, กําหนดและออกแบบ,     
การลงมือทํา ตรวจสอบคุณภาพ ทดลองใช้ระยะส้ันเพื่อปรับปรุง และนําไปใช้เพื่อแก้ปัญหาหรือ    
การพัฒนาการเรียนรู้ 

4) การพัฒนาต้นแบบ คือ การหาประสิทธิภาพของนวัตกรรมเพื่อพิสูจน์ว่านวัตกรรม
ท่ีสร้างมานั้น สามารถนํามาใช้ได้ผลตามท่ีต้องการหรือไม่ มีการทําได้หลายวิธี เช่น การตรวจสอบโดย
ผู้เช่ียวชาญ, การบรรยายคุณภาพ, การหาประสิทฺธิภาพของนวัตกรรม และการประเมินผล 

5) แก้ไขจุดบกพร่อง คือ การปรับปรุงนวัตกรรมท่ีสร้างขั้น นําความคิดเห็นหรือ
ข้อเสนอแนะมาปรับปรุงนวัตกรรมให้มีคุณภาพเหมาะสมท่ีจะนําไปใช้ได้มากขึ้น หาค่าประสิทธิภาพ
โดยการให้ผู้เช่ียวชาญช่วยตรวจและการบรรยายคุณภาพก่อนการทดลองใช้และหลังการทดลองใช้กับ
ผู้เรียนกลุ่มเล็กจะทําให้ได้ข้อมูลท่ีชัดเจนและเป็นรายละเอียดท่ีจะปรับปรุงนวัตกรรมได้ง่ายข้ึน 

อรุณี ชัยสวัสด์ิ (2562, ออนไลน์) อธิบายว่า กระบวนการสร้างนวัตกรรมเกิดขึ้นหลากหลาย
วิธี เช่น ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) ความต้องการแก้ปัญหา (Problem) การจัดการ
และกระบวนการต่อยอดด้านองค์ความรู้ (Knowledge Management) และการปรับปรุงและพัฒนา 
(Improvement) ซึ่งวิธีนี้เป็นท่ีนิยม เนื่องจากประหยัดท้ังเวลาและงบประมาณ อีกท้ังมีโอกาสสําเร็จ
สูง สามารถนําไปใช้ได้ท้ังนวัตกรรมกระบวนการ (Process Innovation) และนวัตกรรมผลิตภัณฑ์ 
(Product Innovation) วิธีการโดยการระดมความคิด เพื่อค้นหาจุดบกพร่องของผลิตภัณฑ์หรือ
กระบวนการเดิม ประกอบกับการประเมินความต้องการหรือความพึงพอใจของผู้ใช้ นํามาใช้เป็น
ข้อมูลปูอนเข้า (Input) เพื่อใช้วิเคราะห์หาสาเหตุและปัจจัยท่ีแท้จริงของปัญหา ดังนั้น การวางแผน
เพื่อพัฒนานวัตกรรมด้วยวิธีนี้ จึงต้องมีการกําหนดแผนและวิธีการดําเนินงาน ในรูปแบบของ
กระบวนการ (Process Approach) โดยพิจารณาถึงความสัมพันธ์และความเช่ือมโยงท่ีส่งผลกระทบ
ต่อเนื่องกัน รูปแบบนี้สามารถใช้ได้กับงาน กระบวนการ และกิจกรรมทุกประเภท นั่นคือพิจารณาจาก 
ส่วนปัจจัยนําเข้า (Input) คือทรัพยากร วัตถุดิบ ประกอบด้วย ชนิด ประเภท สัดส่วน ปริมาณ 
น้ําหนัก ความช้ืน เป็นต้น ส่วนกระบวนการ (Process) คือ วิธีการ ขั้นตอนการทํางาน ขั้นตอน     
การผลิต ได้แก่ กระบวนการ เทคโนโลยี เครื่องมืออุปกรณ์ ระยะเวลาการผลิต อุณหภูมิ ความดัน 
ระบบการควบคุม ระบบ IT การตรวจสอบและควบคุมคุณภาพ เป็นต้น เพื่อให้ได้ผลผลิต (Output) 
คือ ผลิตภัณฑ์ กระบวนการ บริการใหม่ หรือนวัตกรรมใหม่ตามต้องการ 
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สรัญญา อาษาไชย (2562, ออนไลน์) กล่าวว่า นวัตกรรม (Innovation) คือการใช้ความคิด

สร้างสรรค์เพื่อพัฒนาหรือประดิษฐ์ส่ิงใหม่ เช่น บริหาร ผลิตภัณฑ์ หรือกระบวนการใหม่ๆ (Service, 
Product, Process) เป็นต้น ท่ีมีคุณค่า (Value Creation) และมีประโยชน์ต่อผู้อื่น เศรษฐกิจและ
สังคม ซึ่งมีคุณค่าและมีประโยชน์แล้วจะสามารถขยายผลต่อ ไปได้เชิงพาณิชย์หรือขายได้นั่นเอง 
Innovation = Creativa + New + Value Creation (ความคิดสร้างสรรค์ + ส่ิงใหม่ + มีคุณค่า)  
ซึ่งจะต่างจาก Creativity หรือความคิดสร้างสรรค์ จะเป็นกระบวนการท่ีสร้างความคิดใหม่ๆ 
ทางเลือกใหม่ การแก้ปัญหาแนวทางใหม่ๆ ในแบบท่ีแตกต่างกันไป ความแตกต่างท่ีสําคัญระหว่าง
ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ดังนี้ 

1) คุณภาพของความคิดใหม่ๆ และนําไปสู่ความเป็นจริง คือความคิดสร้างสรรค์ 
ส่วนการดําเนินการตามความคิดสร้างสรรค์เพื่อให้ได้ส่ิงใหม่ๆ ออกมา ในการปฏิบัติคือนวัตกรรม 

2) ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการจินตนาการ ส่วนนวัตกรรมเป็นกระบวนการ
ท่ีมีประสิทธิผลออกมาเป็นรูปธรรม 

3) ความคิดสร้างสรรค์ไม่สามารถวัดผลได้ แต่นวัตกรรมสามารถวัดผลได้ 
4) ความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวข้องกับการสร้างความคิดท่ีใหม่และไม่เหมือนใคร 

ตรงกันข้ามนวัตกรรม (Innovation) เกี่ยวข้องกับการนําเสนอส่ิงท่ีดีกว่าเข้าสู่ตลาด 
5) ความคิดสร้างสรรค์ไม่จําเป็นต้องใช้เงิน (หรืออาจจะใช้น้อยในการจัดระดมสมอง

สํารวจ เป็นต้น) ในทางกลับกันนวัตกรรมต้องใช้เงินเป็นจํานวนมากในการค้นคว้า ทดสอบ และผลิต
ออกมา 

6) ไม่มีความเส่ียงในเรื่องของความคิดสร้างสรรค์หรือมีความเส่ียงน้อย และในขณะท่ี
การพัฒนานวัตกรรมมักจะมีความเส่ียงในด้านต่างๆ เสมอ 

อนึ่ง การคิดสร้างนวัตกรรมนั้นจะต้องอยู่บนพื้นฐานของความชํานาญและความเช่ียวชาญ 
ความเข้าใจท่ีลึกซึ้งในเรื่องใดเรื่องหนึ่งเท่านั้นจึงจะเกิดความแตกยอดความคิดออกมาเป็นนวัตกรรม
ใหม่ๆ ได้ 

จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์และการทําความฝันให้เป็นจริงนั้นแท้ท่ีจริงแล้ว
เป็นกระบวนการสองอย่างในเวลาเดียวกัน คือการนําเอาความคดิจากประสบการณ์การทํางานจริงมา
คัดกรองว่าความคิดสร้างสรรค์ใดบ้างท่ีควรค่าจะนํามาทดลองทํา และในกระบวนการทดลองทํานั้น 
จะทํากันอย่างไรให้ประสบผลสําเร็จ จะมีปัญหาหรืออุปสัคใดบ้าง และจะมีทางออกหรือแนวทางแก้ไข
อย่างไรบ้าง ดังนั้น กระบวนการสร้างนวัตกรรมจึงประกอบด้วยกระบวนการคิดท่ีควบคู่ไปกับ
กระบวนการกระทํา โดยท้ังหมดต้ังอยู่บนพื้นฐานของการเปิดใจกว้าง มีวัฒนธรรมท่ีส่งเสริมและให้
กําลังใจกัน อย่างไรก็ตาม กระบวนการทําเพื่อให้บรรลุความสําเร็จนั้นเป็นส่ิงท่ีมียาก เนื่องจากต้อง
เกี่ยวข้องกับคนจํานวนมากท่ีต้องให้เขายอมรับกับการเปล่ียนแปลงจากวิธีทํางานท่ีเคยทํามานานไปสู่
วิธีการรูปแบบใหม่ๆ การจะใช้ความคิดดีๆ ความคิดใหม่ๆ เราต้องการคนท่ี เป็นนักช่างคิด ช่างฝัน 
ชอบค้นคว้า ในขณะเดียวกัน ถ้าจะทําความฝันให้เป็นจริงจะต้องมีคนท่ีคอยส่ือสาร โน้มน้าวให้ทุกคน
ท่ีเกี่ยวข้องยอมรับและยินดีท่ีจะช่วยกันทําในส่ิงใหม่ด้วยกัน ไม่ใช่ต่างคน  ต่างคิด ต่างคน ต่างทํา     
เป็นต้น 
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2.3.1 หลักการพัฒนานวัตกรรม 
ทิศนา แขมมณี (2548, หน้า 423) ได้ให้หลักการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาไว้พอสรุป

ได้ดังนี้ 
1) การระบุปัญหา (Problem) ความคิดในการพัฒนานวัตกรรมนั้น ส่วนใหญ่จะเริ่ม

จากการมองเห็นปัญหาและต้องการแก้ไขปัญหานั้นให้ประสบความสําเร็จอย่างมีคุณภาพ 
2) การกําหนดจุดมุ่งหมาย (Objective) เมื่อกําหนดปัญหาแล้วก็กําหนดจุดมุ่งหมาย

เพื่อจัดทําหรือพัฒนานวัตกรรมให้มีคุณสมบัติหรือลักษณะตรงตามจุดมุ่งหมายท่ีกําหนดไว้ 
3) การศึกษาข้อจํากัดต่างๆ (Constraints) ผู้พัฒนานวัตกรรมทางด้านการเรียน   

การสอนต้องศึกษาข้อมูลของปัญหาและข้อจํากัดท่ีจะใช้นวัตกรรมนั้น เพื่อประโยชน์ในการนําไปใช้  
ได้จริง 

4) การประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรม (Innovation) ผู้จัดทํานวัตกรรมหรือพัฒนา
นวัตกรรมจะต้องมีความรู้ประสบการณ์ ความริเริ่มสร้างสรรค์ซึ่งอาจจะนําของเก่ามาปรับปรุง 
ดัดแปลง เพื่อประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาและทําให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น หรืออาจคิดค้นขึ้นมาใหม่
ท้ังหมด นวัตกรรมทางการศึกษามีรูปแบบแตกต่างกัน ขึ้นอยู่กับลักษณะปัญหาหรือวัตถุประสงค์ของ
นวัตกรรมนั้น เช่น อาจมีลักษณะเป็นแนวคิด หลักการ แนวทาง ระบบ รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ 
เทคนิคหรือส่ิงประดิษฐ์และเทคโนโลยี เป็นต้น 

5) การทดลองใช้นวัตกรรม (Experimentation) เมื่อคิดค้นหรือประดิษฐ์นวัตกรรม
ทางการศึกษาแล้วต้องทดลองนวัตกรรม ซึ่งเป็นส่ิงจําเป็นเพื่อเป็นการประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข
ผลการทดลองจะทําให้ได้ข้อมูลนํามาใช้ในการปรับปรุงและพัฒนานวัตกรรมต่อไป ถ้าหากมีการ
ทดลองใช้นวัตกรรมหลายครั้งก็ย่อมมีความมั่นใจในประสิทธิภาพของนวัตกรรมนั้น 

6) การเผยแพร่ (Dissemination) เมื่อมั่นใจนวัตกรรมท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพแล้ว
ก็สามารถนําไปเผยแพร่ให้เป็นที่รู้จัก 

ณรงค์ ชัยบังคม (2562, ออนไลน์) กล่าวว่า กระบวนการลําดับขั้นตอนและวิธีการดําเนิน
โครงการในการพัฒนานวัฒกรรมประกอบด้วยลักษณะ ดังนี้ 

1) ขั้นการกําหนดปัญหา เป็นขั้นตอนท่ีต้องระบุว่าปัญหาท่ีต้องการปรับปรุง แก้ไข
หรือพัฒนานั้นคืออะไร มีสาเหตุจากอะไร 

2) ขั้นกําหนดวัตถุประสงค์หรือผลท่ีต้องการ 
3) ขั้นตอนแนวทางเลือกในการแก้ปัญหาแต่ละปัญหา ซึ่งไม่ควรท่ีจะกําหนดแนวทาง

แก้ปัญหาไว้เพียงแนวทางเดียว 
4) ขั้นการพัฒนา เป็นขั้นตอนท่ีนําทางเลือกไว้มาพัฒนาหรือสร้างเป็นนวัฒกรรม

ขึน้มาท่ีถูกต้องตามมาตรฐานท่ีควรจะเป็น 
5) ขั้นการทดลองและประเมินผล เป็นขั้นท่ีนํานวัฒกรรมท่ีสร้างขึ้นไปทดลองใช้เพื่อ

หาข้อมูลมายืนยันคุณภาพ ในขั้นตอนนี้อาจอาศัยรูปแบบของการวิจัยทดลอง 
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6) ขั้นปรับปรุงและนําไปใช้ ในขั้นนี้เป็นขั้นท่ีนําผลท่ีได้จากขั้นการทดลองมาเป็น

ข้อมูลพื้นฐานในการปรับปรุงนวัฒกรรให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากท่ีสุด แล้วนําไปใช้จริง
หรือเผยแพร่แก่ผู้อื่น 

ศศิมา สุขสว่าง (2562, ออนไลน์) อธิบายว่า การสร้างนวัตกรรมคือการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง
ท้ังคน กระบวนการ ธุรกิจ ผลิตภัณฑ์ และบริการอย่างต่อเนื่องเรื่อย จากก้าวเล็กๆ ท่ีละก้าว ทุกๆ 
เดือน ทุกๆ ปี แต่สม่ําเสมอจนกลายเป็นก้าวท่ียิ่งใหญ่ จนสามารถเปล่ียนแปลงองค์กรให้เติบโตได้
อย่างยั่งยืน การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เพื่อพัฒนานวัตกรรมนั้น เราสามารถใช้ในกรณีดังต่อไปนี้ 

1) ต้องการปรับปรุงกระบวนการผลิตภัณฑ์และการให้บริการลูกค้าให้มีพัฒนาการท่ี
ดีขึ้นเรื่อยๆ อย่างสม่ําเสมอ หากองค์กรต้องการสร้างวัฒนธรรมการสร้างสรรค์และพัฒนานวัตกรรม
ให้เกิดขึ้น จะต้องมีการพัฒนากระบวนการ ผลิตภัณฑ์ บริการอย่างต่อเนื่องแม้องค์กรจะยังไม่ประสบ
ปัญหาใดๆ เกดิขึ้นก็ตาม แต่การปลูกฝังให้ทุกคนคิดสร้างสรรค์อยู่เสมอว่าถ้าจะพัฒนาองค์กรให้เติบโต
ขึ้นเรื่อยๆ ด้วยวิธีการใหม่ๆ หรือส่ิงใหม่ๆ จะทําได้อย่างไร 

2) การสร้างส่ิงใหม่ๆ ผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ บริการใหม่ๆ เพื่อสร้างมูลค่าหรือการเติบโต
ให้กับบริษัท ปัจจุบัน การเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยี การแข่งขัน สภาพแวดล้อมทาง
ธุรกิจ ท้ังภายในและภายนอกองค์กร ทําให้องค์กรต่างๆ ได้รับผลกระทบอย่างมีนัยสําคัญ สภาวะ
แวดล้อมภายนอกขององค์กร ณ ปัจจุบัน กําลังอยู่ในสถานการณ์ท่ีเรียกว่า “Disruptive World”  
ตลอดจนการเปล่ียนแปลงนวัตกรรมอย่างพลิกผัน (Disruptive innovation) จนมีคํากล่าวหนึ่งว่า 
“จงรีบเปล่ียนแปลงเสียก่อน มิฉะนั้นคุณก็อาจจะถูกบังคับให้เปล่ียนแปลง” จึงจําเป็นอย่างยิ่งในการ
ตระหนักถึงความสําคัญของการเปล่ียนแปลง (Change) การคิดเชิงนวัตกรรม (Innovation and 
Thinking different) เพื่อให้การทํางานสามารถรับมือกับสภาวะการเปล่ียนแปลงในปัจจุบันได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ดังนั้น การสร้างส่ิงใหม่ๆ ผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ บริการใหม่ๆ เพื่อสร้างมูลค่า สร้างนวัตกรรม
ให้กับบริษัทจึงเป็นอีกกลยุทธ์หนึ่งท่ีจะช่วยให้ช่องทาง ตอบสนองส่ิงใหม่ๆ  ให้กับลูกค้า ให้เป็นท่ี
ต้องการของลูกค้า 

3) การแก้ปัญหาให้กับองค์กรและลูกค้าได้ การคิดสร้างสรรค์ และพัฒนานวัตกรรม
อย่างสม่ําเสมอและต่อเนื่องจะช่วยให้สามารถนําไปประยุกต์และแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นในองค์กรได้
อย่างทันท่วงที เพราะวิธีการคิดแบบใหม่ๆ ในอดีตอาจจะไม่สามารถแก้ปัญหาในปัจจุบันได้ 

จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่า นวัตกรรม (Innovation) คือการใช้ความคิดสร้างสรรค์เพื่อพัฒนา
หรือประดิษฐ์ส่ิงใหม่ๆ เช่น บริการ ผลิตภัณฑ์ หรือกระบวนการใหม่ๆ (Service, Product, Process) 
เป็นต้น ท่ีมีคุณค่า (Value Creation) และมีประโยชน์ต่อผู้อื่น เศรษฐกิจและสังคม ซึ่งเมื่อมีคุณค่า
และมีประโยชน์แล้วจะสามารถขยายผลต่อได้เชิงพาณิชย์หรือขายได้นั่นเอง หรือสรุปให้เข้าใจง่ายๆ 
คือ นวัตกรรม = ความคิดสร้างสรรค์ + ส่ิงใหม่ + มีคุณค่า ( Innovation = Creative + New + 
Value Creation) 
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2.3.2 ขั้นตอนการวิจัยและพัฒนาเพื่อสร้างนวัตกรรมทางการศึกษา 
เนื่องด้วยการศึกษาวิจัยในครั้งนี้เกี่ยวข้องกับการสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสาน

ประเพณีบุญบั้งไฟ โดยเน้นการศึกษาท่ีเช่ือมโยงกับการสร้างนวัตกรรมทางด้านการศึกษา ดังนั้น 
ผู้วิ จัย จึงได้นําสืบค้นและนําเสนอแนวคิดกระบวนการการสร้างและการพัฒนานวัตกรรม 
(Innovation) ด้านการศึกษาเป็นสําคัญ ดังต่อไปนี้ 

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2562, ออนไลน์) ได้อธิบายถึงกระบวนการและขั้นตอนการวิจัยและ
พัฒนาเพื่อสร้างนวัตกรรมทางการศึกษา (Educational Innovation) ว่า ขั้นตอนการวิจัยและพัฒนา
เพื่อสร้างนวัตกรรมใหม่ มี 7 ข้ันตอน ได้แก่ 

1) ศึกษาองค์ความรู้เกี่ยวกับนวัตกรรม 
2) สํารวจความต้องการเกี่ยวกับนวัตกรรม 
3) ร่างกรอบแนวคิดเกี่ยวกับนวัตกรรม 
4) สอบถามความเห็นผู้เช่ียวชาญ 
5) ยกร่างต้นแบบช้ินงานนวัตกรรม 
6) ทดสอบประสิทธิภาพและ/หรือรับรองต้นแบบช้ินงานนวัตกรรม 
7) ปรับปรุงและเขียนรายงานการวิจัย 

ขั้นตอนการวิจัยและพัฒนาเพื่อสร้างนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีครอบคลุมในประเด็น ดังนี้ 
1. เงื่อนไขการสร้างนวัตกรรม 
หลังจากกําหนดนวัตกรรมท่ีประสงค์จะทําการวิจัยและพัฒนาแล้ว ผู้วิจัยต้องสร้าง

นวัตกรรมท่ีครอบคลุม 2 ขั้นตอน คือ การออกแบบและการพัฒนา โดยมีเงื่อนไขสําคัญ 4 ประการ 
คือ 

1) ต้องมีกรอบในการพัฒนานวัตกรรมโดยอิงระบบ CIPOF Model (C-Context, I-
Input, P-Process, O-Output, and F-Feedback) โดยทําการวิเคราะห์สถานการณ์ กําหนด
องค์ประกอบด้านปัจจัยนําเข้า องค์ประกอบด้านกระบวนการ องค์ประกอบด้านผลลัพธ์ และ
องค์ประกอบด้านผลย้อนกลับ หรือ ADDIE Model (A-Analysis, D-Design, D-Development,     
I-Implementation, E-Evaluation) ด้วยการวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา นําไปใช้ และประเมิน 

2) ต้องทบทวนวรรณกรรมอย่างทะลุปรุโปร่งเพื่อให้แน่ใจว่าส่ิงท่ีผู้วิจัยจะทําการวิจัย
และพัฒนานวัตกรรมหรือส่ิงใหม่นั้น ต้องเป็นนวัตกรรมท่ีไม่ได้มีใครพัฒนาขึ้นมาก่อน เพื่อท่ีจะได้ไม่
แอบอ้างว่าตนเป็นคนแรกที่พัฒนานวัตกรรมนี้ขึ้น หากพบว่าเป็นนวัตกรรมท่ีมีอยู่แล้วและประสงค์จะ
ปรับเปล่ียนให้ดีขึ้น ต้องดําเนินการตามข้ันตอนการปรับเปล่ียนนวัตกรรม 

3) ต้องดําเนินการพัฒนานวัตกรรมตามขั้นบทท่ีเหมาะสมเพื่อให้ ได้นวัตกรรมท่ีมี
คุณภาพ การวิจัยเชิงวิจัย และพัฒนา ต้องยึดขั้นตอนนี้ในการวิจัยและทดสอบคุณภาพของนวัตกรรม
ด้วย แต่ต้องขอความเห็นชอบจากเจ้าของนวัตกรรม ยกเว้นนวัตกรรมนั้นพ้นเขตลิขสิทธิ์ท่ีกฎหมาย
กําหนด แต่ต้องอ้างอิงเจ้าของนวัตกรรม ไม่แบบอ้างนําเป็นของตนเอง 

4) เมื่อพัฒนานวัตกรรมและผ่านการวิจัยและพัฒนาแล้ว ต้องทําการเผยแพร่
นวัตกรรม หากต้องการจดสิทธิบัตรต้องดําเนินการก่อนท่ีจะมีการเผยแพร่ 
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2. ขั้นตอนสร้างนวัตกรรมการศึกษาด้วยการวิจัยและพัฒนา 
ขั้นตอนการวิจัยและพัฒนาเพื่อสร้างนวัตกรรมประกอบด้วย 7 ขั้นตอน ได้แก่ 

ขั้นท่ี 1 ศึกษาองค์ความรู้หรือเนื้อหาสาระเกี่ยวกับต้นแบบช้ินงาน (Study the 
Body of Content) โดยวิจัยเอกสารจากการทบทวนวรรณกรรม การสัมภาษณ์ผู้รู้/ผู้ทรงคุณวุฒิและ
การศึกษาดูงาน 

ขั้นที่ 2 ประเมินความต้องการต้นแบบช้ินงาน (Assess needs for the innovative 
prototypes) เพื่อหาองค์ประกอบ (Components) ปัจจัยนําข้า กระบวนการ (Procedure) ขั้นตอน 
(Logical Steps) และรายละเอียด (Specifications) 

ขั้นที่ 3 พัฒนากรอบแนวคิดต้นแบบช้ินงาน (Develop Conceptual Framework) 
โดยเขียนกรอบแนวคิดท่ีประกอบด้วยทฤษฎีและหลักการ (Theories and Principles) องค์ประกอบ 
(Components) ของนวัตกรรม กระบวนการ (Process) การทํางานของนวัตกรรม ขั้นตอนตามลําดับ 
(Logical Steps) และรายละเอียด (Specification) ของนวัตกรรม 

ขั้นท่ี 4 ถามความเห็นผู้เช่ียวชาญ (Seek Experts’ Opinions) เป็นการนํากรอบ
แนวคิดนวัตกรรมไปขอความเห็นของผู้เช่ียวชาญโดยใช้วิธีส่งแบบสอบสอบถาม (Via questionnaire) 
ใช้เทคนิกเดลฟาย (Delphi Technique) หรือกลุ่มผู้เช่ียวชาญ (Focus Group) 

ขั้นท่ี 5 ร่างต้นแบบช้ินงาน (Draft the Innovative Prototype) เป็นการพัฒนา
ต้นแบบช้ินงานของนวัตกรรมตามลําดับขั้นคือ การออกแบบช้ินงาน (Design and develop the 
Prototype) และเขียนรายละเอียดนวัตกรรม (Write the Details of the Prototype) 

ขั้นท่ี 6 การรับรองและการทดสอบต้นแบบของช้ินงาน (Verify or Test the 
Prototype) เป็นการนําร่างนวัตกรรมไปทดลองใช้เพื่อหาประสิทธิภาพตาม 2 ขั้นตอน คือ (1) การ
ทดลองใช้เบื้องต้น(Tryout) และทดลองใช้จริง (Trial Run) ในกรณีท่ีเป็นนวัตกรรมขนาดใหญ่ท่ีต้อง
ใช้เวลาพัฒนาหรือลงทุนสูง ก็อาจให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 3-5 คน รับรอง (Verification by Experts) 
หลังจากการทดลองใช้หรือรับรองจากผู้ทรงคุณวุฒิแล้ว ก็ต้องเขียน รายงานผลการทดสอบ
ประสิทธิภาพของนวัตกรรม 

ขั้นท่ี 7 ปรับปรุงและเขียนรายงาน (Finalize the Prototype and Write Final 
Reports) เป็นการเขียน รายงานผลการวิจัยให้เป็นไปตามรูปแบบ (Stylebook) ขนาดและรูปแบบ
อักษร 

สรุปได้ว่า การพัฒนานวัตกรรมหรือการสร้างนวัตกรรม ต้องยึดวัตถุประสงค์ของโครงการ
เป็นหลัก เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของนวัตกรรม ตอบสนองต่อการแก้ไขปัญหาภายใต้กรอบท่ีผู้ดําเนิน
โครงการวิจัยกําหนดขอบเขตของโครงการไว้ เพื่อนําไปสู่ผลการทดลองนวัตกรรม ทดลองใช้นวัตกรรม 
ตลอดจนถึงความพึงพอใจของผู้ใช้นวัตกรรม 
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2.3.3. ประเภทและรูปแบบนวัตกรรมเทคโนโลยีและสารสนเทศการศึกษา 
1. ประเภทของนวัตกรรมการศึกษา 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ได้มีบทบัญญัติท่ีเกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี

การศึกษาและนวัตกรรมการศึกษาไว้หลายมาตรา มาตราท่ีสําคัญ คือ “มาตรา 67 รัฐต้องส่งเสริมให้มี
การวิจัยและพัฒนาการผลิตและการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา รวมท้ังการติดตาม ตรวจสอบ
และประเมินผลการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อให้เกิดการใช้ท่ีคุ้มค่าและเหมาะสมกับ
กระบวนการเรียนรู้ของคนไทย” และใน “มาตรา 22 การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการ
ศึกษาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ” การดําเนินการปฏิรูปการศึกษาให้สําเร็จได้ตามท่ี
ระบุไว้ในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ดังกล่าว จําเป็นต้องทําการศึกษาวิจัยและ
พัฒนานวัตกรรมการศึกษาใหม่ๆ ท่ีจะเข้ามาช่วยแก้ไขปัญหาทางการศึกษาท้ังใน ด้านรูปแบบของ   
การศึกษาวิจัย การทดลองและการประเมินผลนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีท่ีนํามาใช้ว่ามีความเหมาะสม
มากน้อยเพียงใด นวัตกรรมท่ีนํามาใช้ท้ังท่ีผ่านมาแล้วและท่ีจะมีในอนาคตมีหลายประเภทขึ้นอยู่กับ
การประยุกต์ใช้นวัตกรรมในด้านต่างๆ ในท่ีนี้จะขอกล่าวคือ นวัตกรรม 5 ประเภท คือ 

1) นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร (Curriculum Innovation) 
2) นวัตกรรมการเรียนการสอน (Teaching Innovation) 
3) นวัตกรรมส่ือการสอน (Innovative Teaching Media) 
4) นวัตกรรมการประเมินผล (Innovation of Evaluation) 
5) นวัตกรรมการบริหารจัดการ (Management Innovation) 

2. นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร 
นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร เป็นการใช้วิธีการใหม่ๆ ในการพัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับ

สภาพแวดล้อมในท้องถิ่นและตอบสนองความต้องการสอนบุคคลให้มากขึ้น เนื่องจากหลักสูตรจะต้อง
มีการเปล่ียนแปลงอยู่เสมอเพื่อให้สอดคล้องกับความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีเศรษฐกิจและสังคม
ของประเทศและของโลก นอกจากนี้ การพัฒนาหลักสูตรยังมีความจําเป็นท่ีจะต้องอยู่บนฐานของ
แนวคิดทฤษฎีและปรัชญาทางการจัดการสัมมนาอีกด้วย การพัฒนาหลักสูตรตามหลักการและวิธีการ
ดังกล่าวต้องอาศัยแนวคิดและวิธีการใหม่ๆ ท่ีเป็นนวัตกรรมการศึกษาเข้ามาช่วยเหลือจัดการให้เป็นไป
ในทิศทางท่ีต้องการ นวัตกรรมทางด้านหลักสูตรในประเทศไทย ได้แก่ การพัฒนาหลักสูตรดังต่อไปนี้ 

1) หลักสูตรบูรณาการ เป็นการบูรณาการส่วนประกอบของหลักสูตรเข้าด้วยกัน
ทางด้านวิทยาการในสาขาต่างๆ การศึกษาทางด้านจริยธรรมและสังคม โดยมุ่งให้ผู้เรียนเป็นคนดี
สามารถใช้ประโยชน์จากองค์ความรู้ในสาขาต่างๆ ให้สอดคล้องกับสภาพสังคมอย่างมีจริยธรรม 

2) หลักสูตรรายบุคคล เป็นแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรเพื่อการศึกษาตามอัตภาพ 
เพื่อตอบสนองแนวความคิดในการจัดการศึกษารายบุคคล ซึ่งจะต้องออกแบบระบบเพื่อรองรับ
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีด้านต่างๆ 
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3) หลักสูตรกิจกรรมและประสบการณ์ เป็นหลักสูตรท่ีมุ่งเน้นกระบวนการในการจัด

กิจกรรมและประสบการณ์ให้กับผู้เรียนเพื่อนําไปสู่ความสําเร็จ เช่น กิจกรรมท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมี 
ส่วนร่วมในบทเรียน ประสบการณ์การเรียนรู้จากการสืบค้นด้วยตนเอง เป็นต้น 

4) หลักสูตรท้องถิ่น เป็นการพัฒนาหลักสูตรท่ีต้องการกระจายการบริหารจัดการ
ออกสู่ท้องถิ่น เพื่อให้สอดคล้องกับศิลปวัฒนธรรมส่ิงแวดล้อมและความเป็นอยู่ของประชาชนท่ีมีอยู่ใน
แต่ละท้องถิ่น แทนท่ีหลักสูตรในแบบเดิมท่ีใช้วิธีการรวมศูนย์การพัฒนาอยู่ในส่วนกลาง 

3. นวัตกรรมการเรียนการสอน 
นวัตกรรมการเรียนการสอน เป็นการใช้วิธีระบบในการปรับปรุงและคิดค้นพัฒนาวิธีสอน

แบบใหม่ๆ ท่ีสามารถตอบสนองการเรียนรายบุคคล การสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง การเรียนแบบ
มีส่วนร่วม การเรียนรู้แบบแก้ปัญหา การพัฒนาวิธีสอนจําเป็นต้องอาศัยวิธีการและเทคโนโลยีใหม่ๆ 
เข้ามาจัดการและสนับสนุนการเรียนการสอน ตัวอย่างนวัตกรรมท่ีใช้ในการเรียนการสอน ได้แก่    
การสอนแบบศูนย์การเรียน การใช้กระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ การสอนแบบเรียนรู้ร่วมกัน และ      
การเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต การวิจัยในช้ันเรียน เป็นต้น 

4. นวัตกรรมสื่อการสอน 
เนื่องจากมีความก้าวหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์เครือข่าย และเทคโนโลยี 

โทรคมนาคม ทําให้นักการศึกษาพยายามนําศักยภาพของเทคโนโลยีเหล่านี้มาใช้ในการผลิตส่ือ     
การเรียนการสอนใหม่ๆ จํานวนมากมาย ท้ังการเรียนด้วยตนเองการเรียนเป็นกลุ่มและการเรียนแบบ
มวลชน ตลอดจนส่ือท่ีใช้เพื่อสนับสนุนการฝึกอบรม ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ดังตัวอย่างของ
นวัตกรรมส่ือการสอน ได้แก่ 

1) คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) 
2) มัลติมีเดีย (Multimedia) 
3) การประชุมทางไกล (Teleconference) 
4) ชุดการสอน (Instructional Module) 
5) วีดิทัศน์แบบมีปฎิสัมพันธ์ (Interactive Video) 

5. นวัตกรรมทางด้านการประเมินผล 
นวัตกรรมทางด้านการประเมินผล เป็นนวัตกรรมท่ีใช้เป็นเครื่องมือเพื่อการวัดผลและ

ประเมินผลได้อย่างมีประสิทธิภาพและทําได้อย่างรวดเร็ว รวมไปถึงการวิจัยทางการศึกษา การวิจัย
ระดับสถาบันด้วยการประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์มาสนับสนุนการวัดผล การประเมินผลของ
สถานศึกษา ครู อาจารย์ ตัวอย่างของนวัตกรรมทางด้านการประเมินผล ได้แก่ 

1) การพัฒนาคลังข้อสอบ 
2) การลงทะเบียนผ่านทางเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ต 
3) การใช้บัตรสมาร์ทการ์ด (Smart Card) เพื่อการใช้บริการของสถาบันศึกษา 
4) การใช้คอมพิวเตอร์ในการตัดเกรด 

 
 



 

 

30 

 

 
6. นวัตกรรมการบริหารจัดการ 
นวัตกรรมการบริหารจัดการ เป็นการใช้นวัตกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับการใช้สารสนเทศมาช่วยใน

การบริหารจัดการ เพื่อการตัดสินใจของผู้บริหารการศึกษาให้มีความรวดเร็ว ทันต่อเหตุการณ์ และทัน
ต่อการเปล่ียนแปลงของโลก นวัตกรรมการศึกษาท่ีนํามาใช้ทางด้านการบริหารจะเกี่ยวข้องกับระบบ
การจัดการฐานข้อมูลในหน่วยงานสถานศึกษา เช่น ฐานข้อมูล (Database) นักเรียน นักศึกษา 
ฐานข้อมูล คณาอาจารย์ และบุคลากรในสถานศึกษา ด้านการเงิน บัญชี พัสดุ และครุภัณฑ์ 
ฐานข้อมูลเหล่านี้ต้องการออกระบบท่ีสมบูรณ์มีความปลอดภัยของข้อมูลสูง  นอกจากนี้ยังมีความ
เกี่ยวข้องกับสารสนเทศภายนอกหน่วยงาน เช่น ระเบียบปฏิบัติ กฎหมาย พระราชบัญญัติ ท่ีเกี่ยวกับ
การจัดการศึกษาซึ่งจะต้องมีการอบรม เก็บรักษาและออกแบบระบบการสืบค้นท่ีดีพอซึ่งผู้บริหาร
สามารถสืบค้นข้อมูลมาใช้งานได้ทันทีตลอดเวลา การใช้นวัตกรรมแต่ละด้านอาจมีการผสมผสานท่ี
ซ้อนทับกันในบางเรื่อง ซึ่งจําเป็นต้องมีการพัฒนาร่วมกันไปพร้อมๆ กันหลายด้าน การพัฒนา
ฐานข้อมูลอาจต้องทําเป็นกลุ่มเพื่อให้สามารถนํามาใช้ร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

7. นวัตกรรมการศึกษา 
นวัตกรรมการศึกษา (Educational innovation) หมายถึง การนําส่ิงใหม่ๆ ท่ีไม่ซ้ําของเดิม

เข้ามาเปล่ียนแปลงหรือเพิ่มเติมจากวิธีการสอนท่ีทําอยู่ เพื่อการพัฒนาการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น นวัตกรรมจัดแบ่งเป็น 2 กลุ่ม 

กลุ่มท่ี 1 ได้แก่ วิธีจัดการเรียนรู้ เทคนิคการสอนแบบต่างๆ เช่น การสอนแบบ
ร่วมมือร่วมใจ การสอนแบบเกม การสอนโดยวิธีทางวิทยาศาสตร์ การสอนแบบโครงงาน เป็นต้น 

กลุ่มท่ี 2 ได้แก่ ส่ือการสอนหรือส่ือการเรียนรู้ ส่ือส่ิงตีพิมพ์ เอกสารประกอบ      
การเรียนการสอน บทเรียนสําเร็จรูป ชุดการสอน บทเรียนการ์ตูน แบบฝึก วีดิทัศน์ คอมพิวเตอร์    
ช่วยสอน (CAI) และระบบ E-learning เป็นต้น 

8. ลักษณะรูปแบบของนวัตกรรม 
เอกสารประกอบการสอน เป็นเอกสารท่ีผู้สอนจัดทําขึ้นเอง เพื่อใช้ประกอบการสอนวิชา

หนึ่งวิชาใดตามหลักสูตร นักเรียนเป็นผู้อ่านเอง อาจมีรูปภาพประกอบท่ีน่าสนใจ เนื้อหาใช้คําอธิบาย
ท่ีเป็นความคิดรวมยอด ใช้ภาษาวิชาการเหมาะกับนักเรียนระดับช่วงช้ันท่ี 3 ข้ึนไป 

1. หนังสืออ่านเพิ่มเติม เป็นเอกสารทางวิชาการท่ียึดหลักวิชาการท่ีมั่นคง ถูกต้อง 
สะท้อนความคิด ทัศนะและภูมิปัญญาของผู้เขียนลงไปด้วย ใช้สําหรับนักเรียนอ่านเพิ่มเติมเหมาะสม
กับวัยและความสามารถของแต่ละบุคคล ควรจัดมีรูปเล่มสีสันสวยงามเพื่อดึงดูดความสนใจ 

2. บทเรียนสําเร็จรูป เป็นบทเรียนท่ีสร้างขึ้นโดยกําหนดเนื้อหา วัตถุประสงค์ และ
วิธีการไว้ชัดเจนให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าและประเมินผลด้วยตนเอง ตามขั้นตอนท่ีกําหนดไว้ มักเป็น
การสอนความคิดรวบยอด มีการเสริมแรงผู้เรียนเป็นระยะ เหมาะสําหรับใช้สอนซ่อมเสริมนักเรียนท่ี
เรียนไม่ทันเพื่อน ซึ่งมีท้ังข้อดีและข้อจํากัด เช่น 

ก. ข้อดีของบทเรียนสําเร็จรูป 
1) ผู้เรียนมีโอกาสเรียนตามความสามารถของตนเอง 
2) ผู้เรียนเรียนอย่างอิสระไม่อยู่ภายใต้ความกดดัน 
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3) เสริมความสามารถหรือแก้ไขข้อบกพร่องของผู้เรียนในบางคนได้ 
4) การเรียนโดยบทเรียนสําเร็จรูปจะไม่มีอุปสรรคด้านเวลาและสถานท่ี 
5) ทําให้ผู้เรียนรู้จักรับผิดชอบและทํางานเป็นขั้นตอน 
6) ผู้เรียนได้ฝึกแก้ปัญหาและตัดสินใจด้วยตนเอง 

ข. ข้อจํากัดของบทเรียนสําเร็จรูป 
1) การเรียนด้วยบทเรียนสําเร็จรูป ผู้เรียนต้องเข้าใจวิธีการเรียนอย่างชัดเจน 

หากไม่เข้าใจก็จะได้ผลน้อย 
2) การมีวินัยของผู้เรียนโดยปฏิบัติตามคําส่ังของบทเรียน จะทําให้ผู้เรียนเกิด

การเรียนรู้แต่ถ้าหากตัวผู้เรียนขาดวินัยก็จะทําให้การเรียนด้วยวิธีนี้ล้มเหลว 
3. บทเรียนการ์ตูน มีลักษณะเช่นเดียวกับบทเรียนสําเร็จรูป แต่มีการ์ตูนเป็นตัว

เดินเรื่อง อาจใส่สีสันสวยงาม น่าอ่านยิ่งขึ้น 
4. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มีส่วนคล้ายกับบทเรียนสําเร็จรูป แต่แตกต่างตรงท่ี

บทเรียนสําเร็จรูปเป็นเอกสารส่ิงตีพิมพ์ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เป็นบทเรียนท่ีทําขึ้นโดยใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ อาจมีเสียงประกอบคือโต้ตอบกับส่ือ ช่วยดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้ดี   
ซึ่งมีท้ังข้อดีและข้อจํากัด เช่น 

ก. ข้อดีของระบบคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอน 
1) ทําให้ผู้เรียนเรียนได้ในอัตราความเร็วของตนเอง เนื่องจากคอมพิวเตอร์ใน

ฐานะเป็นส่ือการเรียนการสอนของการเรียนเป็นรายบุคคลท่ีดี สามารถจัดกระบวนการเรียนการสอน
ตามความสามารถ ของแต่ละบุคคลท่ีจะเรียนตามอัตราความเร็วของแต่ละคน โดยท่ีผู้เรียนไม่ต้องรอ
หรือเร่งการตอบสนอง (Respond) และไม่ต้องรอข้อมูลย้อนกลับจากครู เพราะคอมพิวเตอร์สามารถ
ให้ข้อมูลกลับแก่ผู้เรียนทุกคนในเวลาเดียวกันโดยใช้ระบบการเจียดเวลา (Time Sharing) 

2) ผู้เรียนจะเรียนท่ีไหนเมื่อใดก็ได้ ด้วยความก้าวหน้าของระบบการส่ือสาร
ทําให้ผู้เรียนสามารถใช้คอมพิวเตอร์ติดต่อถ่ายทอดความรู้กับผู้อื่น หรือศึกษาค้นคว้าด้ วยตนเอง   
จากโปรแกรมท่ีกําหนดไว้ได้ทุกเวลาท่ีต้องการจะเรียนในทุกๆ แห่ง 

3) ผู้เรียนสามารถเรียนได้จากแหล่งส่ือประสม (Multi media) จากระบบ
คอมพิวเตอร์ เนื่องจากระบบไมโครคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอนในปัจจุบันได้รับการพัฒนาจน
สามารถท่ีจะแสดงภาพลายเส้นท่ีเคล่ือนไหวและการเสนอบทเรียนเป็นภาษาไทย การต่อวงจรระบบ
คอมพิวเตอร์ควบคุมส่ืออื่นๆ ให้เสนอบทเรียนในเวลาท่ีเหมาะสมกับการตอบสนองของผู้เรียนจะทําให้
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนดีขึ้นมาก 

4) ผู้เรียนสามารถทราบผลการเรียนของตนเองในการปฏิบัติกิจกรรมรวดเร็ว
กว่าส่ืออื่นๆ เนื่องจากคอมพิวเตอร์มีลักษณะเด่น คือการเก็บข้อมูลซ่อนคําตอบของกิจกรรมไว้ใน
หน่วยความจําหรือแผ่นดิสก์ (Disk) ได้ครั้งละมากๆ เมื่อผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมแต่ละกิจกรรมแล้ว
ระบบคอมพิวเตอร์ สามารถบอกคําตอบหรือผลเฉล่ียของกิจกรรมท่ีถูกต้องได้ทันที 
 
 



 

 

32 

 

 
ข. ข้อจํากัดของระบบคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอน 

1) ขาดบทเรียนสําเร็จรูปท่ีใช้กับระบบคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอน 
ถึงแม้ว่าจะมีการพัฒนาบทเรียนสําเร็จรูปเพื่อใช้กับคอมพิวเตอร์ในต่างประเทศเกี่ยวกับการสอนวิชา
ต่างๆ แต่วิชาเหล่านี้ไม่ ได้จัดกระบวนการเรียนการสอนตามหลักสูตรของประเทศไทย ทําให้ไม่
สามารถนํามาใช้ได้โดยตรง จําเป็นต้องมีการนํามาพัฒนาหรือปรับปรุงให้เหมาะสมกับหลักสูตรของ
ประเทศไทยและเป็นภาษาไทยให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจบทเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2) ขาดบุคลากรท่ีมีความรู้ทางด้านการออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ช่วย    
การเรียนการสอนให้เหมาะสมกับระบบการเรียนการสอน แต่ละท้องถิ่นของประเทศไทย ซึ่งมี     
ความแตกต่างทางด้านสังคมเศรษฐกิจ และส่ิงอํานวยความสะดวกต่างๆ ผู้มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์
อย่างดีขาดความรู้ด้านการจัดระบบการศึกษาและฝึกอบรมบุคลากรในสาขาวิชาชีพอื่นๆ และผู้ท่ีมี
ความรู้ในด้านการจัดระบบการศึกษา 

สรุปได้ว่า นวัตกรรมทางการศึกษาในปัจจุบันมีการพัฒนาอย่างรวดเร็วมากและมีรูปแบบท่ี
หลากหลายให้กับสถาบันการศึกษา นักศึกษา และผู้ท่ีสนใจท่ัวไปสามารถนํามาประยุกต์ใช้ตาม
วัตถุประสงค์และความต้องการทางการศึกษา ประเด็นท่ีควรพิจารณาประการหนึ่งท่ีละเลยไม่ได้ คือ
นวัตกรรมทางการศึกษามีท้ังจุดดีและข้อจํากัด ดังนั้น นักการศึกษาหรือผู้ท่ีเกี่ยวข้องต้องทําความ
เข้าใจและนําไปประยุกต์ใช้ให้เข้ากับสถานการณ์ได้อย่างเหมาะสมจึงจะเกิดประโยชน์ตามเจตนารมณ์ 

2.3.4 รูปแบบนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษา 
1. e-Learning 
คําว่า “e-Learning” เป็นคําท่ีใช้เรียกเทคโนโลยีการศึกษาแบบใหม่ ท่ียังไม่มีช่ือใน

ภาษาไทยท่ีแน่ชัดและมีผู้นิยามความหมายไว้หลายประการ ดังนี้ 
ธิดาทิตย์ จันคนา (2544, หน้า 28) ท่ีให้ความหมายของ e-learning ว่าหมายถึงการศึกษา

ท่ีเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เนตโดยผู้เรียนรู้จะเรียนรู้ ด้วยตัวเอง การเรียนรู้จะเป็นไปตามปัจจัย
ภายใต้ทฤษฎีแห่งการเรียนรู้  2 ประการ คือ เรียนตามความรู้ความสามารถของผู้เรียนเองและ      
การตอบสนองในความแตกต่างระหว่างบุคคลการเรียนจะกระทําผ่านส่ือบนเครือข่ายอินเตอร์เนต  
โดยผู้สอนจะนําเสนอข้อมูลความรู้ให้ผู้เรียนได้ทําการศึกษาผ่านบริการ World Wide Web (www.) 
หรือเวปไซต์ (website) โดยอาจให้มีปฏิสัมพันธ์ (สนทนา โต้ตอบ ส่งข่าวสาร) ระหว่างกัน จะท่ีมี   
การเรียนรู้ใน 3 รูปแบบ คือ ผู้สอนกับ ผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้เรียนอีกคนหนึ่ง (หรือผู้เรียนหนึ่งคนกับ
กลุ่มของผู้เรียน) ปฏิสัมพันธ์นี้สามารถกระทําผ่านเครื่องมือ 2 ลักษณะ คือ 

1) แบบ Real-Time ได้แก่การสนทนาในลักษณะของการพิมพ์ข้อความ แลกเปล่ียน
ข่าวสารกัน หรือส่งในลักษณะของเสียงจากบริการของ Chat room เป็นต้น 

2) แบบ Non Real-Time ได้แก่การส่งข้อความถึงกันผ่านทางบริการอิเลคทรอนิกส์ 
(Electronic) เมล์ (Mail) และ Web Board News-Group เป็นต้น 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, หน้า 138) ให้คํานิยาม e-Learning หรือ Electronic 
Learning ว่าหมายถึง กระบวนการเรียนผ่านทางส่ืออิเลคทรอนิกส์ (Electronic) ซึ่งใช้ในการนําเสนอ
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เนื้อหาทางคอมพิวเตอร์ในรูปของส่ือมัลติมีเดีย (Multimedia) ได้แก่ ข้อความอิเลคทรอนิกส์ ภาพนิ่ง 
ภาพกราฟิก วิดีโอ ภาพเคล่ือนไหว ภาพสามมิติ เป็นต้น 

2. ห้องเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) 
การเรียนการสอนท่ีจําลองการเรียนรู้แบบเสมือนจริง (Virtual Classroom) เป็นนวัตกรรม         

ทางการศึกษาท่ีสถาบันการศึกษาต่างๆ ท่ัวโลก กําลังให้ความสนใจและจะขยายตัวมากขึ้นในศตวรรษ
ท่ี 21 การเรียนการสอนในระบบนี้อาศัยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic) โทรคมนาคม และเครือข่าย
คอมพิวเตอร์เป็นหลัก ท่ีเรียกว่า “Virtual Classroom” หรือ “Virtual Campus” บ้าง ซึ่งนับว่าเป็น
การพัฒนาการบริการทางการศึกษาทางไกลชนิดท่ีเรียกว่าเคาะประตูบ้านกันจริงๆ เป็นรูปแบบใหม่
ของสถาบันการศึกษาในโลกยุคไร้พรมแดน และมีนักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายของคําว่า 
“Virtual Classroom” ไว้ดังนี้ 

บุญเกื้อ ควรหาเวช (2543, หน้า 37) อธิบายว่า Virtual Classroom หมายถึง การจัดการ
เรียนการสอนท่ีผู้เรียนจะเรียนท่ีไหนก็ได้ เช่น ท่ีบ้าน ท่ีทํางาน โดยไม่ต้องไปนั่งเรียนในห้องเรียนจริงๆ 
ทําให้ประหยัดเวลา ค่าเดินทาง และค่าใช้จ่ายอื่นๆ อีกมากมาย เป็นต้น 

ครรชิต มาลัยวงศ์ (2540, หน้า 73) ได้กล่าวถึงความหมายของห้องเรียนเสมือน (Virtual 
Classroom) ว่าหมายถึง การเรียนการสอนท่ีผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมโยงคอมพิวเตอร์
ของผู้เรียนเข้าไว้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ของผู้ให้บริการเครือข่าย (File Server) และเครื่อง
คอมพิวเตอร์ผู้ให้บริการเว็บ (Web Server) อาจเป็นการเช่ือมโยงระยะใกล้หรือระยะไกลผ่านทาง
ระบบการส่ือสารและอินเทอร์เน็ตด้วยกระบวนการสอนผู้สอนจะออกแบบระบบการเรียนการสอนไว้
โดยกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือต่างๆ นําเสนอผ่านเว็บไซต์ประจําวิชา จัดสร้าง เว็บเพจ 
(Webpage) ในแต่ละส่วนให้สมบูรณ์ ผู้เรียนจะเข้าสู่เว็บไซต์ (Website) ประจําวิชาและดําเนินการ
เรียนไปตามระบบการเรียน ท่ีผู้สอนออกแบบไว้ในระบบเครือข่ายมีการจําลองสภาพแวดล้อมต่างๆ 
ในลักษณะเป็นห้องเรียนเสมือน 

จึงสรุปได้ว่า ห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom) เป็นการเรียนการสอนท่ีกระทําผ่าน
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมโยงคอมพิวเตอร์ของผู้เรียนเข้าไว้กับเครื่อง คอมพิวเตอร์ของ       
ผู้ให้บริการเครือข่าย (File Server) และคอมพิวเตอร์ผู้ให้บริการเว็บ (Web Sever) เป็นการเรียน  
การสอนท่ีจะมีการนัดเวลาหรือไม่นัดเวลาก็ได้ และนัดสถานท่ี นัดตัวบุคคลเพื่อให้เกิดการเรียน    
การสอน มีการกําหนดตารางเวลาหรือตารางสอนเข้าสู่กระบวนการเรียนการสอนพร้อมๆ กันหรือ   
ไม่พร้อมกัน มีการใช้ส่ือการสอนท้ังภาพและเสียง ผู้เรียนสามารถร่วมกิจกรรมกลุ่มหรือตอบโต้
แลกเปล่ียนความคิดเห็นกับผู้สอนหรือกับเพื่อนร่วมช้ันได้เต็มท่ี (คล้าย Chat Room) ส่วนผู้สอน 
สามารถต้ังโปรแกรมติดตามพัฒนาการประเมินผลการเรียนรวมท้ังประสิทธิภาพของหลักสูตรได้ ท้ังนี้ 
ไม่จํากัดเรื่องสถานท่ี เวลา (Any Where & Any Time) ของผู้เรียนในช้ันและผู้สอน 

3. การศึกษาทางไกล (Distance Learning) 
การศึกษาทางไกลเป็นการเปิดโอกาสทางการศึกษาให้แก่ผู้ใฝุรู้และใฝุเรียนท่ีไม่สามารถสละ

เวลาไปรับการศึกษาจากระบบการศึกษาปกติได้เนื่องจากภาระทางหน้าท่ีการงานหรือทางครอบครัว 
และเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ท่ีต้องการเพิ่มพูนหรือปรับปรุงความรู้ท่ีมีอยู่ให้ทันสมัยเพื่อประโยชน์ใน
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การทํางาน การศึกษาทางไกล (Distance Education) หมายถึงระบบการศึกษาท่ีผู้เรียนและผู้สอน
อยู่ห่างไกลกัน แต่สามารถทําให้เกิดการเรียนรู้ได้โดยอาศัยส่ือการสอนในลักษณะของส่ือประสม 
กล่าวคือการใช้ส่ือต่างๆ ร่วมกัน เช่น ตําราเรียน เทปเสียง แผนภูมิ คอมพิวเตอร์ เป็นต้น หรือโดยการ
ใช้อุปกรณ์ทางโทรคมนาคมและส่ือมวลชนประเภทวิทยุและโทรทัศน์เข้ามาช่วยในการแพร่กระจาย
การศึกษาไปยังผู้ท่ีปรารถนาจะเรียนรู้ได้อย่างกว้างขวางท่ัวทุกท้องถิ่น การศึกษานี้มีท้ังในระดับต้น
จนถึงระดับสูงขั้นปริญญา การศึกษาทางไกลเป็นการศึกษาวิธีหนึ่ งในการศึกษาท้ังในระบบและ    
นอกระบบโรงเรียนท่ีอาศัยส่ือส่ิงพิมพ์ ส่ืออิเลคทรอนิกส์ และส่ือบุคคล รวมท้ังระบบโทรคมนาคมใน
รูปแบบต่างๆ เป็นหลักการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ด้วยตนเองจากส่ือเหล่านั้น และอาจมี
การสอนเสริมควบคู่ไปด้วยเพื่อให้ผู้เรียนซักถามปัญหาจากผู้สอนหรือผู้สอนเสริม โดยการศึกษานี้
อาจจะอยู่ในรูปแบบของการศึกษาอิสระ การศึกษารายบุคคล หรือรูปแบบของมหาวิทยาลัยเปิดก็ได้ 
การศึกษาทางไกลในประเทศไทย เช่น มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ซึ่งในการจัดการเรียน      
การสอนของมหาวิทยาลัยแห่งนี้ใช้ส่ือส่ิงพิมพ์เป็นหลัก โดยมีส่ือเสริมคือรายการวิทยุกระจายเสียงและ
รายการโทรทัศน์ บางวิชาอาจมีเทปคาสเซ็ท วีดิโอเทป หรือส่ือพิเศษอย่างอื่นร่วมด้วย นักศึกษาจะ
เรียนด้วยตนเองโดยอาศัยส่ือเหล่านี้เป็นหลัก 

การศึกษาทางไกลนับได้ว่าเป็นนวัตกรรมทางการศึกษา (Educational Innovation)       
ท่ีเกิดขึ้นในสมัยศตวรรษท่ี 20 เพื่อสนองความต้องการของสังคมปัจจุบันซึ่งเป็นสังคมข่าวสารหรือ
สังคมของการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม เป็นการเปิดโอกาสทางการศึกษาไปสู่บุคคลกลุ่มต่างๆ อย่าง
ท่ัวถึง ทําให้เกิดการศึกษาตลอดชีวิต (Lifelong Education) ท่ีบุคคลสามารถนําไปใช้ในการพัฒนา
คุณภาพชีวิตได้อย่างต่อเนื่อง ซึ่งมีสาระสําคัญดังนี้ (นฤมล ตันธสุรเศรษฐ์ และคณะ, 2534) 

1. ความส าคัญของการศึกษาทางไกล 
1) เป็นการเพิ่มทางเลือกในการกระจายโอกาสและยกระดับการศึกษาของผู้เรียน 
2) เป็นตัวการเปล่ียนแปลงกระบวนวิธีการเรียนรู้และการจัดการศึกษาของสังคมใน

ปัจจุบันและอนาคต 
3) ช่วยสร้างความเสมอภาค (Equality) ในการเข้าถึงบริการทางการศึกษาท่ีมี

คุณภาพ ขณะเดียวกันก็ช่วยลดอุปสรรคด้านทรัพยากร สถานท่ี เวลา และบุคลากร 
4) ช่วยลดภาระของครูท้ังในด้านการเตรียมการ การใช้เวลา และยังช่วยเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนให้มีคุณภาพ 
5) การเรียนการสอนทางไกลสามารถแพร่กระจายและเข้าถึง ตัวบุคคลได้อย่าง

หลากหลายและกว้างขวาง 
2. องค์ประกอบหลักของการศึกษาทางไกล 

1) ผู้เรียน (Learner) จะเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้เรียนมีอิสระในการกําหนดเวลา 
สถานท่ีและวิธีเรียนของตนเอง โดยสามารถเรียนรู้ได้จากแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ ท่ี มีความ
หลากหลาย เช่น จากการสอนโดยผ่านการส่ือสารทางไกล วีดีทัศน์ท่ีผลิตเป็นรายการ วีดีทัศน์ท่ีบันทึก
จากการสอน ตํารา หนังสือ เอกสารประกอบการสอนในรูปของบทเรียนด้วยตนเอง คอมพิวเตอร์ช่วย
สอนและระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เป็นต้น 
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2) ผู้สอน (Instructor) จะเน้นการใช้ส่ือการสอนท่ีมีคุณภาพและหลากหลายรูปแบบ

ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง หรือเรียนเสริมในภายหลัง เนื่องจากผู้สอนมีโอกาสพบผู้เรียน
โดยตรงน้อยมาก คือมีโอกาสพบปะผู้เรียนแบบเผชิญหน้าในตอนแรกและตอนท้ายของภาคเรียนหรือ
ไปสอนเสริมในบางบทเรียนท่ีพิจารณาเห็นว่ายากต่อการเข้าใจเท่านั้น 

3) การจัดระบบบริหารและบริการ (Organization and Services) เป็นการจัด
โครงสร้างอื่นมาเสริมการสอนทางไกลโดยตรง เช่น อาจมีครูท่ีปรึกษาประจําตัว ผู้เรียน มีศูนย์บริการ
การศึกษาท่ีใกล้ตัวผู้เรียน รวมท้ังระบบการผลิตและจัดส่งส่ือให้ผู้เรียนโดยตรงอย่างมีประสิทธิภาพ 

4) การควบคุมคุณภาพ (Quality Control) จะจัดทําอย่างเป็นระบบและดําเนินการ
อย่างต่อเนื่องสม่ําเสมอ โดยเน้นการควบคุมคุณภาพในด้านองค์ประกอบของการสอนทางไกล เช่น 
ขั้นตอนการวางแผน กระบวนการเรียนการสอน วิธีการประเมินผล และการปรับปรุงกระบวนการ 
เป็นต้น 

5) การติดต่อระหว่างผู้เรียน ผู้สอน และสถาบันการศึกษา (Communication 
Systems) เป็นการติดต่อแบบ 2 ทาง โดยใช้โทรศัพท์ โทรสาร ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ หรือจดหมาย 
เป็นต้น 

3. ลักษณะของการศึกษาทางไกล 
1) การเรียน-การสอน การศึกษาทางไกลต้องอาศัยครู และอุปกรณ์การสอนท่ี

สามารถใช้สอนนักเรียนได้มากกว่า 1 ห้องเรียน และได้ในหลายสถานท่ี เช่น วิชาพื้นฐานทําให้ไม่ต้อง
จ้างครูและซื้ออุปกรณ์สําหรับการสอนในวิชาเดียวกันของแต่ละแห่ง และครูสามารถเลือกให้นักเรียน
แต่ละแห่งถามคําถามได้ เนื่องจากแต่ละห้องมีขนาดไม่ใหญ่นักและจํานวนนักเรียนก็มีไม่มากนัก โดยมี
อุปกรณ์ช่วยในการโต้ตอบ เช่น ไมโครโฟน กล้องวีดีทัศน์ และจอภาพ เป็นต้น 

2) การถาม-ตอบ หากนักเรียนมีปัญหาข้อสงสัย อาจสามารถถามครูได้โดยผ่าน
โทรศัพท์ หรือผ่านกล้องโทรศัพท์ หรือผ่านกล้องวีดีทัศน์ในระบบการประชุมทางไกล (Video 
Conference) ในขณะท่ีเรียน หรือส่งโทรสารไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ไปถามได้ในภายหลัง หรือครู
อาจจะนัดเวลาเป็นการเฉพาะเพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถาม การถามตอบในลักษณะนี้ จะทําให้ครู
จะมีเวลามากขึ้นในการค้นคว้าเพื่อส่งคําตอบกลับไปให้ทําเรียนในภายหลัง 

3) การประเมินผล ผู้เรียนสามารถส่งการบ้านและการทดสอบได้ทางไปรษณีย์ 
โทรสาร หรือไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ แต่ท้ังนี้รูปแบบและวิธีการประเมินผลจะต้องได้รับการออกแบบ
เฉพาะ หรืออาจจะใช้การประเมินผลในรูปแบบปกติในห้องเรียน (ให้ผู้เรียนไปทดสอบ ณ สถานท่ีท่ีจัด
ไว้ไห้) เพื่อผสมผสานกันไปกับการเรียนทางไกล 

4. สื่อและวิธีการศึกษาทางไกล 
ส่ือนับว่าเป็นหัวใจของการจัดการเรียนการสอนในการศึกษาทางไกล เพราะการถ่ายทอด 

ความรู้และประสบการณ์ต่างๆ จากผู้สอนไปยังผู้เรียนนั้น จะอาศัยส่ือประเภทต่างๆ ผู้เรียนหรือ
นักศึกษาจะเรียนด้วยตนเองอยู่ท่ีบา้นโดยอาศัยส่ือการสอนประเภทต่างๆ การเลือกหรือจัดส่ือเพื่อใช้
ในการศึกษาทางไกลไม่ว่าจะเป็นส่ือชนิดใดก็ตาม จะต้องคํานึงถึงหลักจิตวิทยาท่ีว่าถ้าผู้เรียนจะต้องมี
ปฏิสัมพันธ์อยู่กับส่ือชนิดเดียวนานๆ อาจเกิดความเบื่อหน่ายได้ และอาจทําให้ผู้เรียนท้อถอยหมด
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กําลังใจในการเรียนรู้ ดังนั้นส่ือท่ีใช้ควรเป็นส่ือท่ีหลากหลายและเป็นส่ือท่ีมีการเสริมแรงให้กําลังใจ
ผู้เรียน ซึ่งการใช้ส่ือแบบนี้เรียกว่าส่ือประสม คือมีส่ือหนึ่งเป็นส่ือหลักและมีส่ือชนิดอื่นเป็นส่ือเสริม 
ท้ังนี้เนื่องจากส่ือแต่ละตัวมีท้ังข้อดีและข้อจํากัด การศึกษาจากส่ือเพียงตัวเดียวจะทําให้ผู้เรียนได้รับ
ความรู้ไม่สมบูรณ์จึงควรอาศัยส่ือชนิดอื่นประกอบเพื่อเสริมความรู้ส่ือท่ีใช้ในการศึกษาทางไกลนี้
สามารถแยกออกเป็น 2 ประเด็น ดังนี้ 

1) ส่ือหลัก คือ ส่ือท่ีผู้เรียนสามารถใช้ศึกษาได้ด้วยตนเองตลอดเวลาและทุกสถานท่ี 
ส่ือหลัก ส่วนมากจะเป็นส่ือส่ิงพิมพ์ เช่น ตํารา เอกสารคําสอน หรือคู่มือเรียน โดยผู้เรียนสามารถใช้
ส่ือเหล่านี้เป็นหลักในการเรียนวิชานั้นๆ และมีโอกาสพลาดจากการเรียนได้น้อยมาก เพราะผู้เรียนมี
ส่ือหลักนี้อยู่กับตัวแล้ว 

2) ส่ือเสริม คือ ส่ือท่ีจะช่วยเก็บตก ต่อเติมความรู้ให้แก่ ผู้เรียนให้มีความรู้กระจ่าง
สมบูรณ์ขึ้น หรือหากในกรณีท่ีผู้เรียนศึกษาจากส่ือหลักแล้วยังไม่จุใจพอ หรือยังไม่เข้าใจได้ชัดเจนมี
ปัญหาอยู่ก็สามารถศึกษาเพิ่มเติมจากส่ือเสริมได้ ส่ือประเภทนี้จะอยู่ในรูปแบบของเทปสรุปบทเรียน 
วิทยุ เอกสารเสริม การสอนเสริมหรือการพบกลุ่ม เป็นต้น ในส่วนของวิธีการเรียนการสอนทางไกลนั้น
นอกจากผู้เรียนจะสามารถเรียนด้วยตนเองจากส่ือประเภทต่างๆ ท้ังส่ือหลักและส่ือเสริมแล้ว 
สถาบันการศึกษาทางไกลในปัจจุบันจํานวนมากได้ใช้ส่ือวิธีการต่างๆ เป็นส่ือเสริมอีกด้วย เช่น 
กระบวนการกลุ่ม การสาธิต การทดลอง สถานการณ์จําลอง การศึกษารายกรณี เป็นต้น 

สรุปได้ว่า ในช่วงสองทศวรรษท่ีผ่านมา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้มีบทบาทสําคัญ
เพิ่มข้ึน จนสามารถสร้างนวัตกรรม (Innovation) ซึ่งก็คือ การเรียนรู้ การผลิต และการใช้ประโยชน์
จากความคิดใหม่ให้เกิดผลท้ังทางเศรษฐกิจ สังคม การเมือง ส่ิงแวดล้อม และวัฒนธรรม เทคโนโลยี
ทําให้สังคมโลกท่ีเรียบง่าย กลายเป็นสังคมท่ีมีการดํารงชีวิตท่ีสลับซับซ้อนมากขึ้น ก่อให้เกิดกระแส
แห่งความไร้พรมแดนหรือกระแสโลกาภิวัฒน์ ท่ีเข้ามาสู่ทุกประเทศอย่างรวดเร็ว จากความก้าวหน้า
ของเทคโนโลยีสารสนเทศ อันเป็นการผสมผสาน 4 ศาสตร์เข้าด้วยกัน ได้แก่ อิเล็อทรอนิกส์ 
โทรคมนาคม และข่าวสาร (Electronics, Computer, Telecommunication and Information 
หรือเรียกย่อๆ ว่า ECTI.) ทําให้สังคมโลกสามารถส่ือสารกันได้ทุกแห่งท่ัวโลกอย่างรวดเร็ว สามารถ
รับรู้ข่าวสาร ความเคล่ือนไหวต่างๆ ได้พร้อมกัน สามารถบริหารจัดการและตัดสินใจได้ทุกขณะเวลา 
การลงทุนค้าขายและธุรกรรมการเงินทได้อย่างรวดเร็ว ดังนั้น เทคโนโลยีกําลังทําโลกใบนี้ “เล็กลง” 
ทุกขณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษามีความหมายท่ีครอบคลุมถึงการนําความรู้ แนวคิด 
กระบวนการและผลผลิตทางวิทยาศาสตร์มาใช้ร่วมกันอย่ างมีระบบ เพื่อแก้ปัญหาและพัฒนา
การศึกษาให้ก้าวหน้าไปอย่างมีประสิทธิภาพ เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 
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2.4 แนวคิดและทฤษฎีการมีส่วนรวม 

แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับการมีส่วนรวมของประชาชนด้านอนุรักษ์และส่งเสริมประเพณี 
เป็นส่ิงสําคัญยิ่งท่ีทําให้วัฒนธรรมประเพณีของไทยได้คงอยู่อย่างมีคุณค่าและยั่งยืน เป็นท่ีภาคภูมิใจ
ของชาติ การมีส่วนรวมของประชาชนเป็นส่ิงท่ีสําคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาท้ังในระดับท้องถิ่นและ
ระดับชาติ ถือเป็นเงื่อนไขท่ีสําคัญอันเป็นตัวจักรของการขับเคล่ือนในการพัฒนาประเทศ โดยเฉพาะ
ประเทศท่ีพัฒนาแล้ว จะเห็นว่าระดับการมีส่วนร่วมของประชาชนยิ่งสูง เช่นเดียวกับในประเทศไทย
จะเห็นว่ารัฐบาลได้ให้ความสําคัญกับการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วน ในด้านท่ีเกี่ยวข้องกับการอนุรักษ์
ส่งเสริมวัฒนธรรมประเพณีท่ีสอดคล้องกับการทํางานวิจัยครั้งนี้ เห็นได้ชัดเจนนั่นคือการมีส่วนร่วม
ของประชาชนในรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 (ราชกิจจานุเบกษา, 2560 
หน้า 15) ท่ีกําหนดไว้ ในมาตรา 57 (1) “รัฐต้องอนุรักษ์ ฟื้นฟู และส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น ศิลปะ 
วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม และจารีตประเพณีอันดีงาม จัดให้มีพื้นท่ีสาธารณะสําหรับการทํากิจกรรม 
โดยต้องส่งเสริมให้ประชาชน ชุมชน และองค์กรท้องถิ่นมีส่วนร่วมด้วย” ดังนั้น เมื่อแนวคิดเกี่ยวกับ
การมีส่วนร่วมของประชาชนมีความสําคัญอย่างมากอย่างท่ีปรากฏในรัฐธรรมนูญของไทย จึงมี
นักวิชาการจํานวนมากได้ให้ความหมายการมีส่วนร่วมไว้อย่างหลากหลาย ดังนี้ 

2.4.1 ความหมายของการมีส่วนร่วม 
การมีส่วนร่วม (Participation) ถือว่าเป็นแนวคิดท่ีมีความสําคัญอย่างยิ่งยวดต่อการพัฒนา

ไม่ว่าระดับชาติหรือระดับท้องถิ่น ถือว่าการมีส่วนร่วมถูกกําหนดให้มีผลต่อการพัฒนาของพื้นท่ีต่างๆ 
ได้อย่างสมบูรณ์แบบรวมถึงยังนับว่าเป็นแนวคิดท่ีเปิดกว้างในการศึกษาไว้อย่างมากมาย ท้ังการมี  
ส่วนร่วมเป็นกระบวนการท่ีให้ประชาชนเข้ามามีส่วนเกี่ยวข้องในการดํา เนินงานพัฒนา ร่วมคิด     
ร่วมตัดสินใจ และแก้ปัญหาของตัวเอง เน้นการมีส่วนเกี่ยวข้องอย่างแข็งขันกับประชาชน ใช้ความคิด 
สร้างสรรค์และความชํานาญของประชาชนแก้ไขร่วมกับการใช้วิทยาการท่ีเหมาะสมและสนับสนุน  
ติดตามการปฏิบัติงานขององค์การและเจ้าหน้าท่ีท่ีเกี่ยวข้อง ( Erwin William, 1976, p. 138) ยังคง
สะท้อนถึงการมีส่วนร่วมในการพบปะสังสรรค์ทางสังคม ซึ่งรวมท้ังการมีส่วนร่วมของปัจเจกบุคคล
และการมีส่วนร่วมของกลุ่ม (Reeder, 1974, p. 39) ถือว่าเป็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders) 
ในชุมชนท่ีเข้ามามีบทบาทในการดําเนินการพัฒนาเพื่อเป็นการร่วมรับผลประโยชน์และร่วมลงทุน   
ลงแรง (อรพินท์ สพโชคชัย, 2538, หน้า 2) ยังต้องพิจารณาถึงการมีส่วนช่วยเหลือโดยสมัครใจของ 
ประชาชนต่อโครงการใดโครงการหนึ่ง ซึ่งเป็นโครงการสาธารณะต่างๆ รวมถึงจะเกิดให้เกิดการท่ี 
ประชาชนจะมีท้ังสิทธิและหน้าท่ีท่ีจะเข้าร่วมในการแก้ปัญหาทางสุขภาพของเขา มีความรับผิดชอบ
มากขึ้นท่ีจะสํารวจตรวจสอบความจําเป็นเรื่องสุขภาพอนามัย การระดมทรัพยากร ท้องถิ่นและ
เสนอแนะแนวทางแก้ไขใหม่ๆ (นรินทร์ชัย พัฒนพงศา, 2533, หน้า 19-20) 

อนึ่ง มีนักวิชาการหลายคนท่ีสะท้อนความหมายการมีส่วนร่วมไว้ว่า กระบวนการมีส่วนร่วม
อย่างแท้จริงจะต้องเป็นการมีส่วนร่วมทุกชนิดท่ีประชาชนเป็นตัวตั้ง คือการเป็นเจ้าของโครงการนั้นๆ 
ส่วนบุคคลภายนอกเป็นฝุายสนับสนุน ชาวบ้านเป็นผู้วางแผนดําเนินตามรูปแบบ และวิธีการท่ี
ชาวบ้านคุ้นเคย คุ้นชิน สามารถตัดสินใจได้ เมื่อต้องการทางเลือกแบบต่างๆ ในการแก้ปัญหา ภูมิรู้ 
ภูมิปัญญาและภูมิธรรมรวมท้ังด้านตัวบุคคลในการระดมความคิดในการแก้ปัญหาต้องมาจากชุมชน
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เป็นส่วนใหญ่ รวมท้ังเป็นผู้แก้ไขข้อผิดพลาดหรือความขัดแย้งอันอาจจะเกิดขั้นตามวิธีการของตัวเอง
ด้วย (กาญจนา แก้วเทพ, 2538, หน้า 99) และส่ิงสําคัญท่ีสุดควรเป็นกระบวนการท่ีรัฐส่งเสริมชักนํา
สนับสนุน และสร้างโอกาสให้ประชาชน ท้ังในรูปส่วนบุคคลกลุ่มชน ชมรม สมาคม มูลนิธิ และองค์กร
อาสาสมัครรูปแบบต่างๆ ให้เข้ามามีส่วนร่วมในการดําเนินงานเรื่องใดเรื่องหนึ่ง หรือหลายเรื่องร่วมกัน
เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์และนโยบายการพัฒนาท่ีกําหนดไว้ (พีระพล ไชยพงศ์, 2539, หน้า 8) 
รวมถึงการเปิดโอกาสให้ประชาชนได้มีส่วนร่วมในการคิดริเริ่มการพิจารณาตัดสินใจ การร่วมปฏิบัติ
และร่วมรับผิดชอบในเรื่องต่างๆ อันมีผลกระทบท้ังตัวประชาชนเอง (ยุวัฒน์ วุฒิเมธี, 2536, หน้า 20) 
โดยท่ีกระบวนการท่ีสมาชิกของชุมชนท่ีกระทําการออกมาในลักษณะของการทํางานร่วมกันท่ีจะแสดง
ให้เห็นถึงความต้องการร่วม ความสนใจร่วมมีความต้องการท่ีจะบรรลุถึง เปูาหมายร่วมทางเศรษฐกิจ 
สังคม และการเมือง หรือดําเนินงานร่วมกันเพื่อให้เกิดอิทธิพลต่อรอง อํานาจมติชน ไม่ว่าจะเป็น
ทางตรงหรือทางอ้อม หรือการดําเนินงานกันเพื่อให้เกิดอิทธิพลต่อรอง อํานาจทางการเมือง เศรษฐกิจ 
การปรับปรุงสถานภาพทางสังคมในกลุ่มชุมชน (ดิเรก ฤกษ์หร่าย, 2543, หน้า 71) นอกจากนี้ยังต้อง
คํานึงถึงการทํางานร่วมของชุมชนโดยการท่ีประชาชนในชุมชนเข้ามามีบทบาทในการกระทําบางส่ิง
บางอย่างร่วมกับคณะกรรมการของชุมชนท้ังในเรื่องของการแสดง  ความคิดเห็นในการดําเนินงาน 
การค้นหาสาเหตุปัญหา การร่วมกันวางแผน การดําเนินงาน การรับผลประโยชน์ และการติดตาม
ประเมินผลซึ่งการกระทําทุกมักสะท้อนเปูาหมายสําคัญคือความต้องการอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข 
เกิดความสันติขึ้นในชุมชน (ภูสิทธ์ ขันติกุล, 2552, หน้า 11) 

2.4.2 กระบวนการวิเคราะห์การมีส่วนร่วม  
ส่วนกระบวนการวิเคราะห์การมีส่วนร่วมถือเป็นส่ิงท่ีมีความสําคัญอย่างยิ่งท่ีต้องรู้และเข้าใจ

ให้ถ่องแท้เพื่อผลลัพธ์ในการวิเคราะห์เป็นไปอย่างถูกต้อง โดยกระบวนการวิเคราะห์การมีส่วนร่วมมี
โครงสร้างพื้นฐานจําแนกเป็น 3 มิติ (Cohen & Uphoff, 1977, p. 7-26) ดังนี้ 

มิติท่ี 1 การมีส่วนร่วมเกี่ยวกับเรื่องอะไร หรือท่ีเรียกอีกอย่างหนึ่งว่าลักษณะของ  
การมีส่วนร่วม ซึ่งท้ังสองกล่าวว่า มี 4 ลักษณะ ได้แก่ (1) การมีส่วนร่วมในการตัดสินใจ (2) การมี  
ส่วนร่วมในการปฏิบัติ (3) การมีส่วนร่วมในผลประโยชน์ และ (4) การมีส่วนร่วมในการประเมินผล 

มิติท่ี 2 การมีส่วนร่วมเกี่ยวข้องกับใคร ซึ่งคําท่ีใช้นี้มีความหมายกว้าง คําหนึ่ง คือ 
“การมีส่วนร่วมของประชาชน” (Participation) และยังได้จําแนกเป็นกลุ่มบุคคลท่ีชัดเจนยิ่งขึ้น โดย
จําแนกออกเป็น 4 กลุ่มใหญ่ ได้แก่ (1) ผู้ท่ีอาศัยอยู่ในท้องถิ่น (2) ผู้นําท้องถิ่น (3) เจ้าหน้าท่ีของรัฐ 
และ (4) คนต่างชาติ คุณลักษณะของบุคคลท้ัง 4 กลุ่ม ท่ีควรพิจารณาอย่างชัดเจน คือ เพศ อายุ 
สถานภาพของครอบครัวการศึกษา การแบ่งกลุ่มในสังคม ได้แก่ กลุ่มชนชาติ เผ่าพันธุ์ เช้ือชาติ 
ศาสนาท่ีนับถือ ช้ันวรรณะ ภาษาท่ีใช้ แหล่งกําเนิด และอื่นๆ อาชีพ รายได้ ระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ใน
ชุมชน ระยะทางของท่ีพักกับท่ีต้ังของโครงการความร่วมมือ สถานภาพของการถือครองท่ีดิน และ
สถานภาพของการได้รับจ้างงาน 

มิติท่ี 3 กระบวนการมีส่วนร่วมเกิดขึ้นได้อย่างไร ประเด็นท่ีควรพิจารณาท่ีสําคัญอยู่ 
4 ประเด็น คือ (1) พื้นฐานของการมีส่วนร่วมพิจารณาเกี่ยวกับแรงท่ีกระทําให้เกิดการมีส่วนร่วมมา
จากเบ้ืองบนหรือเบ้ืองล่างและแรงท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมมาจากท่ีใด (2) รูปแบบของการมีส่วนร่วม



 

 

39 

 

 
พิจารณาเกี่ยวกับรูปแบบขององค์กร และการมีส่วนร่วมโดยตรงหรือโดยอ้อม (3) ขอบเขตของการมี
ส่วนร่วม พิจารณาเกี่ยวกับระยะเวลาท่ีเข้ามามีส่วนร่วม และช่วงของกิจกรรม และ (4) ประสิทธิผล
ของการมีส่วนร่วมพิจารณาเกี่ยวกับการให้อํานาจแก่ ผู้เข้ามามีส่วนร่วมและปฏิสัมพันธ์ของ
คุณลักษณะต่างๆ ของส่ิงท่ีเกี่ยวข้องกับการมีส่วนร่วม 

นอกจาก 3 มิติของการมีส่วนร่วมนี้แล้วยังต้องมีการวิเคราะห์การมีส่วนร่วมถึงความเป็น
จริงของเงื่อนไขต่างๆ แล้ว (Cohen & Uphoff, 1977, pp. 122-138) ยังได้จําแนกเป็น 2 ส่วนใหญ่ๆ 
ดังนี้ 

1) คุณลักษณะของโครงการท่ีกระทบต่อการมีส่วนร่วม ได้แก่ (1) ผลกระทบของส่ิง
นําเข้าสู่โครงการ ได้แก่ ความซับซ้อนของเทคโนโลยีท่ีใช้ในโครงการ เช่น โครงการท่ีใช้เทคโนโลยีท่ี
ซับซ้อนมากจะเป็นข้อจํากัดในการเข้ามามีส่วนร่วมของบางคน และทรัพยากรท่ีต้องการของโครงการ 
เช่น โครงการเงินกู้ท่ีให้โอกาสเฉพาะผู้มีท่ีดินมาคําประกันการกู้เงิน (2) ผลกระทบท่ีเป็นประโยชน์จาก
โครงการ ได้แก่ ผลประโยชน์ท่ีสามารถสัมผัสได้หรือผลประโยชน์ท่ีมีตัวตนให้สัมผัสได้ ความเป็นไปได้
ของผลประโยชน์ท่ีจะได้รับ ผลประโยชน์ท่ีได้รับทันทีการกระจายผลประโยชน์ และ (3) ผลกระทบ
ของการออกแบบ ได้แก่ การเช่ือมโยงโครงการความยืดหยุ่นของโครงการ ความสามารถในการเข้าถึง
ได้ในแง่บริหาร และความครอบคลุมในแง่บริหาร 

2) ผลกระทบ (affectation) ของส่ิงแวดล้อมต่อกิจกรรมการมีส่วนร่วม ได้แก่ (1) 
ปัจจัยด้านกายภาพและชีวภาพ (2) ปัจจัยด้านเศรษฐกิจ (3) ปัจจัยด้านการเมือง (4) ปัจจัยด้านสังคม 
(5) ปัจจัยด้านวัฒนธรรม และ (6) ปัจจัยด้านประวัติความเป็นมา 

และนอกจากมิติท้ัง 2 ประการดังกล่าวแล้ว ยังพบว่า การมีส่วนร่วม (Participation) 
จะต้องมีลักษณะอีก 5 ลักษณะด้วยกัน (ทศพล กฤตยพิสิฐ, 2538, หน้า 13) ได้แก่ 

1) การมีส่วนร่วมในขั้นริเริ่มการพัฒนา 
2) การมีส่วนร่วมในขั้นการวางแผนการพัฒนา 
3) การมีส่วนร่วมในขั้นการดําเนินงานการพัฒนา 
4) การมีส่วนร่วมในขั้นรับผลประโยชน์จากการพัฒนา 
5) การมีส่วนร่วมในขั้นประเมินผล ขั้นตอนการมีส่วนร่วม  

จะเห็นได้ว่าการมีส่วนร่วมของประชาชนส่วนใหญ่แล้ว มักจะมีขั้นตอนท่ีสามารถมองเห็น
ภาพแห่งจุดเริ่มต้นและส้ินสุดได้อย่างชัดเจน เป็นต้นว่าขั้นตอนในการเข้ามามีส่วนร่วมของประชาชน
ตามแนวคิดของ สมยศ ทุ่งหว้า (2534, หน้า 220-222) ได้แก่ 

1) การมีส่วนร่วมในการวิเคราะห์ชุมชนและวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาเป็นขั้นตอนท่ี
สําคัญท่ีสุด ขั้นตอนนี้จะรวมไปถึงการจัดลําดับความสําคัญของปัญหาและการคัดเลือก ปัญหาท่ีจะ
แก้ไขตามลําดับก่อนหลัง โดยมีนักพัฒนาทําหน้าท่ีเป็นกระจกเงาผู้คอยสะท้อนภาพ หรือคอยซักถาม 
กระตุ้นให้ประชาชนได้พิจารณาสภาพรอบตัวและปัญหาต่างๆ และให้มีส่วนร่วมในการวิเคราะห์ถึง
สาเหตุของปัญหาด้วยตนเอง 
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2) การมีส่วนร่วมในการเลือกวิธีการวางแผน (Selection of Planning Methods) 

การดําเนินกิจกรรม (Activity) การวางแผนการดําเนินกิจกรรมจะต้องเกิดจากการมีส่วนร่วมของ
ประชาชน โดยจะให้ประชาชนตัดสินใจว่าจะเลือกวิธีการใด 

3) การมีส่วนร่วมในการดําเนินงานตามแผน การดําเนินงานตามแผนนี้แบ่งเป็น       
2 ประเภท คือ (1) การลงทุนและการปฏิบัติงาน เช่น การบริจาคทรัพย์ และ (2) การใช้แรงงาน 

4) การมีส่วนร่วมในการติดตามและประเมินผลทําให้รู้ว่างานท่ีดําเนินการผ่านไปแล้ว
นั้นได้ผลดีหรือได้รับประโยชน์หรือไม่อย่างไร ช่วยให้บุคคลท่ีร่วมในกลุ่มกิจกรรมรู้จักค้นหา
ข้อบกพร่องของการทํางาน สามารถท่ีจะปรับปรุงแก้ไขข้อขัดข้องและอุปสรรคได้  สอดคล้องกับ
แนวคิดของ อคิน รพีพัฒน์ (2536, หน้า 18) ท่ีได้แสดงให้เห็นว่าการมีส่วนร่วมนั้น ประชาชนจะต้อง
เข้ามามีส่วนร่วมในขั้นตอนต่างๆ คือ 

1) การมีส่วนร่วมในการค้นหาปัญหา (Problem) และสาเหตุของปัญหาเนื่องมาจาก
เหตุผลพื้นฐานคือประชาชนผู้ท่ีกําลังประสบปัญหา ย่อมรู้ถึงปัญหาของตนเองได้ดีท่ีสุด 

2) การมีส่วนร่วมในการวางแผนดําเนินกิจกรรมเพื่อแก้ปัญหา ปัญหาเหล่านี้ผู้ท่ีเลือก 
แนวทางในการพัฒนา ควรจะเป็นประชาชนในชุมชนนั้นๆ ไม่ใช่บุคคลภายนอก เพื่อให้เหมาะสม 
สอดคล้องกับทรัพยากรและศักยภาพในการพัฒนาชุมชนนั้น 

3) การมีส่วนร่วมในการลงทุน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านแรงงาน การร่วมแรงร่วมใจ
ในการประกอบกิจกรรมจะทําให้มีความผูกพันกันมากขึ้น และก่อให้เกิดความรู้สึกร่วมกันในการเป็น
เจ้าของกิจกรรมและผลงานท่ีปรากฏ ส่งผลให้ทุกคนได้ร่วมกันบํารุงรักษาให้ดํารงอยู่อย่างสมบูรณ์ 
และมีประโยชน์ยืนยาว 

4) การมีส่วนร่วมในการติดตามประเมินผลเพื่อค้นคว้า หาข้อดีและข้อบกพร่องอัน
เกิดจากการดําเนินกิจกรรม เพื่อนํามาเป็นบทเรียนในการหาทางปรับปรุงแก้ไข และเพิ่มประสิทธิภาพ
ในการทํางานต่อไป 

2.4.3 รูปแบบและระดับการมีส่วนร่วม 
รูปแบบและระดับการมีส่วนร่วม สุนีย์ มัลลิกะมาลย์ (2545, หน้า 62) ได้กล่าวถึงรูปแบบ

และระดับการมีส่วนร่วมของประชาชนท่ีสําคัญมีอยู่ 6 ระดับ ได้แก่ 
ระดับท่ี 1 ร่วมรับรู้ (Get to Know) หมายถึง รัฐได้ให้ข้อมูลข่าวสารท่ีเกี่ยวข้องกับ

โครงการหรือกิจกรรมแก่ประชาชน เมื่อรัฐมีความคิดริเริ่มหรือมีนโยบายท่ีจะให้มีโครงการหรือ
กิจกรรมนั้นๆ แล้วเปิดโอกาสให้ประชาชนได้รับรู้โดยการให้ข้อมูลข่าวสารแก่ประชาชน หรือให้สิทธิ
แก่ประชาชนในการเข้าถึงข้อมูลข่าวสารของราชการท่ีมอบให้แก่ประชาชนนั้น นับว่าเป็นจุดเริ่มต้น
ของการให้ประชาชนได้มีโอกาสเข้ามีส่วนร่วมด้วย เนื่องจากข้อมูลข่าวสารจะบอกถึงโครงการหรือ
กิจกรรมท่ีกําลังจะเกิดขึ้น ความจําเป็นและความสําคัญท่ีจะต้องให้มีโครงการหรือกิจกรรมนั้น รวมถึง
การดําเนินการและมาตรการต่างๆ ท่ีจะนํามาใช้เพี่อการปูองกัน แก้ไขปัญหาผลกระทบท่ีจะเกิดขึ้น 
ต่อส่ิงแวดล้อมจากโครงการหรือกิจกรรมนั้นๆ ซึ่งการเข้าถึงข้อมูลข่าวสารนี้ถือว่าเป็นสิทธิประการ 
หนึ่งของประชาชนในการเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม 
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ระดับท่ี 2 การร่วมคิด ร่วมแสดงออก ร่วมแสดงความคิดเห็น (Think Together) 

หมายถึง เมื่อประชาชนได้ร่วมรับรู้ข้อมูล ข่าวสารจากรัฐแล้วประชาชนก็จะร่วมค้นหาปัญหาสาเหตุ
ของปัญหา ความจําเป็นและความต้องการท่ีต้องให้มีโครงการหรือกิจกรรมนั้นพร้อมร่วมแสดงความ
คิดเห็นเพื่อหน่วยงานเจ้าของโครงการหรือกิจกรรม หรือหน่วยงานหรือผู้มีอํานาจตัดสินใจนําไปใช้
ประกอบการพิจารณาต่อไป 

ระดับท่ี 3 ร่วมพิจารณาร่วมตัดสินใจ (Make a Decision) หมายถึง ร่วมพิจารณา
เห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วยกับโครงการหรือกิจกรรม การเลือกพื้นท่ีต้ังโครงการ โดยเฉพาะประชาชนท่ี
อยู่ในพื้นท่ีท่ีจะต้ังโครงการควรจะมีส่วนร่วมพิจารณารับหรือปฏิเสธไม่ให้โครงการต้ังในพื้นท่ีหากเห็น
ว่ามาตรการท่ีจะใช้ในการลดผลกระทบส่ิงแวดล้อม และมาตรการติดตามตรวจสอบไม่ชัดเจนและ    
ไม่เปิดโอกาสให้ประชาชนมีส่วนร่วมตรวจสอบด้วย 

ระดับท่ี 4 ร่วมดําเนินการ (Joint Operation) หมายถึง ร่วมในการลงทุน ร่วมใน
การคัดเลือกผู้ปฏิบัติงานหรือร่วมปฏิบัติงานเอง ในระดับการมีส่วนร่วมนี้อาจจะทําไม่ได้ในทุกประเภท
ของโครงการ เช่น หากเป็นโครงการท่ีจําเป็นต้องใช้ผู้มีความรู้เฉพาะด้านผู้ชํานาญการหรือเทคโนโลยี
ช้ันสูงแล้ว บางครั้งเป็นความยุ่งยากท่ีจะให้ประชาชนเข้ามีส่วนร่วมปฏิบัติงานได้แต่หากเป็นโครงการ
หรือกิจกรรมระดับท้องถิ่น เช่น การจัดการปุา ลุ่มน้ํา หรือทรัพยากรอื่นท่ีใช้ภูมิปัญญาชาวบ้านได้ 
ชาวบ้านหรือประชาชนในท้องถิ่นก็เข้าร่วมดําเนินการได้ หรือเป็นการร่วมดําเนินการด้วยการลงทุน 
ถือหุ้นก็ย่อมถือว่ามีการร่วมดําเนินการได้ 

ระดับท่ี 5 การร่วมติดตาม ร่วมตรวจสอบและประเมินผล (Joint Monitoring and 
Evaluation) หมายถึง การร่วมตรวจสอบและติดตามการดําเนินการตามโครงการหรือกิจกรรมนั้นๆ 
ว่าเป็นไปตามเปูาหมายและวัตถุประสงค์ หรือไม่โดยเฉพาะอย่างยิ่ง หากเป็นโครงการหรือกิจกรรมท่ี
ส่งผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อมแล้วได้นํามาตรการลดผลกระทบมาใช้หรือไม่ มีการใช้ระบบการติดตาม
ตรวจสอบเพื่อปูองกันปัญหาเกิดขึ้นหรือไม่  การมีส่วนร่วมในระดับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อการพิทักษ์
รักษาทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมอย่างมาก เพราะประชาชนจะทําหน้าท่ีคอยเฝูาระวังและ
เตือนภัย การดําเนินงานโครงการเพื่อปูองกัน และแก้ไขปัญหาได้ทันท่วงทีก่อนท่ีจะมีผลร้ายเกิดขึ้น  
และเมื่อมีการดําเนินการตามโครงการหรือกิจกรรมแล้ว ก็ต้องมีการประเมินผลว่าการดําเนินการนั้นๆ 
บรรลุตามเปูาหมายและวัตถุประสงค์มากน้อยเพียงใด มีการนํามาตรการการปูองกันแก้ไขปัญหา
ส่ิงแวดล้อมมาใช้หรือไม่ และผลของการดําเนินการเป็นอย่างไร เพื่อจะได้เป็นแนวทางในการพิจารณา
นําเอามาตรการที่เหมาะสมมาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ระดับท่ี 6 ร่วมรับผล (Get Results) หมายถึง การดําเนินการโครงการหรือกิจกรรม
ท่ีดําเนินไปแล้ว ย่อมได้มาซึ่งผลประโยชน์และผลกระทบท้ังท่ีเป็นผลกระทบด้านบวกและผลกระทบ
ด้านลบท้ังต่อประชาชนและต่อส่ิงแวดล้อม โดยท่ีประชาชนหลีกเล่ียงไม่พ้นท่ีจะต้องรับเอาผลท่ีเกิด
ขึ้นมานั้น 

จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่ากระบวนการมีส่วนร่วมของประชาชนท่ีจะร่วมกันเข้ามาพัฒนา
เส้นทางการท่องเท่ียวจําเป็นต้องเกิดจากประชาชนในพื้นท่ี ท้องถิ่นเป็นสําคัญ เพื่อท่ีท้องถิ่นจะต้อง
เข้ามามี บทบาทในการร่วมกันคิด ร่วมกันวางแผน ร่วมกันลงมือปฏิบัติ ร่วมกันเสียสละ ร่วมกัน      
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รับผลประโยชน์ ร่วมกันดูแล อนุรักษ์ และร่วมกันติดตามผล จึงจะทําให้การท่องเท่ียวเกิดขึ้นได้       
อย่างยั่งยืน 

2.4.4 การมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย 
การมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทยสามารถปฏิบัติได้หลายวิธี  ซึ่งพอ

สรุปได้ดังต่อไปนี้  
1) จัดให้มีการถ่ายทอดวัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทยจากคนรุ่นเก่าสู่คนรู่นใหม่ เช่น 

การอนุรักษ์เพลงพื้นบ้านท้ังลําตัด เพลงฉ่อย เพลงเรือ ด้วยการจัดชมรมประจําท้องถิ่น หรือการเชิญ
พ่อเพลง แม่เพลงในชุมชนมาถ่ายทอดความรู้ให้แก่คนรุ่นหลัง หรือจัดกิจกรรมขึ้นในโรงเรียน เป็นต้น 

2) เปล่ียนแปลงค่านิยมของคนในสังคมท่ีละเลยหรือไม่ให้ความสําคัญกับวัฒนธรรม
และภูมิปัญญาพื้นบ้านของไทย เช่น ควรส่งเสริมการศึกษาและใช้ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตจากสมุนไพรไทย 
เช่น ท่ีโรงพยาบาลอภัยภูเบศร จังหวัดปราจีนบุรี ได้นําสมุนไพรต่างๆ มาสกัดเป็นยารักษาโรค 
เครื่องสําอาง ขายใหก้ับประชาชนท้ัวไป เป็นต้น 

3) ร่วมกันทําให้วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทยเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจําวัน    
อย่างแท้จริง ไม่ใช่เป็นเพียงการจัดแสดงหรือรณรงค์เป็นบางช่วงบางคราวเท่านั้น เช่น บางท้องถิ่น            
บางหน่วยงาน รณรงค์ให้คนในท้องถิ่นหรือในหน่วยงานแต่งกายด้วยเส้ือผ้าท่ีตัดเย็บจากผ้าพื้นเมืองก็
ควรหาแบบเส้ือผ้าท่ีเหมาะสมกับคนทุกวัย ทุกสาขาอาชีพ ราคาย่อมเยา ไม่ควรให้คนรุ่นใหม่คิดว่า
การแต่งกายด้วยผ้าพื้นเมืองเป็นความเชย ดูแลรักษายาก ราคาแพง และเป็นเครื่องแต่งกายเฉพาะ
ผู้สูงอายุหรือใช้แต่งเฉพาะเวลามีงานสําคัญเท่านั้น 

4) สร้างจิตสํานึกให้คนไทยเห็นคุณค่าและร่วมกันอนุรักษ์วัฒนธรรมไทย เช่น 
ส่งเสริมและปลูกฝังให้เยาวชนรักษากิริยามารยาทแบบไทย เช่น การมีสัมมาคารวะ การเคารพผู้ใหญ่ 
มีความอ่อนน้อมถ่อมตน และรักนวลสงวนตัว รวมท้ังส่งเสริมให้ใช้ภาษาไทยอย่างถูกต้องท้ังการพูด
และการเขียน เช่น รณรงค์ให้พูดออกเสียงภาษาไทยให้ชัดเจน ไม่พูดภาษาไทยปนภาษาอังกฤษ     
เป็นต้น 

2.4.5 วิธีการอนุรักษ์ประเพณีไทยให้คงอยู่ 
ประเพณี วัฒนธรรม และภูมิปัญญาของสังคมไทยเราก็มีหลากหลาย แล้วแต่ละอย่างก็อยู่คู่

กับสังคมไทยมาช้านาน แต่ปัจจุบันส่ิงต่างๆ เหล่านี้กับเลือนหายไปพร้อมกับมีเทคโนโลยีใหม่ๆ เข้ามา
แทนท่ี จึงทําให้ผู้คนไม่เห็นความสําคัญในประเพณี วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเอง ดังนั้น 
เพื่อไม่ใหส่ิ้งดีงามเหล่านั้นสูญหาย จึงควรมีวิธีอนุรักษ์เช่นเดียวกัน พอสรุปวิธีการอนุรักษ์ต่างๆ ได้ดังนี้ 

1) การค้นคว้าวิจัย (Research) ควรศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลภูมิปัญญาของไทย
ในด้านต่างๆ ของท้องถิ่น จังหวัด ภูมิภาค และประเทศโดยเฉพาะอย่างยิ่งภูมิปัญญาท่ีเป็นภูมิปัญญา
ของท้องถิ่น มุ่งศึกษาให้รู้ความเป็นมาในอดีตและสภาพการณ์ในปัจจุบัน 

2) การอนุรักษ์ (Conservation) โดยการปลุกจิตสํานึกให้คนในท้องถิ่นตระหนักถึง
คุณค่า แก่นสาระ และความสําคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น ส่งเสริมสนับสนุนการจัดกิจกรรม           
ตามประเพณีและวัฒนธรรมต่างๆ สร้างจิตสํานึกของความเป็นคนท้องถิ่นนั้นๆ ท่ีจะต้องร่วมกัน
อนุรักษ์ภูมิปัญญาท่ีเป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่น รวมท้ังสนับสนุนให้มีพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นหรือพิพิธภัณฑ์
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ชุมชนขึ้น เพื่อแสดงสภาพชีวิตและความเป็นมาของชุมชนอันจะสร้างความรู้และความภูมิใจในชุมชน
ท้องถิ่น 

3) การฟื้นฟู (Revival) โดยการเลือกสรรภูมิปัญญาท่ีกําลังสูญหาย หรือท่ีสูญหายไป
แล้วมาทําให้มีคุณค่าและมีความสําคัญต่อการดําเนินชีวิตในท้องถิ่น โดยเฉพาะพื้นฐานทางจริยธรรม 
คุณธรรมและค่านิยม 

4) การพัฒนา (Development) ควรริเริ่มสร้างสรรค์และปรับปรุงภูมิปัญญาให้
เหมาะสมกับยุคสมัยและเกิดประโยชน์ในการดําเนินชีวิตประจําวัน โดยใช้ภูมิปัญญาเป็นพื้นฐานใน
การรวมกลุ่มการพัฒนาอาชีพควรนําความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีมาช่วยเพื่อต่อยอดใช้ใน
การผลิต การตลาด และการบริหาร ตลอดจนการปูองกันและอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม 

5) การถ่ายทอด (Knowledge Transfer) โดยการนําภูมิปัญญาท่ีผ่านมาเลือกสรร 
กล่ันกรองด้วยเหตุและผลอย่างรอบคอบและรอบด้าน แล้วไปถ่ายทอดให้ กับผู้คนในสังคมได้รับรู้    
เกิดความรู้ ความเข้าใจ ตระหนักในคุณค่า คุณประโยชน์  และปฎิบัติได้อย่างเหมาะสม โดยผ่าน
สถาบันครอบครัว สถาบันการศึกษา ตลอดถึงผ่านการจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมต่างๆ 

6) ส่งเสริมกิจกรรม (Promotion) โดยการส่งเสริมและสนับสนุนให้เกิดเครือข่าย 
การสืบสานและพัฒนาภูมิปัญญาของชุมชนต่างๆ เพื่อจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ท้องถิ่นอย่างต่อเนื่อง 

7) การเผยแพร่แลกเปล่ียน (Exchange) โดยการส่งเสริมและสนับสนุนให้เกิด    
การเผยแพร่และแลกเปล่ียนภูมิปัญญาและวัฒนธรรมอย่างกว้างขวาง โดยให้มีการเผยแพร่ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นต่างๆ ด้วยส่ือและวิธีการต่างๆ อย่างกว้างขวาง รวมท้ังกับประเทศอื่นๆ ท่ัวโลก 

8) การเสริมสร้างปราชญ์ท้องถิ่น (Strengthening Local Knowledge) โดยวิธีการ
ส่งเสริมและสนับสนุนการพัฒนาศักยภาพของชาวบ้าน ผู้ดําเนินงานให้มีโอกาสแสดงศักยภาพด้าน  
ภูมิปัญญา ความรู้ความสามารถอย่างเต็มท่ีมีการยกย่องประกาศเกียรติคุณในลักษณะต่างๆ 

ดังนั้น การส่งเสริมอนุรักษ์ ประเพณีไทย เพื่อสืบสานให้คงอยู่ต่อไป ควรให้คนรุ่นใหม่เข้ามา
มีส่วนร่วมอย่างสร้างสรรค์การจัดให้เยาวชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมกับกิจกรรมท่ีดีๆ ให้เยาวชนเหล่านั้น 
รู้สึกภาคภูมิใจ ท่ีได้มีส่วนร่วมอาจจะเป็นกิจกรรมหารายได้ หรือมีกิจกรรมให้เด็กๆ ได้มาแสดง
ความสามารถ เช่น อาจจะมีเวทีดนตรี กิจกรรมกีฬา หรือเป็นเรื่องท่ีสอดแทรกอยู่ในงานประเพณีของ
ท้องถิ่น จะมีเวทีแสดงดนตรี ในงานบุญ เทศกาลต่างๆ มีการจัดแข่งกีฬาของเยาวชนและคนในชุมชน 
สรุปก็คือเปิดโอกาสให้เยาวชนคนรุ่นใหม่เข้ามามส่วนร่วมโดยใช้ส่ิงท่ีเขาสนใจ ให้รู้สึกภาคภูมิใจท่ีได้มี
ส่วนร่วมในการอนุรักษ์ประเพณี ย่อมจะบรรลุผลแน่นอน แต่ส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุดคือความต่อเนื่องของ  
การทํากิจกรรมเพื่อเป็นการปลูกฝังทางอ้อมให้ค่อยๆเรียนรู้และซึมซับความเป็นเจ้าของทีละน้อยอย่าง
ต่อเนื่องจนกลายเป็นอุปนิสัยถาวร และคนรุ่นใหม่เหล่านี้จะกลายเป็นกลุ่มอนุรักษ์ท่ีทรงพลังอย่างยิ่ง 
(ออนไลน์. 2561) 
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2.5 ความเป็นมาของบุญบั้งไฟ 

2.5.1 ความหมายของบั้งไฟ 
“ประเพณีบุญบั้งไฟ” เป็นประเพณีหนึ่งของภาคอีสานของไทยรวมไปถึงลาว โดยมีตํานาน

มาจากนิทานพื้นบ้านของภาคอีสานท่ีเช่ือมโยงถึงกัน 2 เรื่อง คือ “พระยาคันคาก” กับ “ผาแดง-  
นางไอ่” ซึ่งในนิทางพื้นบ้านดังกล่าวได้กล่าวถึงการท่ีชาวบ้านได้จัดงานบุญบั้งไฟขึ้นเพื่อเป็นการบูชา 
“พระยาแถน” หรือ “เทพวัสสกาลเทพบุตร” ซึ่งชาวบ้านมีความเช่ือว่าพระยาแถนมีหน้าท่ีคอยดูแล
ให้ฝนตกถูกต้องตามฤดูกาลและมีความช่ืนชอบไฟเป็นอย่างมาก หากหมู่บ้านใดไม่จัดทําการจัดงาน
บุญบั้งไฟบูชา ฝนก็จะไม่ตกถูกต้องตามฤดูกาล อาจก่อให้เกิดภัยพิบัติกับหมู่บ้านได้ ช่วงเวลาของ
ประเพณีบุญบั้งไฟคือเดือนหก หรือพฤษภาคมของทุกปี ประเพณีบุญบั้งไฟมีมาแต่ครั้งไหนยังไม่มี
หลักฐานท่ีแน่ชัดและมีข้อสันนิษฐานเกี่ยวกับความเป็นมาของประเพณีบุญบั้งไฟในแง่ต่างๆ 

คําว่า “บั้งไฟ” จะหมายความหมายถึง ปล้องไม้ไผ่ท่อนยาว บรรจุดินปืน (Gunpowder) 
ภายในเพื่อใช้เป็นดินขับส่ง เมื่อจุดปล้องไม้ไผ่ให้พุ่งขึ้นสู่ท้องฟูา ตัวปล้องไม้ประดับตกแต่งด้วย
กระดาษสีและนิยมทําเป็นพญานาค (จําลอง) ติดท่ีท่อนหัวบั้งไฟ ในภาษาถิ่นอีสานมักจะสับสนกับคํา
ว่า “บ้องไฟ” แต่ท่ีถูกนั้นควรเรียกว่า “บั้งไฟ” ขยายความได้ว่า “บั้ง” หมายถึง ส่ิงท่ีเป็นกระบอก 
เช่น บั้งทิงสําหรับใส่น้ําด่ืม หรือบั้งข้าวหลาม เป็นต้น ส่วนคําว่า “บ้อง” หมายถึง ส่ิงของใดๆ ก็ได้ท่ีมี 
2 ช้ัน มาสวมหรือประกอบเข้ากันได้ ส่วนนอกเรียกว่า บ้อง ส่วนในหรือส่ิงท่ีเอาไปสอดใส่จะเป็นส่ิงใด
ก็ได้ เช่น บ้องมีด บ้องขวาน บ้องเสียม บ้องวัว บ้องควาย ดังนั้น ในภาษาถิ่นอีสานจึงเรียกว่า “บั้งไฟ” 
ซึ่งหมายถึง ดอกไม้ไฟชนิดหนึ่งมีหางยาว เอาดินประสิวมาค่ัวกับถ่านไม้ตําให้เข้ากันจนละเอียด และ
นิยมเรียกในภาษาอีสานเรียกว่า “หมื่อ” (Gunpowder) และเอาหมื่อ/ดินปืนนั้นใส่กระบอกไม้ไผ่ตํา
ให้แน่น เจาะรูตอนท้ายของบั้งไฟ เอาไม้ไผ่ท่อนอื่นมัดติดกับกระบอกท่ีใส่หมื่อ โดยรอบเอาไม้ไผ่ยาว
ลําหนึ่งมามัดประกบต่อออกไปเป็นหางยาว สําหรับใช้ถ่วงหัวให้สมดุลกัน เรียกว่า“บั้ง ไฟ”            
(ชม รุจิชยากูร, 2555, หน้า 8) 

คําว่า “บั้งไฟ” ในภาษาอีสานได้มีผู้ให้ความหมายไว้หลายคน เช่น อร่ามจิต ชินช่าง (2531, 
หน้า 34, อ้างถึงใน เจริญชัย ชนไพโรจน์) อธิบายว่า “บั้ง” หมายถึง ส่ิงท่ีเป็นกระบอก เช่น บั้งทิง
สําหรับใส่น้ําด่ืม บั้งข้าวหลาม บั้งไฟ เป็นต้น บั้งไฟ จึงหมายถึง ดอกไม้ไฟชนิดหนึ่งมีหางยาว เอาดิน
ประสิว (Saltpeter) มาค่ัวประสมกับถ่านไม้ตําให้เข้ากันจนละเอียด เรียกว่า “หมื่อหรือดินปืน” แล้ว
เอาหมื่นนั้นใส่กระบอกไม้ไผ่ตําให้แน่น เจาะรูตอนท้ายของบั้งไฟ เอาไม้ไผ่ท่อนอื่นมัดติดกับกระบอก
ให้ใส่หมื่อโดนรอบๆ เอาไม้ไผ่ยาวลําหนึ่งมามัดประกบต่อไปเป็นหางยาวสําหรับใช้ถ่วงหัวให้สมดุลกัน 
เรียกว่า “บั้งไฟ” และได้สรุปว่าบั้งไฟ คือการนํากระบอกไม้ไผ่ เลาเหล็ก ท่อพลาสลอน (Plastic 
Pipe) หรือเลาไม้ อย่างใดอย่างหนึ่งมาบรรจุหมื่อ (ดินปืน) ตามอัตราส่วนท่ีช่ังกําหนดไว้แล้ว ประกอบ
ท่อนหัวและท่อนหางเป็นรูปต่างๆ ตามท่ีต้องการ เพื่อนําไปจุดพุ่งขึ้นสู่อากาศจะมีควันและเสียงดัง บั้ง
ไฟมีอยู่หลายประเภทตามจุดมุ่งหมายของประโยชน์ในการใช้สอย 

ส่วน จรัส พยัคฆราชศักด์ิ (ม.ป.ป., หน้า 277) ได้ให้ความหมายไว้ว่า บั้งไฟ หมายถึง
กระบอกไม้ไผ่ท่ีบรรจุเช้ือเพลิง (ดินปืน) สําหรับจุดให้ติดไฟพุ่งขึ้นไปในอากาศ บั้งไฟกระบอกหนึ่งจะ
ประกอบด้วยท่อนหาง ท่อนหัวเป็นส่วนท่ีบรรจุเช้ือเพลิง จึงมีขนาดใหญ่กว่าท่อนหาง บั้งไฟมีช่ือเรียก 



 

 

45 

 

 
ต่างกัน เช่น บั้งไฟโมด บั้งไฟม้า บั้งไฟจินาย บั้งไฟด้ือ บั้งไฟตะไล บั้งไฟหมื่น บั้งไฟแสน บั้งไฟล้าน 
พลุดอกไม้ เป็นต้น ดังนั้น บั้งไฟ หมายถึง บั้งไม้ไผ่หรือปัจจุบันนิยมใช้บั้งหรือท่อพลาสลอนแล้วแต่
ขนาดของบั้งไฟท่ีจะทํานํามาบรรจุดินปืนหรือหมื่อ ท่ีค่ัวผสมตําจนเข้ากันดีแล้วนํามาตําหรืออัดใส่
กระบอกท่ีเตรียมไว้อัดให้แน่นท่ีสุด แล้วนําไปมัดใส่ไม้ไผ่ขนาดบางท่ีได้รูปร่างสวยทําเป็นหางบั้งไฟ 
จากนั้นตกแต่งให้สวยงาม อาจจะมีลูกบั้งไฟรอบๆ ส่วนหัวก็ได้ ซึ่งจะทําจากบั้งไม้ไผ่ขนาดเล็ก       
เมื่อตกแต่งสวยงามแล้วจะเป็นบั้งไฟที่สมบูรณ์ 

การจัดงานประเพณีบุญบั้งไฟ ถือเป็นส่วนหนึ่งท่ีมีความสําคัญต่อการดํารงชีวิต คือเป็น
วิธีการขอฝนให้ตกต้องตามฤดูกาล ชาวนามีน้ําทํานา ทําให้ผลผลิตดี และประเพณีบุญบั้งไฟยังเป็น
ความเช่ือของชาวบ้านท่ีได้รับการถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษ เมื่อถึงช่วงเดือนหกถึงเดือนเจ็ดของทุกปี
จะมีการจัดงานประเพณีนี้ขึ้น ซึ่งเป็นประเพณีท่ีทุกคนมีความสนุกสนาน มีการละเล่นแบบพื้นบ้าน    
มีขบวนแห่ท่ีสวยงาม เน้นการมีส่วนร่วมของทุกเพศทุกวัย ต้ังแต่การเริ่มทําบั้งไฟจากพระสงฆ์เป็น     
ผู้ริเริ่ม จนถึงขบวนแห่จะมีเด็กและเยาวชนร่วมขบวนแห่เป็นการสร้างความสามัคคี การสร้างการมี
ส่วนร่วมของคนในชุมชนได้เป็นอย่างดีจึงถือได้ว่าประเพณีบุญบั้งไฟมีความสําคัญและมีคุณค่าทาง
สังคมและทางจิตใจของคนในชุมชนท่ีมีผลต่อการดําเนินชีวิตของคนในชุมชนโดยแท้ 

2.5.2 ความเป็นมาของบุญบั้งไฟ 
กล่าวกันว่า “บุญบั้งไฟอีสานถือกําเกิดขึ้นมาครั้งแรกในอาณาจักรล้านช้าง” จากการสืบค้น

ทางประวัติศาสตร์ คําบอกเล่าของปราชญ์ชาวบ้าน ผู้รู้ และนักวิชาการ เป็นต้น ส่วนใหญ่แล้วจะมี
ความคิดเห็นและสรุปประเด็นท่ีตรงกันว่าจุดกําเนิดของประเพณีบุญบั้งไฟ คือการบวงสรวงหรือ    
การบูชาผีแถนหรือเทวดาด้วยเครื่องสังเวยและดอกไม้ธูปเทียนในบุญเดือนหก โดยใช้บั้งไฟเป็น
องค์ประกอบหลักของการบวงสรวง เพื่อการอ้อนวอนให้ส่ิงศักด์ิสิทธิ์ตอบสนองความต้องการของตน 
เช่น ฟูา ฝน ชลธารในการประกอบอาชีพ บุญบั้งไฟในเชิงประวัติท่ีชาวอีสานเช่ือถือนั้น เป็นเรื่องท่ีมา
จากวรรณกรรมพื้นบ้านสองเรื่อง กล่าวคือ “พญาคันคาก” และ “ผาแดงนางไอ่” ซึ่งวรรณกรรมท่ี
เกี่ยวเนื่องกับพระพุทธศาสนา (ชาติหนึ่งของพระโพธิสัตว์คือการเกิดเป็นพระยาคางคก) โดยเฉพาะ
พญาคันคาก (คางคก) ชาวอีสานมีความเช่ือว่าเป็นวรรณกรรมชาดกท่ีกล่าวถึงพันธสัญญาระหว่าง  
มวลมนุษย์กับพญาแถน (ท่ีพ่ายแพ้การรบ) กล่าวคือเมื่อเกิดความต้องการให้ฝนตกลงเพื่อใช้ใน
การเกษตร ทางเมืองมนุษย์กจ็ะส่งสัญญาณขึ้นไปบอกกล่าวด้วยสัญลักษณ์ คือการจุดบั้งไฟขึ้นบนฟูา 
และถ้าหากพอเพียงแล้วก็จะส่งสัญลักษณ์ขึ้นไปบอกกล่าวคือเสียงธนูว่าวหรือโคมลอย (ออนไลน์, 
2556) 

บุญบั้งไฟถือว่าเป็นงานสําคัญของชาวอีสานก่อนลงมือทํานาซึ่ งชาวบ้านมีคติความเช่ือว่า
เป็นการขอฟูา ขอฝน และชลธารทางธรรมชาติเพื่อให้ฝนตกต้องตามฤดูกาล ในระหว่างกิจกรรมท่ีมี
การจุดบั้งไฟนั้น กลุ่มชาวบ้านจะมีการเซิ้งอย่างสนุกสนาน การทําบุญบั้งไฟนับเป็นการชุมนุมท่ีสําคัญ
ของคนในท้องถิ่นที่มาร่วมงานบุญกันอย่างสนุกสนานเต็มท่ี (ทัศนวรรณ โพธิ์ศรีเรือง, 2553, หน้า 6) 
กล่าวได้ว่าในอดีตท่ีผ่านมาการจัดประเพณีบุญบั้งไฟ นับว่าเป็นวัฒนธรรมและประเพณีท่ีรักษา
ขนบธรรมเนียมอันดีงามของชาวอีสาน ทําให้เกิดความสามัคคี รักใคร่  ปรองดองกันระหว่างหมู่บ้าน
ชุมชนและประชาชนโดยมีประเพณีบุญบั้งไฟเป็นตัวเช่ือมประสาน แต่ในปัจจุบันนี้กลับได้มีการพนัน 
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(Gambling) เข้ามาเกี่ยวข้องจึงทําให้ประเพณีบุญบั้งไฟมีปรากฎการณ์ (Phenomenon) ท่ีเป็นไป
ในทางลบสุ่มเสียงต่อการเกิดการทะเลาะวิวาท มีการดื่มสุราและส่ิงเสพติดต่างๆ ทําให้เมามายขาดสติ 
ควบคุมอารมณ์ไม่อยู่ และอีกอย่างหนึ่งการแต่งกายของผู้แสดงมหรสพในงาน (ส่วนใหญ่จะเป็น   
หมอลําซิ่ง) ก็มักจะนุ่งน้อย ห่มน้อย โชว์สัดส่วนสรีระท่ีส่ือไปในทางลามกอนาจาร 

การทําบั้งไฟในอดีตจะทําขึ้นจากปราชญ์ชาวบ้านและผู้คนในหมู่บ้าน ในชุมชนและในคุ้มท่ี
ร่วมกลุ่มกันทําอย่างสมัคสมานสามัคคีกัน แต่ปัจจุบันจะมีการจ้างเหมาให้ช่างบั้งไฟทํา (ค่ายบั้งไฟ) 
เป็นส่วนมาก และปัจจุบันคนรุ่นใหม่จะไม่ทราบว่าบั้งไฟมีขั้นตอนการทําอย่างไรบ้าง ทําเพื่ออะไรบ้าง 
ทําให้แก่นแท้ของประเพณีบุญบั้งไฟได้เลือนหายไป ภูมิปัญญา (knowledge) ของการจัดทําบั้งไฟก็
หายไป ควรถ่ายทอดความรู้เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟท่ีถูกต้องไปสู่รุ่นลูก รุ่นหลานต่อๆ กันไป 
(ภาณุมาศ แก้วพิลึก, 2552, หน้า 18) ส่วนผลกระทบจากสังคมเมือง เช่น การบริหารจัดการของ
ทางการ (ภาครัฐ/การปกครองส่วนท้องถิ่น) รวมถึงปัจจัยภายนอกท่ีเกี่ยวข้องกับการท่องเท่ียว ทําให้
บุญบั้งไฟในปัจจุบันเปล่ียนแปลงสู่การตอบสนองโครงสร้างทางสังคมและเศรษฐกิจมากกว่าท่ีจะ
ตอบสนองโครงสร้างทางวัฒนธรรม โดยเฉพาะคนรุ่นใหม่ก็ไม่ได้รับรู้ว่าวัตถุประสงค์ด้ังเดิมของงาน   
บุญบั้งไฟ ยังคงเป็นการจัดงานท่ีมีกุศโลบายเพื่อความสมานสามัคคีในชุมชน มีความเช่ือมต่อแนวคิด
ด้ังเดิม เช่น การบูชาพญาแถนลดน้อยลง บุญบั้งไฟมุ่งสู่การแสดงเพื่อโชว์และการแข่งขันมากขึ้น      
มีการประกอบสร้างและสร้างองค์ประกอบใหม่ เช่น เวทีกองเชียร์ ซึ่งเป็นการสร้างความสนุกสนาน
และบันเทิง ประกอบการใช้แนวคิดด้านธุรกิจเพื่อจัดหาทุนมาเป็นงบประมาณในการจัดงาน บุญบั้งไฟ
จึงกลายเป็นวัตถุเชิงธุรกิจเอื้อให้เกิดความสะดวกสบายในการจัดงานของชาวเมือง อย่างไรก็ตาม
วัฒนธรรมประเพณีบางอย่างของบุญบั้งไฟในบางแห่งได้ถูกปรับเปล่ียนจนไม่ได้ทําหน้าท่ีตอบสนอง
หรือรับใช้ชุมชนในรูปแบบเดิมอีกต่อไปแล้ว 

ในทางตรงกันข้าม ก็มีความพยายามท่ีจะคงไว้ซึ่งประเพณีอันเป็นเอกลักษณ์ของตนเองไว้ 
ไม่ว่าจะต้องปรับเปล่ียนขบวนแห่เพื่อโชว์การท่องเท่ียว เปล่ียนจุดประสงค์ของการจุดบั้งไฟท่ีจุดเพื่อ
การพนันและการสร้างเอกลักษณ์ของชาวอีสาน บุญบั้งไฟยังคงดํารงอยู่ในสังคมอีสานอย่ าง      
เหนียวแน่น และมีการปรับรูปแบบสอดรับกับวิธีคิดแบบแบบจารีตและวิธีคิดแบบสากลเพื่อรองรับ
การเป็นสากลทางวัฒนธรรมหรือวัฒนธรรมสากลกลายเป็นรูปแบบ “โลกาเทศาภิวัฒน์” 
(Glocalization) ท่ีถูกนําเสนอผ่านความช่ืนชอบของชาวอีสานเองท่ีชมชอบการจุดบั้งไฟ ตอบสนอง
ต่อความเช่ือในพุทธศาสนา รูปแบบความบันเทิงท่ีมาพร้อมกับการจัดงาน ความซับซ้อนของแนวคิด
ระหว่าง “คุณค่า’ กับ “มูลค่า” ดํารงอยู่ในบริบทดังกล่าวทั้งในเชิงการท่องเท่ียวและการต่อสู้ด้ินรนใน
การทํามาหาเล้ียงชีพของชาวบ้านท่ี “คุณค่าของงานอาจจะไม่สําคัญเท่ากับการหาเล้ียงปากท้อง” 
ภาพของผู้คนท่ีหล่ังไหลกันไปชมการจุดบั้งไฟ (ราวกับการไปงานบุญ) แสดงให้เห็นถึงความช่ืนชอบใน
การชมบั้งไฟมีอยู่ในสายเลือดของคนอีสานเป็นจํานวนมาก ในความเช่ือท่ีถูกส่ันคลอนด้วยธุรกิจนั้น 
คนอีสานกลับดึงเอาอีกจุดของธุรกิจมาเช่ือมกับกับวัตถุประสงค์ของตน เช่น เพื่อความเพลิดเพลินและ
ความบันเทิง หลายครอบครัวใช้บริเวณการจุดบั้งไฟเป็นกิจกรรมพักผ่อนของครอบครัว และยังได้ให้
คุณค่าเพิ่มในแง่ของการสร้างงานสร้างรายได้ของชาวบ้านท่ีสามารถจะอาศัยในถิ่นฐานเดิมโดยไม่ต้อง
ด้ินรนออกไปใช้แรงงานนอกพื้นท่ีเหมือนกับอีกหลายคน การว่าจ้างองค์ประกอบต่างๆ ในการจัดงาน
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บุญบั้งไฟของแต่ละแห่งล้วนอยู่ภายใต้เงื่อนไขท่ีแตกต่างกันออกไป เป็นพลวัต (Dynamic) ท่ีสะท้อน
ว่าเราไม่ควรยึดติดกับภาพลักษณ์แบบเดิมของอีสานจนไปตัดสินว่างานบุญบั้งไฟไร้ค่าหรือมนต์เสน่ห์
อีก (ปิ่นวดี ศรีสุพรรณ และคณะ, 2554, หน้า 210-211) 

จะเห็นได้ว่าประเพณีบั้งไฟอีสานท่ีชาวอีสานถือปฏิบัติเป็นประจําทุกปี ปัจจุบันบั้งไฟอีสาน
ได้มีการเปล่ียนแปลงในหลายๆ ด้าน เช่น รูปแบบการจัดงาน มีการแสดง การฟูอน  แสง สี เสียงท่ี
เปล่ียนแปลงไปจากยุคก่อนๆ เนื่องจากยุคปัจจุบันมีวิวัฒนาการท่ีทันสมัยขึ้นการจัดงานก็จะอลังการ
ไปด้วยระบบแสง สี เสียง ท่ีควบคุมด้วยคอมพิวเตอร์มากขึ้ น แม้กระท้ังการทําบั้งไฟ ขั้นตอน       
การอัดหมื่อ (ดินปืน) ยังมีเครื่องอัดและเจาะรูท่ีทันสมัยเข้ามามีส่วนร่วมในการทําบั้งไฟ รวมไปถึงใน
วันจุดบั้งไฟ การจุดฉนวนบั้งไฟสมัยใหม่ยังนําระบบไฟฟูาเข้ามาใช้ซึ่งคณะผู้จัดงานได้ให้เหตุผลถึง 
ความปลอดภัยหากกรณีบั้งไฟมีการแตกขึ้นมาเป็นต้น จากท่ีกล่าวมานี้ทําให้เห็นว่าเทคโนโลยีท่ีมีผล
ต่อการเปล่ียนแปลงของประเพณีก็มีประโยชน์ต่อประเพณีอีกแง่มุมหนึ่ง 

จากการศึกษาบุญบั้งไฟ (หรือบุญเดือนหก) จะเห็นได้ว่าในงานบุญประเพณีนี้ นอกจากจะมี
การจุดบั้งไฟและการละเล่นต่างๆ ท่ีสนุกสนานการเซิ้ง การลํา การแข่งขันต่างๆ เช่น เส็งกลองแข่งกัน 
(การประชัญกลอง) ในงานบุญนี้ยังประกอบไปด้วยพิธีกรรมทางพระพุทธศาสนา กล่าวคือมีการรักษา
ศีล การให้ทาน การบวชนาค การฮดสรง (การสรงน้ํา) และนิมนต์พระเทศน์ให้เกิดอานิสงส์ ดังจะเห็น
ได้จากผญาหลายตอนท่ีกล่าวถึงความสําคัญเกี่ยวกับการทําบุญเดือนหกหรือบุญบั้งไฟอีสานว่า 

“...ฮีตหนึ่งนั้น..พอเถิงเดือนหกแล้ว 
ให้นําน้ําวารีสรงโสด..ฮดพระพุทธรูปเหนือใต้สู่ภาย 
อย่าได้ละเบียงบ้าย..ปัดเปุาหายหยุด 
มันสิเสียศรี..ตํ่าไปเมื่อหน้า 
จงพากันทําแท้..แนวคองฮีตเก่า 
เอาบุญไปเรื่องๆ..ไปหน้าอย่าถอย...” 

(วรรณกรรมพื้นบ้าน, ออนไลน,์ 2561) 
“…เฮาจักตามฮีตเค้า..ถ้าเก่าครองหลัง 
กูจักพาสูทํา..แต่งบุญแปลงสร้าง 
เดือนหกข้ึน..วันเพ็งสิบห้าคํ่า 
กับท้ังเบิกพะแนกพร้อม..วนัซ้ําส่งบุญ 
จัดให้มีการเล่น..ไฟหางบั้งหมื่น 
กับทังมีบวชพร้อม..สรงน้ําราชครู…” 

(วรรณกรรมพื้นบ้าน, ออนไลน,์ 2561) 
 

จากบทผญา (บทกลอนภาคอีสาน) ตามท่ีกล่าวมานี้ จะเห็นได้ว่าในประเพณีบุญเดือนหก
หรือบุญบั้งไฟอีสาน เดิมทีไม่ได้เน้นเฉพาะความสนุกสนานในส่วนท่ีเป็นนันทนาการเท่านั้น เพราะ
ก่อนท่ีชาวอีสานจะนับถือศาสนาอื่น คนอีสานเช่ือว่าโลกมนุษย์ โลกเทวดาและโลกบาดาล ก็คือ    
พญาแถน มนุษย์อยู่ภายใต้อิทธิพลของเทวดา การรําผีฟูาเป็นการแสดงออกทางด้านการนับถือเทวดา
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และเรียกเทวดาว่า “แถน” เมื่อถือว่าแถนก็ถือว่า ฝน ฟูา ลม เป็นอิทธิพลของแถน หากทําให้แถน
โปรดปรานมนุษย์ก็จะมีความสุข ดังนั้น จึงมีพิธีบูชาแถน ต่อมามีการจุดบั้งไฟอีสานขึ้นและเป็นวิธีหนึ่ง
ท่ีแสดงความเคารพหรือส่งสัญญาณความภักดีไปยังแถนหรือบูชาแถน จนสมัยท่ีศาสนาพราหมณ์และ
พระพุทธศาสนาเข้ามาการจุดบั้งไฟจึงสะท้อนความสําคัญแบบผสมผสานเป็นการบรวงสรวงแถน 
เทวดา และบูชาคุณของพระพุทธเจ้าด้วย 

2.5.3 ลัทธิศาสนากับบุญบั้งไฟ 
เมื่อกล่าวถึงแนวคิดเรื่องน้ําท่ีผ่านมาว่า จุดมุ่งหลายหนึ่งท่ีก่อให้เกิดบุญบั้งไฟอีสานในฐานะ

เป็นความดีเชิงอุปกรณ์ท่ีเป็นเครื่องมือส่ือถึงความต้องการน้ําของคนในชุมชนอีสาน ส่ิงท่ีสําคัญท่ีก่อน
ให้เกิดบุญบั้งไฟอีสานท่ีเป็นเป็นองค์ประกอบสําคัญ คือแนวคิดจากลัทธิความเช่ือ กล่าวคือเกี่ยวกับ
ลัทธิความเช่ือนั้น จากการศึกษาจากหลักฐานด้านเอกสาร การสังเกต การสัมภาษณ์คนในชุมชนอีสาน 
จะเห็นได้ว่ามนุษย์ไม่ว่ายุคไหนสมัยไหน ต่างก็ต้องการให้ชีวิตมีความสุข ความปลอดภัย และมีชีวิต 
ยืนยาวจะทําอะไรทุกอย่างก็เพื่อจุดหมายดังกล่าว มีความสุขท้ังทางกายและจิตใจ 

“ลัทธิถือผีแถน” คือความเช่ือด่ังเดิมของชาวอีสานและการนับถือการนับถือผีก็เป็นลักษณะ
ความเช่ือถือท่ีเป็นสากลท่ีปรากฏอยู่ท่ัวไปในทุกๆ สังคม ต่างแต่ช่ือท่ีใช้เรียกเท่านั้น กล่าวคือผีระดับ
หัวหน้าหรือผู้สร้างสรรพส่ิงต่างกัน เช่น ทางศาสนาคริสต์ เรียกผีท่ียิ่งใหญ่ท่ีสุดของโลกว่า “พระเจ้า” 
(GOD) คนธรรมดามองไม่เห็นพระเจ้า จะเห็นได้ก็เฉพาะผู้เข้าถึงพระองค์เท่านั้น (ส. ศิวรักษ์, 2546 
หน้า 67) หรือในศาสนาฮินดู มหาเทพศิวะ มีช่ือหนึ่งว่า “ภูเตศวร” หรือ “ภูตบดี” แปลว่า เจ้านายผี 
หรือผู้ปกครองผี ความเช่ือเรื่องผีมีอิทธิพลท้ังด้านบวกและด้านลบ ให้ท้ังคุณและโทษ ชาวไทยเช่ือว่า
ต้องปฏิบัติบํารุงผีให้ดี หากสัมพันธ์กับผีไม่ดี ชีวิตจะเดือดร้อน ถ้าทําผิดจารีต เรียกว่า “ผิดผี” หรือ 
คนในครอบครัวเจ็บปุวยออดๆ แอดๆ ก็ว่า “ผิดผีปูุผีตา ต้องเสียผี และขอขมาผี” ส่วนศาสนาพุทธถือ
ว่าผีไม่ได้เป็นผู้สร้างสรรพส่ิง แต่ก็ไม่ได้ปฏิเสธว่าไม่มี ซึ่งพุทธเรียกว่า “เทวดา” เป็นต้น อย่างไรก็ตาม 
เกี่ยวกับเรื่องผีของชาวอีสานถือว่าเป็นวัฒนธรรมของคนอีสานหรือรวมถึงคนทุกภาคด้วยในประเทศ
ไทย เพราะแนวคิดเรื่องผีนั้นมีอิทธิพลต่อภาวะทางสังคมและจิตวิทยาเป็นอันมาก ความเช่ือในเรื่องผี
จะมีท้ังผีท่ีให้คุณ ซึ่งจัดอยู่ประเภทผีดีและผีท่ีให้โทษ ซึ่งจัดอยู่ในประเภทผีร้าย ในขณะเดียวกันผีดีก็
สามารถให้โทษแก่ผู้คนซึ่งล่วงละเมิดอํานาจได้ ผีดีมักจะมีสถานภาพท่ีได้รับการยกย่องว่าเป็นบรรพ
บุรุษหรือเจ้าพ่อโดยถือว่าเป็นผู้ปกครองชุมชนท่ีมีคุณธรรมและยังเป็นผู้รักษาระเบียบวินัย ส่วนผีร้าย
ไม่มีคุณธรรมและจะทําร้ายผู้คนได้ตามอําเภอใจหรือเมื่อไรก็ตามท่ีถูกบุกรุกอาณาเขตครอบงํา  
(Tambiah. 1970, p. 312) ในแต่ละท้องถิ่นจะมีท้ังความเช่ือในผีดีและผีร้าย เช่น มีพระเจ้าแล้วต้อง
มีชาตาน (Satan/Devil) ด้วย แต่ในความหมายของการถือผี คือการนับถือผีดี ซึ่งกลุ่มชนต่างๆ จะมี
การเคารพสักการะและปฏิบัติในรูปแบบของพิธีกรรมซึ่งจะแตกต่างกันไป ภาคอีสานเป็นภูมิภาคหนึ่ง
ท่ีมีการนับถือผีกันอยู่ท่ัวไปในแต่ละท้องถิ่น โดยมีลักษณะท่ีเห็นเด่นชัดร่วมกัน คือการให้ความสําคัญ
ต่อผีประจําชุมชน กล่าวคือ ผีปูุตา โดยจะพบว่าแทบทุกหมู่บ้านจะมีการต้ังศาลปูุตาไว้เป็นท่ีเคารพ
บูชากันท่ัวไป และมีการจัดพิธีซึ่งชาวบ้านเรียกว่างานเล้ียงศาลหรือพิธีเล้ียงผีปูุตาในช่วงเดือนหกหรือ
เดือนเจ็ด โดยถือเป็นงานสําคัญของชุมชน และเพื่อความเข้าใจในเรื่องการถือผีอันเป็นความเช่ือท่ี
ก่อให้เกิดประวัติบุญบั้งไฟอีสาน กล่าวได้ว่าการจัดแบ่งประเภทของผี ก็ได้สะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือ
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ของคนและการแสดงออกให้เห็นมาในรูปของพิธีกรรม และจารีตการปฏิบัติต่อผี อันเป็นความเช่ือท่ี
สืบทอดยืนยาวมาอีกด้วย จากการทบทวนในเอกสารและการศึกษาความเช่ือเรื่องผีในสังคมอีสานนั้น 
สามารถวิเคราะห์ได้ว่าชาวอีสานเช่ือว่าผีสามารถแบ่งออกได้ 2 กลุ่ม (ฉลาดชาย รมิตานนท์, 2527 
หน้า 170-171) ดังนี้ 

1. ผีดีหรือผีที่มีคุณต่อมนุษย์ 
ผีดีหรือผีท่ีมีคุณต่อมนุษย์หรืออย่างน้อยท่ีสุดก็เป็นผีท่ีไม่ทําร้ายมนุษย์ถ้ายังได้รับการเคารพ

บูชาหรือทําพิธีกรรมให้ตามสมควร นอกจากนี้สถานท่ีต่างๆ ท่ีมนุษย์สร้างขึ้นมาแล้วก็จะมีผีมาคอยเฝูา
อยู่เช่นเดียวกันกับสถานท่ีตามธรรมชาติ เช่น เมืองก็มีผีเส้ือเมือง หรือเจ้าพ่อหลักเมืองคอยดูแลอยู่
หมู่บ้านมีผีเส้ือบ้านคอยให้ความคุ้มครอง และบ้านเรือนก็มีผีเรือนคอยดูแล ปกปัก รักษาอยู่     
(ศรีศักร วัลลิโภดม, 2538 หน้า 13-16) ข้อน่าสังเกตคือผีเฝูาสถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นนั้นมักจะมี   
ความเช่ือเรื่องผีธรรมชาติผสมปนเปกับผีบรรพบุรุษ ส่วนในภาคอีสานนั้นเรียกผีบรรพบุรุษท่ีทําหน้าท่ี
ปกปักรักษาหมู่บ้านว่า “ผีปูุตา” โดยมีศาลปูุตาอยู่ในบริเวณดอนปูุตา ซึ่งโดยมากเป็นบริเวณท่ีน้ําท่วม
ไม่ถึงและมีต้นไม้ใหญ่ขึ้นอยู่หนาแน่น เวลาชาวบ้านจะไปตัดต้นไม้หรือหาของปุาจึงต้องบอกกล่าวกับผี
ปูุตาก่อนและเมื่อมีพิธีการเล้ียงผีปูุตาก็จะมีการ “ซูน” หรือเข้าทรงผีปูุตาเพื่อแก้ไขข้อขัดแย้งต่างๆ   
ในชุมชนอีกด้วย (ธวัช ปุณโณทก, 2530, หน้า 376-382) ผีปูุตา “เป็นผีบรรพบุรุษของชาวบ้าน”     
ท่ีเช่ือกันว่าเมื่อบรรพบุรุษของตนส้ินชีวิตไปแล้ว  ก็จะกลับมาให้ความคุ้มครองปูองกันภยันตราย      
แก่ลูกหลานของผู้ตาย และไม่อาจกําหนดเฉพาะได้ว่าเป็นบรรพบุรุษของสกุลใด มีชีวิตอยู่ในสมัยใด     
จึงเป็นวิญญาณของบรรพบุรุษรวมๆ ของชาวบ้านในสังคมนั้น (ธวัช ปุณโณทก, 2530 หน้า 378)  
โดยจากความเช่ือท่ีมีอยู่อย่างแพร่หลาย จึงอาจกล่าวได้ว่าการนับถือผีปูุตาน่าจะมีบทบาทสําคัญต่อ
ผู้คนในภูมิภาคนั้นๆ 

ส่วนผีวีรบุรุษ คือผีของคนท่ีเมื่อมีชีวิตอยู่เก่งกล้าสามารถ เป็นคนมีบุญคุณอย่างใหญ่หลวง
หรือมีอํานาจบารมีเป็นท่ีนับถือกลัวเกรงต่อคนท้ังหลาย พอตายไปคนก็นับถือและกลัวเกรงอยู่และมี
คนไปสร้างศาลไว้กราบไหว้บูชา ได้แก่ ผีวีรบุรุษในตํานานท่ีเล่าขานกันสืบมา ซึ่ง ศรีศักร วัลลิโภดม 
เรียกผีวีรบุรุษนี้ว่า “เจ้าพ่อ” (ศรีศักร วัลลิโภดม, 2538 หน้า 12) หรือท่ี นิธิ เอียวศรีวงศ์ เรียก 
กษัตริย์องค์สําคัญท่ีมีผู้นับถือทํานองเป็นวิญญาณศักด์ิสิทธิ์ว่า “เสด็จพ่อ” ดังเรียก “เสด็จพ่อ ร.5” 
เป็นต้น (นิธิ เอียวศรีวงศ์, 2551 หน้า 17) ซึ่งเจ้าพ่อท่ีเป็นวีรบุรุษเหล่านี้ เช่น พระเจ้าอู่ทอง สมเด็จ
พระเจ้าตากสิน สมเด็จพระนเรศวร กรมหลวงชุมพรเขตอุดมศักด์ิ หรือเทพเจ้ากวนอู ในคติความเช่ือ
ของคนจีน ศาลพระวอ-พระตา ในภาคอีสาน หรือเจ้าพ่อพระยาแลท่ีจังหวัดชัยภูมิ ย่าโมท่ีจังหวัด
นครราชสีมา เป็นต้น 

2. ผีร้ายหรือผีที่ให้โทษต่อมนุษย์ 
ผีร้ายหรือผีท่ีให้โทษต่อมนุษย์ ซึ่งมีอยู่จํานวนมากและอาศัยอยู่ท่ัวไป ไม่มีหลักแหล่งท่ี

เด่นชัดและมักให้ร้ายกับมนุษย์ ดังนั้น มนุษย์จึงต้องมีการระวังปูองกันภยันตรายจากผีประเภทนี้ด้วย
วิธีการต่างๆ เช่น ผูกตะกรุดพิสมร วงด้ายสายสิญจน์ หรือปักเฉลวไว้ตามเขตบริเวณนั้น เป็นต้น อนึ่ง
กิจกรรมในการทําบุญข้าวสาก การทําบุญข้าวประดับดิน และการทําบุญซําฮะ ล้วนแต่เป็นพิธีกรรม
อันสืบเนื่องด้วยความเช่ือเรื่องผี 



 

 

50 

 

 
นอกจากนี้ ชาวอีสานเป็นกลุ่มชาติพันธ์ที่มีความเจริญทางด้านวัฒนธรรมมายาวนาน ไม่ว่า

จะเป็นเครื่องแต่งกาย ภาษา อาหารการกิน ท่ีอยู่อาศัยก็มีเอกลักษณ์เป็นของตนเอง ดังจะเห็นได้จาก 
การขุดค้นท่ีบ้านเชียง จังหวัดอุดรธานี ชุมชนโบราณท่ีมีอายุมากกว่า 3,500 ปี ในยุคสําริด (Bronze 
Age) ก็พบโครงร่างมนุษย์และเครื่องมือเครื่องใช้เหมือนคนไทยในดินแดนปัจจุบัน ในเรื่องความคิด
ความเช่ือก็ปรากฏว่า คนอีสานมีการนับถือผีมาก่อนท่ีจะได้รับอิทธิพลจากศาสนาพราหมณ์และ
ศาสนาพุทธ ซึ่งผีท่ีชาวอีสานนับถือกันโดยท่ัวไปและยกย่องให้เป็นหัวหน้าผีคือผีแถนหรือพญาแถน 
แถนเป็นอีกผู้หนึ่งท่ีเช่ือกันว่าเป็นเจ้าแห่งน้ําฟูาสายฝน สามารถบันดาลให้ฝนตกได้ ดังนั้นจึงมีการขอ
ฝนจากพญาแถน พิธีนี้ทําท้ังระดับเมือง และระดับตําบล หมู่บ้าน โดยมากจะมีพระสงฆ์เป็นผู้นํา    
เป็นผู้ริเริ่มให้ชาวบ้านทํา มีพิธีกรรมคือ ให้ทําสะตวงหยวกกล้วย 1 อัน ใส่แกงส้ม แกงหวาน ข้าวต้ม 
ข้าวหนม ลูกส้ม ของหวาน หมากพลู กล้วย อ้อย ข้าวตอกดอกไม้ ช่อ ใส่สะตวงไหนอย่างละ 4 ช้ิน 
เรียกว่า สะตวงเครื่อง 4 ต้ังหอบูชาขึ้น 1 หอ นําสะตวงไปต้ังไว้บนหอนั้น แล้วจุดธูปจุดเทียนบูชา     
ให้อาจารย์กล่าวคําอาราธนาว่า 

“โภนโต เถน เทวราชา ดูราเจ้าพญาแถนตนประเสริฐ อันเป็นตนทิพย์เกิดเมืองบน อันเป็น
เจ้าแก่น้ําฟูาและสายฝน บัดนี้มนุสสโลกเมืองคน ก็เป็นอันแห้งแล้ง หาน้ําฟูาและสายฝนอันจักตกลง
มาชุ่มบ้านเย็นเมืองก็หาบ่ได้ เหตุนั้นผู้ข้าทังหลาย ท้ังภายในและภายนอก ภายในหมายมี สวาธุเจ้าวัด 
เป็นเค้า และพระสังฆเจ้าทังหลาย ชุวัดวาอาราม หนภายนอกหมายมี อัครมหาเสนาอามาตย์ และไพร่
ราษฏร์ทังมวล ก็จ่ิงมาร่ําเพิงเถิงคุณแห่งพญาแถนเจ้า อันมีอิทธิฤทธีอานุภาพ อันรักษายังน้ําฟูา     
สายฝน ก็จ่ิงจักได้สนงขงขวาย ตกแต่งแปลงน้อมนํามายังข้าวน้ําโภชนะอาหาร และข้าวต้มข้าวหนม 
ลูกส้มของหวาน พร้าวตาล กล้วยอ้อย หมากเหมี้ยงพลูยา คิลานะ ปัจจัย ข้าวตอกดอกไม้ลําเทียน  
ทังมวล มาถะหมวนไว้ในปราสาทราชมณเฑียร เพื่อจักถวายสักการบูชายังพญาแถนเจ้าตนประเสริฐ 
ขอจุ่งบังเกิดยังจิตใจอันอินดูขุณณายังผู้ข้าทังหลาย ขออัญเชิญเสด็จลีลาลงมารับเอายังเครื่อกรียาบูชา
สักการะทังหลายมวลฝูงนี้ แล้วขอเจ้าข้าทังหลายตนประเสริฐ จุ่งบังเกิดหื้อตกลงมายังห่าฝนชลเมฆะ
ธาราอันใหญ่ หื้อสมตามคํามักใฝุผาถนาแห่งผู้ข้าท้ังหลายชุผู้ชุคนเท่ียงแท้ดีหลีเทอะ” 
                   (นายศรีเลา เกษพรหม, ออนไลน์, 2561) 

ความเช่ือเรื่องผีบางท่านอาจจะมองว่า “ไร้สาระ” แต่ถ้าเป็นการเช่ือเพื่อพัฒนาความคิด
ทางศีลธรรม จริยธรรม ย่อมเป็นคุณประโยชน์แก่ผู้เช่ือ ความเช่ือบางอย่างก็อยู่เหนือเหตุผล ไม่
ต้องการพิสูจน์ดัง เสฐียรโกเศศ (2508, หน้า 3) กล่าวว่า “ถ้าตราบใดถือว่าความเช่ือใช้ได้ ความเช่ือ
นั้นย่อมอยู่เหนือเหตุผล และตราบนั้นความเช่ือก็เป็นจริง ถ้าเมื่อใด ความเช่ือใดถือว่าใช้ไม่ได้ เมื่อนั้น
ความเช่ือนั้นก็ไม่เป็นจริง” ส่วนในทรรศนะของชาวตะวันออก ความเช่ือเรื่องผีเกี่ยวโยงมาถึงความเช่ือ
เรื่องการเวียนว่ายตายเกิดของมนุษย์ ชาวอีสานเช่ือว่า การเกิดกับการตายเป็นของคู่กัน ตายแล้วก็ 
เกิดใหม่ ไม่ได้ส้ินสุดเพียงแค่หลังจากตายไป เมื่อคนตายลงจึงกลายเป็น “ผี” ชาวตะวันตกส่วนมาก
เช่ือว่า ชีวิตมีครั้งเดียวและมีเพียงชาติเดียว ตายแล้วเป็นอันจบส้ินกัน ความเช่ือด้ังเดิมของชาวไทย 
คือเช่ือผีและนับถือผี 
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2.5.4 รูปแบบการพัฒนาด้านจัดการบุญบั้งไฟจงัหวัดยโสธร 
ประเพณีบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธรในปัจจุบัน จะเห็นได้ว่ามีการปรับเปล่ียนมิติต่างๆ 

มากมาย ท้ังนี้ สาเหตุอาจเป็นเพราะเพื่อการดํารงอยู่หรืออาจเป็นเพราะการเปล่ียนแปลงให้ทันสมัย   
ก็ได้ แต่ท่ีสําคัญเราจะพบ 3 คํา อยูเ่สมอในการดําเนินการกิจการต่างๆ 

คําแรก คือ “การพัฒนา” ซึ่งหมายถึง “ทําให้เจริญขึ้น” ซึ่งความเจริญขึ้นท่ีว่านี้    
ในบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธรถ้ายึดตามรูปศัพท์ว่า “พัฒนา” จะต้องทําให้เจริญสองส่วน กล่าวคือ 
ส่วนแรก จะต้องการทําให้คนมีความสุข 

คําท่ีสอง จะต้องทําให้เกิดสภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสม คําท่ีสอง คือ การจัดการ 
(Management) ซึ่งหมายถึง กระบวนการของการวางแผนการจัดองค์กร การส่ังการ และการควบคุม
กําลังความพยายามของสมาชิกในองค์กรและใช้ทรัพยากรอื่นๆ เพื่อความสําเร็ จในเปูาหมายของ
องค์กรท่ีกําหนดไว้ 

และคําท่ีสาม คือ การมีส่วนร่วม (Participation) ซึ่งหมายถึง การให้ความร่วมมือ
ของหน่วยงาน ชุมชุน บุคคลต่อการทํากิจกรรมต่างๆ ท่ีเกิดขึ้น 

บุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธรปัจจุบันเป็นเรื่องท่ีต้องคํานึงถึงคําสามคํานี้ และในงานวิจัยนี้     
ผู้วิจัยมุ่งท่ีจะแสดงถึง “รูปแบบของการพัฒนาด้านการจัดการโดยการมีส่วนร่วมของชุมชน” นั่นก็
หมายความว่า คนในชุมชนท้ังภาครัฐ เอกชน และบุคคลท่ัวไป คือคนในชุมชนนั้นๆ ท่ีจะต้องออกมา
พัฒนาและจัดการอย่างมีส่วนร่วม เพราะบุญบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธรในยุคนี้ คือประเพณีท่ี
สามารถปรับเปล่ียนไปตามความเหมาะสมตามความต้องการของคนในสังคม ตามกระแสโลกาภิวัตน์
ในฐานะท่ีเป็นประเพณีท่ีผ่านกระบวนการรื้อสร้างประเพณี  ซึ่งในประเด็นนี้ ปิ่นวดี ศรีสุพรรณ     
และคณะ (2554, หน้า 28) ได้อธิบายผ่านแนวคิดของ Anthony Giddens เรื่อง “สังคมหลังจารีต
ประเพณี” ความว่า ความเปล่ียนแปลงของบุญบั้งไฟท่ีต่างไปจากประเพณีด้ังเดิมอย่างมากได้ถูกต้ัง
คําถามจากคนท้ังภายในและภายนอกเกี่ยวกับการสูญสลายของประเพณี ในขณะท่ีบุญบั้งไฟก็ยังเป็น
ความภาคภูมิใจของคนอีสาน เช่น ในกรณีของเมืองยโสธร พบว่า ชาวชุมชนและเทศบาลเมืองมี
บทบาทค่อนข้างสูงในการบูรณาการความคิดแบบทันสมัย ระบบการจัดการแบบสมัยใหม่ท่ีเข้าไปเป็น
ส่วนหนึ่งของงานบุญบั้งไฟ ทําให้คนในท้องถิ่นรื้อฟื้นกิจกรรมบางอย่างขึ้นมาใหม่ พร้อมกับพยายาม
รักษาพิธีกรรมเก่าและมีการสร้างองค์ประกอบใหม่ข้ึนมา ซึ่งทําให้แนวคิดในการจัดงานบางอย่างไม่ได้
เช่ือมต่อกับกิจกรรมหรือความเช่ือในอดีต โดยเกิดการผสมผสานรูปแบบของความบันเทิงท่ีตอบสนอง
ต่อวิถีชีวิตในเชิงเศรษฐกิจของชุมชนมากขึ้น 

อาจกล่าวได้ว่า การจัดงานบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธร เดิมทีจัดให้มีในช่วงเดือนหกหรือ
เดือนพฤษภาคมเท่านั้น แต่ปัจจุบันเริ่มกลายมาเป็นช่วงเดือนเมษายน-กรกฎาคม อนุโลมเป็นเทศกาล
บุญบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธร และยอมรับกันว่าในช่วงนี้เป็นช่วงบุญบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธรท่ีจัด
อยู่ในช่วงเทศกาล ส่วนนอกนั้นเดือนท่ีเหลือถ้าจัดถือว่าเป็นบั้งไฟหลงฤดู นั่นก็หมายความว่าความเช่ือ
ด่ังเดิมในการทําบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธรในฐานะขอฝน การบูชาเทพเจ้าหรือการบูชาคุณของ
พระพุทธเจ้าเริ่มถูกชิงความหมายจากภาวะแฝงท่ีซึมซับเข้ามาในประเพณีมากขึ้น ดังจะเห็นได้จาก
กิจกรรมต่างๆ ท่ีเป็นองค์ประกอบร่วมของประเพณีบุญเดือนหก หนึ่งในนั้นคือการจุดบั้งไฟเริ่มมี
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บทบาทกว่าวิถีอีสานด้านอื่นๆ หลายวีถีท่ีเด่นๆ ก็ปลีกตัวออกจากบุญเดือนหกไปดํารงอยู่ต่างๆ หาก 
เช่น “การบวช” ปัจจุบันสามารถบวชได้ทุกช่วงและจัดใหญ่โตตามฐานานุฐานะของเจ้าภาพ ประเพณี
การบวชในเดือนหกจึงไม่ค่อยมีให้เห็น หรือกองฮดก็ปลีกตัวออกมาในช่วงสงกรานต์ หรือไม่ก็สรงหรือ
ฮดพระเมื่อท่านได้เล่ือนสมณศักดิ์ เช่น เป็นพระครูสัญญาบัติ เป็นต้น แต่ก็ไม่แน่นอนเมื่อท้องถิ่นนิยม
กลับมาวิถีอีสานเดิมๆ หลายอย่างก็จะกลับมา 

2.5.5 ขั้นตอนการพัฒนาด้านการจัดการบุญบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธรปัจจุบัน 
ปัจจุบันพื้นฐานความเช่ือ มักถูกจัดอยู่ในภาวะท่ีต้องอนุรักษ์ สืบสาน รื้อฟื้น ส่วนสําคัญใน

สถานภาพเพื่อการกระตุ่นเศรษฐกิจ การจัดทําวัฒนธรรมให้เป็นสินค้าผ่านกระบวนการประชาสัมพันธ์
เพื่อการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ ในประเทศไทยเริ่มดําเนินการมาราวปี พ.ศ. 2520 ผลคือทําให้คนใน
ท้องถิ่นได้พยายามดึงเอาเอกลักษณ์ท้องถิ่นมาเป็นจุดขาย กล่าวคือ ประการแรก คือเพื่อดึงดูด
นักท่องเท่ียวและงบประมาณประจําปี”ประการท่ีสอง “เพื่อสร้างสรรค์กิจกรรมทางวัฒนธรรมขึ้น” 
ประการท่ีสาม “เพื่อให้การดํารงอยู่ของประเพณีให้อยู่คู่กับท้องถิ่นในเชิงความหมาย” และบาง
ประเพณีก็ถูกปรับเปล่ียนไปตามโอกาสและความเหมาะสม เช่น บุญเดือนส่ี ซึ่ งเดิมทีการเทศน์พระ
เวสสันดรจะนิยมเทศน์ 13 กัณฑ์ 1000 พระคาถา แต่ปัจจุบันเพื่อความสะดวกบางพื้นท่ีมีการอภิวัตน์
การเทศน์บางช่วงบางตอนหรือไม่ก็นิมนต์พระมาเทศน์แหล่หกกษัตริย์ เป็นต้น 

บางประเพณีก็ไม่ได้เน้นในส่วนพิธีกรรมมากนัก แต่จะเน้นในส่วนท่ีเป็นนันทนาการ ซึ่งใน
ประเด็นนี้ บุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธรยุคปัจจุบันได้สะท้อนให้เห็นเด่นชัดมาในรูปแบบนี้ แต่ก็เป็นท่ีน่า
สังเกตได้ว่าบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธร ถือว่าเป็นประเพณีท่ีรู้จักของกลุ่มนักท่องเท่ียวโดยท่ัวไปแล้ว 
“บุญบั้งไฟ” คงเป็นงานประเพณีในลําดับต้นๆ ท่ีผู้คนส่วนใหญ่นั้นรู้จักกันอย่างแพร่หลายและ
กว้างขวางไม่ว่าจะเป็นชาวไทยหรือชาวต่างประเทศ ท้ังนี้ ประเพณีบุญบั้งไฟท่ีเป็นท่ีรู้จักกันมากท่ีสุด 
นั่นก็คืองานบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธร ดังจะเห็นได้จากมีนิตยสารของอังกฤษแนะนํากิจกรรม      
การท่องเท่ียวทั่วโลก ท่ีผู้ไปเยือนไม่ควรพลาด ซึ่งสําหรับกรณีของไทยนั้นมีกิจกรรมประเพณี 5 อันดับ 
หนึ่งในนั้นก็มี “ประเพณีบุญบั้งไฟ ของจังหวัดยโสธร” (ปฐม หงส์สุวรรณ, 2556, หน้า 1) โดยเฉพาะ
อย่างยิ่ง คือการพัฒนาการด้านการจัดการในวันแห่บั้งไฟท่ีจัดได้อย่างยิ่งใหญ่ แต่ถ้าหากเป็นอําเภอ
พนมไพรท่ีมีพื้นท่ีติดต่อกันกับยโสธร “วันจุดถือว่ามีการจัดการท่ีอลังการมาก” ส่วนอําเภอพยัคภูมิ
พิสัย ตามท่ีได้ลงพื้นท่ีโดยภาพรวมจะเป็น “การอนุรักษ์วิถีอีสานให้ดํารงอยู่และมีการจัดบุญบั้งไฟตาม
สมควรแก่ภูมิประเทศ” 

2.5.6 การเตรียมงานบุญบั้งไฟ 
ประเพณีบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธร จัดอยู่ในฐานะต้นฉบับ (Model) ของประเพณี      

บุญบั้งไฟ นอกจากนี้ ยังเป็นต้นฉบับของบุญบั้งไฟท่ีหลายๆ พื้นท่ีนําไปเป็นรูปแบบในการจัดการ
ประเพณีบุญบั้งไฟ ตามท่ีทราบแล้วว่า ปี พ.ศ. 2520 มีการประชาสัมพันธ์เพื่อการท่องเท่ียวโดย 
“อสท.” ในสมัยนั้น ประกาศให้ “บุญบั้งไฟอําเภอเมืองยโสธร เป็นบุญบั้งไฟประจําจังหวัดยโสธร” 
และมีการโปรโมทการท่องเท่ียวอย่างจริงจัง ผลคือทําให้คนไทยท่ัวไปคิดว่า “งานบุญบั้งไฟจังหวัด
ยโสธร” และจังหวัดยโสธรคือเมืองบั้งไฟ ดังนั้นบั้งไฟจึงเป็นโลโก้ (Logo) ของคนยโสธรในฐานะ 
“ยโสธรเมืองบั้งไฟโก้” ปัจจุบันการชิงความหมาย เช่น การรื้อฟื้นประเพณีขึ้นมาทําให้ยโสธรไม่ได้ถูก
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เพียงเพราะมีบั้งไฟเพียงอย่างเดียว วัฒนธรรมอื่นๆ ได้โดดเด่นขึ้นมาอย่างชัดเจนหลายอย่าง เช่น 
วัฒนธรรมอาหาร เป็นต้น ปัจจุบัน “ลาบยโสธร” ดูเหมือนจะเป็นโลโก้ใหม่ขึ้นมาควบคู่กับ “บั้งไฟ
ยโสธร” ในขณะบั้งไฟก็ไม่ได้หมายความว่า ต้องท่ียโสธรอย่างเช่นเคย เพราะบั้งไฟจากอดีตถึงปัจจุบัน 
คือความภาคภูมิใจของชาวอีสาน ทุกชุมชน ตําบล อําเภอ และจังหวัดจะมีการจัดบุญบั้งไฟ และถือว่า
เป็นงานระดับจังหวัดอีกด้วย ด้วยเหตุนี้ บุญบั้งไฟจึงไม่ได้หมายถึงยโสธร แต่หมายถึงชาวอีสานท้ัง
ตอนท้ังตอนล่าง ตอนกลางและตอนบน หรือกลุ่มชาติพันธ์อีสานท่ีกระจัดกระจายอยู่ทุกหนแห่งในโลก 
นี้คือนิยามแห่ง “บุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธร” 

อย่างไรก็ดี ปัจจุบันหลายคนทราบกันท่ัวไปว่าบุญบั้งไฟคืองานประเพณีท่ีทุกชุมชนมีโอกาส
จัดขึ้น แล้วแต่เจ้าภาพจัดอาจเป็นท่ีหมู่บ้าน หรือตําบล หรืออําเภอ หรือจังหวัดทุกภาคส่วนจะมี   
ส่วนร่วมท้ังทางตรงและทางอ้อมเช่นเดียวกับงานประจําปีหลายอย่างท่ีจังหวัดเป็นเจ้าภาพหลัก ใน
ปัจจุบันก็อยู่ในภาวะเดียวกันกับบุญบั้งไฟยโสธรคือทุกพื้นท่ีมีโอกาสท่ีจะจัดเสมอกันตามศักยภาพ 
ยกตัวอย่าง เช่น 

1. จังหวัดร้อยเอ็ด บุญผะเหวด เสาร์-อาทิตย์แรกของเดือนมีนาคม แห่เทียน
เข้าพรรษา ก่อนวันเข้าพรรษาหนึ่งวันของทุกปี บุญข้าวจ่ีของดีเมืองโพธิ์ชัย เดือนสามของทุกปี     
บุญบั้งไฟเดือนหกถึงเดือนเจ็ดของทุกปี 

2. จังหวัดมหาสารคาม งานนมัสการพระธาตุนาดูน อําเภอนาดูน กําหนดเวลาจัด
งานในช่วง ขึ้น 15 คํ่าเดือน 3 ของทุกปี งานบุญเบิกฟูาและงานกาชาด อําเภอเมือง กําหนดเวลาจัด
งานในช่วง ขึ้น 3 คํ่าเดือน3 ของทุกปี งานบุญบั้งไฟ อําเภอพยัคฆภูมิพิสัย กําหนดเวลาจัดงานในช่วง
ขึ้นเดือน 6 ของทุกปี งานออนซอนกลองยาว อําเภอวาปีปทุม กําหนดเวลาจัดงานในเดือนมีนาคมของ
ทุกปี 

3. จังหวัดอุบลราชธานี งานแห่เทียนพรรษา จัดขึ้นทุกปีในวันอาสาฬหบูชาและวัน
เข้าพรรษา ท่ีบริเวณทุ่งศรีเมืองและศาลาจตุรมุข งานประเพณีมหาสงกรานต์แก่งสะพือ งานประเพณี
สงกรานต์และเทศกาลอาหารไทย-อินโดจีน จัดขึ้นในช่วงเทศกาลสงกรานต์ 

4. จังหวัดกาฬสินธุ์ งานมหกรรมโปงลาง แพรวา และงานกาชาด จัดขึ้นประมาณ
ปลายเดือนกุมภาพันธ์ เป็นต้น 

จะเห็นได้ว่า งานประจําปีได้หมายความว่า “เป็นงานผูกขาด” ท่ีเช่ือมโยงกับระบบธุรกิจ
อย่างท่ีเข้าใจกัน แต่ถ้าเป็นองค์ความรู้ใหม่และไม่อยากให้คนอื่นเลียบแบบ ส่ิงนั้นต้องไปจดสิทธิบัตร
หรือลิขสิทธิ์ แต่ประเพณีคือส่ิงท่ีคนในชุมชนนั้นๆ เช่ือว่าจะต้องทําและถ้าทําแล้วจะก่อให้เกิดส่ิงท่ี    
พึงประสงค์ บุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธร เป็นประเพณีท่ีชาวอีสานคิดว่าทําแล้วจะต้องก่อให้เกิดส่ิงท่ี  
พึงประสงค์คือฝนตก เป็นต้น ยิ่งในปัจจุบัน “ททท.” ได้ทําการทบทวนใหม่ตามสภาพการณ์ปัจจุบัน 
และเพื่อการโปรโมทการท่องเท่ียว แต่ละจังหวัดจึงได้ประกาศให้มีงานบุญบั้งไฟประจําจังหวัดขึ้น
เพิ่มเติมหลายจังหวัด ท้ังนี้ขึ้นกับองค์การบริหารส่วนจังหวัดนั้นๆ ว่า จะมีมติให้อําเภอใดหรือสถานท่ี
จัดงานใด เพราะ “อบจ.” แต่ละจังหวัด มีหน้าท่ีสนับสนุนกิจกรรม ส่งเสริม งานประเพณีของจังหวัด
ตนเอง ซึ่งในอดีตบุญบั้งไฟก็มีการจัดท่ัวไปในทุกจังหวัดของอีสานและภาคอื่นๆ เช่น จังหวัดยโสธร 
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จัดรวมท่ีอําเภอเมืองยโสธร จังหวัดร้อยเอ็ดท่ีอําเภอพนมไพร และจังหวัดมหาสารคามท่ีอําเภอพยัคฆ
ภูมิพิสัย และท้ังสามแห่งมีการเตรียมงานบุญบุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธรเป็นประจําทุกปี 

2.5.7 ขั้นตอนการเตรียมงานบุญบั้งไฟ 
คนอีสานเป็นกลุ่มชาติพันธุ์ ท่ีมีศักยภาพหลายด้าน เช่น ในด้านศิลปวัฒนธรรมก็ปรากฏมี

หลากหลาย จารีตประเพณีก็มีมากมาย ในเรื่องของรูปแบบการพัฒนาด้านการจัดการก็ปรากฏว่า  
ชาวอีสานมีการจัดระบบเอาไว้ให้เป็นรูปแบบปฏิบัติดังคําว่า “คองวัด คองวา คองบ้าน คองเมือง”  
คําว่า “คอง” ก็คือรูปแบบปฏิบัตินั่นเอง ดังจะเห็นได้จากรูปแบบปฏิบัติตามจารีต 12 เดือน           
ท่ีบุพพชนรุ่นก่อนได้กําหนดเอาไว้ ปัจจุบันนับวันจะเป็นขุมทรัพย์มหาศาลของกลุ่มชาติพันธ์อีสาน   
นั่นก็ขึ้นอยู่กับว่า “ใครจะมีภาวะผู้นําหน้า มากกว่าผู้นําก้น (นําแหน่)” ท่ีจะมาเป็นผู้ช้ีแนะช้ีนําชาว
อีสานไปในทางท่ีถูกต้องเหมาะสม เพราะชาวอีสานทําได้ทุกอย่างขอให้มีหลักและผู้นําทาง ดังนั้น           
ในการจัดการต่างๆ ชาวอีสานจึงเป็นกลุ่มชาติพันธ์มีการทํากันอย่างมีแบบแผน การจัดประเพณีก็ จัด
กันตามเดือนท่ีเหมาะสม มีการประชุม กําหนดวัน สถานท่ีเอาไว้อย่างชัดเจน และเพื่อให้ทันสมัยของ
ยุคปัจจุบัน ส่วนท้ายกําหนดยังบอกไว้อย่างชัดแจ้งว่า “กําหนดการนี้อาจมีการเปล่ียนแปลงได้ตาม   
ความเหมาะสม” ในปัจจุบันนี้ แต่ละชุมชนจะมีการกําหนดวันเวลาไว้ล่วงหน้า เช่น ท่ีอําเภอเมือง
ยโสธร กําหนดทุกวันเสาร์ อาทิตย์ สัปดาห์ท่ี 2 ของเดือนพฤษภาคมของทุกปี โปรโมทเป็นตัวแทน
งานบั้งไฟของคนอีสานต้ังแต่ ปี 2520 และในปี 2546 เป็นต้นมาเป็นงานระดับชาติ และนานาชาติใน
ปี 2560 ตามลําดับ 
 
2.6 สภาพพื้นที่ที่วิจัย 

2.6.1 ประวัติความเป็นมา 
“เมืองยศสุนทรหรือเมืองยโสธร” เป็นดินแดนอันอุดมสมบูรณ์ริมฝ่ังแม่น้ําชี ได้ช่ือว่า “เมือง

บั้งไฟ” เป็นดินแดนท่ีมีอดีตอันลํ้าค่าและยาวนานกว่า 200 ปี จังหวัดยโสธร มีประวัติความเป็นมาอัน
ยาวนานเกี่ยวพันกับเมืองหนองบัวลุมภูนครเขื่อนขัณฑ์กาบแก้วบัวบาน (จังหวัดหนองบัวลําภู) และ
เกี่ยวพันกับเมืองอุบลราชธานี และในเขตพื้นท่ีจังหวัดยโสธร ได้พบร่องรอยการต้ังถิ่นฐานของมนุษย์
จากยุคประวัติศาสตร์ต่อเนื่องกันมาจนถึงยุคปัจจุบัน ชุมชนโบราณส่วนใหญ่ต้ังอยู่ในเขตทุ่งราบโล่ง
หรือบริเวณขอบชายทุ่ง ติดกับพื้นท่ีโคกและปุา ได้แก่ ชุมชนโบราณชายขอบทุ่ งกุลาร้องไห้ ในเขต
อําเภอมหาชนะชัย และอําเภอค้อวัง เช่น ชุมชนโบราณท่ีบ้านหัวเมือง บ้านคูเมือง บ้านคูสองช้ัน      
ในเขตอําเภอมหาชนะชัย ชุมชนโบราณบ้านน้ําอ้อม บ้านโพนแพง บ้านหมากมาย บ้านแข้ บ้านโพน
เมือง ในเขตอําเภอค้อวัง ในช่วงประมาณปี พ.ศ. 2314 “พระเจ้าวอ–พระเจ้าตา” เสนาบดีเก่า     
นครเวียงจันทน์ ได้อพยพครอบครัวและบริวารหนีมาเพื่อต้ังรกรากใหม่ เนื่องจากไม่พอใจเจ้านคร   
คนใหม่โดยใช้ช่ือเมืองใหม่ว่า “เมืองหนองบัวลุ่มภู” ขณะเดียวกัน “พระเจ้าศิริบุญสาร” ซึ่งเป็นเจ้า
นครเวียงจันทน์อยูใ่นขณะนั้นได้เกิดความหวาดระแวงในพระเจ้าวอ–พระเจ้าตา ท้ังสองพระองค์จึงยก
กองทัพจากนครเวียงจันทน์มาปราบปราม พระเจ้าตา ถูกข้าศึกยิงด้วยอาวุธปืนและฟันด้วยดาบจนถึง
แก่พิราลัยในสนามรบ เจ้าพระวอ เจ้าคําผง และเจ้าฝุายหน้าผู้เป็นน้องท้ัง 2 ของเจ้าพระวอ อีกท้ัง  
เจ้าก่ํา เจ้าทิดพรม ได้ยกทัพฝุาหนีออกจากเมืองหนองบัวลุ่มภูไปพึ่งพาเจ้านครจําปาศักด์ิ ขบวนทัพ
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ของเจ้าพระวอ ได้เดินทางตามลุ่มน้ําชีมาพักกับ “เจ้าคําสู” ผู้ปกครองบ้านสิงห์ท่า (ปัจจุบัน คือ
จังหวัดยโสธร) ภายหลังต่อมาเจ้าพระวอดําริว่าหากอยู่กับเจ้าคําสูแล้ว ถ้าเวียงจันทน์ยกทัพมาก็จะ
เป็นการลําบากและจะเกิดศึกสงครามกันต่อไป เมื่อประชุมตกลงกันแล้วจึงได้ยกไพร่พลพากันอพยพ
ลงไปตามลําน้ํามูลและสร้างเมืองใหม่ท่ี “ดอนวังกอง” ในเขตนครจําปาศักด์ิ ตามรับส่ังของพระเจ้า
องค์หลวง เจ้านครจําปาศักดิ์ โดยเจ้าพระวอให้ขุดคูสร้างค่ายข้ึนเรียกว่า “ค่ายบ้านดู่-บ้านแก” 

ปี พ.ศ. 2354 “เจ้าพระยาพิชัยราชขัตติยวงศา” ถึงแก่พิราลัย พระบาทสมเด็จพระพุทธ 
เลิศหล้านภาลัย โปรดให้ “เจ้าหนู” หลานเจ้านครจําปาศักด์ิ ครองนครจําปาศักด์ิสืบไป ฝุาย “เจ้า
ราชวงศ์สิงห์” บุตรเจ้าพระยาพิชัยราชขัตติยวงศา ได้กลับมาอยู่บ้านเดิมคือบ้านสิงห์ท่า และได้นําเอา
อัฐิของเจ้าพระยาพิชัยราชขัตติยวงศากลับมาด้วย และนํามาก่อเป็นเจดีย์บรรจุไว้ที่วัดมหาธาตุ ใกล้กับ
พระธาตุพระอานนท์ซึ่งยังปรากฏอยู่จนปัจจุบัน (ออนไลน์, 2556) 

ปี พ.ศ. 2357 พระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหล้านภาลัย ได้ทรงพระกรุณาโปรดเกล้าฯ     
ให้ยก “บ้านสิงห์ท่า” ขึ้นเป็น “เมือง” และพระราชทานนามว่า “เมืองยศสุนทร” ให้เจ้าราชวงศ์สิงห์
เป็นเจ้าครองเมืองมีราชทินนามว่า “พระสุนทรราชวงศา” เป็นเจ้าเมืองคนแรกของเมืองยโสธร และ
ต่อมาคําว่า “ยศสุนทร” ก็กลายเป็น “ยะโสธร” มีความหมายว่า “ทรงไว้ซึ่งยศ” แต่การเขียนหรือ
การเรียกส้ันๆ ว่า “ยะโส” ไม่เป็นท่ีไพเราะหูและไม่เป็นมงคลนาม ต่อมา “ร.ต.ท.พวง ศรีบุญลือ” 
นายอําเภอยะโสธร (พ.ศ. 2500–2513) ได้มีหนังสือขอให้เขียนช่ือเสียใหม่เป็น “ยโสธร” และได้รับ
อนุญาตจากกระทรวงมหาดไทย โดยความเห็นชอบของราชบัณฑิตยสถานให้เปล่ียนได้ และใช้มาจน
บัดนี้ อนึ่ง เมื่อย้อนอดีตกลับไปในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระนั่งเกล้าเจ้าอยู่หัว เมื่อเกิดศึก        
“เจ้าอนุวงศ์เวียงจันทน์” เมืองยโสธรก็ได้รับเกณฑ์ให้เข้าร่วมการศึกครั้งนี้ด้วยจนได้รับชัยชนะและ
ได้รับพระราชทานเชลยเมืองเวียงจันทน์ จํานวน 500 ครอบครัว และพระราชทานปืนใหญ่ไว้สําหรับ
เมืองหนึ่งกระบอกช่ือว่า “ปืนนางปูอง” ยังปรากฏอยู่ท่ีศาลหลักเมืองยโสธรมาจนถึงปัจจุบัน เมื่อ 
“พระสุนทรราชวงศา” ได้เป็นเจ้าเมืองแล้ว ก็ได้นําศิลาจากบ้านแก้งหินโงมมาสร้างพระพุทธบาท
จําลอง แล้วสร้าง “วัดปุาอัมพวัน” และ “วัดกลางศรีไตรภูมิ” ไว้เป็นวัดคู่บ้านคู่เมืองยโสธรจนถึง
ปัจจุบัน 

ปี พ.ศ. 2394 “ฮ่อหรือกองกําลังชาวจีน” ท่ีต่อต้านราชวงศ์แมนจู ได้ก่อการกบฏโดยเรียก
กลุ่มตัวเองว่า “กบฏไท่ผิงเทียนกั๋ว” เพื่อปลดปล่อยตนเองออกจากการปกครองของราชวงศ์แมนจูท่ี
เป็นใหญ่ยึดครองประเทศจีนอยู่ในขณะนั้น จนเกิดการรบพุ่งกันเป็นการใหญ่ เมื่อปี พ.ศ. 2405     
พวกไท้ผิงพ่ายแพ้ต้องหลบหนีไปซุ่มซ่อนตัวตามปุาเขาในมณฑลต่างๆ ของจีน ท้ังในมณฑลยูนนาน   
ฝูเจ้ียน กวางไส กวางตุ้ง เสฉวน และส่วนหนึ่งหลบหนีมายังตังเกี๋ย ทางตังเกี๋ยจึงดําเนินการ
ปราบปรามทําให้พวกฮ่อต้องหนีมาอยู่ท่ีเมืองซันเทียน 

พ.ศ. 2408 ในสมัยรัชกาลท่ี 4 ขณะนั้นพวกฮ่อภายใต้การนําของ “ปวงนันชี” ซึ่งใช้ธงสี
เหลืองเป็นสัญลักษณ์ ได้ซ่องสุมกําลังท่ีทุ่งไหหิน และได้ประพฤติตนเป็นโจรเท่ียวปล้นบ้านเมืองใน
ดินแดนสิบสองจุไทและเมืองพวน ซึ่งขณะนั้นถือเป็นอาณาเขตของฝุายไทย 

ในสมัยรัชกาลท่ี 5 พวกฮ่อภายใต้การนําของปวงนันชี ซ่องสุมกําลังท่ีหลวงพระบาง       
ทุ่งไหหินอยู่ในเมืองโพนสะหวัน แขวงเชียงขวาง ทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือของลาว เป็นกลุ่มโจร
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ปล้นบ้านเมืองในดินแดนสิบสองจุไทและเมืองพวน ซึ่งขณะนั้นถือเป็นอาณาเขตของฝุายไทย  ในปี 
พ.ศ. 2417 กองกําลังฮ่อได้เตรียมกําลังออกเป็น 2 ทัพ คือ ทัพท่ี 1 จะเดินทัพลงมาท่ีเมืองเวียงจันทร์
แล้วจะเข้าตีเมืองหนองค่าย (ช่ือเดิมของจังหวัดหนองคาย) ส่วนทัพท่ี 2 จะเดินทัพไปทางหัวเมืองพัน
ห้า ท้ังหก จะเข้าตีเมืองหลวงพระบาง พ.ศ. 2418 เมื่อพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว   
ทรงทราบข่าวศึกฮ่อ จึงโปรดเกล้าฯ ให้ “เจ้าพระยามหาอํามาตย์” (ช่ืน กัลยาณมิตร) จัดส่งกองทัพ
จากกรุงเทพฯ ไปปราบฮ่อท่ีได้ยกกําลังล่วงลํ้าเข้ามาจนถึงเมืองเวียงจันทน์ เมืองยโสธรถูกเกณฑ์ให้ยก
กําลังไปสมทบกองทัพจากกรุงเทพฯ เป็นจํานวน 500 คน ต่อมาเมื่อปี พ.ศ. 2426 พวกฮ่อได้ยกกําลัง
มาต้ังอยู่ท่ีทุ่งเชียงคํา เมืองยโสธรได้รับเกณฑ์ให้เอากําลังช้าง ม้า โค กระบือต่างๆ ไปเป็นพาหนะ
บรรทุกเสบียงไปเล้ียงกองทัพ พ.ศ. 2433 สมัยรัชกาลท่ี 5 ได้มีการจัดรูปการปกครองใหม่ หัวเมือง
อีสานช้ันเอก โท ตรีและจัตวา ถูกรวมเข้าด้วยกันเรียกว่า “กอง” สําหรับเมืองยโสธรถูกรวมเข้าอยู่ใน
หัวเมืองฝุายตะวันออกเฉียงเหนือ มี “ข้าหลวง” ต้ังกองว่าราชการอยู่ท่ี “เมืองอุบล” ประกอบด้วยหัว
เมือง 12 หัวเมือง คือ อุบลราชธานี , กาฬสินธุ์, สุวรรณภูมิ, มหาสารคาม, ร้อยเอ็ด, ภูแล่นช้าง,     
กมลาไสย, เขมราฐ, นองสองคอน, ดอนดง, ยโสธร, และศรีสะเกษ ซึ่งขึ้นตรงต่อกรุงเทพฯ พ.ศ. 2436 
เกิดกรณีพิพาทระหว่างไทยกับฝรั่งเศส และฝรั่งเศสได้ยกกําลังจากเมืองญวนมาตีเมืองสามพันโบก 
(อุบลราชธานี) ของไทย เมืองยโสธรได้ถูกเกณฑ์ให้ไปช่วยรักษาเขตแดน โดยนํากําลังไปสมทบกองทัพ
จากกรุงเทพฯ สามกองทัพ กองทัพละ 1,000 คน 

ปี พ.ศ. 2443 ได้ยุบเลิกมณฑลอีสาน เมืองยโสธรได้ถูกรวมเข้ากับเมืองอุบล โดยแยก
ออกเป็น 2 อําเภอ คือ อําเภออุทัยยโสธร และอําเภอประจิมยโสธร ในปี พ.ศ. 2456 ได้เปล่ียนช่ือ  
“อําเภออุทัยยโสธร” เป็น “อําเภอคําเขื่อนแก้ว” เปล่ียนช่ือ “อําเภอประจิมยโสธร” เป็นอําเภอ 
“ยโสธร” ขึ้นตรงต่ออุบลราชธานี ดังนั้น “เมืองยโสธร” จึงลดฐานะจากเมืองมาเป็นอําเภอ ต้ังแต่นั้น
เป็นต้นมา พ.ศ. 2494 กระทรวงมหาดไทย ได้ริเริ่มขอต้ังอําเภอยโสธรขึ้นเป็นจังหวัด จนกระท่ังถึง
วันท่ี 6 กุมภาพันธ์ 2515 จึงได้มีประกาศคณะปฏิวัติ ฉบับท่ี 70 ต้ังอําเภอยโสธรขึ้นเป็นจังหวัดยโสธร 
โดยมีผลบังคับใช้ต้ังแต่วันท่ี 1 มีนาคม 2515 ซึ่งในปัจจุบันประกอบด้วย อําเภอเมืองยโสธร, อําเภอ
ทรายมูล อําเภอกุดชุม, อําเภอไทยเจริญ, อําเภอเลิงนกทา, อําเภอคําเขื่อนแก้ว, อําเภอมหาชนะชัย, 
อําเภอปุาต้ิว และอําเภอค้อวัง จังหวัดยโสธร เป็นจังหวัดท่ี 71 ของประเทศไทย 

จังหวัดยโสธร ต้ังอยู่ท่ีทิศตะวันออกเฉียงเหนือของประเทศไทย ระหว่างเส้นแว้งท่ี 104 
และ 105 องศาตะวันออก และเส้นรุ้ง ท่ี 15 และ16 องศาเหนือ ห่างจากกรุงเทพมหานคร
โดยประมาณ 552 กิโลเมตร มีเนื้อท่ีท้ังส้ิน ประมาณ 4,161.64 ตารางกิโลเมตร หรือประมาณ 
2,601,040 ไร่ และมีอาณาเขตติดต่อจังหวัดใกล้เคียง ดังนี้  

ทิศเหนือ ติดต่อกับ จังหวัดมุกดาหาร และจังหวัดร้อยเอ็ด 
ทิศตะวันออก ติดต่อกับ จังหวัดอุบลราชธานี และจังหวัดอํานาจเจริญ 
ทิศใต้  ติดต่อกับ จังหวัดศรีสะเกษ  
ทิศตะวันตก ติดต่อกับ จังหวัดร้อยเอ็ด 
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2.6.2 เทศบาลเมืองยโสธร 
เขตพื้นท่ีการทําวิจัยในครั้งนี้ คือเขตเทศบาลเมืองยโสธร เทศบาลเมืองยโสธรต้ังอยู่ท่ีตําบล

ในเมือง อําเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร ได้รับจัดต้ังเป็นเทศบาลตําบลยโสธร อําเภอยโสธร จังหวัด
อุบลราชธานี เมื่อวันท่ี 19 ธันวาคม 2487 เมื่ออําเภอยโสธร ยกฐานะขึ้นเป็นจังหวัดยโสธร         
ตามประกาศคณะปฏิวัติ ฉบับท่ี 10 ลงวันท่ี 6 กุมภาพันธ์ 2515 เทศบาลตําบลยโสธร จึงได้เปล่ียน
ฐานะเป็นเทศบาลเมืองยโสธร ต้ังแต่วันท่ี 1 มีนาคม 2515 

เทศบาลเมืองยโสธร มีพื้นท่ี 9.7 ตารางกิโลเมตร มีชุมชน 23 ชุมชน มีอาณาเขต ดังนี้ 
ทิศเหนือ  ติดต่อกับ ตําบลน้ําคําใหญ่ อําเภอเมืองยโสธร 
ทิศตะวันออก ติดต่อกับ ตําบลตาดทอง อําเภอเมืองยโสธร 
ทิศใต้  ติดต่อกับ ตําบลเข่ืองคํา อําเภอเมืองยโสธร 
ทิศตะวันตก  ติดต่อกับ ตําบลสําราญ อําเภอเมืองยโสธร 

ประชากรในเขตเทศบาลเมืองยโสธร มีท้ังส้ิน จํานวน 22,240 คน แยกออกเป็นเพศชาย 
11,041 คน เพศหญิง 11,199 คน มีครัวเรือน จํานวน 6,135 หลัง (อัตราการเพิ่มตามธรรมชาติร้อย
ละ 0.47 และความหนาแน่นของประชากรเฉล่ีย 2,330 คน ต่อตารางกิโลเมตร (ข้อมูลจากงาน
ทะเบียนราษฎร์ จังหวัดยโสธร วันท่ี 25 มีนาคม 2562)  

2.6.3 การปกครองและประชากร 
จังหวัดยโสธร แบ่งการปกครองส่วนภูมิภาคและท้องถิ่นออกเป็น 9 อําเภอ 79 ตําบล และ 

874 หมู่บ้าน โดยมีอําเภอ ดังนี้ อําเภอเมืองยโสธร อําเภอกุดชุม อําเภอค้อวัง อําเภอคําเขื่อนแก้ว 
อําเภอทรายมูล อําเภอปุาต้ิว อําเภอมหาชนะชัย อําเภอเลิงนกทา และอําเภอไทยเจริญ การปกครอง
ส่วนท้องถิ่นของอําเภอเมืองยโสธร ประกอบด้วย องค์การบริหารส่วนจังหวัด 1 แห่ง เทศบาลเมือง 1 
แห่ง และเทศบาลตําบล 8 แห่ง จํานวนประชากรท้ังส้ิน จํานวน 541,264 คน เป็นเพศชาย 271,538 
คน เป็นเพศหญิง 269,726 คน (จํานวนผู้ชายคิดเป็นร้อยละ 50.17 ของประชากรท้ังหมดและจํานวน
ผู้หญิงคิดเป็นร้อยละ 49.83 ของประชากรท้ังหมด) ประชากรท่ีอาศัยอยู่ในเขตเทศบาล จํานวน 
56,137 คน (คิดเป็นร้อยละ 10.37) ส่วนท่ีเหลือ 485,127 คน (ร้อยละ 89.63) อาศัยอยู่ในนอกเขต
เทศบาล (ข้อมูลจากงานทะเบียนราษฎร์ จังหวัดยโสธร วันท่ี 25 มีนาคม 2562) 

2.6.4 ลักษณะภูมิประเทศและภูมิอากาศ 
จังหวัดยโสธร มีลักษณะลาดเอียงจากทิศตะวันตกลงไปทางทิศตะวันออก พื้นท่ีทางตอน

เหนือส่วนใหญ่เป็นท่ีราบสูงสลับกับพื้นท่ีแบบลูกคล่ืน มีสภาพเป็นปุาและมีแหล่งน้ําขนาดกลาง ได้แก่ 
ห้วยลิงโจน ห้วยสะแบก ลําโพง ลําเซบาย ส่วนพื้นท่ีทางตอนกลางและตอนใต้ เป็นท่ีราบลุ่มตํ่า
สลับซับซ้อนกับสันดินริมน้ํา มีแหล่งน้ําขนาดใหญ่ ได้แก่ แม่น้ําชี และแหล่งน้ําขนาดกลาง ได้แก่     
ลําน้ํายัง ลําน้ําทวน ไหลผ่าน ลักษณะดินส่วนมากเป็นดินทรายและดินเค็ม มีหนอง บึง ลําห้วย และ
แหล่งน้ําขนาดเล็กอยู่ท่ัวไป พื้นท่ีอยู่ในลุ่มน้ําชี ลุ่มน้ํามูล สําหรับภูมิอากาศ จังหวัดยโสธรมี 3 ฤดู คือ 
ฤดูร้อน ฤดูฝน และฤดูหนาว ความช้ืนสัมพัทธ์ เฉล่ียเท่ากับ 71.1% อุณหภูมิสูงสุด 43 องศาเซลเซียส 
อุณหภูมิตํ่าสุด 11 องศาเซลเซียส ปริมาณน้ําฝนเฉล่ียในรอบ 5 ปี เฉล่ีย 1,600 ม.ม. ต่อป ี

 



 

 

58 

 

 
2.6.5 แหล่งน้ า 
แหล่งน้ําธรรมชาติท่ีสําคัญคือ แม่น้ําชี ต้นน้ําเกิดจากเทือกเขาเพชรบูรณ์ไหลผ่านจังหวัด

ชัยภูมิ ขอนแก่น มหาสารคาม กาฬสินธุ์ ร้อยเอ็ดและยโสธร สําหรับจังหวัดยโสธร แม่น้ําชีไหลผ่าน
ท้องท่ีอําเภอเมืองยโสธร อําเภอมหาชนะชัย แล้วไปบรรจบกับแม่น้ํามูลในเขตอําเภอเขื่องใน จังหวัด
อุบลราชธานี และไหลลงสู่แม่น้ําโขงต่อไป แม่น้ําชีจะมีน้ําไหลอยู่ตลอดปี นอกจากนี้ จังหวัดยังมี  
แหล่งน้ําอื่นอีก เช่น ลําเซบาย ห้วยโพง เป็นต้น 

2.6.6 สภาพทางเศรษฐกิจ 
อาชีพที่สําคัญของชาวจังหวัดยโสธร คือ การประกอบการเกษตรมีการทํานา เพาะปลูกพืช

ไร่ชนิดต่างๆ เช่น มันสําปะหลัง แตงโม ข้าวโพด เป็นต้น การปลูกไม้ผลไม้ยืนต้น เช่น ยางพารา 
มะม่วง เป็นต้น นอกจากนี้ยังมีอาชีพรับจ้าง ประกอบธุรกิจทางการค้า และอุตสาหกรรมในครัวเรือน 
ในปี 2556 โครงสร้างการผลิตตามมูลค่าผลิตภัณฑ์มวลรวมจังหวัด (GPP) จังหวัดยโสธร จํานวน 16 
สาขา มีมูลค่า 28,421 ล้านบาท มูลค่าผลิตภัณฑ์เฉล่ียต่อหัว (Per Capita : GPP) จํานวน 58,541 
บาท จัดเป็นลําดับท่ี 18 ของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และลําดับท่ี 72 ของประเทศ โดยสาขา     
การผลิตท่ีทํารายได้มากท่ีสุด คือสาขาเกษตรกรรม การล่าสัตว์ การปุาไม้ มีมูลค่า 9,822 ล้านบาท 
รองลงมา คือสาขาการศึกษา มีมูลค่า 4,877 ล้านบาท และสาขาการขายส่ง-ปลีก การซ่อมแซม    
ยานยนต์ จักรยานยนต์ ของใช้ส่วนบุคคลและของใช้ในครัวเรือน มีมูลค่า 2,913 ล้านบาท ตามลําดับ 
โดยสํานักงานคลังจังหวัดยโสธร ได้ประเมินภาวะเศรษฐกิจจังหวัดยโสธรในปี 2560 คาดว่าจะ
ขยายตัวชะลอลง โดยด้านอุปทานมีแนวโน้มขยายตัวชะลอลงจากปี 2561 เป็นผลมาจากภาคการผลิต
อุตสาหกรรมซึ่งคาดว่าจะขยายตัวชะลอลงตามปริมาณการส่ังซื้อและการฟื้นตัวของประเทศคู่ค้า    
การผลิตภาคเกษตรมีแนวโน้มขยายตัวชะลอลงจากปริมาณผลผลิตสินค้าเกษตรท่ีคาดว่าอาจต้อง
เผชิญกับปัญหาภัยธรรมชาติ แม้ราคาสินค้าเกษตรมีแนวโน้มปรับตัวสูงขึ้น และภาคบริการคาดว่าจะ
ขยายตัวซึ่งมีผลมาจากนโยบายส่งเสริมการท่องเท่ียวในจังหวัด ด้านอุปสงค์คาดว่ามีแนวโน้มขยายตัว
ชะลอลงจากภาคการบริโภคภาคเอกชนท่ีขยายตัวชะลอลงตามรายได้และความสามารถในการจับจ่าย
ใช้สอยของประชาชน รวมถึงนโยบายกระตุ้นเศรษฐกิจภาครัฐ การลงทุนภาคเอกชนมีการขยายตัว
ชะลอลงตามนโยบายและภาวะเศรษฐกิจของประเทศคู่ค้า การใช้จ่ายภาครัฐ มีการขยายตัวชะลอลง
ซึ่งมีผลมาจากการเบิกจ่ายเงินงบประมาณท้ังงบประจําและงบลงทุน 

2.6.7 ลักษณะทางสังคม การศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
1. การศึกษาและสถานศึกษาทุกสังกัดจังหวัดยโสธร 
การศึกษาและสถานศึกษาทุกสังกัดจังหวัดยโสธร มีสถานศึกษารวมท้ังส้ิน 463 แห่ง 

แบ่งเป็นดังนี้ (ข้อมูลจากสํานักงานศึกษาธิการจังหวัดยโสธร ณ กรกฎาคม 2561) 

ลําดับ สังกัด/อยู่ในกํากับดูแล จํานวน 

ต้ังอยู่ในพื้นท่ี (อําเภอ) 

เมือง 
คําเข่ือน

แก้ว 

มหา
ชนะ
ชัย 

ค้อ
วัง 

ปุา
ต้ิว 

ทราย
มูล 

กุดชุม 
ไทย
เจริญ 

เลิง
นกทา 

1 สนง. เขตพื้นท่ีการศึกษา 192 74 49 49 20 - - - - - 
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ประถมศึกษายโสธร เขต 1 

2 
สนง. เขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษายโสธร เขต 2 

188 - - - - 30 24 49 24 61 

3 
สนง. เขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 28 

27 5 4 2 1 2 2 4 2 5 

4 
สนง. ส่งเสริมการศึกษา
นอกระบบและการศึกษา
ตามอัธยาศัยจังหวัดยโสธร 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

5 
สนง. คณะกรรมการการ
อุดมศึกษา 

1 1 - - - - - - - - 

6 
สน ง .  คณ ะ ก ร ร ม ก า ร
อาชีวศึกษาจังหวัดยโสธร 

10 4 - 1 - - 2 2 - 2 

7 
สํานักงานคณะกรรมการ
ส่งเสริมการศึกษาเอกชน 

11 8 1 1 1 - - - - - 

  

ลําดับ สังกัด/อยู่ในกํากับดูแล จํานวน 

ต้ังอยู่ในพื้นท่ี (อําเภอ) 

เมือง 
คําเข่ือน

แก้ว 

มหา
ชนะ
ชัย 

ค้อ
วัง 

ปุา
ต้ิว 

ทราย
มูล 

กุดชุม 
ไทย
เจริญ 

เลิง
นกทา 

8 
อ ง ค์ ก ร ป ก ค ร อ ง ส่ ว น
ท้องถิ่น 

10 4 - - - - 1 2 - 3 

9 
สํานักบริหารงานการศึกษา
พิเศษศูนย์การศึกษาพิเศษ
ประจําจังหวัดยโสธร 

10 2 1 1 1 1 1 1 1 1 

10 
สํานักบริหารงานการศึกษา
พิ เ ศ ษ โ ร ง เ รี ย น ศึ ก ษ า
สงเคราะห์ 

1 - 1 - - - - - - - 

11 
กองบั ญชาการ ตํ า ร ว จ
ตระเวนชายแดน 

1 - - - - - - - - 1 

12 
สํานักงานพระพุทธศาสนา
แห่งชาติ 

3 1 - - - - 1 - - 1 

 
รวม 463 100 57 55 24 34 32 59 28 75 

 

ตารางท่ี 2.1. สถานศึกษาในจังหวัดยโสธร 
ท่ีมา : สํานักงานศึกษาธิการจังหวัดยโสธร (ข้อมูล ณ 10 มิถุนายน 2561) 
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2. จ านวนนักเรียน (โรงเรียน ครู นักเรียน และห้องเรียน แยกตามสังกัด) 
1) สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 1 

ท่ี พ.ศ. 
ระดับอนุบาล ระดับประถมศึกษา 

จํานวน
โรงเรียน 

จํานวนครู 
จํานวน
นักเรียน 

จํานวน
ห้องเรียน 

จํานวน
โรงเรียน 

จํานวนครู 
จํานวน
นักเรียน 

จํานวน
ห้องเรียน 

1 2554 193 873 9,138 873 193 2,426 35,242 2,417 
2 2555 193 880 9,017 880 193 2,433 33,874 2,436 
3 2556 193 783 4,214 391 193 2,387 15,238 1,211 
4 2557 193 773 4,053 387 193 2,424 14,882 1,222 
5 2558 192 764 3,931 386 193 2,593 14,697 1,213 
6 2559 192 795 3,928 420 193 16,95 14,244 1,343 

 

ตารางท่ี 2.2. จํานวนนักเรียน (โรงเรียน ครู นักเรยีน และห้องเรียน แยกตามสังกัด) 
ท่ีมา : สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 1 

 

ท่ี พ.ศ. 
ระดับ ม.ต้น 

จํานวนโรงเรียน จํานวนครู จํานวนนักเรียน จํานวนห้องเรียน 
1 2554 48 318 6,547 318 
2 2555 48 316 6,014 316 
3 2556 48 309 2,629 151 
4 2557 48 307 2,434 149 
5 2558 48 303 2,280 144 
6 2559 48 303 2,253 242 

ตารางท่ี 2.3. จํานวนโรงเรียน ครู นักเรียน และห้องเรียน 
ท่ีมา : สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 1 
2) สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 2 

ท่ี พ.ศ. 
ระดับอนุบาล ระดับประถมศึกษา 

จํานวน
โรงเรียน 

จํานวน
ครู 

จํานวน
นักเรียน 

จํานวน
ห้องเรียน 

จํานวน
โรงเรียน 

จํานวน
ครู 

จํานวน
นักเรียน 

จํานวน
ห้องเรียน 

1 2554 188 1,739 4,641 386 188 1,739 15,983 1,192 
2 2555 188 1,736 4,557 386 188 1,736 15,333 1,193 
3 2556 188 1,738 4,266 390 188 1,738 14,675 1,222 
4 2557 188 1,611 4,124 375 188 1,611 14,312 1,164 
5 2558 188 1,628 4,084 378 188 1,628 13,890 1,159 
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ท่ี พ.ศ. 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
จํานวนโรงเรียน จํานวนครู จํานวนนักเรียน จํานวนห้องเรียน 

1 2554 188 1,739 3,500 161 
2 2555 188 1,736 3,191 161 
3 2556 188 1,738 2,968 158 
4 2557 188 1,611 2,822 158 
5 2558 188 1,628 2,739 159 
6 2559 188 1,584 2,583 154 

ตารางท่ี 2.4. สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 2 
ท่ีมา : สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 2 

 
3) สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 

ตารางท่ี 2.5. สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 
ท่ีมา : สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 

4) สถานศึกษาสังกัดอาชีวศึกษา มีสถานศึกษาสังกัดอาชีวศึกษาของภาครัฐ จํานวน 3 แห่ง 
และท่ีเป็นของเอกชน จํานวน 7 แห่ง ดังนี้ 

 

 
ท่ี 

พ.ศ. 
ระดับ ม.ต้น ระดับ ม.ปลาย 

จํานวน
โรงเรียน 

จํานวน
ครู 

จํานวน
นักเรียน 

จํานวน
ห้องเรียน 

จํานวน
โรงเรียน 

จํานวนครู 
จํานวน
นักเรียน 

จํานวน
ห้องเรียน 

1 2555 27 520 12,116 349 27 522 9,673 268 
2 2556 27 514 11,938 339 27 514 10,244 280 
3 2557 27 482 11,839 347 27 596 10,005 289 
4 2558 27 534 11,331 336 27 580 10,029 283 
5 2559 27 550 10,901 336 27 565 9,383 279 
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ตารางท่ี 2.6. สถานศึกษาสังกัดอาชีวศึกษา 
ท่ีมา : สํานักงานอาชีวศึกษาจังหวัดยโสธร (18 สิงหาคม 2559) 

 
 

ลําดับ ระดับอาชีวศึกษา 
จํานวนนักเรียน/นักศึกษา จํานวนบุคลากรทางการศึกษา 

2557 2558 2559 2557 2558 2559 
ส ถ า น ศึ ก ษ า สั ง กั ด
อ า ชี ว ศึก ษ า  (ภาครั ฐ ) 
จํานวน 3 แห่ง 

5,580 5,899 6,718 239 231 233 

1 
วิ ท ย า ลั ย เ ท ค นิ ค
ยโสธร 

3,794 3,962 4,511 171 159 163 

2 
วิทยาลัยการอาชีพ
เลิงนกทา 

1,064 1,192 1,214 27 27 27 

3 
วิทยาลัยเกษตรและ
เทคโนโลยียโสธร 

722 745 993 41 45 43 

ลําดับ ระดับอาชีวศึกษา 
จํานวนนักเรียน/นักศึกษา จํานวนบุคลากรทางการศึกษา 
2557 2558 2559 2557 2558 2559 

สถานศึกษาสังกัดอาชีวศึกษา 
(ภาคเอกชน) จํานวน 7 แห่ง 

4,365 5,299 5,832 128 143 162 

4 
วิทยาลัยเทคโนโลยี ไทย
ธุรกิจ 

184 236 254 5 6 6 

5 
วิทย า ลัย เทค โน โลยี ศ รี
พิพัฒน์อินเตอร์ 

507 468 527 27 27 28 

6 
วิทยาลัยเทคโนโลยี เอก
วรรณยโสธร 

214 1,219 1,485 16 30 43 

7 
วิทยาลัยเทคโนโลยียโสธร
อินเตอร์เนช่ันแนล 

1,102 928 1,180 27 29 29 

8 
วิทยาลัยเทคโนโลยีมหา
ชนะชัย 

712 703 767 14 16 17 

9 
วิ ท ย า ลั ย เ ท ค โ น โ ล ยี
อาชีวศึกษา 

1,056 1,014 952 27 23 24 

10 
วิทยาลัยอาชีวศึกษา 
เลิงนกทา 

590 731 667 12 12 15 

 
รวมท้ังหมด 9,945 11,198 12,550 367 374 395 
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ท่ีมา : สํานักงานอาชีวศึกษาจังหวัดยโสธร (18 สิงหาคม 2559) 
 

5) สถานศึกษาสังกัดองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น  จังหวัดยโสธรมีสถานศึกษาสังกัด
องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น จํานวน 10 แห่ง 

- สังกัด อบจ.ยโสธร 3 แห่ง เทศบาลเมืองยโสธร 3 แห่ง เทศบาลตําบลกุดชุมพัฒนา 
1 แห่ง เทศบาลตําบลเลิงนกทา 1 แห่ง เทศบาลตําบลทรายมูล 1 แห่ง และ อบต.สร้างมิ่ง 1 แห่ง 

- การจัดการเรียนการสอน ระดับอนุบาล 6 แห่ง ระดับประถมศึกษา 7 แห่ง ระดับ 
ม.ต้น 4 แห่ง และระดับ ม.ปลาย 3 แห่ง 

- ข้าราชการครู 243 คน ครูอัตราจ้าง 88 คน และนักเรียน 5,959 คน 
6) สถานศึกษาของสํานักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย

จังหวัดยโสธร มีจํานวน 9 แห่ง โดยจัดการเรียนการสอนในระดับประถมศึกษา 9 แห่ง ม.ต้น 9 แห่ง 
ม.ปลาย 9 แห่ง และระดับ ปวช. 1 แห่ง 

ศาสนา วัฒนธรรม ประเพณี และภูมิปัญญาชาวบ้าน 
1) จังหวัดยโสธร มีวัด/สํานักสงฆ์ 640 แห่ง ท่ีพักสงฆ์ 164 แห่ง พระสงฆ์ 3,280 รูป     

มีผู้นับถือศาสนาพุทธ จํานวน 537,171 คน คิดร้อยละ 99.47 ของประชากรจังหวัด (ข้อมูล ณ วันท่ี 
1 กรกฎาคม 2559) 
 

ท่ี พ.ศ. 
จํานวนวัด/
สํานักสงฆ์ 

(แห่ง) 

ท่ีพักสงฆ์ 
(แห่ง) 

วัดร้าง 
(แห่ง) 

พระสงฆ ์
(รูป) 

จํานวน
พุทธศาสนิกชน 

(คน) 
1 2551 574 235 71 3,526 537,558 
2 2552 576 231 70 3,083 537,408 
3 2553 600 227 70 3,241 537,531 
4 2554 601 226 70 3,099 537,128 
5 2555 605 222 70 3,091 537,300 

ท่ี พ.ศ. 
ระดับ ปวช. ระดับ ปวส. 

จํานวน
โรงเรียน 

จํานวน
ครู 

จํานวน
นักเรียน 

จํานวน
ห้องเรียน 

จํานวน
โรงเรียน 

จํานวน
ครู 

จํานวน
นักเรียน 

จํานวน
ห้องเรียน 

1 2552 3 1,043 3,789 137 3 228 1,983 87 
2 2553 3 1,036 3,198 138 3 223 1,889 94 
3 2554 3 938 3,410 138 3 212 1,759 94 
4 2555 3 933 3,336 300 3 201 1,770 88 
5 2556 3 165 3,713 152 3 88 1,614 93 
6 2557 10 367 7,119 178 10 367 2,826 71 
7 2558 10 374 7,818 196 10 374 3,380 85 
8 2559 10 395 8,889 223 10 395 3,661 92 
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6 2556 622 222 70 3,225 538,500 
7 2557 627 222 70 2,085 537,315 
8 2558 637 178 54 2,586 537,171 
9 2559 640 164 56 3,280 537,171 

ตารางท่ี 2.7. ศาสนสถานในจังหวัดยโสธร 
ท่ีมา : สํานักงานพระพุทธศาสนาจังหวัดยโสธร 
2) โบสถ์คริสต์ 28 แห่ง มัสยิด 1 แห่ง 
3) วัฒนธรรมประเพณีแบบชาวอีสาน โดยมีงานประเพณีบั้งไฟเป็นเอกลักษณ์ของจังหวัด

ยโสธร เป็นงานระดับนานาชาติ ในเขตเทศบาลเมืองยโสธร จัดในวันศุกร์-เสาร์-อาทิตย์ สัปดาห์ท่ี 2 
ของเดือนพฤษภาคม ของทุกปี งานแห่มาลัยข้าวตอกจัดในวันขึ้น 14 คํ่า เดือน 3 ก่อนวันมาฆะบูชา
หนึ่งวันของทุกปี งานประเพณีบุญคูณลาน งานประเพณีจุดไฟตูมกาคืนวันออกพรรษา งานนมัสการ
พระธาตุพระอานนท์ งานนมัสการพระธาตุกู่จาน และงานประเพณีท่ีน่าสนใจท่ีจัดขึ้นตามฮีตสิบสอง 

4) จังหวัดยโสธร มีปราชญ์ชาวบ้านและมีภูมิปัญญาชาวบ้านหลากหลายท้ังด้าน
เศรษฐกิจ (กลุ่มทํานาข้าวอินทรีย์) ด้านสังคมและวัฒนธรรมประเพณี (หมอสูตรขวัญ หมอยาสมุนไพร
พื้นบ้าน ช่างทําหมอนขวานผ้าขิด ช่างจักสาน ช่างทําบั้งไฟ ช่างแกะลายบั้งไฟ) สามารถช่วยถ่ายทอด
การพัฒนาเพื่อเพิ่มรายได้และคุณภาพชีวิตท่ีดีได้เป็นอย่างมาก 

กล่าวโดยสรุป จังหวัดยโสธร มีเทศกาลและงานประเพณีอันเป็นท่ีรู้จักนั่นคือประเพณี     
บุญบั้งไฟ ซึ่งแต่เดิมมีวัตถุประสงค์เพื่อมุ่งแสดงออกถึงความสามัคคีของหมู่คณะและมีความเช่ือว่าเมื่อ
จัดงานนี้แล้ว เทพยดาและส่ิงศักด์ิสิทธิ์ท้ังหลายจะดลบันดาลให้มีฝนตกถูกต้องตามฤดูกาล ทําให้     
พืชพันธุ์ธัญญาหารอุดมสมบูรณ์ โดยงานประเพณีนี้จัดขึ้นในวันเสาร์และวันอาทิตย์สัปดาห์ท่ี 2 ของ
เดือนพฤษภาคม ท่ีสวนสาธารณะพญาแถน เทศกาลและงานประเพณีอื่นๆ ท่ีสําคัญ ได้แก่ 

1) เทศกาลประเพณีแห่มาลัยข้าวตอก จัดขึ้นในช่วงวันขึ้น 14 คํ่า เดือน 3 หรือก่อน        
วันมาฆบูชา 1 วัน ท่ีชุมชนบ้านฟูาหยาด ตําบลฟูาหยาด อําเภอมหาชนะชัย 

2) เทศกาลประเพณีจุดไฟตูมกา เป็นวัฒนธรรมด้ังเดิมของชุมชนบ้านทุ่งแต้ ตําบลทุ่ง
แต้ อําเภอเมืองยโสธร และมีขบวนแห่ไฟตูมกาถวายเป็นพุทธบูชาท่ีวัดบูรพา บ้านทุ่งแต้ 

3) เทศกาลประเพณีแห่ดาวบ้านซ่งแย้ จัดขึ้นเป็นประจําทุกปีท่ีบ้านซ้งแย้ ตําบล   
คําเตย อําเภอไทยเจริญ อันเป็นท่ีต้ังของวัดอัครเทวดามีคาแอล ซ่งแย้ (St. Michael's Church, 
Songyae) เพื่อเฉลิมฉลองเทศกาลคริสต์มาส และเป็นการแสดงความรักต่อองค์ศาสดาตามความเช่ือ
ของศาสนาคริสต์นิกายโรมันคาทอลิก 

และจังหวัดยโสธรเป็นท่ีต้ังของสโมสรฟุตบอลยโสธร ซึ่งมี  นายเพ็ชรทาย วงษ์คําเหลา   
(หม่ํ า จ๊กม๊ก) เป็นประธานสโมสร ปัจจุบัน  (2562) สโมสรกําลังแข่งขันในไทยลีก 4 โซน             
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

2.6.8 ยุทธศาสตร์การพัฒนาจังหวัดยโสธร 
จังหวัดยโสธร ได้นําผลการวิเคราะห์ข้อมูลสภาพท่ัวไป ปัญหาและความต้องการของ

ประชาชน ตลอดจนการประเมินสถานภาพการพัฒนาในปัจจุบันและโอกาสในการพัฒนาในอนาคต
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ของจังหวัด โดยนํามาวิเคราะห์จุดแข็ง (Strengths) จุดอ่อน (Weakness) โอกาส (Opportunity) 
และอุปสรรค (Threats) (ข้อจํากัด/ภัยคุกคาม) แล้วประเมินศักยภาพการพัฒนาร่วมกับประเด็น   
การพัฒนาตามรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พ.ศ.2550 หมวด 5 แนวนโยบาลพื้นฐานแห่งรัฐ
นโยบายของรัฐบาล/แผนบริหารราชการแผ่นดิน ยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศตามแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2564 ยุทธศาสตร์รายสาขา ยุทธศาสตร์การจัดสรร
งบประมาณรายจ่ายของประเทศ และยุทธศาสตรของภาค/ยุทธศาสตร์กลุ่มจังหวัด แล้วสามารถ
สรุปผลวิเคราะห์เป็นยุทธศาสตร์การพัฒนาจังหวัด (พ.ศ. 2561-2564) และคณะกรรมการบริหารงาน
แบบบูรณาการจังหวัดยโสธร (ก.บ.จ.ยส.) ได้ประชุมพิจารณาให้ความเห็นชอบ รวมท้ังได้นํา
แผนพัฒนาจังหวัดยโสธร 4 ปี (พ.ศ. 2561- 564) เข้าประชุมกับทุกภาคส่วนเพื่อหารือ การร่วมรับฟัง
ความคิดเห็นของประชาชน ตามมาตรา 19 แห่งพระราชกฤษฏีกาว่าด้วยการบริหารงานจังหวัดและ
กลุ่มจังหวัดแบบบูรณาการ พ.ศ. 2551 สรุปได้ ดังนี้ 

1. วิสัยทัศน์ เมื่อวิเคราะห์ศักยภาพและปัญหา/โอกาสการพัฒนาในส่วนท่ี 2 แล้ว จึง
กําหนดวิสัยทัศน์การพัฒนาจังหวัดยโสธร (พ.ศ. 2561-2564) ว่า “ยโสธรเมืองเกษตรอินทรีย์      
เมืองแห่งวิถีอีสาน” 

2. พันธกิจ จากวิสัยทัศน์การพัฒนาจังหวัดยโสธร (พ.ศ. 2561-2564) สามารถกําหนด  
พันธกิจ ซึ่งเป็นส่ิงท่ีทุกภาคส่วนจะต้องร่วมกันดําเนินการแก้ไขปัญหา สนองความต้องการและพัฒนา
จังหวัดยโสธรให้บรรลุวิสัยทัศน์ ได้ 3 พันธกิจ ดังนี้ 

1) ส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพการบริหารทรัพยากรการเกษตรเป็นเกษตรอินทรีย์
และเกษตรปลอดภัย ไม่กระทบส่ิงแวดล้อมและให้มีมูลค่าเพิ่มสูงขึ้น 

2) สนับสนุนและผลักดันให้จังหวัดมีความโดดเด่น และชัดเจนในฐานะจังหวัดท่ีดํารง
ความเป็นชุมชนอีสาน โดยเน้นการรณรงค์ให้ ความสําคัญกับวัฒนธรรม ค่านิยม และประเพณีอีสาน 
ซึ่งมีการผสมผสานกับการเปล่ียนแปลงของสังคมสมัยใหม่อย่างกลมกลืน ขยายโอกาสด้านอุดมศึกษา
ในจังหวัด 

3) ผลักดันให้ภาคประชาสังคมมีการดําเนินชีวิตตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง   
เพื่อทําให้เกิดความเจริญก้าวหน้าทางเศรษฐกิจอย่างยั่งยืน และเพื่อสร้างภูมิคุ้มกันให้สามารถรองรับ
การเปล่ียนแปลงอย่างมีประสิทธิภาพ 

3. ประเด็นยุทธศาสตร์ จากการวิเคราะห์ศักยภาพและสถานการณ์แวดล้อมเพื่อกําหนด
ทิศทางยุทธศาสตร์การพัฒนาจังหวัด สามารถนํามากําหนดเป็นประเด็นยุทธศาสตร์แผนพัฒนาจังหวัด
ยโสธร 4 ปี (พ.ศ. 2561-2564) ซึ่ง ก.บ.จ.ยส. และผู้แทนภาคส่วนต่างๆ ในจังหวัดยโสธรได้ร่วมกัน
พิจารณาจัดลําดับความสําคัญแล้ว สรุปได้ดังนี้ 

ลําดับท่ี 1 ความสําคัญประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1 ส่งเสริมการเกษตรอินทรีย์ครบวงจร
และได้มาตรฐาน 

ลําดับท่ี 2 ความสําคัญประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 2 ส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น วัฒนธรรม
ประเพณี การค้า และการท่องเท่ียว 
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ลําดับท่ี 3 ความสําคัญประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 ยกระดับคุณภาพชีวิต เสริมสร้าง

ความเข้มแข็งและความมั่นคงของครอบครัว ชุมชน และสังคม 
ลําดับท่ี 4 ความสําคัญของประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 4 การอนุรักษ์ ฟื้นฟู พัฒนา 

ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม 
4. การก าหนดเป้าประสงค์ ตัวช้ีวัดและค่าเปูาหมาย และกลยุทธ์ของแต่ละประเด็น

ยุทธศาสตร์ และโครงการหลักภายใต้กลยุทธ์ 
3.1 ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 1 : ส่งเสริมการเกษตรอินทรีย์ครบวงจร และได้มาตรฐาน 

3.1 .1 เปูาประสง ค์ “ผลผลิตและสินค้าเกษตรอินทรีย์ ไ ด้มาตรฐาน          
และเพิ่มมูลค่า” 

3.1.2 ตัวชี้วัดและค่าเปูาหมาย 
1) พื้นท่ีเกษตรอินทรีย์ที่ได้มาตรฐานเพิ่มข้ึน (25,000 ไร่/ปี) 
2) จํานวนสินค้าและผลิตภัณฑ์เกษตรอินทรีย์ที่ได้มาตรฐานเพิ่มข้ึน 
3) ร้อยละท่ีเพิ่มข้ึนของมูลค่าการจําหน่ายสินค้าเกษตรอินทรีย์ 

3.1.3 กลยุทธ์ 
1) สร้างกระแสการรับรู้และส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการขับเคล่ือน       

เกษตรอินทรีย์และเศรษฐกิจพอเพียง 
2) ขยายพื้นท่ีเกษตรอินทรีย์และการใช้ประโยชน์ในพื้นท่ีเต็มศักยภาพ 
3) เพิ่มความสามารถในการรับซื้อและส่งเสริมการแปรรูป เพิ่มมูลค่า

การผลิตสินค้า เกษตรอินทรีย์ 
4) เพิ่มตลาดและช่องทางการจําหน่ายท้ังในและต่างประเทศ  

3.2 ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 2 : ส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น เชิดชูวัฒนธรรมประเพณี 
การค้า และการท่องเท่ียว 

3.2.1 เปูาประสงค์ “ประชาชนมีอาชีพและมีรายได้เพิ่มข้ึน” 
3.2.2 ตัวชี้วัดและค่าเปูาหมาย 

1) ร้อยละท่ีเพิ่มข้ึนของรายได้จากการท่องเท่ียว (ร้อยละ 5/ปี) 
2) ร้อยละท่ีเพิ่มขึ้นของมูลค่าการจําหน่ายผลิตภัณฑ์ OTOP (ร้อยละ 

4/ปี) 
3.2.3 กลยุทธ์ 

1) ส่งเสริมและพัฒนาแหล่งท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมประเพณีวิถีอีสาน 
2) ส่งเสริมและพัฒนาภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
3) ยกระดับและพัฒนาศักยภาพด้านโครงสร้างพื้นฐานการท่องเท่ียว

และบริการ 
3.3 ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 : ยกระดับคุณภาพชีวิต เสริมสร้างความเข้มแข็งของ

ประชาชน ความมั่นคงของครอบครัว ชุมชนและสังคม 
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3.3.1 เปูาประสงค์ “ประชาชนมีคุณภาพชีวิตท่ีดี มีความมั่นคงและสังคมมี

ความสงบเรียบร้อย” 
3.3.2  ตัวชี้วัดและค่าเปูาหมาย  

1) ร้อยละของเด็กและเยาวชนได้รับการเรียนรู้ พัฒนาทักษะชีวิตตาม
เกณฑ์มาตรฐานขั้นพื้นฐาน (ร้อยละ 95 ต่อปี) 

2) จํานวนหมู่บ้าน/ชุมชนมีแหล่งเรียนรู้/ชุมชนต้นแบบยโสธรโมเดล 
3) ร้อยละของครัวเรือนยากจนท่ีมีรายได้ผ่านเกณฑ์ความจําเป็น

พื้นฐาน (จปฐ.) 30,000 บาท/คน/ปี 
4) จํานวน อปท. ท่ีได้จัดต้ังกองทุนสวัสดิการชุมชน 
5) ร้อยละท่ีเพิ่มข้ึนของสถานพยาบาลท่ีได้รับการรับรองคุณภาพ HA 
6) ร้อยละท่ีเพิ่มข้ึนของค่าเฉล่ีย O-Net ม.3 
7) ร้อยละของจํานวนหมู่บ้าน/ชุมชน ท่ีไม่มีปัญหายาเสพติด 
8) ร้อยละท่ีลดลงของการเกิดอุบัติเหตุทางท้องถนน/ประชากร 

100,000 คน 
3.3.3 กลยุทธ์ 

1) ยกระดับคุณภาพชีวิตและเสริมสร้างชุมชนสู่ความเข้มแข็ง 
2) เพิ่มศักยภาพในการรักษาความมั่นคงภายในและความปลอดภัยใน

ชีวิตและทรัพย์สิน 
3) ยกระดับมาตรฐานการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
4) เพิ่มประสิทธิภาพการบริหารจัดการภาครัฐ 

3.4 ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 4 : การอนุรักษ์ การฟื้นฟู การพัฒนาทรัพยากรธรรมชาติ 
และส่ิงแวดล้อม 

3.4.1 เปูาประสงค์ “ทรัพยากรธรรมชาติ และส่ิงแวดล้อมได้รับการอนุรักษ์
ฟื้นฟูเพิ่มขึ้น” 

3.4.2 ตัวชี้วัดและค่าเปูาหมาย 
1) จํานวนพื้นท่ีปุาไม้และท่ีดินของรัฐได้รับการปกปูอง คุ้มครอง

บํารุงรักษา และปลูกต้นไม้ฟื้นฟูสภาพปุา 
2) จํานวนพื้นท่ีท่ีได้รับประโยชน์จากการบริหารจัดการน้ําอย่าง   

บูรณาการ 
3) จํานวนพื้นท่ีแหล่งน้ําได้รับการพัฒนาและมีผลผลิตสัตว์น้ําเพิ่มข้ึน 
4) ร้อยละท่ีเพิ่มข้ึนของการใช้พลังงานทดแทน 

3.4.3 กลยุทธ์ 
1) เพิ่มประสิทธิภาพการบริหารจัดการทรัพยากรธรรมชาติและ

ส่ิงแวดล้อม 
2) ยกระดับเมืองเกษตรอินทรีย์ด้วยวิถีพลังงานทดแทน 
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2.7 ผลงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

สุนันทา กินรีวงศ์ (2554) วิจัยเรื่อง “ชาติพันธ์วรรณนาแห่งการส่ือสาร : กรณีศึกษางาน
ประเพณีบุญบั้งไฟ ตําบลสร้างมิ่ง อําเภอเลิงนกทา จังหวัดยโสธร” ผลการวิจัยพบว่า สถานการณ์
ส่ือสารประเพณีบุญบั้งไฟ ตําบลสร้างมิ่ง อําเภอเลิงนกทา จังหวัดยโสธร ประกอบด้วยเหตุการณ์
ส่ือสารทั้งหมด 15 เหตุการณ์ โดยยึดหลักเกณฑ์การเปล่ียนวัตถุประสงค์ในการแยกเหตุการณ์ส่ือสาร
ออกจากกัน เหตุการณ์ส่ือสารท้ังหมดสามารถแบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ เหตุการณ์ส่ือสารในช่วงของ
การเตรียมงาน เหตุการณ์ส่ือสารช่วงวันรวม และเหตุการณ์ส่ือสารช่วงวันจุดบั้งไฟ 

จากการวิเคราะห์องค์ประกอบของการส่ือสารทั้ง 10 ประการ ของ ซาวิลล์ ทรอยค์ (Savile 
Metroid) พบว่า องค์ประกอบของชนิดของเหตุการณ์ หัวข้อ วัตถุประสงค์ เวลา สถานท่ี ผู้ร่วม
เหตุการณ์ เนื้อหา การส่ือสาร และการลําดับวัจนกรรม มีลักษณะเฉพาะของแต่ละเหตุการณ์      
ส่วนองค์ประกอบด้านรูปแบบการส่ือสาร กฎการปฏิสัมพันธ์ และบรรทัดฐานของการตีความท่ีปรากฏ
ในเหตุการณ์ส่ือสารต่างๆ มีลักษณะท่ีตายตัว 

ดาหวัน ธงศรี (2555) ศึกษาเรื่อง “การมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น (อีสาน
ใต้) ของห้องสมุดโรงเรียน” ผลการศึกษาพบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เคยเข้ารับการอบรม
วัฒนนธรรมท้องถิ่นกลุ่มวัฒนธรรม ชุมชน (ภูมิปัญญาท้องถิ่น) โดยโรงเรียนต้นสังกัดเป็นผู้จัดส่งเข้า
อบรมในหลักสูตรภูมิปัญญาท้องถิ่น ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีส่วนร่วมในการอนุรักษ์วัฒนธรรม
ท้องถิ่น ด้านขนบธรรมเนียมประเพณีท้องถิ่น โดยมีการสํารวจจากสภาพของส่ือในห้องสมุดให้     
ตรงตามความต้องการของนักเรียน อีกท้ังมีการสํารวจ หนังสือด้านวัฒนธรรมท้องถิ่นจากร้านหนังสือ
ในจังหวัดและมีการจัดหาส่ือวัฒนธรรมท้องถิ่นเพื่อ ประกอบการค้นคว้าของนักเรียนในรูปของหนังสือ 
นอกจากนี้ห้องสมุดยังมีการขอรับบริจาคจากผู้ปกครอง และครูในโรงเรียน รวมท้ังแลกเปล่ียนส่ือ
วัฒนธรรมท้องถิ่นกับห้องสมุดโรงเรียนอื่นๆ ในการจัดระบบได้มี การแยกตามประเภทของส่ือการ
ลงทะเบียน และการจัดทําบัตรรายการ ส่วนการให้บริการมีการจัดบริการ ยืม-คืน และการจัด
นิทรรศการส่ือวัฒนธรรมท้องถิ่น กลุ่มตัวอย่างมีความคิดเห็นต่อการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น (อีสาน
ใต้) โดยรวมและรายด้านอยู่ในระดับมากทุกด้าน โดยด้านท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือการจัดกิจกรรมและ
เผยแพร่วัฒนธรรมท้องถิ่น และการเข้าร่วมจัดกิจกรรมการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่นกับชุมชน เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ส่วนใหญ่อยู่ในระดับมาก โดยข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ สนับสนุนนักเรียน
เข้าร่วมกิจกรรมการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น ส่วนด้านการเข้าร่วมจัดกิจกรรมการอนุรักษ์วัฒนธรรม
ท้องถิ่นกับชุมชนข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือการมีส่วนร่วมกับชุมชนในการจัดกิจกรรมการอนุรักษ์
วัฒนธรรมท้องถิ่น และด้านการมีส่วนร่วมกับโรงเรียนในการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น ข้อท่ีมีค่าเฉล่ีย
สูงสุด คือการส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัด นิทรรศการวัฒนธรรมท้องถิ่น และส่งเสริมให้ครู
มีส่วนร่วมในการจัดนิทรรศการวัฒนธรรมท้องถิ่น 

พรทิพย์ ไชยโส (2556) วิจัยเรื่อง “การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนเพื่อ
ส่งเสริมสมรรถนะด้านการประเมินการเรียนรู้ของนิสิตครูเพื่อการเรียนรู้ของผู้เรียน” ผลการวิจัยพบว่า 
นิสิตนักศึกษามากกว่าร้อยละ 50 มีสมรรถนะด้านการประเมินอยู่ในระดับดีมาก และมีจํานวนนิสิต
นักศึกษามากกว่าร้อยละ 90 ท่ี ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 ท้ังนี้  มีสมรรถนะด้านการประเมินท่ีนิสิต
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นักศึกษาครูได้รับการพัฒนา 9 สมรรถนะ ประกอบด้วย (1) สมรรถนะในการกําหนดวัตถุประสงค์ใน
การประเมินและส่ิงท่ีประเมิน (2)สมรรถนะในการให้ผลย้อนกลับกับผู้เรียน (3) สมรรถนะในการสร้าง
และใช้เครื่องมือในการประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียน (4) สมรรถนะในการให้คะแนนและการแปล
ความหมายคะแนน (5) สมรรถนะในการออกแบบการประเมินสภาพจริง (6) สมรรถนะในการ
ตรวจสอบและวิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือประเมิน (7) สมรรถนะในการให้ระดับคะแนนและการ
รายงานผลการเรียนรู้ของผู้เรียน (8) สมรรถนะในการใช้ผลการประเมินเพื่อปรับปรุงการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนและการสอนของครู และ (9) สมรรถนะในการจัดทําโครงการในการออกแบบการประเมินการ
เรียนรู้ อาจารย์ที่ใช้นวัตกรรมท่ีพัฒนาขึ้นส่วนใหญ่มีความเห็นว่าคู่มือและกิจกรรมมีความเหมาะสมอยู่
ในระดับมาก นิสิตนักศึกษาท่ีเรียนรายงานว่าได้เรียนรู้ตามบทเรียนท่ีเรียนและตระหนักว่าสมรรถนะ
ด้านการประเมินเป็นส่ิงท่ีสําคัญสําหรับครูที่จะนําไปใช้ในการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนต่อไป 

รติยา นิสะโสกะ (2557) ศึกษาเรื่อง “การเปล่ียนแปลงประเพณีบุญบั้งไฟสู่กระบวนการ
กลายเป็นส้ินค้า กรณีศึกษา :ประเพณีบุญบั้งไฟหมู่บ้านไผ่ ตําบลกลางใหญ่ อําเภอเขื่องใน จังหวัด
อุบลราชธานี” ผลการศึกษาพบว่า การกลายเป็นสินค้าของประเพณีบุญบั้งไฟในหมู่บ้านไผ่ 
ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ (1) กระบวนการทําให้เป็นสินค้าด้วยการสร้างความหมายให้กับประเพณี
บุญบั้งไฟ ไม่ว่าจะเป็นการอ้างอิงบทบาทและหน้าท่ีของประเพณีบุญบั้งไฟแบบด้ังเดิม และการสร้าง
ความหมายกับงานด้วยการเปูนงานระดับตําบลกลางใหญ่ท่ีมีการจัดงานอย่างยิ่งใหญ่ มีกิจกรรมต่างๆ 
มากมายท่ีเกิดขึ้นใหม่ (2) กระบวนการทําให้เป็นมาตรฐานผ่านการเป็นงานระดับตําบลและการทํา
ประกันอุบัติเหตุภายในงาน (3) การผลิตจํานวนมากจากสินค้าท่ีเป็นนามธรรมอย่างเช่น การจัดบั้งไฟ
สนามเป็นจํานวนมาก และการผลิตจํานวนมากจากสินค้ารูปธรรมท่ีเป็นส้ินค้าปลีกย่อยท่ีอยู่ภายใน
งาน และ (4) การผลิตซ้ํา (reproduction) ผ่านส่ือต่างๆ และการผลิตซ้ําการพนันให้มีความ
แพร่หลายมากขึ้น ด้วยกระบวนการกลายเป็นสินค้าท่ีกล่าวไปข้างต้น จึงทําให้ประเพณีบุญบั้งไฟของ
หมู่บ้านไผ่กลายเป็นสินค้าทางวัฒนธรรมท่ีมีส่วนทําให้เกิดผลกระทบท้ังทางด้านบวกและผลกระทบ
ทางลบท่ีมีต่อเศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรมหมู่บ้านไผ่ 

ปริวรรต สมนึก (2558) ศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือ
วีดิทัศน์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องผลิตภัณฑ์การท่องเท่ียว” ผลการวิจัย พบว่า 

1) วิธีการสอนแบบปกติ มีข้อดี คือเป็นวิธีสอนท่ีใช้เวลาน้อยเมื่อเทียบกับวิธีสอน
แบบอื่นๆ ใช้กับผู้เรียนจํานวนมากได้สะดวก ไม่ยุ่งยาก และถ่ายทอดเนื้อหาสาระได้มาก ส่วนข้อจํากัด 
คือเป็นวิธีสอนท่ีผู้เรียนมีบทบาทน้อย จึงอาจทําให้ผู้เรียนขาดความสนใจในการบรรยาย อาศัย
ความสามารถของผู้บรรยาย ถ้าผู้บรรยายไม่มีศิลปะในการบรรยายท่ีดึงดูดใจผู้เรียน ผู้เรียนอาจขาด
ความสนใจ และถ้าผู้สอนขาดการเรียบเรียง เนื้อหาสาระอย่างเหมาะสม ผู้เรียนอาจเกิดความไม่เข้าใจ 
และไม่สามารถซักถามได้ ถ้าผู้บรรยายไม่เปิดโอกาส นอกจากนี้ ยังเป็นวิธีสอนท่ีไม่สามารถสนองตอบ
ความต้องการและความแตกต่างระหว่างบุคคล สําหรับวิธีการสอนโดยใช้ส่ือ วีดิทัศน์เป็นหลัก มีข้อดี 
คือช่วยให้คุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนดีขึ้น สามารถจําได้มากและนานขึ้น ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ใน
ปริมาณมากขึ้นในเวลาท่ีกําหนดไว้ และช่วยให้ผู้เรียนมีความสนใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการ
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เรียนรู้ ส่วนข้อจํากัด คือการขาดทักษะในการอยู่ร่วมกับผู้อื่นเท่ากับการเข้าร่วมกิจกรรมแบบเข้าช้ัน
เรียนปกติ 

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนโดยส่ือวีดิทัศน์ สูงกว่านักศึกษาท่ี
เรียนโดยวิธีปกติอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .001 

3) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการสอนโดยใช้ส่ือวีดิทัศน์เป็นหลักอยู่ใน
ระดับมากโดยมีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 3.79 

ชานนท์ วิสุทธิชานนท์ (2558) วิจัยเรื่อง “การมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ภูมิปัญญาชาวบ้าน
ในตําบลคลองแดน อําเภอระโนด จังหวัดสงขลา” ผลการวิจัยพบว่า การถ่ายทอดภูมิปัญญาชาวบ้าน
และสืบทอดภูมิปัญญาชาวบ้านในตําบลคลองแดน อําเภอระโนด จังหวัดสงขลา มีการสืบทอด      
ภูมิปัญญาชาวบ้านผ่านบรรพบุรุษ พ่อแม่ ปูุย่า ตายาย และญาติพี่น้องและภูมิปัญญาชาวบ้านส่วน
ใหญ่เกิดขึ้นจากการประกอบอาชีพของครอบครัว ทําให้ภูมิปัญญาชาวบ้านบางส่วนยังคงมีรุ่นหลาน 
สืบทอดต่อๆ กันมา จนถึงปัจจุบันแต่เป็นท่ีน่าเสียดายท่ีภูมิปัญญาส่วนหนึ่งในปัจจุบันแทบท่ีจะไม่เห็น 
และไม่มีผู้สืบทอด เพราะอิทธิพลจากเทคโนโลยีสมัยใหม่ท่ีเข้าสมัยใหม่ท่ีเข้ามาแทรกแซงจนภูมิปัญญา
ชาวบ้านนั้นคงเหลืออยู่เพียงคําบอกเล่าเท่านั้น  ในส่วนของการสร้างการมีส่วนร่วมเพื่อให้เกิดการ
อนุรักษ์ พบว่า การสร้างกลุ่มอนุรักษ์ของแต่ละภูมิปัญญา การส่งเสริมและการสร้างความร่วมมือจาก
ชุมชน สถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐและสถาบันทางศาสนาเป็นส่ิงท่ีผู้เช่ียวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะ
และการแสดงความคิดเห็นว่าสามารถทําให้เกิดการมีส่วนร่วมและการอนุรักษ์ได้ 

ภัทรวรรณ จันทร์ศิริ (2560) วิจัยเรื่อง “การศึกษาแนวทางการฟื้นฟูประเพณีบุญบั้งไฟแบบ
ด้ังเดิม โดยการมีส่วนร่วมของเด็กเยาวชนและชุมชนบ้านดอนเขือง ตําบลลุมพุก อําเภอคําเขื่อนแก้ว 
จังหวัดยโสธร” ผลการวิจัยพบว่า ในอดีตประเพณีบุญบั้งไฟของบ้านดอนเขืองเป็นประเพณีท่ีสําคัญ
ท่ีสุดของหมู่บ้านในประเพณีท้ังสิบสองเดือน เป็นการสืบทอดตํานาน ความเช่ือ และศรัทธาต่อการ  
ขอฝน ขอฟูาจากพญาแถนด้วยการส่ือสารผ่านบั้งไฟ มีพิธีกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับความเช่ือก็คือการจุดบั้ง
ไฟเส่ียง และรําเซิ้งถวยปูุในหมู่บ้าน เป็นบุญประเพณีท่ีต้องอาศัยความร่วมมือจากทุกคนในชุมชน    
ในการจัดเตรียมงานเป็นการเสริมสร้างความสัมพันธ์ของคนในชุมชน ญาติพี่น้อง บ้านใกล้บ้านไกล 
พบปะ สังสรรค์ แต่ในปัจจุบันพบว่า ประเพณีบุญบั้งไฟของบ้านดอนเขือง เปล่ียนแปลงไปจากเดิม
โดยเฉพาะการมีส่วนร่วมจัดเตรียมงานของคนในชุมชนน้อยลง ส่วนใหญ่จะเป็นบทบาทหน้าท่ีของผู้นํา 
และคณะกรรมการหมู่บ้าน ทําหน้าท่ีซื้อ หรือจ้าง หรือเช่าบั้งไฟจุด บั้งไฟเอ้ และขบวนรําเซิ้งจาก
หมู่บ้านใกล้เคียงหรือแหล่งให้บริการเฉพาะ ทําให้ค่าใช้ในการจัดงานสูงขึ้นจนเป็นภาระหนักของคน
ในชุมชน ความสัมพันธ์ของคนในชุมชนลดลง จุดมุ่งหมายของประเพณีบุญบั้งไฟเป็นไปเพื่ อ       
ความบันเทิงและการแข่งขันมากกว่าการสืบทอดตํานาน ความเช่ือและศรัทธาต่อการขอฟูา ขอฝน
จากพญาแถนดังในอดีตท่ีผ่านมาในอดีตพบว่า ประเพณีบุญบั้งไฟจังหวัดยโสธร เป็นการสืบทอด
ตํานาน ความเช่ือ ความศรัทธา ในการขอฟูาขอฝนจากพญาแถนเช่นเดียวกับบ้านดอนเขือง มีการ
เตรียมการ ขั้นตอน เนื้อหา เพื่อสืบสาน ความเช่ือ ความศรัทธา ความสามัคคีรักใคร่ปรองดองกัน  
การมีส่วนร่วม ช่วยเหลือ เอื้ออาทรของคนในชุมชนเช่นเดียวกัน ในปัจจุบันพบว่า ประเพณีบุญบั้งไฟ
จังหวัดยโสธร เปล่ียนแปลงไปให้ความสําคัญกับการท่องเท่ียวและภาคส่วนธุรกิจเข้ามาเกี่ยวข้อง 
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องค์กรรัฐและเอกชนมีบทบาทหลักในการจัดงาน ประชาชน หรือชุมชนต่างๆ มีส่วนร่วมเป็นเจ้าของ
ประเพณี บุญบั้งไฟน้อยลง แม้ว่ารูปแบบและพิธีกรรมจะยังคงเหมือนในอดีต แต่คุณค่า ความหมาย
และจุดประสงค์ของการจัดงานเปล่ียนแปลงไปจากการสืบทอดตํานานความเช่ือ การสร้างความ
ร่วมมือ สร้างความสัมพันธ์ และการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน ไปสู่ความบันเทิงสนุกสนาน          
การแข่งขัน การพนันหรือธุรกิจ การเปล่ียนแปลงดังกล่าวยังส่งผลกระทบให้เกิด ปัญหาทะเลาะวิวาท
ของวัยรุ่น ปัญหา ค่าใช้จ่าย การเล่นการพนัน หนี้สิน ยาเสพติดแฝงมาในงาน แนวทางการฟื้นฟู
ประเพณีบุญบั้งไฟแบบด้ังประเพณีของบ้านดอนเขือง ต้องเริ่มต้นจากกลุ่มท่ีสนใจปัญหาในเรื่องนี้
ร่วมกัน แล้วสร้างกระบวนการเรียนรู้ ผ่านการศึกษาข้อมูลอย่างรอบด้าน นําข้อมูลดังกล่าวมาสร้าง
ความเข้าใจ และความตระหนัก สร้างการแลกเปล่ียนเรียนรู้กับคนในชุมชน ให้เกิดความเข้าใจขยาย
ออกไปจนกระท่ังมีพลังพอท่ีจะกําหนดแนวทางการฟื้นฟูประเพณีด้ังเดิม โดยอยู่บนพื้นฐานการสืบ
ทอดตํานาน ความเช่ือ และคุณความสัมพันธ์ของคนในชุมชนมากกว่าการดํารง ไว้เพียงรูปแบบ 
พิธีกรรมเท่านั้น การฟื้นฟูอาจเริ่มต้นจากคนท่ีเข้าใจกลุ่มเล็กไปสู่กลุ่มใหญ่ จากรูปแบบ พิธีกรรมสู่
คุณค่าภายในแท้จริง ซึ่งต้องอาศัยการทํางานอย่างต่อเนื่องยาวนาน 

กันยาวรรนธ์ กําเนิดสินธุ์ (2560) วิจัยเรื่อง “การมีส่วนร่วมของประชาชนชุมชนบางน้ําผ้ึง
ในการจัดการแหล่งท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์และวัฒนธรรม” ผลของการวิจัย พบว่า กระบวนการมี    
ส่วนร่วมของประชาชนอยู่ในระดับปานกลาง ค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.32 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า
ค่าเฉล่ียสูงสุด คือระดับการมีส่วนร่วมในการติดตามและประเมินผลงาน ค่าเฉล่ีย 4.02 อยู่ในระดับ
มาก รองลงมา คือระดับการมีส่วนร่วมในการรับผลประโยชน์ร่วมกันของชุมชน ค่าเฉล่ีย 3.92 อยู่ใน
ระดับมาก และค่าเฉล่ียตํ่าสุด คือระดับการมีส่วนร่วมในการวางแผนดําเนินกิจกรรม ค่าเฉล่ีย 2.76 
อยู่ในระดับปานกลาง ซึ่งสอดคล้องกับผลการสัมภาษณ์ผู้นําท้องถิ่นและผู้นําท้องท่ี คือการมีส่วนร่วม
ของประชาชนไม่ได้มากทุกด้านแต่อยู่ท่ีด้านท่ีประชาชนสนใจและได้รับประโยชน์อย่างเป็นรูปธรรม 
ดังท่ีพบว่าการมีส่วนร่วมในการติดตามและประเมินผลอยู่ในระดับมาก และรองลงมาคือการมี      
ส่วนร่วมในผลประโยชน์ร่วมกันของชุมชน ซึ่งการมีส่วนร่วมของสมาชิกชุมชนบางน้ําผ้ึงมี 3 ส่วน คือ 
การมีส่วนร่วมของผู้บริหาร อบต.และผู้ใหญ่บ้าน การมีส่วนร่วมระหว่างผู้ใหญ่บ้านกับประชาชน และ
การมีส่วนร่วมของประชาชนด้วยกันเองเอง จึงทําให้ชุมชนมีการจัดการรูปแบบแหล่งท่องเท่ียว      
เชิงอนุรักษ์และวัฒนธรรมท่ีเข้มแข็ง พบได้จากการได้รับรางวัลด้านต่างๆ ของชุมชน เช่น รางวัลกินรี 
ปี 2550 และ 2555 เรื่องการมีส่วนร่วมในการจัดการแหล่งท่องเท่ียวชุมชนจาก ททท.  รางวัล
นวัตกรรมการท่องเท่ียวจากสํานักนายก และผลิตภัณฑ์ชุมชนก็ยังได้รับรางวัลนวัตกรรมภูมิปัญญา
ท้องถิ่นลูกประคบธัญพืช KBO ท่ี 1 ระดับประเทศ ได้รับรางวัลมาตรฐานโฮมสเตย์ระดับอาเซียนของ
ภาคกลาง อีกท้ังสมาชิกในชุมชนยังได้รับประโยชน์จากแหล่งท่องเท่ียวร่วมกันคือ ได้รับเงินปันผลจาก
ธนาคารชุมชนทุกปี กองทุนสวัสดิการผู้สูงอายุ จัดแพทย์ตรวจรักษาฟรีสัปดาห์ละ 2 ครั้ง อีกท้ังยัง
ส่งเสริมการพัฒนาองค์ความรู้เพื่อเพิ่มศักยภาพภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างต่อเนื่อง 

กาญจนา คําผา (2561) วิจัยเรื่อง “แนวทางการสืบทอดประเพณีฮีตสิบสองเพื่อการ
เสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชน” ผลการวิจัย พบว่า ประเพณีฮีตสิบสองมีบทบาทต่อการเสริมสร้าง
ความเข้มแข็งของชุมชนด้านการสืบทอดพระพุทธศาสนาด้าน การสร้างความมั่นคงแก่ระบบครอบครัว
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และเครือญาติและด้านการพัฒนาระบบความสัมพันธ์ของคนในชุมชนและต่างชุมชน ประเพณีฮีตสิบ
สองมีคุณค่าต่อการพัฒนาในระดับบุคคล ได้แก่ ด้านจิตใจ ด้านสติปัญญาและความฉลาดทางอารมณ์
ความรู้ความสามารถ ส่วนการพัฒนาในระดับสังคม ได้แก่ การสร้างความเช่ือมั่นศรัทธาต่อวัฒนธรรม
ท้องถิ่น การสร้างความเข้มแข็งในการบริหารจัดการงบประมาณและช่วยสร้างความภาคภูมิใจ      
ส่วนคุณค่าต่อการพัฒนาชุมชน ได้แก่ การพัฒนาด้านเศรษฐกิจ ส่ิงแวดล้อม การศึกษา การปกครอง 
การส่ือสารและเทคโนโลยีสุขภาพและสาธารณสุข ส่วนแนวทางการสืบทอดประเพณีฮีตสิบสอง ได้แก่ 
การกําหนดระยะเวลาการปฏิบัติประเพณีแต่ละเดือนให้ชัดเจน สอดคล้องกับสภาพสังคม เพิ่มช่อง
ทางการประชาสัมพันธ์ให้หลากหลายและทันสมัย ส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้มีส่วนร่วมในการสืบ
ทอดประเพณี 

กิตติศักด์ิ กล่ินหมื่นไวย (2561) ศึกษาเรื่อง “แนวทางการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิง
วัฒนธรรมชุมชนท่ามะโอ อําเภอเมือง จังหวัดลําปาง” ผลการศึกษาพบว่า เขตพื้นท่ีชุมชนท่ามะโอ 
อําเภอเมือง จังหวัดลําปาง มีศักยภาพของพื้นท่ีในการส่งเสริมแหล่งท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม เนื่องจาก 
ชุมชนท่ามะโอ มีแหล่งท่องเท่ียวทางวัฒนธรรมท่ีท่ีเก่าแก่เป็นเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ท่ีแตกต่างจาก
ชุมชนอื่น เช่น บ้านเสานัก บ้านหลุยส์ วัดประตูปุอง อีกท้ังยังมีวัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต ท่ีสืบทอด
กันมาแต่โบราณ เช่น การฟูอนผีปูุย่า ประเพณีตานข้าวซอมต่อประเพณีตานข้าวใหม่ ประเพณี     
ตานเปรตพลี เป็นต้น และการส่งเสริมการท่องเท่ียวท่ีเหมาะสมควรใช้มาตรฐานและตัวช้ีวัด        
การส่งเสริมการท่องเท่ียว เพราะชุมชนท่ามะโอเป็นชุมชนท่ีมีความเก่าแก่ต้ังแต่โบราณของจังหวัด
ลําปาง ซึ่งมีโบราณสถานหลายแห่ง และมีวัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิตท่ี มีเอกลักษณ์ของชุมชน      
ท่ามะโอ อําเภอเมือง จังหวัดลําปาง มีความพร้อมในการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม โดยได้
ศึกษาและได้หาข้อสรุปและข้อเสนอแนะ สามารถนํามาเป็นแนวทางในการปรับปรุงและส่งเสริม    
การท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมให้กับชุมชนและสามารถพัฒนากิจกรรมการท่องเท่ียวต่อไปในอนาคตได้
และสามารถเป็นแหล่งท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม แต่จะต้องมีการจัดสรรบุคลากรและต้องหาหน่วยงาน
ในการรับผิดชอบและส่งเสริมในเรื่องต่างๆ เช่น การบํารุงรักษาส่ิงอํานวยความสะดวกในพื้นท่ีชุมชน
และการส่งเสริมการประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมของ ชุมชนท่ามะโอ อําเภอเมือง 
จังหวัดลําปาง 

สรุปงานวิจัยการศึกษาเรื่อง การมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น (อีสานใต้) ของ
ห้องสมุดโรงเรียน ผลการศึกษาพบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ สนับสนุนนักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมการ
อนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น ส่วนด้านการเข้าร่วมจัดกิจกรรมการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่นกับชุมชน  
ข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือการมีส่วนร่วมกับชุมชนในการจัดกิจกรรมการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น และ
ด้านการมีส่วนร่วมกับโรงเรียนในการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น ข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือการส่งเสริมให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดนิทรรศการวัฒนธรรมท้องถิ่น และส่งเสริมให้ครูมีส่วนร่วมในการจัด
นิทรรศการวัฒนธรรมท้องถิ่น ผลการวิจัยเรื่อง การมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ภูมิปัญญาชาวบ้านใน
ตําบลคลองแดน อําเภอระโนด จังหวัดสงขลา พบว่า มีการสืบทอดภูมิปัญญาชาวบ้านผ่านบรรพบุรุษ 
พ่อแม่ ปูุย่า ตายาย และญาติพี่น้องและภูมิปัญญาชาวบ้านส่วนใหญ่เกิดขึ้นจากการประกอบอาชีพ
ของครอบครัว ทําให้ภูมิปัญญาชาวบ้านบางส่วนยังคงมีรุ่นหลาน สืบทอดต่อๆ กันมา จนถึงปัจจุบัน 
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ส่วนการสร้างการมีส่วนร่วมเพื่อให้เกิดการอนุรักษ์ พบว่า การสร้างกลุ่มอนุรักษ์ของแต่ละภูมิปัญญา 
การส่งเสริมและการสร้างความร่วมมือจากชุมชน สถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐและสถาบันทาง
ศาสนา เป็นส่ิงท่ีผู้เช่ียวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะและการแสดงความคิดเห็นว่าสามารถทําให้เกิดการมี
ส่วนร่วมและการอนุรักษ์ได้ การวิจัยเรื่อง การศึกษาแนวทางการฟื้นฟูประเพณีบุญบั้งไฟแบบด้ังเดิม 
โดยการมีส่วนร่วมของเด็กเยาวชนและชุมชนบ้านดอนเขือง ตําบลลุมพุก อําเภอคําเขื่อนแก้ว จังหวัด
ยโสธร ผลการศึกษาพบว่า ฟื้นฟูประเพณีบุญบั้งไฟแบบด้ังเดิมประเพณีของบ้านดอนเขือง ต้องสร้าง
กระบวนการเรียนรู้ ผ่านการศึกษาข้อมูลอย่างรอบด้าน นําข้อมูลดังกล่าวมาสร้างความเข้าใจและ
ความตระหนักสร้างการแลกเปล่ียนเรียนรู้กับคนในชุมชน ให้เกิดความเข้าใจขยายออกไปจนกระท่ังมี
พลังพอท่ีจะกําหนดแนวทางการฟื้นฟูประเพณีด้ังเดิม โดยอยู่บนพื้นฐานการสืบทอดตํานาน ความเช่ือ 
และคุณความสัมพันธ์ของคนในชุมชนมากกว่าการดํารงไว้เพียงรูปแบบ พิธีกรรมเท่านั้น การฟื้นฟูอาจ
เริ่มต้นจากคนท่ีเข้าใจกลุ่มเล็กไปสู่กลุ่มใหญ่ จากรูปแบบพิธีกรรมสู่คุณค่าภายในแท้จริง ซึ่งต้องอาศัย
การทํางานอย่างต่อเนื่องยาวนาน ผลการวิจัยเรื่อง แนวทางการสืบทอดประเพณีฮีตสิบสองเพื่อ     
การเสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชน พบว่า แนวทางการสืบทอดประเพณี ฮีตสิบสอง ได้แก่       
การกําหนดระยะเวลาการปฏิบัติประเพณีแต่ละเดือนให้ชัดเจน  สอดคล้องกับสภาพสังคม           
เพิ่มช่องทางการประชาสัมพันธ์ให้หลากหลายและทันสมัย ส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้มีส่วนร่วมใน
การสืบทอดประเพณี และการศึกษาเรื่อง แนวทางการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมชุมชน     
ท่ามะโอ อําเภอเมือง จังหวัดลําปาง ผลการศึกษา พบว่า แนวทางในการปรับปรุงและส่งเสริม       
การท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมให้กับชุมชนต้องมีการจัดสรรบุคลากรและต้องหาหน่วยงานใน           
การรับผิดชอบและส่งเสริมในเรื่องต่างๆ เช่น การบํารุงรักษาส่ิงอํานวยความสะดวกในพื้นท่ีชุมชนและ
การส่งเสริมการประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมของชุมชน ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ
ผู้วิจัยด้านการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ส่วนการวิจัยเรื่อง การมีส่วนร่วมของประชาชนชุมชนบาง
น้ําผ้ึงในการจัดการแหล่งท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์และวัฒนธรรม พบว่า การมีส่วนร่วมระหว่างผู้ใหญ่บ้าน
กับประชาชน และการมีส่วนร่วมของประชาชนด้วยกันเองเอง จึงทําให้ชุมชนมีการจัดการรูปแบบ
แหล่งท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์และวัฒนธรรมท่ีเข้มแข็ง ได้รับรางวัลด้านต่างๆ ของชุมชน เช่น รางวัล
นวัตกรรมการท่องเท่ียวจากสํานักนายกและรางวัลนวัตกรรมภูมิปัญญาท้องถิ่นลูกประคบธัญพืช KBO 
ท่ี 1 ระดับประเทศ ได้รับรางวัลมาตรฐานโฮมสเตย์ระดับอาเซียนของภาคกลาง  อีกท้ังยังส่งเสริม    
การพัฒนาองค์ความรู้ เพื่อ เพิ่ มศักยภาพภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่ าง ต่อเนื่อง  การ ศึกษาเรื่อง              
การเปล่ียนแปลงประเพณีบุญบั้งไฟสู่กระบวนการกลายเป็นส้ินค้า กรณีศึกษา : ประเพณีบุญบั้งไฟ
หมู่บ้านไผ่ ตําบลกลางใหญ่ อําเภอเขื่องใน จังหวัดอุบลราชธานี พบว่า การกลายเป็นสินค้าของ
ประเพณีบุญบั้งไฟในหมู่บ้านไผ่ เกิดจากการผลิตซ้ําผ่านส่ือต่างๆ และการผลิตซ้ําการพนันให้มี      
ความแพร่หลายมากขึ้น จึงทําให้ประเพณีบุญบั้งไฟของหมู่บ้านไผ่กลายเป็นสินค้าทางวัฒนธรรมท่ีมี
ส่วนทําให้เกิดผลกระทบท้ังทางด้านบวกและผลกระทบทางลบท่ีมีต่อเศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรม
หมู่บ้านไผ่ ผลการวิจัยเรื่อง ชาติพันธ์วรรณนาแห่งการส่ือสาร : กรณีศึกษางานประเพณีบุญบั้งไฟ
ตําบลสร้างมิ่ง อําเภอเลิงนกทา จังหวัดยโสธร พบว่า สถานการณ์ส่ือสารประเพณีบุญบั้งไฟ
ประกอบด้วยเหตุการณ์ส่ือสารท้ังหมด 15 เหตุการณ์โดยยึดหลักเกณฑ์การเปล่ียนวัตถุประสงค์ใน  
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การแยกเหตุการณ์ส่ือสารออกจากกัน เหตุการณ์ส่ือสารท้ังหมดสามารถแบ่งออกเป็น 3 ส่วน  คือ 
เหตุการณ์ส่ือสารช่วงเตรียมงาน เหตุการณ์ส่ือสารช่วงวันรวม และเหตุการณ์ส่ือสารช่วงวันจุดบั้งไฟ 
ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของผู้วิจัยด้าน การสร้างส่ือนวัตกรรมประเพณีบุญบั้งไฟ และการวิจัยเรื่อง 
การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียน การสอนเพื่อส่งเสริมสมรรถนะด้านการประเมินการเรียนรู้ของ
นิสิตครูเพื่อการเรียนรู้ของผู้เรียน พบว่า สมรรถนะในการจัดทําโครงการในการออกแบบการประเมิน
การเรียนรู้  อาจารย์ ท่ีใ ช้นวัตกรรมท่ีพัฒนาขึ้น ส่วนใหญ่มีความเห็นว่ า คู่มือและกิจกรรม                  
มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก นิสิตนักศึกษาท่ีเรียนรายงานว่าได้เรียนรู้ ตามบทเรียนท่ีเรียนและ
ตระหนักว่าสมรรถนะด้านการประเมินเป็นส่ิงท่ีสําคัญสําหรับครูท่ีจะนําไปใช้ในการสอนเพื่อพัฒนา
ผู้เรียนต่อไป ผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือวีดิทัศน์ เพื่อเพิ่ม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง “ผลิตภัณฑ์การท่องเท่ียว” พบว่า วิธีการสอนโดยใช้ส่ือวีดิทัศน์เป็นหลัก 
มีข้อดีคือช่วยให้คุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนดีขึ้น สามารถจําได้มากและนานขึ้น ช่วยให้ผู้เรียนเรียน 
รู้ในปริมาณมากขึ้นในเวลาท่ีกําหนดไว้ และช่วยให้ผู้เรียนมีความสนใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการ
เรียนรู้ ส่วนข้อจํากัด คือการขาดทักษะในการอยู่ร่วมกับผู้อื่นเท่ากับการเข้าร่วมกิจกรรมแบบเข้าช้ัน
เรียนปกติ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนโดยส่ือวีดิทัศน์สูงกว่านักศึกษาท่ีเรียนโดยวิธี
ปกติ และระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการสอนโดยใช้ส่ือวีดิทัศน์เป็นหลักอยู่ในระดับมาก
ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของผู้วิจัยด้านการพัฒนาส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
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2.8 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ในการทําวิจัยเรื่อง การสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟครั้งนี้ 
ผู้วิจัยได้รวบรวมแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องแล้วสรุปเป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย        
ดังภาพประกอบท่ี 1 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
    
 

 
            
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 

 
 
การสร้างและพัฒนาสื่อ
นวั ตกรรม เพื่ อสืบส าน
ประเพณีบุญบั้งไฟ 
 

ศึกษาความเป็นไปได้ของ
การการดํารงอยู่/รูปแบบ/
พฤติกรรม/การมีส่วนร่วม/
ก า รส่ ง เ ส ริ ม แ ล ะ พัฒ น า
ประ เพณี ขอ ง ชุ มชนภา ค
อีสาน 

- การศึกษาประเพณีบุญ
บั้งไฟ 
- การศึกษาสภาพพื้นท่ี 
- สภาพทางสังคม 
เศรษฐกิจการศึกษา 
ศาสนา 
- ยุทธศาสตร์การพัฒนา
จังหวัดยโสธร 
 

 

    

ปัจจัยน าเข้า (Input) กระบวนการ (Process) 
 

ผลผลิต/ผลลัพธ์ 
(Output/Outcome) 

 

ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ แ ล ะ
สังเคราะห์ข้อมูล 

รูปแบบนวัตกรรม/การสร้าง
นวัตกรรม/แนวทางการดํารง
อ ยู่ / ก า ร ส่ ง เ ส ริ ม พั ฒ น า
ประ เพณี ขอ ง ชุ มชนภา ค
อีสาน 

จิ ต สํ า นึ ก ต่ อ ก า ร อ นุ รั ก ษ์          
การส่งเสริมและพัฒนาของการดํารง
อยู่ของประเพณีในชุมชนภาคอีสาน 

คุณค่าการอนุรักษ์ประเพณีอีสาน, 
คุ ณ ค่ า ด้ า น ก า ร ท่ อ ง เ ท่ี ย ว เ ชิ ง
วัฒนธรรมและประเพณี , สื่อและ
นวัตกรรมประเพณีบุญบั้งไฟ,องค์
ความรู้จากสื่อจําลอง, องค์ความรู้และ
ภูมิปัญญาท้องถ่ินอีสาน,คู่มือ 

อารักขสัมปทาเพื่อการดํารงอยู่และ
ก า ร ส่ ง เ ส ริ ม พั ฒ น า ป ร ะ เ พ ณี        
ของชุมชนภาคอีสานตอนล่าง 



บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจยั 

 
การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยแบบผสม (Mixed Research) โดยผู้วิจัยใช้การวิจัยเชิงปริมาณ 

(Quantitative Research) ซึ่งประกอบด้วย ประชากร กลุ่มตัวอย่าง ประเภทของข้อมูล เครื่องมือท่ี
ในการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล การแปลผลข้อมูล วิธีทางสถิติส าหรับใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
การทดสอบสมมุติฐานความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรท่ีก าหนดขึ้น และการเพิ่มความเช่ือมั่นของข้อมูล
การวิจัยด้วยวิธีเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยเลือกใช้วิธีการส ารวจข้อมูลการสัมภาษณ์
เชิงลึก พร้อมท้ังได้ด าเนินการเรื่องการรับรองจริยธรรมการวิจัยผ่านคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัย 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

3.1 ประชากร (Population) 
3.2 กลุ่มตัวอย่าง (Sample) 
3.3 ประเภทของข้อมูล 
3.4 เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษา 
3.5 การสร้างและการทดสอบความเช่ือมั่นของเครื่องมือวิจัย 
3.6 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.7 การวิเคราะห์ข้อมูล 
3.8 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ 
3.9. การรับรองจริยธรรมการวิจัย 

 
3.1 ประชากร (Population) 

ประชากร (Population) ท่ีใช้ศึกษาในครั้งนี้ประกอบด้วยประชาชนท่ีมีส าเนาทะเบียนบ้าน 
การประกอบอาชีพ และเป็นผู้ท่ีอาศัยอยู่จริงในชุมชนนวัตวิถีในเขตพื้นท่ีท่ีต้องการวิจัยของอ าเภอ
เมืองยโสธร จังหวัดยโสธร จ านวน 23 ชุมชน ส าหรับการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) 
มีประชากร จ านวน 20,283 คน โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง (Sample) จ านวน 377 คน ตามตารางการ
ค านวณของเครจซี่และมอร์แกน (Krejcie & Morgan) (เทพศักด์ิ บุณยรัตพันธุ์, 2550, หน้า 110) 
และในการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) มีประชาชากรท่ีเป็นตัวแทนของชุมชน จ านวน 
23 คน ท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยวิธีการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews)  
 
3.2 กลุ่มตัวอย่าง (Sample) 

กลุ่มตัวอย่าง (Sample) ท่ีใช้ในการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) ครั้งนี้    
เป็นกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 377 คน ซึ่งได้มาจากตารางการค านวณของเครจซี่และมอร์แกน (Krejcie & 
Morgan) (เทพศักด์ิ บุณยรัตพันธุ์, 2550, หน้า 110) และใช้กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยเชิงคุณภาพ 
(Qualitative Research) ท่ีใช้ในการสัมภาษณ์เชิงลึกรายบุคคล จ านวน 23 คน จากตัวแทนชุมชน 
23 ชุมชน โดยผู้วิจัยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างต่อๆ ไปแบบลูกโซ่ (Snowball Sampling) 
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3.3 ประเภทของข้อมูล 
ข้อมูลท่ีใช้ในกระบวนการศึกษาและวิจัย ได้แก่ การจัดท าข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูล การแปลความข้อมูล และการสรุปผลการวิจัย ดังนี้ 
3.3.1 ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) เป็นข้อมูลท่ีผู้วิจัยได้ศึกษา รวบรวม และประมวลผล

ขึ้นมาเอง โดยอาศัยเครื่องมือท่ีมีความเหมาะสมส าหรับการเก็บรวบรวมข้อมูล ซึ่งการวิจัยในครั้งนี้ใช้
แบบสอบถามกับกลุ่มบุคคลท่ีมีความเกี่ยวข้องหรือเป็นผู้ท่ีมีส่วนได้ส่วนเสียกับข้อมูล 

3.3.2 ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) เน้นข้อมูลท่ีผู้วิจัยเก็บรวบรวมมาจากแหล่งท่ี
สามารถอ้างอิงได้และมีความน่าเช่ือถือ ได้แก่ 

1) ต ารา หนังสือ เอกสารวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 
2) เอกสาร บทความวิชาการและผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการวิจัยในครั้งนี้ 
3) วารสารและส่ิงพิมพ์ทางวิชาการท้ังท่ีใช้ระบบเอกสารและระบบออนไลน์ 

 
3.4 เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษา 

เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษานี้ ผู้วิจัยและคณะใช้เครื่องมือวิจัยท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล ได้แก่
แบบสอบถามปลายปิดและปลายเปิด (Closed-ended and Open-ended Questionnaire) และ
แบบสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth interview) 

1. แบบสอบถามปลายปิดและปลายเปิด 
แบบสอบถามปลายปิดและปลายเปิดท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นมาเอง เป็นเครื่องมือใช้เพื่อเก็บ

รวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง (Sample) โดยแบ่งออกเป็น 2 ชุด คือ ชุดท่ี 1 เป็นข้อมูลท่ัวไปและ
ข้อมูลเพื่อน าไปสร้างส่ือนวัตกรรมเพื่อการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ โดยแบ่งออกเป็น 4 ตอน และชุด
ท่ี 2 เป็นข้อมูลเพื่อการพัฒนาส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ โดยแบ่งออกเป็น 2 ตอน     
มีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 

ชุดที่ 1 ข้อมูลทั่วไปและข้อมูลเพื่อน าไปสร้างสื่อนวัตกรรมเพื่อการสืบสานประเพณี   
บุญบั้งไฟ 

ตอนท่ี 1 ค าถามข้อมูลท่ัวไป โดยมีประเด็นดังต่อไปนี้ 
1) ค าถามเกี่ยวกับข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ลักษณะค าถามเป็นค าถาม

ปลายปิดแบบให้เลือกตอบ 
ตอนท่ี 2 ค าถามข้อมูลเพื่อการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟโดยมีประเด็นดังต่อไปนี้ 

1) ค าถามเกี่ยวกับข้อมูลด้านวัฒนธรรมท้องถิ่น ลักษณะค าถามเป็นค าถามปลายปิด
แบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึง มากท่ีสุด 

2) ค าถามเกี่ยวกับข้อมูลด้านความเช่ือประเพณีบุญบั้งไฟ ลักษณะค าถามเป็นค าถาม
ปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึง มากท่ีสุด 

3) ค าถามเกี่ยวกับข้อมูลด้านกิจกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ลักษณะค าถาม
เป็นค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึง มากท่ีสุด 
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4) ค าถามเกี่ยวกับข้อมูลด้านการมีส่วนร่วมในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ลักษณะค าถามเป็นค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด    
ถึงมากท่ีสุด 

ตอนท่ี 3 ค าถามเกี่ยวกับการน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรม      
การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ โดยมีประเด็นดังต่อไปนี้ 

1) ค าถามเกี่ยวกับข้อมูลในด้านการอนุรักษ์ประวัติประเพณีโบราณของบุญบั้งไฟ 
ลักษณะค าถามเป็นค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด    
ถึงมากท่ีสุด 

2) ค าถามเกี่ยวกับข้อมูลด้านประเพณีบุญบั้งไฟปัจจุบัน ลักษณะค าถามเป็นค าถาม
ปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึง มากท่ีสุด 

3) ค าถามเกี่ยวกับข้อมูลในด้านกิจกรรมต่างๆ ในงานประเพณีบุญบั้งไฟ ลักษณะ
ค าถามเป็นค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด            
ถึงมากท่ีสุด 

4) ค าถามเกี่ยวกับข้อมูลด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ ลักษณะค าถาม
เป็นค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึง มากท่ีสุด 

5) ค าถามเกี่ยวกับข้อมูลในด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์เช่ือมโยง
ประชาคมอาเซียน ลักษณะค าถามเป็นค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ 
ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึง มากท่ีสุด 

ตอนท่ี 4 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม 
ชุดที่ 2 เป็นข้อมูลเพื่อการพัฒนาสื่อนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ตอนท่ี 1 ค าถามเกี่ยวกับความเหมาะสมด้านเนื้อหา โดยมีประเด็นดังต่อไปนี้ 

1) ความยาวของประวัติประเพณีบุญบั้งไฟ ลักษณะค าถามเป็นค าถามปลายปิดแบบ
ให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึง มากท่ีสุด 

2) ความถูกต้องของประวัติประเพณีและกิจกรรมต่างๆ ลักษณะค าถามเป็นค าถาม
ปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึง มากท่ีสุด 

3) ภาษาท่ีใช้บรรยายมีความเหมาะสมหรือไม่ ลักษณะค าถามเป็นค าถามปลายปิด
แบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึง มากท่ีสุด 

4) เนื้อหามีความสมบูรณ์เพื่อส่งเสริมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ลักษณะค าถาม
เป็นค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึงมากท่ีสุด 

5) เนื้อหามีการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์เช่ือมโยงประชาคมอาเซียน ลักษณะ
ค าถามเป็นค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด             
ถึงมากท่ีสุด 

ตอนท่ี 2 ค าถามเกี่ยวกับความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อด้านภาพและเสียง 
1) ภาพประกอบส่ือมีความคมชัดถูกต้องเหมาะสมกับประเพณี ลักษณะค าถามเป็น

ค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึงมากท่ีสุด 
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2) เสียงท่ีใช้บรรยายมีความชัดเจนถูกต้องเหมาะสมตามอักขระวิธีและถูกต้องตาม
เนื้อหาประวัติประเพณี ลักษณะค าถามเป็นค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 
ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึงมากท่ีสุด 

3) เสียงท่ีใช้ประกอบส่ือและเสียงบรรยายมีความดังท่ีเหมาะสม ลักษณะค าถามเป็น
ค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึงมากท่ีสุด 

4) เทคนิคการแทรกภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหวมีความเหมาะสม ลักษณะค าถาม
เป็นค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น 5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึงมากท่ีสุด 

5) ภาพ เสียง และตัวอักษรท่ีบรรยายเช่ือมโยงสู่ประชาคมอาเซี่ยนเพื่อส่งเสริม       
การท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ ลักษณะค าถามเป็นค าถามปลายปิดแบบให้เลือกตอบโดยค าถามแบ่งเป็น     
5 ระดับ ต้ังแต่น้อยท่ีสุด ถึงมากท่ีสุด 

2. แบบสัมภาษณ์เชิงลึก 
แบบสัมภาษณ์เชิงลึกท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นมาเองเป็นเครื่องมือใช้เพื่อเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพจาก

ตัวแทนชุมชน 23 คน เพื่อน ามาวิเคราะห์เพิ่มเติม พิสูจน์ และรับรองข้อมูลเชิงปริมาณอีกครั้งหนึ่ง   
ซึ่งมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
ตอนท่ี 2 ค าถามข้อมูลเพื่อการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ โดยมีประเด็นค าถามด้านต่างๆ 

ดังนี้ 
1) ด้านวัฒนธรรมท้องถิ่น 
2) ด้านความเช่ือประเพณีบุญบั้งไฟ 
3) ด้านกจิกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
4) ด้านการมีส่วนร่วมในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 

ตอนท่ี 3 ค าถามเกี่ยวกับการน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรม      
การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ โดยมีประเด็นค าถามด้านต่างๆ ดังนี้ 

1) ด้านการอนุรักษ์ประวัติประเพณีโบราณของบุญบั้งไฟ 
2) ด้านประเพณีบุญบั้งไฟปัจจุบัน 
3) ด้านกิจกรรมต่างๆ ในงานประเพณีบุญบั้งไฟ 
4) ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ 
5) ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์เช่ือมโยงประชาคมอาเซียน 

 
3.5 การสร้างและการทดสอบความเชื่อม่ันของเคร่ืองมือวิจัย 

การสร้างและการทดสอบความเช่ือมั่นของเครื่องมือวิจัย เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยสร้างขึ้น
โดยคณะผู้วิ จัยเอง ท้ังแบบสอบถาม (Questionnaire) และแบบสัมภาษณ์เชิง ลึก ( In-depth 
Interview) ภายใต้กรอบแนวคิด ทฤษฏี และผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องหรือนิยามศัพท์ปฏิบัติการท่ี
เกี่ยวข้องกับปัญหาการวิจัย วัตถุประสงค์ และสมมติฐานการวิจัย เพื่อให้ตอบวัตถุประสงค์ครบท้ัง 3 
ข้อ โดยแบบสอบถามเชิงปริมาณจะใช้ค าถาม 2 แบบ คือ แบบปลายปิดและแบบปลายเปิด ส่วนแบบ
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สัมภาษณ์เชิงลึกเป็นแบบปลายเปิด เท่านั้น เมื่อผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือเสร็จแล้ว ได้ท าการตรวจสอบ
ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา พร้อมท้ังประเมินค่า IOC จากผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ดังนี้ 

1) พระครูประสิทธิ์ศีลคุณ, ดร. ผู้เช่ียวชาญด้านความถูกต้องและความเหมาะสม 
ด้านเนื้อหา 

2) ดร.พูนศักดิ์ วิเศษแก้ว  ผู้เช่ียวชาญด้านความเช่ือมั่นและความเท่ียงตรง 
3) ดร.วรวัฒน์ บุญด ี  ผู้เช่ียวชาญด้านความถูกต้องและความเหมาะสม 

ด้านเนื้อหา 
4) ดร.พวงค า ทองท่ัว  ผู้เช่ียวชาญด้านความถูกต้องและความเหมาะสม 

       ด้านเนื้อหา 
5) ดร.สมปอง จันทคง  ผู้เช่ียวชาญด้านความเช่ือมั่นและความเท่ียงตรง 

 
ส าหรับข้อมูลและรายละเอียดด้านคุณวุฒิของผู้เช่ียวชาญท้ัง 5 ท่าน ท่ีได้ท าการตรวจสอบ    

ความถูกต้อง ความเหมาะสมด้านเนื้อหา (Content) ความเช่ือมั่น (Reliability) และตรวจสอบ    
ความเท่ียงตรง (Validity) ของเครื่องมือการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยจะขอน าไปปรากฏในภาคผนวก 
(Appendix) ต่อไป 

การตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญเป็นการน าแบบสอบถามเสนอผู้เช่ียวชาญให้พิ จารณาและ   
ท าการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหาและภาษา โดยพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อค าถาม
กับวัตถุประสงค์ และนิยามศัพท์การวิจัย โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective 
Congruence หรือ IOC) ซึ่งผู้เช่ียวชาญจะใช้ดุลยพินิจพิจารณาความสอดคล้องของข้อค าถามกับ
วัตถุประสงค์และนิยามศัพท์การวิจัย มีเกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 

  -1 เมื่อผู้เช่ียวชาญพิจารณาข้อค าถามแล้วเห็นว่าข้อค าถามนั้นไม่มีความสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์การวิจัยและนิยามศัพท์ 

  0 เมื่อผู้เช่ียวชาญพิจารณาแล้วเกิดความไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นมีความสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์และนิยามศัพท์การวิจัย 

  +1 เมื่อผู้เช่ียวชาญพิจารณาแล้วเห็นว่าข้อค าถามท่ีน าเสนอนั้นมีความสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์และนิยามศัพท์การวิจัย 

ผู้วิจัยน าความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีเสนอแนะไว้มาปรับปรุงแก้ไขในแบบสอบถามและ
น าแบบสอบถามท่ีมีความสมบรณ์แล้วไปทดลองใช้ (Try-out) กับกลุ่มประชากรในอ าเภอพนมไพร 
จังหวัดร้อยเอ็ด ซึ่งมีคุณลักษณะและบริบทท่ีใกล้เคียงกันกับประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ โดยผู้วิจัย
ได้ลงพื้นท่ีทดลองด้วยตัวเอง เพื่อทดสอบว่าแบบสอบถามท่ีสร้างขึ้นนั้น มีความเสถียร ส่ือความหมาย
ได้ตรงประเด็น หรือผู้ตอบแบบสอบถามมีความเข้าใจมากน้อยเพียงใด ท้ังนี้ เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข
อีกครั้งหนึ่ง และท าการปรับปรุงแบบสอบถามและแบบสัมถาษณ์เชิงลึกฉบับสมบูรณ์ พร้อมท้ังได้
น าเสนอใหผู้้เช่ียวชาญพิจารณาอีกครั้งหนึ่งก่อนท่ีจะแจกแบบสอบถามกับกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 
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3.6 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.6.1. การเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยแบบสอบถามนั้น ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามล าดับขั้นตอน 

คือ ได้จัดท าหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บข้อมูลถึงส่วนงานราชการในจังหวัดยโสธร องค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่น ผู้น าชุมชน และผู้ท่ีมีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders) เพื่อขออนุญาตในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลการวิจัย โดยผู้วิจัยและคณะลงพื้นท่ีแจกแบบสอบถาม (Questionnaire) ด้วยตนเอง 
จ านวน 377 ชุด ผู้วิจัยได้ช้ีแจงให้ผู้ตอบแบบสอบถามทราบถึงวัตถุประสงค์ของการวิจัยและการขอ
ความร่วมมือเพื่อให้ได้ผลตามความเป็นจริง พร้อมท้ังการเก็บแบบสอบถามด้วยตนเองและได้รับคืนท่ี
มีเนื้อหาสมบูรณ์ จ านวน 377 ชุด 

3.6.2. การเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์ผู้แทนชุมชน จ านวน 23 คน โดยใช้วิธีการ
สัมภาษณ์แบบเชิงลึก (In-depth Interview) ส่วนกระบวนการสัมภาษณ์เชิงลึกรายบุคคลจากตัวแทน
ชุมชน 23 ชุมชน ผู้วิจัยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างต่อๆ ไปแบบลูกโซ่ (Snowball Sampling) 
 
3.7 การวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัยน าแบบสอบถามท่ีรวบรวมได้มาตรวจสอบความสมบูรณ์ของประเด็นค าถามต่างๆ 
ในกรณีท่ีจ านวนแบบสอบถามขาดความสมบูรณ์จ านวนเท่าใด ผู้วิจัยได้ลงพื้นท่ีและแจกแบบสอบถาม
เพิ่มเติมจ านวนเท่าท่ีขาดไป และด าเนินการตามข้ันตอนการใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

1) ข้อมูลส่วนท่ี 1 เกี่ยวกับข้อมูลปัจจัยส่วนบุคคล เช่น เพศ อายุ และระดับการศึกษา
วิเคราะห์ โดยการหาค่าร้อยล่ะ (Percentage) 

2) ข้อมูลส่วนท่ี 2–10 ได้ใช้สถิติต่างๆ เช่น การหาค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน. (Pearson' s Correlation Coefficient) 

การตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) เมื่อได้เก็บ
ข้อมูลท้ังหมดแล้วคณะผู้วิจัยได้ตรวจสอบคุณภาพข้อมูลเพื่อสร้างความเช่ือมั่น (Reliability) ดังนี้ คือ 
วิธี Data Triangulation Method วิธี Investigations Method และวิธี Theory Method 

1) การตรวจสอบความถูกต้องแบบสามเส้าจากการสัมภาษณ์ 
(1) ด้านผู้ให้ข้อมูล (ชาย–หญิง สัดส่วนผู้วิจัย 1 ต่อ 12 คน จ านวนผู้วิจัย 3 คน 

รวมผู้ให้ข้อมูลท้ังส้ิน 23 คน) ต่อการตอบข้อค าถามในลักษณะคล้ายกันหรือตรงกัน 
(2) ด้านข้อค าถามจะถามเวลาใด ข้อมูลจากท่ีได้ จะถูกต้องตรงกัน 
(3) ด้านข้อมูลท่ีได้จากสถานท่ีใดก็ต้องได้ข้อมูลท่ีถูกต้องตรงกัน หากข้อมูลใน

ส่วนใดยังไม่ตรงกัน ผู้วิจัยต้องค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีถูกต้องตรงกันเพิ่มเติม 
2) การตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลแบบสามเส้าจากการสังเกตอย่างไม่มีส่วนร่วม 

(1) ผู้ให้ข้อมูลพฤติกรรมของชาย–หญิง ท่ีอาศัยอยู่ในพื้นท่ีเป้าหมายการวิจัย
จ านวน 20 คน ได้ข้อมูลในลักษณะท่ีสอดคล้องคล้ายกันหรือตรงกัน 

(2) ข้อมูลจากการสังเกตจะสังเกตเวลาใด ข้อมูลจากท่ีได้ก็ถูกต้องตรงกัน 
(3) ข้อมูลท่ีได้จากสถานท่ีใดก็ได้ข้อมูลท่ีถูกต้องตรงกันหากข้อมูลในส่วนใด    

ยังไม่ตรงกันผู้วิจัยต้องค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีถูกต้องตรงกันเพิ่มเติม 
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3) การตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลแบบสามเส้าจากการศึกษาเอกสาร 
(1) ข้อมูลจากเอกสารอย่างน้อยจาก 3 ฉบับ เช่น ข้อมูลพื้นฐานจังหวัดยโสธร 

ข้อมูลชุมชนเทศบาลเมืองยโสธร ข้อมูลแผนกลยุทธ์เทศบาลเมืองยโสธร และข้อมูลการสร้างมูลค่า 
ทางประเพณีบุญบั้งไฟของชุมชนเทศบาลเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร 

(2) ข้อมูลจากเอกสารฉบับใดก็ต้องถูกต้องตรงกัน หากข้อมูลในส่วนใดยังไม่
สอดคล้องตรงกัน ผู้วิ จัยต้องค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีถูกต้องตรงกันเพิ่มเติมวิธี 
Investigations Method ผู้เก็บข้อมูลท าการเก็บข้อมูลโดยไม่มีอคติ วิธี Theory Method การเก็บ
ข้อมูลทฤษฎีท่ีก าหนดยืนยันความถูกต้องไม่คลาดเคล่ือน 
 
3.8 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ 

ผู้วิจัยได้ก าหนดค่าสถิติส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลไว้ดังนี้ คือ 
3.8.1 สถิติเชิงพรรณนา ผู้วิจัยได้ใช้สถิติเชิงพรรณนาส าหรับการอธิบายผลการศึกษาในเรื่อง

ต่อไปนี้ คือ 
3.8.1.1 ตัวแปรด้านข้อมูลส่วนตัวของผู้ตอบแบบสอบถาม เนื่องจากไม่สามารถวัด

เป็นมูลค่าได้และผู้วิจัยต้องการบรรยายเพื่อให้ทราบถึงจ านวนตัวอย่างจ าแนกตามคุณสมบัติเท่านั้น 
ดังนั้น สถิติท่ีเหมาะสม คือ ค่าความถ่ี (Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage) 

3.8.1.2 ตัวแปรด้านระดับความคิดเห็น เป็นข้อมูลท่ีใช้มาตรวัดอันตรภาคเนื่องจาก
ผู้วิจัยได้ก าหนดค่าคะแนนของแต่ละระดับความคิดเห็นของตัวอย่าง สถิติท่ีใช้จึงได้แก่  ค่าเฉล่ีย ( ̅) 
และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation 

3.8.2 สถิติเชิงอ้างอิง (Reference Statistics) ผู้วิจัยได้ใช้การอธิบายด้วยสถิติเชิง
อ้างอิง ส าหรับการอธิบายผลการศึกษาของตัวอย่างในเรื่องการวิเคราะห์เพื่อทดสอบความสัมพันธ์
หรือการส่งผลท่ีเช่ือมโยงต่อกันระหว่างตัวแปรอิสระ (Independent Variable) ซึ่งใช้มาตรวัดอันตร
ภาค (Interval) และเพื่อทดสอบถึงความแตกต่างท่ี ตัวแปรอิสระดังกล่าวแต่ละตัวทีมีต่อตัวแปรตาม
สถิติท่ีใช้คือการวิเคราะห์ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน (Pearson' s Correlation Coefficient) 
 
3.9. การรับรองจริยธรรมการวิจัย 

เพื่อให้การวิจัยในครั้งนี้มีความถูกต้องเป็นไปตามกระบวนการของระเบียบวิธีวิจัยทาง
สังคมศาสตร์และจริยธรรมการวิจัย ผู้วิจัยได้ด าเนินการเรื่องการรับรองจริยธรรมการวิจัย โดยเสนอ
ผ่านคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัย มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ตามเอกสาร ท่ี อว 
8007/ว.22 เรื่อง การออกใบรับรองจริยธรรมการวิจัยของข้อเสนอการวิจัย ลงวันท่ี 30 ตุลาคม 2562 
และได้ผ่านมติของคณะกรรมการดังกล่าวแล้ว ส่วนรายละเอียดของเอกสารนั้น ผู้วิจัยจะขอน าไป
ปรากฏในภาคผนวก (Appendix) ต่อไป 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัย เรื่อง “การสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณี

บุญบั้งไฟ” เพื่อเป็นการอธิบายข้อมูลและผลการวิจัย (Research Data) และการทดสอบสมมุติฐาน
การวิจัย (Hypothesis Testing) ท่ีเกี่ยวข้องกับตัวแปร (Variable) แต่ละตัว ซึ่งข้อมูลดังกล่าวผู้วิจัย
ได้เก็บรวบรวมจากแบบสอบถาม (Questionnaire) ท่ีมีค าตอบครบถ้วนสมบูรณ์ จ านวนท้ังส้ิน 377 
ชุด และได้ด าเนินการตามระเบียบวิธีวิจัยทางด้านสังคมศาสตร์ ดังนี้ 

4.1 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
4.2 ขั้นตอนการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 
4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
4.4 ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึก 
4.5 ผลการทดสอบสมมุติฐานและสรุปผลการทดสอบสมมติฐาน 
4.6 การสร้างส่ือนวัตกรรมเพื่อส่งเสริมประเพณีบุญบั้งไฟ 
4.7 การน าผลการวิจัยไปประยุกต์ใช้ในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 

 
4.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

เพื่อให้เกิดความเข้าใจถึงผลของการวิจัยและเป็นไปในทิศทางท่ีตรงกันในการส่ือความหมาย 
ผู้วิจัย จึงได้ก าหนดสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์และแปลผลข้อมูลการวิจัยตามล าดับ ดังต่อไปนี้ 

N แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 
n แทน กลุ่มตัวอย่าง 
e แทน ความคลาดเคล่ือนของการเลือกตัวอย่าง 
 ̅ แทน ค่าเฉล่ีย 
S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
P  แทน ระดับนัยส าคัญทางสถิติ (Probability) 
r แทน ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ 

*  แทน มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
4.2 ขั้นตอนการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัย ได้แบ่งการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative 
Research) ด้วยวิธีการแปรผลแบบสอบถาม จ านวน 2 ชุด ด้วยสถิติทางการวิจัยและผลการวิเคราะห์
ข้อมูลการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) จ านวน 1 ชุด ด้วยวิธีการประมวลผล วิเคราะห์ 
และสังเคราะห์ข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) แล้วน าเสนอข้อสรุปราย
ประเด็นเชิงพรรณา (Describe) ซึ่งข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึกดังกล่าว ได้ผ่านกระบวนการ
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ตรวจสอบแบบสามเส้า (Triangulation) ด้วยวิธีการ “Data Triangulation” หรือ “การเปรียบเทียบ
และตรวจสอบความแน่นอนของข้อมูลโดยน าข้อมูลท่ีได้มาเปรียบเทียบกัน” ดังต่อไปนี้ 

4.2.1 แบบสอบถามเชิงปริมาณ เร่ืองการสร้างและพัฒนาสื่อนวัตกรรมเพื่อสืบสาน
ประเพณีบุญบั้งไฟ ชุดที่ 1 

ตอนท่ี 1 ค าถามข้อมูลท่ัวไป 
ตอนท่ี 2 ค าถามข้อมูลเพื่อการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ตอนท่ี 3 ค าถามเกี่ยวกับการน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรม        

การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ตอนท่ี 4 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม 

4.2.2 แบบสอบถามเชิงปริมาณ เร่ืองการสร้างและพัฒนาสื่อนวัตกรรมเพื่อสืบสาน
ประเพณีบุญบั้งไฟ ชุดที่ 2 

ตอนท่ี 1 ค าถามเกี่ยวกับความเหมาะสมด้านเนื้อหาการผลิตส่ือ 
ตอนท่ี 2 ค าถามเกี่ยวกับความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อ ด้านภาพ และเสียง 

4.2.3 แบบสอบถามเชิงคุณภาพ/การสัมภาษณ์เชิงลึก เร่ืองการสร้างและพัฒนาสื่อ
นวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ชุดที่ 3 

แบบสัมภาษณ์เชิงลึกเป็นรายบุคคลส าหรับการวิจัยเชิงคุณภาพ จ านวน 4 ประเด็น 
4.2.4 การวิเคราะห์ สังเคราะห์เชิงบรรยายข้อมูลเชิงคุณภาพเร่ืองการสร้างและพัฒนา         

สื่อนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ส าหรับการประมวลผล การวิเคราะห์ และสังเคราะห์เชิงพรรณาข้อมูลเชิงคุณภาพ

จากการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นแบบโควตา (Quota) ชุมชนละ 
1 คน ด้วยวิธีการสุ่มสัมภาษณ์แบบวิธีการสุ่มแบบบอกต่อ (Snowball Sampling) 

4.2.5 การทดสอบสมมุติฐาน 
การอธิบายผลการทดสอบสมมุติฐานและสรุปผลการทดสอบสมมติฐาน 

 
4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 

4.3.1 แบบสอบถามเชิงปริมาณ เร่ืองการสร้างและพัฒนาสื่อนวัตกรรมเพื่อสืบสาน
ประเพณีบุญบั้งไฟ ชุดที่ 1 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปเก่ียวกับข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ชุดที่ 1 
กลุ่มตัวอย่าง (Sample) ท่ีใช้ในการศึกษาและเก็บข้อมูลในครั้งนี้ เป็นกลุ่มตัวอย่าง 

(Sample) ท่ีมีส าเนาทะเบียนบ้าน การประกอบอาชีพ และอาศัยอยู่จริงในเขตพื้นท่ีของอ าเภอ    
เมืองยโสธร จังหวัดยโสธร จ านวน 377 คน ส าหรับใช้ในการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative 
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Research) ซึ่งได้มาจากวิธีการค านวณกลุ่มตัวอย่าง ตามตารางของเครจซี่และมอร์แกน (Krejcie & 
Morgan, อ้างถึงในเทพศักด์ิ บุณยรัตพันธ์, 2550, หน้า 110) และใช้กลุ่มตัวอย่างการวิจัยเชิงคุณภาพ 
(Qualitative Research) ท่ีใช้ในการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) จากปราชญ์ชาวบ้าน
ด้านศิลปวัฒนธรรมประเพณี ช่างท าบั้งไฟ และผู้เช่ียวชาญด้านการสร้างส่ือ อนิเมช่ัน (Animation) 
ในการให้ข้อมูลเป็นรายบุคคล จ านวน 23 คน ตามแบบโควตา (Quota) ด้วยวิธีการสุ่มสัมภาษณ์แบบ
บอกต่อ (Snowball Sampling) ในเขตพื้นท่ีของอ าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร เท่านั้น และผู้วิจัย
ขอน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Data) และเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Data) ตามล าดับ ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.1 แสดงจ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามเพศ (n = 377) 
 

ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน ร้อยละ 
1. เพศ 

1) เพศชาย 
2) เพศหญิง 

 
159 
218 

 
42.17 
57.83 

รวม 377 100 
 

จากตารางท่ี 4.1 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ เป็นเพศหญิง จ านวน 218 คน     
คิดเป็นร้อยละ 57.83 และเพศชาย จ านวน 159 คน คิดเป็นร้อยละ 42.17 
 
ตารางที่ 4.2 แสดงจ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามอายุ (n = 377) 
 

ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน ร้อยละ 
2. อายุ 

1) อายตุ่ ากว่า 20 ปี 
2) อายุระหว่าง 20-30 ปี 
3) อายุระหว่าง 31-40 ปี 
4) อายุระหว่าง 41-50 ปี 
5) อายุระหว่าง 51-60 ปี 
6) อายุต้ังแต่ 61 ปีขึ้นไป 

 
26 
50 
89 
93 
65 
54 

 
6.89 
13.26 
23.63 
24.66 
17.24 
14.32 

รวม 377 100 
 

จากตารางท่ี 4.2 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวนท้ังหมด 377 คน มีอายุต่ ากว่า 20 ปี 
จ านวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 6.89 อายุระหว่าง 20-30 ปี จ านวน 50 คน คิดเป็นร้อยละ 13.26 
อายุระหว่าง 31-40 ปี จ านวน 89 คน คิดเป็นร้อยละ 23.63 อายุระหว่าง 41-50 ปี จ านวน 93 คน 
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คิดเป็นร้อยละ 24.66 อายุระหว่าง 51-60 ปี จ านวน 65 คน 17.24 อายุระหว่าง 51-60 ปี จ านวน 
65 คน คิดเป็นร้อยละ 17.24 และอายุต้ังแต่ 61 ปีขึ้นไป จ านวน 54 คน คิดเป็นร้อยละ 14.32 
ตามล าดับ 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามอายุ โดยเรียงล าดับจาก
มากไปหาน้อย ดังนี้ มีจ านวนมากท่ีสุด คือ อายุระหว่าง  41-50 ปี จ านวน 93 คน คิดเป็นร้อยละ 
24.66 รองลงมา คือ อายุระหว่าง 31-40 ปี จ านวน 89 คน คิดเป็นร้อยละ 23.63 และอายุระหว่าง 
51-60 ปี จ านวน 65 คน คิดเป็นร้อยละ 17.24 ตามล าดับ 
 
ตารางที่ 4.3 แสดงจ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามอาชีพ (n = 377) 
 

ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน ร้อยละ 
3. อาชีพ 

1) เกษตรกรรม 
2) ค้าขาย 
3) รับจ้างท่ัวไป 
4) รับราชการ 
5) พนักงานรัฐวิสาหกิจ 
6) อื่นๆ (โปรดระบุ).นักเรียน-นักศึกษา 

 
118 
36 
45 
70 
82 
26 

 
31.29 
9.45 
11.93 
18.56 
21.75 
6.89 

รวม 377 100 
 

จากตารางท่ี 4.3 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามอาชีพ จ านวนท้ังหมด 377 คน    
มีอาชีพเกษตรกรรม จ านวน 118 คน คิดเป็นร้อยละ 13.86 อาชีพค้าขาย จ านวน 36 คน คิดเป็นร้อย
ละ 9.45 อาชีพรับจ้างท่ัวไป จ านวน 45 คน คิดเป็นร้อยละ 11.93 อาชีพรับราชการ จ านวน 70 คน 
คิดเป็นร้อยละ 18.56 อาชีพพนักงานรัฐวิสาหกิจ จ านวน 82 คน คิดเป็นร้อยละ 21.75 และนักเรียน-
นักศึกษา จ านวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 6.89 ตามล าดับ 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามอาชีพ ท่ีมีจ านวนมากท่ีสุด 
คืออาชีพเกษตรกรรม จ านวน 118 คน คิดเป็นร้อยละ 31.29 รองลงมา คือ อาชีพพนักงาน
รัฐวิสาหกิจ จ านวน 82 คน คิดเป็นร้อยละ 21.75 และอาชีพรับราชการ จ านวน 70 คน คิดเป็น     
ร้อยละ 18.56 ตามล าดับ 
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ตารางที่ 4.4 แสดงจ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามระดับการศึกษา 
(n = 377) 
ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน ร้อยละ 

4. ระดับการศึกษา 
1) ต่ ากว่าประถมศึกษา 
2) ระดับมัธยมศึกษา 
3) ระดับปริญญาตรี 
4) ระดับปริญญาโท 
5) ระดับปริญญาเอก 
6) อื่นๆ (โปรดระบุ) ปว.ส./อนุปริญญา 

 
55 
98 
124 
23 
5 
72 

 
14.58 
25.99 
32.89 
6.10 
1.32 
19.09 

รวม 377 100 
 

จากตารางท่ี 4.4 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวนท้ังหมด 377 คน มีระดับการศึกษา   
ต่ ากว่าประถมศึกษา จ านวน 55 คน คิดเป็นร้อยละ 14.58 ระดับมัธยมศึกษา จ านวน 98 คน คิดเป็น
ร้อยละ 25.99 ระดับปริญญาตรี จ านวน 124 คน คิดเป็นร้อยละ 32.89 ระดับปริญญาโท จ านวน 23 
คน คิดเป็นร้อยละ 6.10 ระดับปริญญาเอก จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 1.32 และระดับ ปว.ส./
อนุปริญญา จ านวน 72 คน คิดเป็นร้อยละ 19.09 ตามล าดับ 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกระดับการศึกษา ท่ีมีจ านวน
มากท่ีสุด คือระดับปริญญาตรี จ านวน 124 คน คิดเป็นร้อยละ 32.89 รองลงมา คือ ระดับ
มัธยมศึกษา จ านวน 98 คน คิดเป็นร้อยละ 25.99 และระดับ ปว.ส./อนุปริญญา จ านวน 72 คน    
คิดเป็นร้อยละ 19.09 ตามล าดับ 
 

ตอนท่ี 2 ค าถามข้อมูลเพื่อการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยด้วยแบบสอบถาม (Questionnaire) เกี่ยวกับการสืบสาน

ประเพณีบุญบั้งไฟ ประกอบไปด้วยกลุ่มข้อค าถาม จ านวน 4 ด้าน คือ 1) ด้านวัฒนธรรมท้องถิ่น      
2) ด้านความเช่ือประเพณีบุญบั้งไฟ 3) ด้านกิจกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ และ 4) ด้านการ   
มีส่วนร่วมในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ดังนี้ 
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ตารางที่ 4.5 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นเกี่ยวกับ 
การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านวัฒนธรรมท้องถิ่น (n = 377) 

 

ข้อที่ การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านวัฒนธรรมท้องถ่ิน ( ̅) S.D. แปลผล 
1. 
2. 
3. 
 

4. 
 

5. 

การสร้างความเช่ือมั่นศรัทธาต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น 
การสร้างความภาคภูมิใจต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น 
การบริหารจัดการงบประมาณสนับสนุนวัฒนธรรม
ท้องถิ่น 
การส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้มีส่วนร่วมในการสืบ
สานประเพณี 
การประชาสัมพันธ์ให้หลากหลายและทันสมัย 

4.75 
4.80 
3.80 

 
4.70 

 
4.00 

1.34 
1.18 
1.45 

 
1.33 

 
1.10 

มาก 
มาก 

ปานกลาง 
 

มาก 
 

มาก 
 รวม 4.41 1.28 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.5 พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านวัฒนธรรม
ท้องถิ่น โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.1.) และเมื่อพิจารณารายด้านโดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ียจาก
มากไปหาน้อย พบว่า การสร้างความภาคภูมิใจต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ 4.80) 
รองลงมา คือ การสร้างความเช่ือมั่นศรัทธาต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.75) และรองลงมา 
คือ การส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้มีส่วนร่วมในการสืบสาน มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.70) ตามล าดับ 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถามได้มีความคิดเห็นเกี่ยวกับการสืบสาน
ประเพณีบุญบั้งไฟ ซึ่งเป็นวัฒนธรรมประเพณีท่ีมีแหล่งก าเนิดมาจากวรรณกรรมและความเช่ือของ
ท้องถิ่นได้การสร้างความภาคภูมิใจต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น สร้างความเช่ือมั่น ความศรัทธาต่อวัฒนธรรม
ท้องถิ่นของตนซึ่งมีคุณค่าต่อประชาชนท่ัวไปและอนุชนรุ่นหลังโดยเฉพาะการส่งเสริมให้เด็กและ
เยาวชนของท้องถิ่นได้เข้ามามีส่วนร่วมในการสืบสานวัฒนธรรมประเพณีให้คงอยู่กับชุมชนอย่างยั่งยืน
สืบไป 
 
ตารางที่ 4.6 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านความเช่ือประเพณีบุญบั้งไฟ (n = 377) 
 

ข้อที่ การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านความเชื่อประเพณี 
บุญบั้งไฟ 

( ̅) S.D. แปลผล 

1. 
 

2. 
3. 
 

4. 

การบวงสรวงหรือการบูชาผีแถนหรือเทวดาด้วยเครื่อง
สังเวยและดอกไม้ธูปเทียน 
การขอฝนเพื่อให้ฝนตกต้องตามฤดูกาล 
ท าให้เกิดความสามัคคี รักใคร่ ปรองดองระหว่างหมู่บ้าน
ชุมชนและประชาชน 
การขอฝน-ขอฟูาจากพญาแถนด้วยการส่ือสารผ่านบั้งไฟ 

4.00 
 

4.10 
4.30 

 
4.20 

1.04 
 

1.03 
1.10 

 
1.08 

มาก 
 

มาก 
มาก 

 
มาก 
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5. เป็นการอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีอันดีงามของชุมชน
อีสาน 

4.50 1.12 มาก 

 รวม 4.22 1.07 มาก 
 

จากตารางท่ี 4.6 พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านความเช่ือ
ประเพณีบุญบั้งไฟ โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.22) และเมื่อพิจารณารายด้านโดยเรียงล าดับของ
ค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า เป็นการอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีอันดีงามของชุมชนอีสาน       
มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ 4.50) รองลงมา คือ ท าให้เกิดความสามัคคี รักใคร่ ปรองดองระหว่างหมู่บ้าน
ชุมชนและประชาชน มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.30) และรองลงมา คือ การขอฝน ขอฟูาจากพญาแถน        
ด้วยวิธีการส่ือสารผ่านบั้งไฟ มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.20) ตามล าดับ 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีทัศนคติว่าการสืบสานประเพณี    
บุญบั้งไฟ ด้านความเช่ือประเพณีบุญบั้งไฟนั้น นับว่าเป็นประเพณีท่ีท าให้เกิดความสามัคคี รักใคร่
ปรองดองระหว่างหมู่บ้านชุมชน และประชาชน เป็นการอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีอันดีงามของ
ชุมชนอีสาน รวมท้ังประเพณีบุญบั้งไฟได้แสดงออกถึงความเช่ือและพันธสัญญาท่ีมนุษย์ได้ท าไว้กับ
พญาแถน โดยพิธีการขอฝนท่ีให้ท าการเกษตรมีความอุดมสมบูรณ์ด้วยส่งสัญญาณการส่ือสารผ่าน  
การจุดบั้งไฟไปบอกในกรณีต้องการน้ าฝนและการส่งสัญญาณเสียงร้องของกบ เขียด อึ่งอ่าง และเสียง    
ว่าวสะนูไปบอกพญาแถนในกรณีท่ีความต้องการน้ าของตนเพียงพอแล้ว 
 
ตารางที่ 4.7 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านกิจกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ (n = 377) 
 

ข้อที่ การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านกิจกรรม 
การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 

( ̅) S.D. แปลผล 

1. 
2. 
3.  
4. 
5. 

การร าเซิ้งบั้งไฟ 
การจุดบั้งไฟ 
การร าเซิ้งบูชาศาลปูตุาของหมู่บ้าน 
การประกวดขบวนบั้งไฟสวยงาม 
การจัดงานประเพณีบุญบั้งไฟที่ยิ่งใหญ่ 

4.35 
4.50 
4.40 
4.55 
4.60 

1.04 
1.35 
1.31 
1.30 
1.02 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

 รวม 4.48 1.20 มาก 
 

จากตารางท่ี 4.7. พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านกิจกรรม        

การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.48) และเมื่อพิจารณารายด้าน        
โดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า การจัดงานประเพณีบุญบั้งไฟท่ียิ่งใหญ่มีค่าเฉล่ีย

ระดับมากท่ีสุด ( ̅ 4.60) รองลงมา คือ การประกวดขบวนบั้งไฟสวยงาม มีค่าเฉล่ียมาก ( ̅ 4.55)       

และการจุดบั้งไฟ มีค่าเฉล่ียมาก ( ̅ 4.50) ตามล าดับ 
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จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการสืบสาน
วัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่น ด้านกิจกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟว่า การจัดงานประเพณี      
บุญบั้งไฟที่ยิ่งใหญ่ การประกวดขบวนบั้งไฟสวยงาม และกระบวนการจุดบั้งไฟของผู้ด าเนินงานเป็น
บริบทของกิจกรรมท่ีต้องมีความเช่ือมสัมพันธ์กันอย่างกลมกลืนท่ีแสดงออกถึงเสน่ห์ของงานประเพณี
บุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร ดังนั้น หน่วยงานภาครัฐ องค์การปกครองส่วนท้องถิ่น และคณะกรรมการ 
จัดงานบุญบั้งไฟควรมีการทบทวนการด าเนินงานและการให้การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว     
เชิงวัฒนธรรมของชุมชนเพิ่มมากขึ้นอย่างเป็นรูปธรรม 
 
ตารางที่ 4.8. แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

 การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการมีส่วนร่วมในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
 (n = 377) 

 

ข้อที่ การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการมีส่วนร่วม 
ในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 

( ̅) S.D. แปลผล 

1. 
 

2. 
 

3.  
 

4. 
 

5. 

การส่งเสริมและการสร้างความร่วมมือจากชุมชน 
สถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐ และสถาบันทางศาสนา 
การส่งเสริมให้ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการจัด
นิทรรศการประเพณีบุญบั้งไฟ 
ผู้แทนชุมชนและท้องถิ่นมีส่วนก าหนดรูปแบบการ 
จัดงานบุญบั้งไฟ 
หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และสถาบันศาสนา 
ท ากิจกรรมร่วมกัน 
เยาวชนและประชาชนท่ัวไปร่วมกิจกรรมทุกขั้นตอน 

4.70 
 

4.68 
 

4.50 
 

4.46 
 

3.60 

1.32 
 

1.30 
 

1.25 
 

1.27 
 

0.18 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 

ปานกลาง 
 รวม 4.38 1.06 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.8 พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการมี  
ส่วนร่วมในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.38) และเมื่อพิจารณาราย
ด้านโดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า การส่งเสริมและการสร้างความร่วมมือจาก
ชุมชน สถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐ และสถาบันทางศาสนา มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ 4.70) รองลงมา 
คือ การส่งเสริมให้ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดนิทรรศการประเพณีบุญบั้งไฟมีค่าเฉล่ีย         
( ̅ 4.40) และรองลงมา คือ ผู้แทนชุมชนและท้องถิ่นมีส่วนก าหนดรูปแบบการจัดงานบุญบั้งไฟ       
มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 3.80) ตามล าดับ 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีทัศนคติด้านการมีส่วนร่วมใน      
การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟว่า วัฒนธรรมและประเพณีบุญบั้งไฟสร้างความภาคภูมิใจให้กับชุมชน 
ท าให้ชุมชนมีวิถีของการด ารงชีพการเป็นอยู่ดี มีความสุข สร้างคุณค่าทางจิตใจ สร้างคุณธรรมทาง
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จิตใจ สร้างความสามัคคี และความเป็นอยู่ที่ดีในชุมชน ดังนั้น การส่งเสริมและการสร้างความร่วมมือ
จากชุมชน สถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐ และสถาบันทางศาสนา การส่งเสริมให้ครูและนักเรียน      
มีส่วนร่วมใน การจัดนิทรรศการประเพณีบุญบั้งไฟ ผู้แทนชุมชนและท้องถิ่นมีส่วนก าหนดรูปแบบ   
การจัดงานประเพณีบุญบั้งไฟ นับว่าเป็นป๎จจัยท่ีส าคัญต่อการสืบสานประเพณีอันดีงามท่ีจะต้องเน้น
การมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟให้มีความยั่งยืน 
 

ตอนที่ 3 ค าถามเก่ียวกับการน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างสื่อนวัตกรรมการ
สืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 

การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยด้วยแบบสอบถาม (Questionnaire) เกี่ยวกับการน า     
หลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ประกอบด้วยกลุ่ม
ข้อค าถาม จ านวน 5 ด้าน คือ 1) ด้านการอนุรักษ์ประวัติประเพณีโบราณของบุญบั้งไฟ 2) ด้านการ
อนุรักษ์รูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟ 3) ด้านการอนุรักษ์กิจกรรมต่างๆ ในงานประเพณีบุญบั้งไฟ 4) ด้าน
การส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ และ 5) ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์เช่ือมโยง
ประชาคมอาเซียน ดังนี้ 
 

ตารางที่ 4.9 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นเกี่ยวกับ 
การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ด้านการอนุรักษ์ประวัติประเพณีโบราณของบุญบั้งไฟ (n = 377) 

 

ข้อที่ การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้ เพื่อการสร้างสื่อ
นวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการ
อนุรักษ์ประวัติประเพณีโบราณของบุญบั้งไฟ 

( ̅) S.D. แปลผล 

1. 
2. 
3.  
4. 
 

5. 

การเล่าเรื่องประวัติประเพณีบุญบั้งไฟให้ลูกหลานฟ๎ง 
การอธิบายเรื่องประวัติประเพณีบุญบั้งไฟให้เพื่อนๆ ฟ๎ง 
การจดบันทึกเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟไว้ 
การบั น ทึก เ รื่ อ ง ร าวประ เพณีบุญบั้ ง ไฟ ไว้ ใน ส่ื อ
อิเล็กทรอนิกส์ (Electronics) 
การน าเสนอเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟในรูปแบบ
เอกสารหรือโปสเตอร์ 

4.00 
3.20 
4.40 
4.70 

 
4.50 

1.07 
0.91 
1.15 
1.13 

 
1.04 

มาก 
ปานกลาง 

มาก 
มาก 

 
มาก 

 รวม 4.16 1.06 มาก 
 

จากตารางท่ี 4.9 พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับการน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้าง
ส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการอนุรักษ์ประวัติประเพณีโบราณของบุญบั้งไฟ  

โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.16) และเมื่อพิจารณารายด้านโดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมากไปหา
น้อย พบว่า การบันทึกเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟไว้ในส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronics) มีค่าเฉล่ีย
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มากท่ีสุด ( ̅ 4.70) รองลงมา คือ การน าเสนอเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟในรูปแบบเอกสารหรือ
โปสเตอร์ (Poster) มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.50) และรองลงมา คือ การจดบันทึกเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟไว้ 

มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.00) ตามล าดับ 
จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีทัศนคติต่อการน าหลักอารักขสัมปทา

มาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการอนุรักษ์ประวัติประเพณี
โบราณของบุญบั้งไฟว่า การน าเสนอนวัตกรรมทางเทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่น การบันทึกเรื่องราว
ประเพณีบุญบั้งไฟไว้ในส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronics) การน าเสนอเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟ     
ในรูปแบบเอกสารหรือโปสเตอร์ (Poster) และการจดบันทึกเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟไว้ในรูปแบบ
ของนวัตกรรมสมัยใหม่ นับว่าเป็นส่ิงจูงใจท่ีส าคัญและเป็นแนวทางในการส่งเสริมวัฒนธรรมและ
ประเพณีบุญบั้งไฟให้เป็นท่ีรับรู้ของสังคมโลกออนไลน์ (Online) อย่างกว้างขวาง และการน าเสนอใน
ยุคเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นช่องทางท่ีส าคัญมาก 
 
ตารางที่ 4.10 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นเกี่ยวกับการน า 

  หลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
  ด้านการอนุรักษ์รูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟ (n = 377) 

 

ข้อที่ การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้ เพื่อการสร้างสื่อ
นวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการ
อนุรักษ์รูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟ 

( ̅) S.D. แปลผล 

1. 
 

2. 
 

3.  
 

4. 
 

5. 

รณรงค์เพื่อให้การจัดประเพณีบุญบั้งไฟเป็นไปอย่าง
ถูกต้อง 
ห้ามชุมชนไม่ให้มีการแสดงกิจกรรมท่ีผิดเพี้ยนจาก
ประเพณี 
ส่งเสริมให้มีศิลปะการแสดงท่ีสอดคล้องกับประเพณี 
บุญบั้งไฟโบราณ 
อธิบายการแต่งกายท่ีเหมาะสมและถูกต้องกับงาน
ประเพณีบุญบั้งไฟ 
การรักษารูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟที่ดีงามแบบด้ังเดิม 

4.65 
 

3.70 
 

4.60 
 

3.60 
 

4.20 

1.39 
 

1.01 
 

1.32 
 

0.94 
 

1.08 

มาก 
 

ปานกลาง 
 

มาก 
 

ปานกลาง 
 

มาก 
 รวม 4.15 0.16 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.10 พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับการน าหลักอารักขสัมปทามาประยุกต์ใช้ 
เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการอนุรักษ์รูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟ 

โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.25) และเมื่อพิจารณารายด้าน โดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมาก    
ไปหาน้อย พบว่า การรณรงค์เพื่อให้การจัดประเพณีบุญบั้งไฟเป็นไปอย่างถูกต้อง มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด 

( ̅ 4.65) รองลงมา คือ ส่งเสริมให้มีศิลปะการแสดงท่ีสอดคล้องกับประเพณีบุญบั้งไฟโบราณ         
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มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.60) และรองลงมา คือ การรักษารูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟท่ีดีงามแบบด้ังเดิม        
มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.20) ตามล าดับ 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความรู้และมีทัศนคติต่อการน า     
หลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการอนุรักษ์
รูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟว่า ชุมชนสามารถสร้างเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของตนเอง
ได้ มีการอนุรักษ์และการส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมประเพณี การสนับสนุนและส่งเสริมการท่องเท่ียว       
เชิงวัฒนธรรม และชุมชนสามารถสร้างความประทับใจให้กับนักท่องเท่ียวในเชิงวัฒนธรรมในชุมชน
ของตนเองได้ตามวิถีของวัฒนธรรมอันดีงาม คือการรณรงค์เพื่อให้การจัดประเพณีบุญบั้งไฟเป็นไป
อย่างถูกต้อง ส่งเสริมให้มีศิลปะการแสดงท่ีสอดคล้องกับประเพณีบุญบั้ งไฟโบราณ และการรักษา
รูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟที่ดีงามแบบด้ังเดิม 
 
ตารางที่ 4.11 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นเกี่ยวกับการน า 

  หลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
  ด้านการอนุรักษ์กิจกรรมต่างๆ ในงานประเพณีบุญบั้งไฟ (n = 377) 

 

ข้อที่ การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้ เพื่อการสร้างสื่อ
นวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการ
อนุรักษ์กิจกรรมต่างๆ ในงานประเพณีบุญบั้งไฟ 

( ̅) S.D. แปลผล 

1. 
 

2. 
 

3.  
 

4. 
 

5. 

การให้ทุนทรัพย์ส่งเสริมกิจกรรมการแสดงอันเกี่ยวกับ
ประเพณีบุญบั้งไฟของชุมชน 
การเข้าร่วมเป็นคณะกรรมการด าเนินงานกิจกรรม
ประเพณีบุญบั้งไฟ 
จัดให้มีการถ่ายทอดการร าเซิ้งบั้งไฟจากคนรุ่นเก่าสู่     
คนรู่นใหม่ 
การเพิ่มรางวัลในกิจกรรมการประกวดขบวนบั้งไฟ
สวยงามและอื่นๆ 
การเผยแพร่กิจกรรมงานประเพณีบุญบั้งไฟด้วยส่ือและ
วิธีการต่างๆ อย่างกว้างขวาง 

4.30 
 

4.40 
 

4.36 
 

4.00 
 

4.55 

1.09 
 

1.28 
 

1.02 
 

1.13 
 

0.94 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 

 รวม 4.32 0.11 มาก 
 

จากตารางท่ี 4.11 พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับการน าหลักอารักขสัมปทามาประยุกต์ใช้           
เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการอนุรักษ์กิจกรรมต่างๆ ในงาน
ประเพณีบุญบั้งไฟ โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.14) และเมื่อพิจารณารายด้าน โดยเรียงล าดับของ
ค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า การเผยแพร่กิจกรรมงานประเพณีบุญบั้งไฟด้วยส่ือและวิธีการต่างๆ         
อย่างกว้างขวาง มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ 4.55) รองลงมา คือ การเข้าร่วมเป็นคณะกรรมการ
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ด าเนินงานกิจกรรมประเพณีบุญบั้งไฟ มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.40) และรองลงมา คือ จัดให้มีการถ่ายทอด
การร าเซิ้งบั้งไฟจากคนรุ่นเก่าสู่คนรู่นใหม่ มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.30) ตามล าดับ 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความรู้และมีทัศนคติต่อการน า     
หลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการอนุรักษ์
กิจกรรมต่างๆ ในงานประเพณีบุญบั้งไฟว่า การเผยแพร่กิจกรรมงานประเพณีบุญบั้งไฟด้วยส่ือและ
วิธีการต่างๆ อย่างกว้างขวาง การเข้าร่วมเป็นคณะกรรมการด าเนินงานกิจกรรมประเพณีบุญบั้งไฟ 
และการให้ทุนทรัพย์ส่งเสริมกิจกรรมการแสดงอันเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟของชุมชน เป็นแนวทาง
ในการส่งเสริมการอนุรักษ์กิจกรรมต่างๆ ในงานประเพณีบุญบั้งไฟให้มีความมั่นคง ยั่งยืน และอยู่คู่
ชุมชนต่อไป 
 
ตารางที่ 4.12 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นเกี่ยวกับการน า 

หลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ (n = 377) 

 

ข้อที่ การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้ เพื่อการสร้างสื่อ
นวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ 

( X) S.D. แปลผล 

1. 
 

2. 
3.  
 

4. 
 

5. 

สนับสนุนและจัดให้มีพิพิธภัณฑ์ เกี่ยวกับประเพณี      
บุญบั้งไฟ 
จัดให้มีการอบรมหลักสูตรการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ 
การประชาสัมพันธ์และเผยแผ่ข้อมูลการเท่ียวงาน
ประเพณีบุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์ 
การติดตามและประเมินผลการจัดกิจรรมประเพณี 
บุญบั้งไฟ 
จัดท างานวิจัยเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟด้าน 
การท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ 

3.80 
 

4.40 
4.60 

 
4.00 

 
4.00 

1.08 
 

1.28 
1.32 

 
0.98 

 
0.97 

ปานกลาง 
 

มาก 
มาก 

 
มาก 

 
มาก 

 รวม 4.16 0.17 มาก 
 

จากตารางท่ี 4.12 พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับการน าหลักอารักขสัมปทามาประยุกต์ใช้เพื่อ       
การสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์  
โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.16) และเมื่อพิจารณารายด้าน โดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมาก   
ไปหาน้อย พบว่า การประชาสัมพันธ์และเผยแผ่ข้อมูลการเท่ียวงานประเพณีบุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์        
มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ 4.60) รองลงมา คือ จัดให้มีการอบรมหลักสูตรการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์       
มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.60) และรองลงมา คือ การติดตามและประเมินผลการจัดกิจรรมประเพณีบุญบั้งไฟ 
และจัดท างานวิจัยเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟด้านการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ ( ̅ 4.40) ตามล าดับ 
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จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความรู้และมีทัศนคติต่อการน าหลักอารักข
สัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียว         
เชิงอนุรักษ์ว่า การประชาสัมพันธ์และเผยแผ่ข้อมูลการเท่ียวงานประเพณีบุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์ จัดให้มี       
การอบรมหลักสูตรการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์  การติดตามและประเมินผลการจัดกิจรรมประเพณี      
บุญบั้งไฟและจัดท างานวิจัยเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟด้านการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์เป็นป๎จจัยท่ีส าคัญ
ต่อการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ของประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร 
 
ตารางที่ 4.13 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณี 
บุญบั้งไฟ ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์เช่ือมโยงประชาคมอาเซี่ยน 
(n = 377) 

 

ข้อที่ การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้ เพื่อการสร้างสื่อ
นวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์เชื่อมโยงประชาคม
อาเซียน 

( ̅) S.D. แปลผล 

1. 
 

2. 
 
 

3. 
 

4. 
 

5. 

การแลกเปล่ียนวัฒนธรรมประเพณีบุญบั้งไฟกับประเทศ
ในประชาคมอาเซียน 
การประชาสัมพันธ์และเผยแผ่ข้อมูลการเท่ียวงาน
ประเพณีบุญบั้ ง ไฟเ ชิ งอนุรั กษ์ ด้ วยภาษาในก ลุ่ม
ประชาคมอาเซียน 
การจัดท าส่ือมัลติมีเดียงานประเพณีบุญบั้งไฟเผยแผ่ใน
กลุ่มประชาคมอาเซียน 
การจัดสัมมนาโครงการการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์กลุ่ม
ประชาคมอาเซียน 
การจัดท าแผนยุทธศาสตร์ด้านการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์
ให้สอดคล้องกับความต้องการในกลุ่มประชาคมอาเซียน 

3.80 
 

4.40 
 
 

4.60 
 

4.00 
 

4.40 

1.08 
 

1.28 
 
 

1.32 
 

0.98 
 

0.94 

ปานกลาง 
 

มาก 
 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 

 รวม 4.24 0.17 มาก 
 

จากตารางท่ี 4.13 พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับการน าหลักอารักขสัมปทามาประยุกต์ใช้ใช้           
เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์
เช่ือมโยงประชาคมอาเซียน โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.14) และเมื่อพิจารณารายด้านโดย
เรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า การจัดท าส่ือมัลติมีเดียงานประเพณีบุญบั้งไฟเผยแผ่
ในกลุ่มประชาคมอาเซียน มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ 4.60) รองลงมา คือ การจัดท าแผนยุทธศาสตร์   
ด้านการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ให้สอดคล้องกับความต้องการในกลุ่มประชาคมอาเซียน และ            
การประชาสัมพันธ์และเผยแผ่ข้อมูลการเท่ียวงานประเพณีบุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์ ด้วยภาษา             
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ในกลุ่มประชาคมอาเซียน มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.40) และรองลงมา คือ จัดสัมมนาโครงการการท่องเท่ียว
เชิงอนุรักษ์กลุ่มประชาคมอาเซียน มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.00) ตามล าดับ 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความรู้และมีทัศนคติต่อการน า     
หลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการส่งเสริม
การท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์เช่ือมโยงประชาคมอาเซียนว่า การจัดท าส่ือมัลติมีเดีย (Multimedia)      
งานประเพณีบุญบั้งไฟเผยแผ่ในกลุ่มประชาคมอาเซียน การจัดท าแผนยุทธศาสตร์ด้านการท่องเท่ียว    
เชิงอนุรักษ์ให้สอดคล้องกับความต้องการในกลุ่มประชาคมอาเซียน การประชาสัมพันธ์และเผยแผ่
ข้อมูลการเท่ียวงานประเพณีบุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์ด้วยภาษาในกลุ่มประชาคมอาเซียน  และการจัด
สัมมนาโครงการการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์กลุ่มประชาคมอาเซียนเป็นป๎จจัยท่ีส าคัญต่อการส่งเสริม    
การท่องเท่ียวท้องถิ่นเชิงอนุรักษ์ของประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร 
 
ตอนที่ 4 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม 

จากการรวบรวมข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติมของผู้ตอบแบบสอบถาม ผู้วิจัยได้
ประมวลและจัดกลุ่มข้อเสนอแนะออกเป็น 3 ด้าน คือ (1) ด้านการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ (2) ด้าน
การสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ และ (3) ด้านอื่นๆ พร้อมท้ังการวิเคราะห์และ
สังเคระห์ข้อมูลในรูปแบบเชิงบรรยาย ดังนี้ 

4.1 ข้อเสนอแนะด้านการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
1) ประเพณีวัฒธรรมด้ังเดิมก็ควรท่ีจะมีการอนุรักษ์ให้คงอยู่เหมือนเดิม ท้ังนี้

เพราะว่าในป๎จจุบันมีการปรับเปล่ียน ปรับปรุงและเปล่ียนรูปแบบออกไป เช่น มีการสมโภชน์งานท่ีผิด
แปลกไปในรูปแบบทางส่ือลามก การนุ่งน้อย-ห่มน้อย เน้นการประชันเครื่องเสียงเกินขนาดและยังแฝง
ไปด้วยธุรกิจบางประการ 

2) การน าวัฒนธรรมท้องถิ่นมาเป็นสินค้าหรือรายได้ชุมชน ก็ต้องเน้นและให้
ความส าคัญของความสมดุลย์ระหว่างวัฒนธรรมกับการผลิตสินค้าด้วย 

3) หน่วยงานภาครัฐและองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นควรน าภูมิป๎ญญาท้องถิ่น     
แบบด้ังเดิมมาน าเสนอผ่านส่ือให้เพิ่มมากขึ้น 

4) หน่วยงานภาครัฐ ผู้แทนภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และสถานศึกษาต้อง
ให้ความส าคัญกับเยาวชนคนรุ่นใหม่ท่ีจะเป็นตัวแทนหรือสัญลักษณ์ของท้องถิ่นต่อไป และชุมชนจะ
สร้างคนเหล่านี้ขึ้นมาทดแทนได้อย่างไร 

4.2 ข้อเสนอแนะด้านการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
1) ส่ือท่ีใช้ประชาสัมพันธ์ท่ีผ่านมาส่วนมากผลิตออกมาจากภาครัฐเป็นส่วนใหญ่ 

ชุมชนและท้องถิ่นจะมีส่วนร่วมหรือการพัฒนาปรับปรุงหรือไม่ อย่างไร 
2) ส่ือท่ีใช้ประชาสัมพันธ์ควรมีความต่อเนื่องและมีความทันสมัยมากขึ้น 
3) การน าเสนอส่ือในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ ( IT.) ท่ีมีความก้าวหน้าอย่างมากใน

ป๎จจุบัน ชุมชนและผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องควรมีแนวทางปฏิบัติหรือการปรับตัวอย่างไร 
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4.3 ข้อเสนอแนะด้านอื่นๆ 
1) งานบุญประเพณีในป๎จจุบันนี้มักจะมีส่ิงผิดกฎหมาย เช่น ยาเสพติด การพนัน 

เป็นต้น ท่ีแฝงตัวเข้ามาประเพณีบุญบั้งไฟแทบทุกชุมชน หน่วยงานภาครัฐ ท้องถิ่นและผู้น าชุมชนจะมี
นโยบายและแนวทางปฏิบัติในการแก้ไขป๎ญหาประเด็นนี้ด้วย 

2) การจัดระเบียบสังคมในสนามแข่งบั้งไฟให้เป็นระบบ มีมาตรฐาน และมี      
ความปลอดภัยสูงควรมีรูปแบบและวิธีการอย่างไร ประเด็นนี้จะมองข้ามหรือละเลยไม่ได้ 

3) ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการจัดระเบียบสังคมในสนามแข่งบั้งไฟให้เป็นระบบ
ท่ีมาตรฐาน มีความปลอดภัยสูง และมีความเป็นสากล 
 
4.3.2 แบบสอบถามเชิงปริมาณ เร่ืองการสร้างและพัฒนาสื่อนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณี    
บุญบั้งไฟ ชุดที่ 2 

แบบสอบถามเชิงปริมาณชุดนี้ ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นมาเพื่อส ารวจ (Survey) และเก็บข้อมูลเพื่อ
น าไปเป็นองค์ประกอบและเป็นแบบโครงสร้าง (Model) ของการสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบ
สานประเพณีบุญบั้งไฟในรูปของการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ร่วมกับแบบสัมภาษณ์เชิงลึก        
อนึ่ง หลังจากท่ีสร้างส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟเสร็จเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยได้น าส่ือ
ดังกล่าวไปตรวจสอบความเหมาะกับผู้ให้มูลและผู้เช่ียวชาญด้านการสร้างส่ือนิเมช่ัน (Animation) 
ก่อน พร้อมท้ังการปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญให้สมบูรณ์ก่อนท่ีจะน าไปประยุกต์ใช้ 
และแบบสอบถามเชิงปริมาณ เรื่องการสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ชุดท่ี 2 ประกอบด้วยกลุ่มค าถาม ดังต่อไปนี้ 

ตอนท่ี 1 ค าถามเกี่ยวกับความเหมาะสมด้านเนื้อหาการผลิตส่ือ 
ตอนท่ี 2 ค าถามเกี่ยวกับความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อ ด้านภาพ และเสียง 

 
ตอนท่ี 1 ค าถามเก่ียวกับความเหมาะสมด้านเนื้อหาการผลิตสื่อ 

การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยด้วยแบบสอบถาม (Questionnaire) ซึ่งประกอบด้วย
ประเด็นความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมด้านเนื้อหาการผลิตส่ือ มีข้อค าถาม จ านวน 5 ข้อ ดังนี้ 

ตารางที่ 4.14 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นเกี่ยวกับ 
ความเหมาะสม ด้านเนื้อหาการผลิตส่ือ (n = 377) 

 

ข้อที่ ความเหมาะสมด้านเนื้อหาการผลิตสื่อ ( ̅) S.D. แปลผล 
1. 
 

2. 
 
 

3.  

ปร ะ วั ติ ข อ ง ป ร ะ เ พ ณีบุ ญ บั้ ง ไ ฟ ใ น ส่ื อ อ นิ เ ม ช่ั น 
(Animation) ควรมีความยาวอยู่ในระดับใด 
การบูรณาการประวัติประเพณีบุญบั้งไฟกับสถานการณ์
ป๎จจุบันในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีอยู่ใน 
ระดับใด 
ภาษาท่ีใช้บรรยายมีควรมีท้ังภาษาไทย ภาษาท้องถิ่น 

4.20 
 

4.60 
 
 
3.50 

1.22 
 

1.25 
 
 

1.32 

มาก 
 

มาก 
 
 

ปานกลาง 
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4. 
 
 

5. 

และมีค าบรรยายประกอบ (Subtitle) 
ความสมบูรณ์ของเนื้อหาแบบสมัยด้ังเดิมของประเพณี
บุญบั้งไฟในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีอยู่ใน 
ระดับใด 
เนื้อหาในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีการส่งเสริม
การท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ท่ีเช่ือมโยงประชาคมอาเซียนใน
ระดับใด 

 
4.60 

 
 

4.50 

 
1.07 

 
 

1.10 

 
มาก 

 
 

มาก 

 รวม 4.28 1.19 มาก 
 

จากตารางท่ี 4.14 พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมด้านเนื้อหาการผลิตส่ือ 
โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.28) และเมื่อพิจารณารายด้าน โดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมากไป
หาน้อย พบว่า การบูรณาการประวัติศาสตร์ประเพณีบุญบั้งไฟกับสถานการณ์ป๎จจุบันในส่ืออนิเมช่ัน 
(Animation) ควรมีอยู่ในระดับใด และความสมบูรณ์ของเนื้อหาแบบสมัยด้ังเดิมของประเพณีบุญบั้ง
ไฟในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีอยู่ในระดับใด มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ 4.60) รองลงมา คือ 
เนื้อหาในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ท่ีเช่ือมโยงประชาคม
อาเซียน (ASEAN) ในระดับใด มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.50) และประวัติของประเพณีบุญบั้งไฟในส่ืออนิเมช่ัน 
(Animation) ควรมีความยาวอยู่ในระดับใด มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.20) ตามล าดับ 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ความเหมาะสมของการสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อ
สืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านเนื้อหาการผลิตส่ือจะต้องให้ความส าคัญกับองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 

1) การบูรณาการประวัติประเพณีบุญบั้งไฟให้เข้ากับสถานการณ์ป๎จจุบันในส่ือ     
อนิเมช่ัน (Animation) อย่างลงตัว 

2) เนื้อหาในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ท่ี
เช่ือมโยงประชาคมอาเซียน 

3) มีกล่าวถึงประวัติของประเพณีบุญบั้งไฟในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ท่ีสามารถ
เข้าถึงและเข้าใจได้ง่าย 
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ตอนที่ 2 ค าถามเก่ียวกับความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อ ด้านภาพและเสียง 
ในการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยเด้วยแบบสอบถาม (Questionnaire) ซึ่งประกอบด้วย   

ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อด้านภาพและเสียง มีข้อค าถาม จ านวน 5 ข้อ 
ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.15 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

ความเหมาะสมด้านเทคนิคการตัดต่อด้านภาพและเสียง (n = 377) 
 

ข้อที่ ด้านความเหมาะสมทางเทคนิคการตัดต่อด้านภาพและ
เสียง 

( ̅) S.D. แปลผล 

1. 
 
 

2. 
 
 
 

3.  
 
 

4. 
 

5. 

ภาพประกอบส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีความ
กลมกลืนแบบธรรมชาติและเอกลักษณ์ของประเพณีใน
ระดับใด 
การสร้างรสนิยม เสน่ห์หรือส่ิงท่ีท าให้เกิดเช่ือในตัวละคร    
อนิเมช่ัน (Animation) ควรประกอบด้วยวรรณกรรม
ท้องถิ่น เช่น พญาแถน พญาคันคาก และท้าวผาแดง -
นางไอ่ค าในระดับใด 
เสียงประกอบส่ือ (Soundtrack) และเสียงประกอบการ
บรรยายควรเป็นเสียงดนตรีพื้นบ้านหรือเสียงจาก
ธรรมชาติในระดับใด 
ภาษาท่ีใช้บรรยายมีควรมีท้ังภาษาไทยหรือภาษาท้องถิ่น 
และมีค าบรรยายประกอบ (Subtitle) 
ภาพ เสียงและตัวอักษรควรบรรยายเช่ือมโยงสู่ประชาคม
อาเซียนเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ในระดับใด 

4.60 
 
 

4.70 
 
 
 

4.00 
 
 

3.40 
 

4.00 

1.27 
 
 

1.28 
 
 
 

1.01 
 
 

0.87 
 

1.01 

มาก 
 
 

มาก 
 
 
 

มาก 
 
 

ปานกลาง 
 

มาก 

 รวม 4.14 1.08 มาก 
 

จากตารางท่ี 4.15 พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อด้านภาพ
และเสียง โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.14) และเมื่อพิจารณารายด้าน โดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ีย
จากมากไปหาน้อย พบว่า การสร้างรสนิยม เสน่ห์หรือส่ิงท่ีท าให้เกิดเช่ือในตัวละครอนิเมช่ัน 
(Animation) ควรประกอบด้วยวรรณกรรมท้องถิ่น เช่น พญาแถน พญาคันคาก และท้าวผาแดง -   
นางไอ่ค า ในระดับใด มีค่าเฉล่ียในระดับมากท่ีสุด ( ̅ 4.70) รองลงมา คือ ภาพประกอบส่ืออนิเมช่ัน 
(Animation) ควรมีความกลมกลืนแบบธรรมชาติและเอกลักษณ์ของประเพณีในระดับใด มีค่าเฉล่ีย 
( ̅ 4.60) และรองลงมา คือ เสียงประกอบส่ือ (Soundtrack) และเสียงประกอบการบรรยาย      
ควรเป็นเสียงดนตรีพื้นบ้านหรือเสียงจากธรรมชาติในระดับใด และภาพ เสียงและตัวอักษรควร
บรรยายเช่ือมโยงสู่ประชาคมอาเซียนเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ในระดับใด  มีค่าเฉล่ีย     
( ̅ 4.00) ตามล าดับ 
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จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อด้านภาพและเสียงจะต้อง
ให้ความส าคัญกับองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 

1) การสร้างรสนิยม เสน่ห์หรือส่ิงท่ีท าให้เกิดเช่ือในตัวละครอนิเมช่ัน (Animation)              
ควรประกอบด้วยวรรณกรรมท้องถิ่นอย่างเหมาะสม 

2) ภาพประกอบส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีความกลมกลืนแบบธรรมชาติและ
เอกลักษณ์ของประเพณีท้องถิ่นในป๎จจุบัน 

3) เสียงประกอบส่ือ (Soundtrack) และเสียงประกอบการบรรยายควรมีเสียงดนตรี
พื้นบ้านหรือเสียงจากธรรมชาติมาประกอบการน าเสนอข้อมูล ส่วนประเด็นของภาพ เสียงและ
ตัวอักษร (Subtitle) ควรบรรยายเนื้อหา องค์ความรู้ ท่ีมีความเช่ือมโยงสู่ประชาคมอาเซียนเพื่อ
ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ด้วย 
 
4.3.3 แบบสอบถามเชิงคุณภาพ ชุดที่ 3 

การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยด้วยสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) เกี่ยวกับ   
การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟกับปราชญ์ชาวบ้านด้านศิลปวัฒนธรรมประเพณีบุญบั้งไฟและ
ผู้เช่ียวชาญด้านการสร้างส่ือประชาสัมพันธ์และส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ในการให้ข้อมูลเป็น
รายบุคคล จ านวน 23 คน ประกอบไปด้วยกลุ่มข้อค าถาม จ านวน 5 ด้าน คือ (1) เอกลักษณ์และอัต
ลักษณ์ท่ีสะท้อนนัยยะส าคัญทางสังคม (2) ด้านด ารงรักษาวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้อยู่คู่กับ
ชุมชนอย่างยั่งยืน (3) การประชาสัมพันธ์ให้คนรู้จักและมีความรู้เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟผ่านส่ือ
การ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) (4) ด้านส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและเหมาะสมกับ      
การประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ และ (5) ด้านการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟด้วยส่ือ
การ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) และผู้วิจัยขอน าเสนอการแปรผลข้อมูลในเชิงบรรยาย (Descriptive 
Information) โดยสรุปของภาพรวมของข้อมูลท่ีได้ในข้อ 4.4 ต่อไป 
 
4.4 ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลจาการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) 

การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึกในครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้กลุ่มตัวอย่างใน
การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ในการสัมภาษณ์แบบเชิงลึก (In-depth Interviews) 
ซึ่งประกอบด้วยปราชญ์ชาวบ้าน (Folk Philosopher) ผู้เช่ียวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมประเพณี และ
ผู้เช่ียวชาญด้านการผลิตส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) เป็นรายบุคคล จ านวน 23 คน ซึ่งได้
คัดเลือกมาจาก 23 ชุมชน โดยใช้ตัวแทนแบบโควตา (Quota) ชุมชนละ 1 คน ในการสุ่มสัมภาษณ์
แบบวิธีการบอกต่อ (Snowball Sampling) ในเขตพื้นท่ีของอ าเภอมหาชนะชัย จังหวัดยโสธร เท่านั้น 
และผู้วิจัยได้จ าแนกผลการสัมภาษณ์ออกเป็น 5 ประเด็น และข้อเสนอแนะเพิ่มเติม ดังต่อไปนี้ 
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ประเด็นข้อค าถามที่ 1 ประเพณีบุญบั้งไฟเป็นประเพณีส าคัญที่เป็นเอกลักษณ์และอัตลักษณ์      
ที่โดดเด่นอย่างหนึ่งของชาวจังหวัดยโสธร ประเพณีดังกล่าวได้สะท้อนนัยยะส าคัญทางสังคม
อย่างไรบ้าง? 

จากการสัมภาษณ์เชิงลึกผู้ให้ข้อมูล จ านวน 23 คน พบประเด็นสาระส าคัญด้านเอกลักษณ์
และอัตลักษณ์ของประเพณีบุญบั้งไฟท่ีสะท้อนถึงนัยยะส าคัญทางสังคม โดยผู้วิจัยได้จัดกลุ่ม
แนวความคิดเห็นท่ีคล้ายคลึงกันของผู้ให้ข้อมูลเชิงลึกออกเป็น 6 กลุ่ม แล้วน ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์
ข้อมูลเชิงพรรณา ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 1 (คนท่ี 1, 4, 7, และ 12) มีความคิดเห็นในแนวทางเดียวกันว่า 
“วัฒนธรรมและประเพณีบุญบั้งไฟ เป็นวัฒนธรรมประเพณีท่ีมีท่ีมาจากการอ้างอิงวรรณกรรมท้องถิ่น 
เช่น ต านานพญา คันคาก ต านานท้าวผาแดง-นางไอ่ค า เป็นต้น ประเพณีบุญบั้งไฟได้สร้างคุณค่าทาง
จิตใจ สร้างความสามัคคี สร้างช่ือเสียงให้กับจังหวัดยโสธรอย่างเป็นท่ีประจักษ์ ซึ่งการจัดกิจกรรม
ดังกล่าวมีองค์การบริหารส่วนจังหวัดยโสธร เทศบาลเมืองยโสธร และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น   
ท้ัง 9 อ าเภอ ในจังหวัดยโสธร เป็นศูนย์กลาง หรือเป็นหน่วยงานหลักในการจัดกิจกรรม พร้อมท้ัง
ได้รับการสนับสนุนจากภาครัฐและการท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย (ททท.) อีกส่วนหนึ่ง ประเพณี   
บุญบั้งไฟเป็นประเพณีท่ีมีมาต้ังแต่สมัยบรรพบุรุษ เพราะว่าหากเอ่ยถึงจังหวัดยโสธรแล้ว สัญลักษณ์
ประการหนึ่งท่ีคนส่วนมากคุ้นชิน คือ “บุญบั้งไฟ” หรือท่ีหลายคนมักกล่าวว่า “ยโสธร เมืองบั้งไฟโก้” 
นั่นเอง ดังนั้น เราทุกคนต้องช่วยกันอนุรักษ์ให้อยู่คู่กับท้องถิ่นอย่างยั่งยืน คนรุ่นใหม่จะต้องให้
ความส าคัญและเข้ามาเรียนรู้และร่วมกันสืบสานประเพณีร่วมกันต่อไป” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 1 กล่าวว่า “ประเพณีบุญบั้งไฟ ได้เห็นท้ังความสามัคคีกันของผู้คนใน
ชุมชน ถึงแม้ผู้ท่ีไปประกอบอาชีพในต่างถิ่น พอถึงหน้าเทศกาลก็พากันกลับมาร่วมงานบุญอยู่เสมอๆ 
ผู้คนในจังหวัดอื่นๆ ก็มาท่องเท่ียวเพราะงานบุญบั้งไฟนี้ละ” ซึ่งได้สอดคล้องกับความคิดเห็นของผู้ให้
สัมภาษณ์คนท่ี 4 ท่ีกล่าวว่า “ประเพณีบุญบั้งไฟได้ท้ังบุญ ได้ท้ังความสนุกสนานและความสามัคคี 
ป๎จจุบันนี้ชุมชนสามารถสร้างรายได้เสริมจากงานประเพณี เช่น การขายสินค้าท่ีระลึกในงาน เป็นต้น” 
และเช่ือมโยงกับความคิดเห็นผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 7 ท่ีกล่าวว่า “เราภูมิใจในประเพณีของหมู่บ้าน
ตัวเองเป็นอย่างมาก ชุมชนก็ร่วมแรงร่วมใจกันดีมากเลยนะและเรายืนยัดท่ีจะอนุรักษ์สืบสานไว้ช่ัวลูก
ช่ัวหลาน” และสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 12 ท่ีกล่าวว่า “คันแม่นเว้าเรื่องบุญบั้งไฟแล้วใจมัน
ห่าวแท้แหล่ว บุญนี้ม่วนคัก ตุ้มโฮมกันดี บ่มีผิดมีพาลกันดอก ขนาดหามกันลงขี้ตมกะยังม่วน ”     
(เมื่อหากเอ่ยถึงบุญบั้ไฟแล้ว หัวใจคึกคัก ต่ืนเต้นมากเพราะเป็นงานบุญท่ีสร้างความสามัคคี ไม่มีเรื่อง
ทะเลาะกันถึงแม้จะมีการโยนกันลงในโคลนตมก็ตามที) 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 2 (คนท่ี 3, 6, 10, และ 11) มีความคิดเห็นท่ีเหมือนกันว่า “ประเพณี
บุญบั้งไฟเป็นมรดกเชิงวัฒนธรรมเพณีอันล้ าคุณค่าของจังหวัดยโสธรและจังหวัดใกล้เคียง สามารถ
ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมในชุมชนได้ สามารถสร้างความรู้ ความสนใจด้านวัฒนธรรมให้กับ
นักท่องเท่ียว ชุมชนมีรายได้จากการท่องเท่ียวและจากผลิตภัณฑ์จากงานประเพณี ดังนั้น ชาวจังหวัด
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ยโสธร และหน่วยงานต่างๆ ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องจะต้องร่วมกันอนุรักษ์สืบสานและส่งเสริมการท่องเท่ียว
เชิงวัฒนธรรมให้ยั่งยืน” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 3 กล่าวว่า “ผมมองว่าส่ิงท่ีมีคุณค่าของคนเรามีหลายอย่างและหลาย
รูปแบบด้วยกัน ท้ังนี้แล้วแต่ละมุมมองของแต่ละคน เช่นเด่ียวกันส่ิงท่ีเป็นมรดกอันล้ าค่าของเราชาว
ยโสธรประการหนึ่งก็คือบุญบั้งไฟ เราภาคภูมิใจในบ้านเกิดตัวเองมาก” ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ
ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 6 ท่ีกล่าวว่า “วัฒนธรรมประเพณีสร้างคนให้เป็นคนท่ีสมบูรณ์ ชุมชนเรามี
ประเพณีบุญบั้งไฟท่ีเป็นมรดกอันดีงามของบรรพบุรุษท่ีได้สร้างความสามัคคีและความสุข รวมท้ัง  
สร้างรายได้ให้กับชุมชนจากการท่องเท่ียว ดังนั้น ชุมชนต้องรักษา ต้องอนุรักษ์ และเผยแพร่ให้ผู้คนมา
ท่องเทียวชมวัฒนธรรมท้องถิ่นของเราให้มากๆ ” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 10 ท่ีกล่าวว่า 
“ยโสธรบ้านเฮากะมีฮีตคองบุญบั้งไฟที่มีมาตะกกตะเค้า กะอยากให้พวกเด็กน้อยหนุ่มสาวฮุ่นใหม่พา
กันย่างตามฮีตเก่าโบราณ ย่านหนุ่มสาวฮุ่นใหม่ฮักสาของดีไว้บ่กุ้มเนาะ.(จังหวัดยโสธรเรามีจารีต
ประเพณีอันดีงามมาย่างยาวนานต้ังแต่บรรพบุรุษ อยากให้คนรุ่นใหม่ช่วยกันรักษาจารีตประเพณีไว้  
เกรงว่าในอนาคตคนรุ่นใหม่จะละเลยไม่เห็นความส าคัญของประเพณี)” และเช่ือมโยงกับแนวคิดของ
ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 11 ท่ีกล่าวว่า “ทุกจังหวัดจะมีประเพณีประจ าจังหวัดเป็นเอกลักษณ์ของตนซึ่ง
นับว่าเป็นส่ิงส าคัญ แต่ว่าการร่วมกันรักษาวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามเป็นเอกลักษณ์ของตนให้คงอยู่
อย่างยั่งยืน ผมมองว่ามีความส าคัญมากกว่า ดังนั้น วัฒนธรรมประเพณีอันดีงามจะอยู่คู่ชุมชนได้    
ต้องร่วมมือกันทุกด้าน รวมถึงระดับของการลงมาดูแลชุมชนของหน่วยงานราชการด้วยนะ” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 3 (คนท่ี 5, 8, 9, และ 13) มีความคิดเห็นโดยภาพรวมท่ีเหมือนกันว่า 
“ประเพณีบุญบั้งไฟได้สร้างคุณค่าท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรมในวรรณกรรมภาคพื้นอีสานของชาว
ยโสธรให้ปรากฎเป็นท่ีประจักษ์ ดังนั้น การมีส่วนร่วมของทุกคน ทุกภาคส่วนในพื้นท่ี การส่งเสริมและ
การสร้างวัฒนธรรมประเพณีให้เป็นแหล่งท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมจะสร้างสมัคสมาน สามัคคี       
กลมเกลียว สร้างความสุขและก็เสริมสร้างรายได้ท่ีเกิดจากสินค้าทางวัฒนธรรมให้กับชุมชนได้” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 5 กล่าวว่า “การมีส่วนร่วมของทุกหน่วยงานท้ังภาครัฐ องค์กรปกครอง       
ส่วนท้องถิ่น ผู้น าชุมชน และผู้น าศาสนาในการท าให้ประเพณีบุญบั้งไฟให้ได้รับความสนใจ มีคนมา
ท่องเท่ียว จังหวัด อ าเภอ และท้องถิ่นเรามีรายได้เพิ่มขึ้น นั้นละคือส่ิงท่ีจะท าให้ชุมชนเรามีเข้มแข็ง    
มีความเจริญ และท่ีส าคัญเราจะต้องมีอย่างหนึ่งคือความสามัคคีกันของคนในชุมชนก่อนอื่นใดเลยนะ”              
มีความสอดคล้องกับแนวคิดของผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 8 ท่ีอธิบายว่า “การร่วมแรงร่วมใจกัน ช่วยกันคิด 
ช่วยกันท า คือหัวใจส าคัญในการอนุรักษ์ประเพณีอันดีงามของเราให้ตกสู่รุ่นลูกรุ่นหลาน” และ
สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 9 ท่ีกล่าวว่า “หากเราสามารถสร้าง 2 อย่าง คือ (1) มีการท่องเท่ียว
เชิงวัฒนธรรม และ (2) มีสินค้าทางวัฒนธรรมให้เป็นท่ีประจักษ์ได้ รายได้และความสุขของคนใน
ชุมชนก็จะเกิดขึ้น” ส่วนผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 13 กล่าวว่าเป็นนัยยะว่า “คันสิเว้าเรื่องบุญบั้งไฟนี้เนาะ 
กะมีต านานเว้าต่อกันมาจาก “ต านานพญาคันคาก-พญาแถน” กับ “ต านานท้าวผาแดง-นางไอ่ค า-
ท้าวพังคีพญานาค” พู้นแล่ว ถึงแม้ว่าต านานท้ัง 2 เรื่องสิเว้าเรื่องการสู้รบ ปรบมือกัน น าฆ่า น าแกง
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กัน กะตาม แต่สุดท้ายแล้วกะถือสัจจะต่อกัน ชาวโลกมนุษย์กะจุดบั้งไฟบูชาขอฟูาขอฝนจากพญาแถน 
ส่วนพญาแถนกะให้ฝนตกลงมาให้ชุ่มให้เย็นได้เฮ็ดไฮ่เฮ็ดนา ประเพณีบุญบั้งไฟกะว่าเป็นเรื่องราวของ
การสามัคคีกันและการฮักษาสัจจะวาจาต่อกัน.(ประเพณีบุญบั้งไฟมีต านานมาจากเรื่องพยาคางคก
และเรื่องผาแดง-นางไอ่ ถึงแม้ต านานท้ังสองจะเป็นการท าสงครามและการล้างแค้นกัน แต่สุดท้ายก็
เป็นเรื่องของความสามัคคีและการรักษาสัจจะวาจาท่ีให้ต่อกัน” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 4 (คนท่ี 14, 16, 18, และ 19) มีความคิดเห็นในทิศทางท่ีตรงกันว่า        
“ชาวจังหวัดยโสธร มีมรดกทางวัฒนธรรมอันดีงามท่ีสร้างช่ือเสียงอย่างเป็นท่ีประจักษ์ คือประเพณี
บุญบั้งไฟชาวจังหวัดยโสธร หน่วยงานภาครัฐ ผู้แทนภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ผู้น าชุมชน 
และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องจะละเลยหรือมองข้ามไม่ได้ท่ีส าคัญประเด็นหนึ่ง คือ การประชาสัมพันธ์และ
การสร้างส่ือในการประชาสัมพันธ์ให้มีความสอดคล้องกับสถานการณ์ป๎จจุบันได้อย่างไรบ้าง” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 14 ได้กล่าวว่า “ในป๎จจุบันการส่ือสารทางอินเตอร์เน็ต ( Internet)        
มีความสะดวกและรวดเร็วมาก เราจะประชาสัมพันธ์บุญบั้งไฟให้สอดคล้องกับสถานการณ์ยุคใหม่นี้ได้
อย่างไร ประเด็นนี้ ทุกฝุายจะต้องให้ความส าคัญนะ มองข้ามไม่ได้” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 
16 ท่ีกล่าวว่า “สินค้าทางวัฒนธรรมประเพณีบุญบั้งไฟ เช่น บั้งไฟราชรถจ าลองของเราจะต้องมี    
การพัฒนาอยู่ตลอดเวลาเพื่อรองรับความต้องการของลูกค้า ดังนั้น ป๎จจัยส าคัญคือเราจะพัฒนาสินค้า
ชุมชนให้โดดเด่นผ่านส่ือต่างๆ ได้อย่างไรบ้าง” มีความสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 18 ท่ีกล่าวว่า 
“การร่วมมือกันพัฒนาสินค้าผลิตภัณฑ์ของชุมชนอยู่เป็นประจ า คือหนทางการอยู่รอดของสินค้าและ
วิถีชีวิตชุมชน และประเด็นท่ีส าคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การประชาสัมพันธ์ให้คนอื่นได้รับรู้” และ
เช่ือมโยงกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 19 ท่ียิ้มอย่างมีนัยยะแล้วกล่าวว่า “ผมมองว่าการประชาสัมพันธ์และ
การมีส่ือประชาสัมพันธ์ท่ีดีและทันสมัยจะเป็นป๎จจัยหรือเป็นช่องทางท่ีส าคัญท่ีน าไปสู่การน าเสนอ
เอกลักษณ์และอัตลักษณ์ของประเพณีบุญบั้งไฟให้คงอยู่อย่างมั่นคง เอาง่ายๆ เลยนะ ถึงเราจะมีของดี
แค่ไหนก็ตาม หากไม่มีการโฆษณาประชาสัมพันธ์ต่อสังคม ใครเขาจะรับรู้หละ คุณว่าไหม (หัวเราะ)” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 5 (คนท่ี 15, 17, 20, และ 23) มีความคิดเห็นในทิศทางเดียวกันว่า 
“ผู้ท่ีจัดงานและผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องควรให้ความส าคัญกับการจัดงานประเพณีบุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์ท่ี
แสดงออกถึงเอกลักษณ์และอัตลักษณ์อันดีงามแบบด้ังเดิมโดยให้มีความผสมผสานกลมกลืนกับ
สถานการณ์ในป๎จจุบัน รูปแบบการจัดงานควรมีการบูรณาการร่วมกันอย่างสมดุลย์ท้ังแบบด้ังเดิมและ
สมัยใหม่” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 15 กล่าวว่า “ผมมองว่าป๎จจุบันเอกลักษณ์ด้ังเดิมเลือนหายไปเยอะนะ 
มีการน าส่ิงต่างๆ เข้ามาแทรก เช่น การแสดงดนตรีหรือหมอล าซิ่ง ท่ีมีการแต่งตัวท่ีล่อแหลม การเล่น
ดนตรีเครื่องเสียงขนาดใหญ่เกินความจ าเป็น การด่ืมสุรา เป็นต้น ซึ่งส่ิงเหล่านี้จะท าให้วัฒนธรรม
ด้ังเดิมสูญหายได้” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 17 ท่ีกล่าวว่า “การมุ่งสนุกสนานเกินขอบเขต 
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การมีส่วนได้ส่วนเสียทางธุรกิจบางประเภทท่ีแอบแฝงอยู่ในงานประเพณีจะท าให้คุณค่าทางวัฒนธรรม
ด้ังเดิมลดลงและเลือนหายไปได้นะ” และสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 20 ท่ีกล่าวว่า “ประเพณี
บุญบั้งไฟ ผมมองว่าเป็นประเพณีท่ีสร้างคุณธรรม จริยธรรมและสร้างความสามัคคีให้เกิดขึ้นในชุมชน
ในหมู่บ้านได้มากๆ เลย ในครั้งท่ีสมัยผมยังเป็นวัยรุ่นนะ แต่ป๎จจุบันนี้ผมชักจะไม่แน่ใจแล้ว เพราะมี
อะไรแปลกเข้ามาแอบแฝงในงานบุญ เช่น ขบวนฟูอนร าในสมัยก่อนก็เกิดจากการฝึกซ้อมกันเองใน
ชุมชนด้วยความสมัครสมาน สามัคคีกัน แต่ตอนนี้มีคณะฟูอนร ารับจ้าง จะเอาใหญ่ขนาดไหนก็ได้ ถ้ามี
เงินจ้าง ดังนั้น งานบุญประเพณีควรมีการผสมผสานร่วมกันอย่างลงตัวท้ังสมัยด้ังเดิมและสมัยใหม่” 
และเช่ือมโยงกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 23 ท่ีกล่าวว่า “เว้าพื้นตะกี้เนาะ สมัยพ่อเป็นบ่าวเนาะ บุญบั้งไฟ
แต่ละเท่ือกะตุ้มโฮมกันเบิดเทิงผู้เฒ่าผู้แก่ บ่าวสาว เด็กเล็กเด็กน้อย ซ่อยกันคนละไม้คนละมือ บัดตก
มาทุกมื้อนี้อยากได้หยังว่าตะมีเงินเนาะ บ่ยากจักอย่าง เจ้าว่าบ่ (หัวเราะ)  ตอนนี้กะอยากให้ฮีตคอง
โบราณกับสมัยใหม่ไปน ากันได้แบบเกิ่งกันนั่นแล่ว (หากพูดถึงอดีตสมัยท่ียังเป็นหนุ่ม งานบุญบั้งไฟจะ
มีส่วนร่วมกันทุกๆ คน แต่ในป๎จจุบันใช้เงินเป็นส าคัญและอยากให้มีการจัดงานบุญบั้งไฟแบบสมดุลย์
กัน)” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 6 (คนท่ี 2, 21, และ 22) มีความคิดเห็นในทิศทางเดียวกันว่า 
“ประเพณีบุญบั้งไฟได้สะท้อนเอกลักษณ์อัตลักษณ์ของความกตัญํูต่อบรรพบุรษและการรักษา
ประเพณีท่ีแสดงออกถึงวัฒนธรรมความเคารพ ความนับถือต่อส่ิงศักด์ิสิทธิ์ท่ีปกป๎ก รักษา คุ้มครอง
ชุมชน และการรักษาค ามั่นสัญญาต่อส่ิงศักดิ์สิทธิ์ของชุมชน” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 2 กล่าวว่า “การอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีบุญบั้งไฟอันดีงามของ
ชุมชนอีสานนะ ส่ิงท่ีต้องท าเป็นอันดับแรกเลย คือการบวงสรวงหรือการบูชาผีแถนหรือเทวดาด้วย
เครื่องสังเวยและดอกไม้ธูปเทียนก่อนท่ีจะด าเนินกิจกรรมอื่นๆ ตามมา ความเป็นประเพณีจึงจะมี
ความสมบูรณ์” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 21 ท่ีกล่าวว่า “เรามีประเพณีอันดีงามคือบุญบั้งไฟก็
เพราะเป็นมรดกตกทอดมาจากบรรพบุรุษ ดังนั้น ทุกชุมชนจะถือปฏิบัติทุกท่ีเลยนะ นั่นก็คือการฟูอน
ร า การเซิ้งถวายต่อส่ิงศักด์ิสิทธิ์ประจ าหมู่บ้านของตน ไม่ท าไม่ได้เพราะเป็นประเพณีท่ีแสดงออกถึง
วัฒนธรรมความเคารพ ความนับถือต่อส่ิงศักดิ์สิทธิ์ที่ปกป๎ก รักษา คุ้มครองชุมชน และการรักษาค ามั่น
สัญญาต่อส่ิงศักด์ิสิทธิ์” และเช่ือมโยงกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 22 ท่ีกล่าวว่า “หากมองท่ีพันธสัญญา
ระหว่างมนุษย์กับพญาแถนนะ ประเพณีบุญบั้งไฟเป็นการส่งสัญญาณบอกว่าถึงฤดูการท าไรท านาแล้ว 
มนุษย์ก็จะแสดงความเคารพด้วยการจุดบั้งไฟ ส่วนพญาแถนก็จะบันดาลให้ฟูาฝนตกต้องตามฤดูกาล 
การกระท าดังกล่าวเป็นการรักษาค ามั่นสัญญาต่อกัน ผมมองประเด็นนี้นะ วัฒนธรรมประเพณี      
บุญบั้งไฟของจังหวัดยโสธร ได้แฝงด้วยนัยยะบางประการอยู่นะ (หัวเราะ)” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
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เมื่อพิจารณาจากกลุ่มข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ดังกล่าว สรุปประเด็นได้ว่า ประเพณีบุญ
บั้งไฟเป็นประเพณีส าคัญท่ีเป็นเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ท่ีโดดเด่นอย่างหนึ่งของชาวจังหวัดยโสธร 
อนึ่ง ประเพณีดังกล่าวได้สะท้อนให้เห็นถึงนัยยะส าคัญท่ีเป็นปรากฎการณ์ทางสังคม ในประเด็น
ดังต่อไปนี้ 

1) ประเพณีบุญบั้งไฟได้เสริมสร้างคุณค่าทางจิตใจ สร้างความสามัคคี สร้างช่ือเสียง   
อย่างเป็นท่ีประจักษ์ เป็นประเพณีท่ีมีมาต้ังแต่สมัยบรรพบุรุษ ทุกคนต้องช่วยกันอนุรักษ์ให้อยู่คู่กับ
ท้องถิ่นอย่างยั่งยืน คนรุ่นใหม่จะต้องให้ความส าคัญและเข้ามาเรียนรู้และร่วมกันสืบสานประเพณี
ร่วมกันต่อไป 

2) ประเพณีบุญบั้งไฟเป็นมรดกเชิงวัฒนธรรมเพณีอันล้ าคุณค่า สามารถส่งเสริม   
การท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมในชุมชนได้ สามารถสร้างความรู้ และความสนใจด้านวัฒนธรรมให้กับ
นักท่องเท่ียวได้ 

3) ผลผลิตของประเพณีบุญบั้งไฟสะท้อนให้เห็นได้จากการมีส่วนร่วมของทุกภาค
ส่วนในพื้นท่ี การส่งเสริมและการสร้างวัฒนธรรมประเพณีให้เป็นแหล่งท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมจะ
สร้างสมัครสมาน สามัคคี กลมเกลียว สร้างความสุขและสร้างรายได้ท่ีเกิดจากสินค้าทางวัฒนธรรม
ให้กับชุมชนได้ 

4) การประชาสัมพันธ์และการสร้างส่ือในการประชาสัมพันธ์ให้มีความสอดคล้องกับ
สถานการณ์ป๎จจุบันได้อย่างไร คือประเด็นส าคัญประการหนึ่งท่ีท้าทายในการบริหารจัดการประเพณี
บุญบั้งไฟ 

5) ผู้ท่ีจัดงานและผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องควรให้ความส าคัญกับการจัดงานประเพณี    
บุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์ท่ีแสดงออกถึงความเป็นเอกลักษณ์และอัตลักษณ์อันดีงามแบบด้ังเดิมโดยให้มี
ความผสมผสานกลมกลืนกับสถานการณ์ในป๎จจุบันอย่างสมดุลท้ังแบบด้ังเดิมและสมัยใหม่ 

6) ประเพณีบุญบั้งไฟได้สะท้อนเอกลักษณ์อัตลักษณ์ของความกตัญํูต่อบรรพบุรุษ
และการรักษาประเพณีท่ีแสดงออกถึงวัฒนธรรมความเคารพ ความนับถือต่อส่ิงศักด์ิสิทธิ์ท่ีปกป๎ก
รักษาคุ้มครองชุมชน และการรักษาค ามั่นสัญญาต่อส่ิงศักดิ์สิทธิ์ 

ท้ังนี้ ซึ่งบริบทของข้อมูลดังกล่าวได้สอดคล้องกับแนวคิด ทฤษฎี และวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับแนวคิดและประวัติความเป็นมาของประเพณีบุญบั้งไฟ, แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการมีส่วนรวม, 
แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนา, และแนวคิดกระบวนการการสร้างและการพัฒนานวัตกรรม ตามท่ี
ผู้วิจัยได้ทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง (Literature Review) ดังท่ีได้ปรากฎในบทท่ี 2 เอกสารและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
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ประเด็นข้อค าถามที่ 2 ชุมชนมีวัฒนธรรมประเพณีบุญบั้งไฟมาต้ังแต่สมัยบรรพบุรุษ เราจะ
สามารถด ารงรักษาวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้อยู่คู่กับชุมชนอย่างยั่งยืนในปัจจุบันด้วยวิธีการ    
อย่างไรบ้าง? 

จากการสัมภาษณ์เชิงลึกผู้ให้ข้อมูล จ านวน 23 คน พบประเด็นสาระส าคัญด้านวิธีการด ารง
รักษาวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้อยู่คู่กับชุมชนอย่างยั่งยืน โดยผู้วิจัยได้จัดกลุ่มแนวความคิดเห็นท่ี
คล้ายคลึงกันของผู้ให้ข้อมูลออกเป็น 6 กลุ่ม แล้วน ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 1 (คนท่ี 3, 5, 6, และ 8) มีความคิดเห็นในภาพรวมแบบเดียวกันว่า 
“แนวทางในการด ารงรักษาวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามของท้องถิ่นใหค้งอยู่คู่กับชุมชน ประกอบด้วย
การสร้าง ความเช่ือมั่นศรัทธาต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น การสร้างความภาคภูมิใจต่อวัฒนธรรมท้องถิ่นของ
คนในชุมชนและการส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้มีส่วนร่วมในการสืบสานวัฒนธรรมประเพณี” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 3 กล่าวว่า “คนส่วนใหญ่จะเข้าใจว่าเอกลักษณ์ อัตลักษณ์ของจังหวัด
ยโสธร คือประเพณีบุญบั้งไฟ ดังนั้น ความภาคภูมิใจของท้องถิ่นนับว่าเป็นป๎จจัยส าคัญต่อการคงอยู่
ของวัฒนธรรม” ซึ่งมีความสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 5 ท่ีกล่าวว่า “ชุมชนเรามีเอกลักษณ์ท่ีน่า
ภาคภูมิใจคือประเพณีบุญบั้งไฟ เราฝากความหวังให้กับคนรุ่นใหม่ได้สืบสานต่อไป” สอดคล้องกับผู้ให้
สัมภาษณ์คนท่ี 6 ท่ีกล่าวว่า “บรรพบุรุษของเราได้มอบมรดกอันล้ าค่าท่ีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัวของ
ชาวยโสธร การสร้างความเช่ือมั่นศรัทธาต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น การสร้างความภาคภูมิใจต่อวัฒนธรรม
ท้องถิ่นของคนในชุมชนและการส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้มีส่วนร่วมในการสืบสานวัฒนธรรม
ประเพณี คือแนวทางในการรักษาวัฒนธรรมให้อยู่คู่ชุมชนตลอดไป” และมีความเช่ือมโยงกับผู้ให้
สัมภาษณ์คนท่ี 8 กล่าวว่า “เอกลักษณ์ท่ีโดดเด่นและสร้างช่ือเสียงให้กับบ้านเรา คือประเพณีบุญบั้ง
ไฟ การธ ารงรักษาประเพณีไว้นั้นต้องมีส่วนร่วมทุกภาคส่วน และท่ีส าคัญคือเยาวชนคนรุ่นใหม่ คือ
กุญแจส าคัญในการขับเคล่ือนวัฒนธรรมประเพณีให้ด าเนินต่อไปในอนาคต” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 2 (คนท่ี 7, 9, 10, และ 16) มีความคิดเห็นในแนวทางเดียวกันว่า 
“กระบวนการบริหารจัดการงบประมาณสนับสนุนวัฒนธรรมท้องถิ่น และการประชาสัมพันธ์กิจกรรม
ประเพณีบุญบั้งไฟในรูปแบบหลากหลายและทันสมัยจะสามารถธ ารงรักษาวัฒนธรรมท้องถิ่นให้คงอยู่
กับชุมชน” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 7 กล่าวว่า “ส่วนงานของทางราชการต้องจัดสรรงบประมาณมา
สนับสนุนประเพณีบุญบั้งไฟเพิ่มมากขึ้นนะ เพราะในป๎จจุบันค่าใช้จ่ายสูงขึ้นทุกวัน ถ้างบมีงานก็
ออกมาดีครับ” ซึ่งได้สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 9 ท่ีกล่าวว่า “เท่าท่ีผมมองจากอดีตนะ การจัด
งานประเพณี บุญบั้งไฟในจังหวัดเรา มีความยิ่งใหญ่ต่างกันก็เพราะว่างบท่ีมีต่างกัน ดังนั้น หน่วยงาน
ทางการควรช่วยเหลืองบประมาณเพิ่มมากขึ้นกว่าเดิม” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 10 ท่ีกล่าว
ว่า “การมีงบประมาณท่ีเหมาะสมกับการจัดงานบุญบั้งไฟจะท าให้งานออกมาดีครับ และการลงส่ือ
โฆษณาท่ีดีก็จะสร้างความสนใจได้มาก” และได้สอดคล้องผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 16 ท่ีกล่าวว่า “ผมมอง
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ว่าการประชาสัมพันธ์กิจกรรมประเพณีบุญบั้งไฟในรูปแบบหลากหลายและทันสมัย การร่วมแรงร่วม
ใจกันและการมีงบประมาณท่ีเหมาะสม รับรองว่าประเพณีบุญบั้งไฟของเราไม่น้อยหน้าใคร” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 3 (คนท่ี 12, 17, 19, และ 21) ได้มีแนวความคิดเห็นในประเด็นท่ี
ตรงกันว่า “การส่งเสริมและการสร้างความร่วมมือจากผู้คนในชุมชน การมีส่วนร่วมของโรงเรียน 
สถานศึกษาทุกระดับ หน่วยงานภาครัฐ และสถาบันทางศาสนา คือป๎จจัยหลักในการอนุรักษสืบสาน
ประเพณีให้คงอยู่กับชุมชนอย่างยั่งยืน” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 12 กล่าวว่า “คันแม่นตุ้มโฮมกัน ซ่อยกันคนละไม้คนละตามท่ีจะของ
เฮ็ดได้หรือซ่อยได้ แม่นว่ายากปานได๋กะบ่ข้องบ่คา...(หากมีการร่วมด้วยช่วยกันตามท่ีตนถนัดท่ีตนท า
ได้ งานใดๆ ก็บรรลุผลส าเร็จได้” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 17 ท่ีกล่าวว่า “การอนุรักษสืบ
สานประเพณีให้คงอยู่กับชุมชนต้องร่วมมือกันทุกฝุาย กล่าวคือท้ังบ้าน วัด และโรงเรียน” สอดคล้อง
กับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 19 ท่ีกล่าวว่า “การร่วมแรงร่วมใจกันของชาวบ้านในท้องถิ่น วัดวาอาราม และ
สถานศึกษา ถ้าท าสามอย่างนี้ได้ประเพณีบุญบั้งไฟบ้านเราไม่มีวันเลือนหายไปจากสังคม” และ
สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 21 ท่ีกล่าวว่า “การสร้างความร่วมมือจากชุมชนทุกระดับในท้องถิ่น 
สถานศึกษา ส่วนราชการ และวัดวาอาราม ส่ิงเหล่านี้คือการรักษาวัฒนธรรมท้องถิ่น การหวงแหนส่ิงดี
งามของตน” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 4 (คนท่ี 13, 18, 20, และ 23) ได้มีแนวความคิดเห็นในประเด็นท่ี
ตรงกันโดยภาพรวมว่า “การสร้างชุมชนและวัฒนธรรมให้มีความเข้มแข็ง มีองค์ประกอบท่ีส าคัญคือ
ผู้แทนชุมชนและท้องถิ่นมีส่วนร่วมในการก าหนดรูปแบบการจัดงานบุญบั้งไฟ หน่วยงานภาครัฐและ
ภาคเอกชนท ากิจกรรมร่วมกัน และประชาชนท่ัวไปมีส่วนร่วมในกิจกรรมทุกขั้นตอน” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 13 กล่าวว่า “การสร้างชุมชนและวัฒนธรรมท่ีเข้มแข็งได้นะ ผมมองว่า
การมีส่วนร่วมที่แท้จริงคือหัวใจส าคัญ” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 18 ท่ีกล่าวว่า “การท่ีท า
ใหห้น่วยงานภาครัฐภาคเอกชน และประชาชนท่ัวไป เข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรมประเพณีทุกขั้นตอน
ได้นะ ส่ิงเหล่านี้ผมมองว่าคือการสร้างความส าเร็จและความงดงามให้เกิดขึ้นในประเพณีบุญบั้ งไฟ
อย่างแท้จริง” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 20 ท่ีกล่าวว่า “การมีส่วนร่วมและพลังสามัคคีของ
ชุมชนสามารถสร้างสรรค์งานประเพณีท่ีสมบูรณ์ได้” และสอดคล้องกันแนวคิดของผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 
23 ท่ีกล่าวว่า “ถ้าไทบ้านตุมโฮมกันเด้อ ซ่อยกันสร้างซ่อยกันแปง ญาคูอยู่วัดกะพาเฮ็ดตามฮีตคอง
ศาสนา ชาวบ้านกะมีศีล มีธรรม เด็กน้อยเช่ือฟ๎งผู้ใหญ่ ส่ังสอนกันตะแนวดีๆ เทวดาฟูาดินกะฮักษา
บ้าน ฮักษาเมือง ฮักษาคนให้อยู่ดีมีแฮง.(หากชุมชนสามัคคีกันช่วยเหลือกัน พระสงฆ์พาปฏิบัติตาม
ประเพณี ชาวบ้านรักษาศีลธรรม ให้ความเคารพกัน ส่ิงศักดิ์สิทธิ์ก็คุ้มครองให้อยู่เย็นเป็นสุข)” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
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ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 5 (คนท่ี 1, 4, 15, และ 22) มีความคิดเห็นในประเด็นท่ีมีทิศทาง
เดียวกันว่า “การส่งเสริมให้มีศิลปะการแสดงท่ีสอดคล้องกับประเพณีบุญบั้งไฟโบราณ และการรักษา
รูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟที่ดีงามแบบด้ังเดิม นับว่าเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญด้านหนึ่งท่ีสามารถด ารง
รักษาวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้อยู่คู่กับชุมชนอย่างยั่งยืน”ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 1 กล่าวว่า “ประเพณีบุญบั้งไฟในชุมชนของเรามีเสน่ห์อย่างหนึ่งคือ
ความสวยสดงดงามของขบวนบั้งไฟเอ้และขบวนฟูอนร าท่ียังคงรูปแบบสมัยด้ังเดิม และท่ีส าคัญ
นักท่องเท่ียวก็ช่ืนชมในวัฒนธรรมประเพณีด้ังเดิมนะ” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 4          
ท่ีกล่าวว่า “หากความเป็นด้ังเดิมของศิลปวัฒนธรรมใดละเลยต้นฉบับ ความขลังและมนต์เสน่ห์ของ
วัฒนธรรมนั้นก็จะเลือนหายไป” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 15 ท่ีกล่าวว่า “การรักษาประเพณี
ในป๎จจุบันนี้ผมมองท่ีความลงตัวกันของแบบเก่ากับแบบสมัยใหม่ท่ีไปด้วยกันได้ดี” และสอดคล้องกับ
ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 22 ท่ีกล่าวว่า “การส่งเสริมให้มีศิลปะการแสดงท่ีสอดคล้องกับประเพณีบุญบั้งไฟ
โบราณ และการรักษารูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟท่ีดีงามแบบด้ังเดิมให้คงอยู่กับคนกับชุมชนได้ คือ 
เสน่ห์ของบุญบั้งไฟที่ดึงดูดความสนใจของนักท่องได้ดีมากเลยละ” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 6 (คนท่ี 2, 11, และ 14) มีความคิดเห็นในประเด็นท่ีมีทิศทาง
เดียวกันว่า “การให้ทุนทรัพย์ส่งเสริมกิจกรรมการแสดงอันเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟของชุมชนใน
ท้องถิ่น การเพิ่มรางวัลในกิจกรรมการประกวดขบวนบั้งไฟสวยงาม ขบวนการฟูอนร า ขบวนเซิ้ง และ
การเผยแพร่กิจกรรมด้วยส่ือเทคโนโลยีสมัยใหม่ด้วยวิธีการต่างๆ อย่างกว้างขวาง เป็นต้น ส่ิงเหล่านี้
จะเป็นแรงผลักดันให้วัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่นมีความมั่นคงและยั่งยืนได้”ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 2 กล่าวว่า “เมื่อกล่าวถึงวัฒนธรรมประเพณีบุญบั้งไฟแล้วนะ จะเห็นได้
ว่าบางชุมชนมีทุนทรัพย์น้อยมาก แต่ก็ท าด้วยจิตส านึกท่ีดีช่วยกับบริจาคสบทบทุนกันตามก าลัง
ศรัทธา หากรัฐหรือหน่วยงานต่างๆ เข้ามาสนับสนุนทุนเพิ่มมากขึ้นก็คงจะดีและชุมชนมีการกระท า
อย่างต่อเนื่องไปเรื่อยๆ เลยนะ” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 11 ท่ีกล่าวว่า “การเพิ่มรางวัลใน
กิจกรรมการประกวดขบวนบั้งไฟสวยงาม ขบวนฟูอนร า ขบวนเซิ้ง เป็นต้น ผมมองว่าจะเป็นแรงจูงใจ
ให้มีการพัฒนาด้านการฟูอนร าท่ีสวยงามตระการตาเพิ่มมากขึ้น ประเพณีบุญบั้งไฟก็จะมีสีสันเพิ่มมาก
ขึ้น” และสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 14 ท่ีกล่าวว่า “การเผยแพร่กิจกรรมด้วยส่ือเทคโนโลยี
สมัยใหม่ด้วยวิธีการต่างๆ อย่างกว้างขวาง และการให้ทุนทรัพย์ส่งเสริมกิจกรรมการแสดงอันเกี่ยวกับ
ประเพณีบุญบั้งไฟของชุมชนจากหน่วยงานท้องถิ่นเพิ่มมากขึ้น สองประการนี้นะผมมองว่าเป็นหัวใจ
ส าคัญท่ีจะท าให้ประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร โด่งดังเพิ่มมากขึ้นเยอะเลยทีเดียว” 
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เมื่อพิจารณาจากกลุ่มข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ดังกล่าว พบว่า ชุมชนมีวัฒนธรรม
ประเพณีบุญบั้งไฟมาต้ังแต่สมัยบรรพบุรุษ เราจะสามารถด ารงรักษาวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้
อยู่คู่กับชุมชนอย่างยั่งยืนในป๎จจุบันด้วยวิธีการ ดังนี้ 

1) แนวทางในการด ารงรักษา (Maintain) วัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้อยู่คู่กับ
ชุมชน ซึ่งประกอบด้วยการสร้างความเช่ือมั่นศรัทธาต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น การสร้างความภาคภูมิใจต่อ
วัฒนธรรมท้องถิ่นของคนในชุมชนและการส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้มีส่วนร่วมในการสืบสาน
วัฒนธรรมประเพณี 

2) กระบวนการบริหารจัดการ (Management) งบประมาณสนับสนุนวัฒนธรรม
ประเพณีของท้องถิ่นและการประชาสัมพันธ์กิจกรรมประเพณีบุญบั้งไฟในรูปแบบหลากหลายและ
ทันสมัยจะสามารถธ ารงรักษาวัฒนธรรมท้องถิ่นให้คงอยู่กับชุมชน 

3) การส่งเสริมและการสร้างความร่วมมือจากผู้คนในชุมชน การมีส่วนร่วมของ
โรงเรียน สถานศึกษาทุกระดับ หน่วยงานภาครัฐ และสถาบันทางศาสนา คือป๎จจัยหลักในการอนุรักษ์
สืบสานประเพณีให้คงอยู่กับชุมชนอย่างยั่งยืน 

4) การส่งเสริมให้มีศิลปะการแสดงท่ีสอดคล้องกับประเพณีบุญบั้งไฟโบราณ และ
การรักษารูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟท่ีดีงามแบบด้ังเดิม นับว่าเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญด้านหนึ่งท่ี
สามารถด ารงรักษาวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้อยู่คู่กับชุมชนอย่างยั่งยืน 

5) การส่งเสริมให้มีศิลปะการแสดงท่ีสอดคล้องกับประเพณีบุญบั้งไฟโบราณ และ
การรักษารูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟท่ีดีงามแบบด้ังเดิม นับว่าเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญด้านหนึ่งท่ี
สามารถด ารงรักษาวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้อยู่คู่กับชุมชนอย่างยั่งยืน 

6) การให้ทุนทรัพย์ส่งเสริมกิจกรรมการแสดงอันเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟ       
ของชุมชน การเพิ่มรางวัลในกิจกรรมการประกวดขบวนบั้งไฟสวยงาม ขบวนฟูอนร า ขบวนเซิ้ง และ   
การเผยแพร่กิจกรรมด้วยส่ือเทคโนโลยีสมัยใหม่ด้วยวิธีการต่างๆ อย่างกว้างขวาง เป็นต้น ส่ิงเหล่านี้
จะเป็นแรงผลักดันให้วัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่นมีความมั่นคงและยั่งยืนได้ 

ท้ังนี้ ซึ่งบริบทของข้อมูลดังกล่าวได้สอดคล้องกับแนวคิด ทฤษฎี และวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับแนวคิดและประวัติความเป็นมาของประเพณีบุญบั้งไฟ, แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการมีส่วนรวม, 
แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนา, และแนวคิดกระบวนการการสร้างและการพัฒนานวัตกรรม ตามท่ี
ผู้วิจัยได้ทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง (Literature Review) ดังท่ีได้ปรากฎในบทท่ี 2 เอกสารและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 
 
 
 



  

110 
 
 

ประเด็นข้อค าถามที่ 3 การประชาสัมพันธ์ให้คนรู้จักและมีความรู้เก่ียวกับประเพณีบุญบั้งไฟผ่าน
สื่อการ์ตูนอนิเมชั่น (Animation) มีความเป็นไปได้และความเหมาะสมในสถานการณ์ปัจจุบันได้
อย่างไร? 

จากการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) ผู้ให้ข้อมูล จ านวน 23 คน พบประเด็น
สาระส าคัญด้านการประชาสัมพันธ์ให้คนรู้จักและมีความรู้เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟผ่านส่ือการ์ตูน 
อนิเมช่ัน (Animation) ท่ีมีความเป็นไปได้และความเหมาะสมในสถานการณ์ป๎จจุบัน โดยผู้วิจัยได้จัด
กลุ่มแนวความคิดเห็นท่ีคล้ายคลึงกันของผู้ให้ข้อมูลออกเป็น 6 กลุ่ม แล้วน ามาประมวลผล วิเคราะห์ 
และสังเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 1 (คนท่ี 1, 5, 8, และ 12) ได้มีความคิดเห็นในแนวทางเดียวกันว่า 
“การโฆษณา ประชาสัมพันธ์ประเพณีวัฒนธรรมท้องถิ่นควรมีแนวทางและวิธีการท่ีหลากหลาย ส่ือท่ี
ใช้ต้องมีความเหมาะสมกับธรรมชาติของท้องถิ่น” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 1 กล่าวว่า “การประชาสัมพันธ์ให้คนท่ัวไปได้รู้จักประเพณีบุญบั้งไฟ
จังหวัดยโสธร ได้มีทุกๆ ปี แต่ไม่ค่อยมีส่ิงแปลกใหม่เท่าไรนัก ตรงนี้น่าคิดนะ” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้
สัมภาษณ์คนท่ี 5 ท่ีกล่าวว่า “ส่ิงท่ีจะท าให้คนอื่นรู้จักเราเพิ่มมากขึ้นก็คือการประชาสัมพันธ์และ    
การประชาสัมพันธ์ท่ีดีคือต้องเป็นความจริงและทันสมัยด้วย” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 8 ท่ี
กล่าวว่า “การประชาสัมพันธ์ท่ีหลากหลายท าให้คนจ านวนมากรู้จักประเพณีบุญบั้งไฟท่ีหลากหลาย
มุมมอง” และเช่ือมโยงกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 12 กล่าวว่า “สมัยตะกี้กะบอกกันปากต่อปากให้มาเอา
บุญบั้งไฟน ากัน พี่น้องปูองปายกะหล่ังไหลกันมาหลายอยู่ แต่ว่าสมัยนี้มันสะดวกสบายเบิดแล้ว 
โทรศัพท์หากันคาวเดียวกะฮุ้จักเบิดเอาโลด.(สมัยก่อยใช้วิธีบอกล่าวต่อๆ กันไป ป๎จจุบันนี้การส่ือสาร
สะดวกมากยิ่งขึ้นมาก)” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 2 (คนท่ี 7, 9, 15, และ 21) มีความคิดเห็นในแนวทางเดียวกันว่า          
“การประชาสัมพันธ์งานบุญประเพณีส่วนใหญ่จะขึ้นปูายและการโฆษณาผ่านส่ือทางวิทยุ  โทรทัศน์
เป็นหลัก ส าหรับการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟผ่านส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ก็นับว่า
เป็นทางเลือกใหม่ท่ีดี” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 7 กล่าวว่า “สมัยครั้งก่อนเก่าก็ฟ๎งข่าวบุญบั้งไฟของบ้านต่างๆ ผ่านวิทยุ
เป็นหลัก ยังไม่เคยเห็นเป็นแบบการ์ตูนโฆษณาอย่างท่ีว่ามาเลยนะ” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คน
ท่ี 9 ท่ีกล่าวว่า “ส่วนมากก็ได้ฟ๎งเรื่องราวต่างๆ ของบุญบั้งไฟผ่านนักจัดรายการวิทยุ ถ้ามีการโฆษณา
รูปแบบใหม่ๆ ก็จะดีมากเลย” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 15 ท่ีกล่าวว่า “สมัยก่อนก็จะรู้
เรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟจากผู้เฒ่า ผู้แก่เล่าให้ฟ๎งบ้าง ฟ๎งจากหมอล าบ้าง แต่นี่มีการสร้างเป็น
การ์ตูนก็แปลกดีนะ อยากจะให้มีเยอะๆ เด็กจะได้รู้เรื่องบ้าง” และสอดคล้องผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 21 
กล่าวว่า “เคยเห็นแต่ลูกหลานดูหนังการ์ตูนอนิเมช่ัน เช่น เรื่องก้านกล้วย เด็กๆ ชอบมาก ผมมองว่า 
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หากเราท าส่ืออนิเมช่ันบุญบั้งไฟจะเป็นการปลูกฝ๎งให้เด็กๆ มีความรู้และส านึกรักวัฒนธรรมประเพณี
ของตนเองมากขึ้น” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 3 (คนท่ี 4, 6, 10, และ 11) มีความคิดเห็นโดยภาพรวมท่ีเหมือนกัน
ว่า “ความเช่ือในประเพณีและความช่ืนชอบของคนเรามีหลากหลายและมีไม่เหมือนกัน การสร้าง
การ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) เพื่อการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟนับว่าเป็นแนวทางของการ
ประชาสัมพันธ์อีกรูปแบบหนึ่งท่ีจะท าให้ข่าวสารเข้าถึงผู้คนทุกระดับในชุมชนได้อย่างเหมาะสม” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 4 กล่าวว่า “คนเราเช่ือไม่เหมือนกันและชอบไม่เหมือนกัน ดังนั้น การมี
วิธีการหรือมีส่ือท่ีเขาชอบเขาก็จะเช่ือใจ ถ้าเราใช้ส่ือการ์ตูนสอนเด็กๆ ให้รู้จักวัฒนธรรมประเพณีก็จะ
ดีมากเลย” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 6 ท่ีกล่าวว่า “คนรุ่นเราก็ใช้หมอร้อง-หมอล าเป็นส่ือ
ในงานบุญต่างๆ นี่ถ้ามีการ์ตูนเป็นส่ือให้เด็กๆ ด้วยก็ดีมากๆ เลยครับ” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คน
ท่ี 10 ท่ีกล่าวว่า “ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) เข้าถึงได้ทุกเพศ ทุกวัย หากผลิตส่ือออกมาได้
อย่างเหมาะสม” และเช่ือมโยงกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 11 ท่ีกล่าวว่า “การใช้ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน 
(Animation) ประชาสัมพันธ์งานบุญบั้งไฟ ส าหรับผมนะยังไม่เคยเห็นเท่าไรนะ ส่วนมากก็จะเป็นหนัง
เป็นละครซะมากกว่า หากเราผลิตส่ือเกี่ยวกับวัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่นเราจะดีมากเลย เข้าถึงได้  
ทุกเพศ ทุกวัยอย่างสะดวก” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 4 (คนท่ี 2, 3, 13, และ 14) มีความคิดเห็นท่ีตรงกันว่า “การสร้างส่ือ
การ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ในการประชาสัมพันธ์ให้คนในหลายระดับได้รู้จักและมีความรู้เกี่ยวกับ
ประเพณีบุญบั้งไฟนับว่าเป็นทางเลือกอีกแบบหนึ่งท่ีเหมาะสมกับสถานการณ์ป๎จจุบันเพราะสามารถ
เข้าถึงได้ทุกเพศทุกวัย” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 2 กล่าวว่า “ส่ือประเภทการ์ตูนเป็นส่ือท่ีสามารถผ่อนคลายอารมณ์  
เด็กดูได้ ผู้ใหญ่ดูดี การใช้การ์ตูนเป็นส่ือสัญลักษณ์ทางวัฒนธรรมประเพณีเป็นทางเลือท่ีเหมาะสม” 
ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 3 ท่ีกล่าวว่า “หากเราผลิตส่ือการ์ตูนวัฒนธรรมท้องถิ่นได้ดีๆ นะ 
จุดคุ้มค่าจะมีสูงมาก” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 13 กล่าวว่า “คนในท้องถิ่นชอบอะไรท่ีง่ายๆ 
ไม่ซับซ้อน ผมมองว่าส่ือการ์ตูนนี้ละท่ีจะเข้าถึงชุมชนได้ง่ายขึ้น” และมีความสอดคล้องกับผู้ให้
สัมภาษณ์คนท่ี 14 กล่าวว่า “สมัยป๎จจุบันนี้เด็กๆ เก่งคอมพิวเตอร์กันเยอะแยะ คนรุ่นใหม่และส่ือ
แนวใหม่ๆ คือทางเลือกส าคัญท่ีจะช่วยส่งเสริมวัฒนธรรมชุมชนให้คงอยู่กับสถานการณ์ป๎จจุบันได้
อย่างเหมาะสม” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
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ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 5 (คนท่ี 17, 18, 20, และ 23) มีความคิดเห็นในมุมมองเดียวกันว่า 
“การสร้างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) เพื่อประสัมพันธ์วัฒนธรรมประเพณีเป็นส่ิงท่ีดี การผลิต
ส่ือควรมีการส ารวจตลาดความต้องการของชุมชน ความถูกต้องของเนื้อหาสาระทางประวัติศาสตร์ 
ความผสมผสานกลมกลืนกับท้องถิ่น ความคุ้มค่าและความคุ้มทุนของการผลิตส่ือ” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 17 กล่าวว่า “การสร้างส่ือการ์ตูนแบบนี้ก็ดีนะเป็นทางเลือกใหม่ท่ีดี แต่
การผลิตส่ือควรมีการส ารวจตลาดความต้องการของชุมชนด้วยนะ” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คน
ท่ี 18 ท่ีกล่าวว่า “ความถูกต้องของเนื้อหาสาระทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมในการผลิตส่ือเป็นส่ิง
ท่ีส าคัญ เพราะถ้าเราเผยแพร่ส่ิงผิดๆ หรือการบิดเบือนประวัติศาสตร์ ผู้ชมก็จะรู้ในส่ิงผิดๆ ไปเรื่อย” 
สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 20 ท่ีกล่าวว่า “ถ้ามีส่ือการ์ตูนที่เป็นแบบท้องถิ่นแบบชาวบ้านๆ ก็จะ
เป็นเสน่ห์อีกรูปแบบหนึ่ง” และสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 23 ท่ีกล่าวว่า “ผมมองว่าส่ิงส าคัญ
ประการหนึ่งของการผลิตส่ือการ์ตูนอนิเมช่ันท่ีควรค านึง คือความผสมผสานกลมกลืนกับท้องถิ่น 
ความคุ้มค่าและความคุ้มทุนของการผลิตส่ือ” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 6 (คนท่ี 16, 19, และ 22) ได้มีความคิดเห็นท่ีเป็นไปในมุมมอง
เดียวกันว่า “การสร้างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ส่วนใหญ่จะเป็นการสร้างเกี่ยวกับภาพยนต์ท่ี
สะท้อนเรื่องราวและความบันเทิงในหลายรูปแบบ หากมีการสร้างในเชิงอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรม
ท้องถิ่นก็ยิ่งน่าสนใจ” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 16 ได้ยิ้มแล้วกล่าวว่า “ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ส่วนก็เป็น
แนวภาพยนตร์ ส่ือท่ีแสดงวัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่นเห็นได้น้อยมาก” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์
คนท่ี 19 ท่ีกล่าวว่า “การสร้างภาพยนตร์การ์ตูนส่วนมากก็เน้นช่ือเสียงและผลก าไรนะ แต่นี้สร้างเพื่อ
อนุรักษ์ท้องถิ่น น่าช่ืนชมและเห็นด้วยอย่างมาก” และสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 23 ท่ีกล่าวว่า 
“ส่วนมากจะเป็นภาพยนต์ท่ีสะท้อนเรื่องราวและความบันเทิงในรูปแบบต่างๆ นะ แต่ถ้าหากมี     
การสร้างในเชิงอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นจะดีมากเลยละ” 

เมื่อพิจารณาจากกลุ่มข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ดังกล่าว พบว่า ความคิดเห็นเกี่ยวกับ  
การประชาสัมพันธ์ให้คนในสังคมได้รู้ จักและมีความรู้เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟผ่านส่ือการ์ตูน      
อนิเมช่ัน (Animation) มีความเป็นไปได้และความเหมาะสมในสถานการณ์ป๎จจุบัน มีดังนี้ 

1) การโฆษณา ประชาสัมพันธ์วัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่นควรมีแนวทางและวิธีการท่ี
หลากหลาย ส่ือท่ีใช้ต้องมีความเหมาะสมกับธรรมชาติของท้องถิ่น 

2) การประชาสัมพันธ์งานบุญประเพณีส่วนใหญ่จะขึ้นปูายและการโฆษณาผ่าน    
ส่ือทางวิทยุ โทรทัศน์เป็นหลัก ส าหรับการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟผ่านส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน 
(Animation) ก็นับว่าเป็นทางเลือกใหม่ท่ีแปลกดี 

3) การสร้างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) เพื่อประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ
นับว่าเป็นแนวทางการประชาสัมพันธ์อีกรูปแบบหนึ่งท่ีจะท าให้ข่าวสารเข้าถึงผู้คนทุกระดับในชุมชน
ได้อย่างเหมาะสม 
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4) การสร้างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ในการประชาสัมพันธ์ให้คนรู้จักและมี
ความรู้เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟเป็นทางเลือกอีกแบบหนึ่งท่ีเหมาะสมกับสถานการณ์ป๎จจุบันเพราะ
สามารถเข้าถึงได้ทุกเพศทุกวัย 

5) การผลิตส่ือควรมีการส ารวจตลาดความต้องการของชุมชน ความถูกต้องของ
เนื้อหาสาระทางประวัติศาสตร์ ความผสมผสานกลมกลืนกับท้องถิ่น ความคุ้มค่าและความคุ้มทุนของ
การผลิตส่ือ 

6) ควรสร้างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ในเชิงอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
ท้ังนี้ ซึ่งบริบทของข้อมูลดังกล่าวได้สอดคล้องกับแนวคิด ทฤษฎี และวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง

กับแนวคิดและประวัติความเป็นมาของประเพณีบุญบั้งไฟ, แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการมีส่วนรวม, 
แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนา, และแนวคิดกระบวนการการสร้างและการพัฒนานวัตกรรม ตามท่ี
ผู้วิจัยได้ทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง (Literature Review) ดังท่ีได้ปรากฎในบทท่ี 2 เอกสารและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
ประเด็นข้อค าถามที่ 4 สื่อการ์ตูนอนิเมชั่น (Animation) ที่ดีและเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์
ประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร ควรมีลักษณะเป็นอย่างไร? 

จากการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) ผู้ให้ข้อมูล จ านวน 23 คน พบประเด็น
สาระส าคัญด้านส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์ประเพณี
บุญบั้งไฟจังหวัดยโสธร โดยผู้วิจัยได้จัดกลุ่มแนวความคิดเห็นท่ีมีความคล้ายคลึงกันของผู้ให้ข้อมูล
ออกเป็น 6 กลุ่ม แล้วน ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 1 (คนท่ี 5, 6, 9, และ 11) ได้มีความคิดเห็นในแนวทางเดียวกันว่า   
“ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ      
ควรเป็นส่ือท่ีผู้ชมสามารถใช้จินตนาการได้อย่างไม่มีขอบเขต” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 5 กล่าวว่า “ผมมองว่าส่ือการ์ตูนท่ีดี ผู้ชมต้องสามารถมองได้อย่าง
สร้างสรรค์” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 6 ท่ีกล่าวว่า “ส่ือการ์ตูนส่วนมากก็มักจะเน้นไปท่ี
ความสนุกสนาน เรียบง่าย เข้าใจง่ายแบบเด็กๆ” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 9 กล่าวว่า “เข้าใจ
ง่ายและกลมกลืนกับธรรมชาติคือส่ือท่ีดี” และได้มีความสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 11 กล่าวว่า 
“ส่ือการ์ตูนต้องเป็นธรรมชาติ แนบเนียบ น่ารัก และสร้างสรรค์ สามารถคิดต่อเนื่องได้” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 2 (คนท่ี 1, 3, 7, และ 10) ได้มีความคิดเห็นในแนวทางเดียวกันว่า   
“ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและมีความเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ      
ควรเป็นสามารถอธิบายเรื่องท่ีซับซ้อนและเข้าใจยากให้ง่ายข้ึน” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 1 กล่าวว่า “ส่ือการ์ตูนสามารถดูได้ทุกเพศ ทุกวัย หากสนุกสนานและ
เข้าใจง่าย” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 3 ท่ีกล่าวว่า “เด็กๆ จะชอบการ์ตูนท่ีน่ารัก เล่นสนุก      
จ าช่ือง่ายๆ นะ” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 7 กล่าวว่า “โดยธรรมชาติคนเราชอบส่ืออะไรท่ี
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เรียบง่าย เพลิดเพลิน ไม่น่าเบื่อซึ่งนั่นก็คือการ์ตูน แต่ถ้าเราน าการ์ตูนมาเป็นส่ือทางวัฒนธรรม
ประเพณีจะเกี่ยวข้องกับคนทุกเพศทุกวัยนะ ดังนั้น ผมมองว่าควรเป็นส่ือท่ีไม่ซับซ้อนและสะท้อนให้
คนเข้าใจความหมายได้ตรงประเด็นท่ีต้องการส่ือออกไป” และมีความสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 
10 กล่าวว่า “การสร้างการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีเกี่ยวข้องกับศาสนา วัฒนธรรมและประเพณี
ท้องถิ่น ผมมองว่าเป็นเรื่องละเอียดอ่อนนะ เพราะเกี่ยวข้องกับประวัติศาสตร์ คน และสถานการณ์
ป๎จจุบันด้วย หากเราผลิตส่ือท่ีสามารถอธิบายเรื่องท่ีซับซ้อนและเข้าใจยากให้ง่ายขึ้น  นั่นคือความ
สมบูรณ์ของส่ือท่ีแท้จริง” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 3 (คนท่ี 2, 4, 8, และ 12) ได้มีความคิดเห็นในแนวทางเดียวกันว่า 
“ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ ควร
เป็นส่ือท่ีใช้อธิบายหรือแสดงความคิดเห็นท่ีเป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมได้” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 2 กล่าวว่า “ส่ือควรเข้าใจได้ง่ายและเห็นภาพท่ีชัดเจน” ซึ่งสอดคล้อง
กับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 4 ท่ีกล่าวว่า “ควรเป็นส่ือท่ีสามารถอธิบายเรื่องยากๆ ให้เป็นเรื่องท่ีง่าย” 
สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 8 กล่าวว่า “ผมมองว่าส่ือประเภทใดๆ ก็ตาม ถ้าสามารถอธิบายส่ิงท่ี
เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมได้ ส่ือนั้นก็จะได้รับความช่ืนชอบและมีพัฒนาการท่ีเพิ่มข้ึนเรื่อยๆ ” และ
มีความสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 12 กล่าวว่า “ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ควรเป็นส่ือท่ี
สามารถแสดงความคิดเห็นท่ีเป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมได้” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 4 (คนท่ี 14, 15, 17, และ 21) มีความคิดเห็นในแนวทางเดียวกันว่า         
“ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและมีความเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ       
ควรเป็นส่ือท่ีใช้อธิบายหรือเน้นส่วนส าคัญให้ชัดเจนและกระจ่างชัดเจนขึ้นได้” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 14 กล่าวว่า “ผมมองว่าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีควร
กระชับและชัดเจนทางเนื้อหา” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 15 ท่ีกล่าวว่า “ผมเช่ือว่าส่ือ
การ์ตูนควรมีความสนุกสนานท่ีแฝงไปด้วยสาระจะบรรลุเปูาหมายของการผลิตส่ือ” สอดคล้องกับผู้ให้
สัมภาษณ์คนท่ี 17 ท่ีกล่าวว่า “การอธิบายจุดเน้นสาระส าคัญๆ ท่ีเป็นประเด็นเข้าใจยากของเรื่องราว
ต่างๆ ให้ผู้คนกระจ่างคือส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดี” และมีความสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 
21 กล่าวว่า “ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและมีความเหมาะสมควรเป็นส่ือท่ีใช้อธิบายหรือ
เน้นส่วนส าคัญให้ชัดเจนและกระจ่างขึ้นได้” 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 5 (คนท่ี 13, 16, 18, และ 22) ได้มีความคิดเห็นในแนวทางเดียวกัน
ว่า “ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและมีความเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์ในงานประเพณี
บุญบั้งไฟ ควรเป็นส่ือท่ีสามารถเสริมสร้างสติป๎ญญาให้วัยเด็กๆ ได้อย่างดีเย่ียม” ดังนี้ 
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ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 13 กล่าวว่า “โดยธรรมชาติแล้วเด็กๆ ชอบดูการ์ตูน ดังนั้น การ์ตูนคือ
ส่ือประเภทหนึ่งท่ีช่วยเสริมความรู้ให้กับเด็กๆ” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 16 ท่ีกล่าวว่า 
“ส่ือการ์ตูนใดท่ีเสริมสร้างพัฒนาการของเด็กๆ ให้เจริญก้าวหน้าได้ดี ส่ือการ์ตูนนั้นละคือส่ือการ์ตูนท่ี
เหมาะสมและดี” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 18 กล่าวว่า “เด็กๆ จะชอบดูการ์ตูนมาก หากเรา
สร้างการ์ตูนที่แฝงความรู้ของท้องถิ่นให้เด็กๆ ได้รับรู้ จะส่งผลต่อการพัฒนาเด็ก ครอบครัวและชุมชน
นั้นๆ” และมีความสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 22 กล่าวว่า “ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation)  
ท่ีดีและเหมาะสม ควรเป็นส่ือท่ีสามารถเสริมสร้างสติป๎ญญาให้วัยเด็กๆ ได้อย่างดี” 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 6 (คนท่ี 19, 20, และ 23) ได้มีความคิดเห็นท่ีเป็นไปในแนวทาง
เดียวกันว่า “ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและมีความเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์
ประเพณีบุญบั้งไฟควรเป็นส่ือท่ีสามารถรับชมได้ทุกเพศทุกวัย สามารถสร้างความผูกพันธ์กันใน
ครอบครัว และในอนิเมช่ันจะแฝงไปด้วยข้อคิดคติสอนใจในรูปแบบต่างๆ” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 19 กล่าวว่า “ส่ือการตูนควรเป็นส่ือท่ีสามารถรับชมได้ทุกเพศทุกวัย” 
ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 20 ท่ีกล่าวว่า “ส่ือการตูนควรเป็นส่ือท่ีสามารถสร้างความผูกพันธ์
กันในครอบครัว” และมีความสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 23 กล่าวว่า “ส่ือนิเมช่ัน (Animation) 
ไม่ควรเน้นเฉพาะแต่ความสนุกสนานจนเกินไป และในแอนิเมช่ันจะแฝงไปด้วยข้อคิดคติสอนใจต่างๆ 
ด้วยเช่นกัน” 

เมื่อพิจารณาจากกลุ่มข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์เชิงลึกดังกล่าว พบว่า ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน 
(Animation) ท่ีดีและมีความเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร ควรมี
องค์ประกอบ ดังนี้ 

1) ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและมีความเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์
ประเพณีบุญบั้งไฟ ควรเป็นส่ือท่ีผู้ชมสามารถใช้จินตนาการได้อย่างไม่มีขอบเขต 

2) ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและมีความเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์
ประเพณีบุญบั้งไฟ ควรเป็นสามารถอธิบายเรื่องท่ีซับซ้อนและเข้าใจยากให้ง่ายข้ึน 

3) ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและมีความเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์
ประเพณีบุญบั้งไฟ ควรเป็นส่ือท่ีใช้อธิบายหรือแสดงความคิดเห็นท่ีเป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมได้ 

4) ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและมีความเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์
ประเพณีบุญบั้งไฟ ควรเป็นส่ือท่ีใช้อธิบายหรือเน้นส่วนส าคัญให้ชัดเจนและกระจ่างขึ้นได้ 

5) ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและมีความเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์
ประเพณีบุญบั้งไฟ ควรเป็นส่ือท่ีสามารถเสริมสร้างสติป๎ญญาให้วัยเด็กๆ ได้อย่างดีเย่ียม 

6) ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและมีความเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์
ประเพณีบุญบั้งไฟ ควรเป็นส่ือท่ีสามารถรับชมได้ทุกเพศทุกวัย สามารถสร้างความผูกพั นกันใน
ครอบครัว และในการ์ตูนอนิเมช่ันจะแฝงไปด้วยข้อคิดคติสอนใจในรูปแบบต่างๆ 

ท้ังนี้ ซึ่งบริบทของข้อมูลดังกล่าวได้สอดคล้องกับแนวคิด ทฤษฎี และวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับแนวคิดและประวัติความเป็นมาของประเพณีบุญบั้งไฟ, แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการมีส่วนรวม, 
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แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนา, และแนวคิดกระบวนการการสร้างและการพัฒนานวัตกรรม ตามท่ี
ผู้วิจัยได้ทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง (Literature Review) ดังท่ีได้ปรากฎในบทท่ี 2 เอกสารและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
ประเด็นข้อค าถามที่ 5 หากมีสื่อการ์ตูนอนิเมชั่น (Animation) เพื่อการประชาสัมพันธ์ประเพณี
บุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร ควรมีการน าไปประยุกต์ใช้อย่างไรบ้าง? 

จากการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) ผู้ให้ข้อมูล จ านวน 23 คน พบประเด็น
สาระส าคัญด้านการประยุกต์ใช้ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) เพื่อการประชาสัมพันธ์วัฒนธรรม 
ประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร โดยผู้วิจัยได้จัดกลุ่มแนวความคิดเห็นท่ีคล้ายคลึงกันของผู้ให้ข้อมูล
ออกเป็น 6 กลุ่ม แล้วน ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 1 (คนท่ี 3, 5, 6, และ 7) มีความคิดเห็นท่ีเป็นไปในแนวทางเดียวกัน
ว่า “การโฆษณาประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟด้วยส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ควรมีการ
น าไปเผยแพร่ในระบบอินเตอร์เน็ต ( Internet) ส่ือออนไลน์ประเภทต่างๆ เช่น Facebook, Line, 
YouTube เป็นต้น” โดยผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 3 ได้กล่าวว่า “ป๎จจุบันการส่ือสารต่างๆ ง่ายมากและมี
ความสะดวกมาก เราสามารถประชาสัมพันธ์วัฒนธรรมประเพณีของเราผ่านส่ือออนไลน์ได้อย่าง
สะดวก” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 5 ท่ีกล่าวว่า “ทุกวันนี้เขาทันสมัยกันหมดแล้ว          
ส่ือออนไลน์สามารถแพร่กระจายข่าวไปได้อย่างรวดเร็ว” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 6 ท่ีกล่าว
ว่า “ทุกวันนี้ง่ายไปหมดแล้วทุกอย่างครับ แค่มีโทรศัพท์เครื่องเดียวก็ท าได้ทุกอย่างแล้วละ ไม่ยากเลย
เรื่องประชาสัมพันธ์ ขอเพียงให้ส่ือการ์ตูนของเราเจ๋งก็พอแล้ว” และเช่ือมโยงกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 7 
ท่ีกล่าวว่า “ทุกวันนี้ใครไม่รู้อะไรก็ถาม YouTube ส่ือประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟเผยแพร่ผ่าน 
YouTube นะง่ายสุดและคนเห็นเยอะด้วย” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 2 (คนท่ี 2, 6, 10, และ 15) ได้มีความคิดเห็นในแนวทางเดียวกันว่า           
“การประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ผู้ส่ือสารควรมีการน าไปเผยแพร่ในระบบการ
กระจายเสียงวิทยุและโทรทัศน์” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 2 กล่าวว่า “การประชาสัมพันธ์ส่ือประเพณีบุญบั้งไฟควรโฆษณาผ่าน
ส่ือโทรทัศน์” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 6 ท่ีกล่าวว่า “การโฆษณาและการประชาสัมพันธ์
ส่ือประเพณีบุญบั้งไฟอย่างน้อยควรผ่านส่ือวิทยุ” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 10 ท่ีกล่าวว่า 
“การโฆษณา การประชาสัมพันธ์ส่ือวัฒนธรรม ประเพณีบุญบั้งไฟควรผ่านนักจัดรายการวิทยุชุมชน” 
และสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 15 ท่ีกล่าวว่า “การประชาสัมพันธ์ส่ือประเพณีบุญบั้งไฟบ้านเรา
ควรผ่านนักจัดรายการวิทยุ โทรทัศน์ และดีเจ (D.J.) ต่างๆ เพราะคนเฒ่า คนแก่ ชาวบ้านหลายๆ คน
ไม่มีความรู้ ความสามารถในระบบอินเตอร์เน็ต จะชอบฟ๎งวิทยุขณะท างาน และดูโทรทัศน์เป็นหลัก” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
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ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 3 (คนท่ี 8, 9, 11, และ 12) ได้มีความคิดเห็น มีมุมมองท่ีตรงกันว่า 
“การประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ ควรน าส่ือไปให้หน่วยงาน
ของรัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ห้างสรรพสินค้า หรือสถานท่ีมีการจัดกิจกรรม เป็นต้น” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 8 กล่าวว่า “ผู้จัดงานควรน าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณี    
บุญบั้งไฟไปโฆษณาประชาสัมพันธ์โดยการเปิดโทรทัศน์ให้ผู้มาติดต่อราชการได้ชมในขณะรองาน”           
ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 9 ท่ีกล่าวว่า “องค์กรปกครองท้องถิ่นควรน าส่ือประชาสัมพันธ์ไป
เปิดท่ีเทศบาล หรือ อบต. ให้ผู้มาติดต่องานได้ชม” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 11 ท่ีกล่าวว่า 
“ห้างสรรพสินค้าคือสถานท่ีท่ีคนไปซื้อของเยอะแยะ ดังนั้น เราควรน าส่ือไปประชาสัมพันธ์ท่ีนั่น    
ด้วยนะ” และสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 12 ท่ีกล่าวว่า “คันแม่นมีแนวนี้แล้วเนาะ เฮากะไป
เปิดม่องมีคนหลายๆ เนาะให้ไทบ้านเพิ่นได้เบ่ิง ได้แงงน ากัน.(หากเรามีส่ือแล้วก็สมควรน าไปเผยแพร่
ในท่ีชุมชน/สาธารณะชน)” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 4 (คนท่ี 14, 16, 18, และ 19) มีความคิดเห็นท่ีส่ือความหมายใน
ลักษณะเดียวกันว่า “การโฆษณาประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ        
ควรน าไปให้หน่วยงานราชการท่ีมีส่วนเกี่ยวข้อง เช่น วัฒนธรรมจังหวัด การท่องเท่ียวแห่งประเทศ
ไทย (ททท.) และศาสนสถาน เป็นต้น ช่วยประชาสัมพันธ์” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 14 กล่าวว่า “ด้านวัดวาอารามเป็นศูนย์รวมทางจิตใจของชุมชน เวลามี
งานวัดก็สมควรท่ีจะมีส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ไปประชาสัมพันธ์ด้วยก็ดีนะ” ซึ่งได้สอดคล้อง
กับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 16 ท่ีกล่าวว่า “การประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณี
บุญบั้งไฟ ควรน าไปให้การท่องเท่ียวของทุกจังหวัดช่วยประชาสัมพันธ์อีกแรงหนึ่ง” สอดคล้องกับผู้ให้
สัมภาษณ์คนท่ี 16 ท่ีกล่าวว่า “วัฒนธรรมจังหวัดต้องน าส่ือไปโฆษณาประชาสัมพันธ์ในรูปแบบต่างๆ 
อย่างต่อเนื่อง นี่ก็เป็นอีกช่องทางหนึ่งท่ีจะท าให้คนรู้จักมากขึ้น” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 18 
ท่ีกล่าวว่า “การประชาสัมพันธ์ส่ือประเพณีบุญบั้งไฟ ต้องร่วมมือกันหลายๆ ฝุายถึงจะส าเร็จได้” และ
เช่ือมโยงกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 19 ท่ีกล่าวว่า “ควรน าส่ือประชาสัมพันธ์ไปให้หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง 
เช่น วัฒนธรรมจังหวัด การท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย (ททท.) เป็นต้น น าไปเผยแพร่อีกด้านหนึ่ง” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 5 (คนท่ี 1, 13, 17, และ 20) ได้มีความคิดเห็นโดยภาพรวมท่ีเป็นไป
ในทิศทางการพัฒนากระบวนการว่า “การประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณี      
บุญบั้งไฟ ควรให้ผู้น าท้องถิ่น เช่น ก านัน ผู้ใหญ่บ้าน ผู้น ากลุ่ม เป็นต้น น าไปประชาสัมพันธ์ให้ ผู้คนใน
ชุมชนได้รับรู้” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 1 กล่าวว่า “ก านัน ผู้ใหญ่บ้านควรน าส่ือไปเผยแพร่ในพื้นท่ีรับผิดชอบ
ของตนด้วยนะ” ซึ่งสอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 13 ท่ีกล่าวว่า “ผู้ใหญ่บ้านหรือผู้ช่วยผู้ใหญ่บ้าน
ควรน าส่ือไปประชาสัมพันธ์ท่ีหมู่บ้านตนเองอย่างต่อเนื่อง” สอดคล้องกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 17 ท่ี
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กล่าวว่า “ผู้น ากลุ่ม ผู้น าคุ้มในหมู่บ้านก็ช่วยประชาสัมพันธ์ได้ดีในระดับหนึ่งนะ ขอให้เราเข้าถึงกลุ่ม
เขาก็พอ” และเช่ือมโยงกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 20 ท่ีกล่าวว่า “ต้องประชาสัมพันธ์ในท่ีมีงานและมี
ชุมชน” 
         (สัมภาษณ์วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่มที่ 6 (คนท่ี 19, 21, และ 23) มีความคิดเห็นโดยภาพรวมในทิศทาง   
การพัฒนากระบวนการว่า “การประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ 
ควรน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนในสถานศึกษาทุกระดับ ในจังหวัดยโสธร” ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 19 กล่าวว่า “ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ     
ต้องน าไปใช้ในโรงเรียนให้เด็กๆ ได้เรียนรู้ ได้ศึกษานะ เพราะเด็กๆ จะชอบการ์ตูนมาก” ซึ่งสอดคล้อง
กับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 21 ท่ีกล่าวว่า “โรงเรียนต้องน าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณี     
บุญบั้งไฟไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนด้วยนะ เด็กนักเรียนต้องรู้จักวัฒนธรรมประเพณีพื้นบ้าน
ตัวเองและสามารถถ่ายทอดให้กับผู้อื่นได้ ตรงนี้ส าคัญมาก ผมมองเช่นนี้นะ” สอดคล้องกับผู้ให้
สัมภาษณ์คนท่ี 19 ท่ีกล่าวว่า “การโฆษณาประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณี
บุญบั้งไฟ ควรน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนในสถานศึกษาทุกระดับในจังหวัดยโสธร” และ
เช่ือมโยงกับผู้ให้สัมภาษณ์คนท่ี 23 ท่ีกล่าวว่า “เด็กเล็ก เด็กน้อยกะมักเบิ่งการ์ตูน คุณครูกะล่อให้เด็ก
น้อยบ่กวนด้วยการ์ตูนเนาะ คันแม่นเฮาให้เขาเบิ่งการ์ตูนเรื่องบุญ เรื่องบาป เรื่องประเพณีเก่าแก่มัน
กะดีคักโพดแล่ว โรงเรียนคือหม่องส าคัญท่ีสิเฮ็ดเรื่องนี้กับเด็กน้อยได้ดี เด็กน้อยลังคนบ่ย่านพ่อแม่กะมี 
แต่ว่าย่านครู.(เด็กชอบดูการ์ตูน หากครูเปิดส่ือการณ์ตูนท่ีเกี่ยวกับบุญประเพณีก็ดีมากเลย โรงเรียน
สามารถท าเรื่องแบบนี้ได้ดีกว่าท่ีบ้าน เพราะบางครั้งเด็กจะไม่กลัวพ่อแม่ แต่จะเช่ือฟ๎งครู” 

เมื่อพิจารณาจากกลุ่มข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ดังกล่าว พบว่า ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน 
(Animation) เพื่อการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร ควรมีการน าไปประยุกต์ใช้ใน
บริบท ดังนี้ 

1) การประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ควรมีการน าไปเผยแพร่ใน
ระบบอินเตอร์เน็ต (Internet) ส่ือออนไลน์ประเภทต่างๆ เช่น Facebook, Line, YouTube เป็นต้น 

2) การประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ควรมีการน าไปเผยแพร่ผ่าน
ระบบวิทยแุละโทรทัศน์ เพือ่ครอบคลุมผู้สูงอายุ 

3) การโฆษณา ประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ        
ควรน าไปให้หน่วยงานของรัฐ ผู้แทนภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ห้างสรรพสินค้า หรือสถานท่ี
มีการจัดกิจกรรม เป็นต้น 

4) การโฆษณาประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ        
ควรน าไปให้หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง เช่น วัฒนธรรมจังหวัด การท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย (ททท.) 
และศาสนสถาน เป็นต้น 
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5) การโฆษณาประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ 
ควรให้ผู้น าในระดับท้องถิ่น ระดับชุมชน ระดับกลุ่ม เช่น ก านัน ผู้ใหญ่บ้าน ผู้น ากลุ่ม เป็นต้น น าไป
ประชาสัมพันธ์ให้คนในชุมชนได้รับรู้ 

6) การโฆษณาประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ        
ควรน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนในสถานศึกษาทุกระดับ ในจังหวัดยโสธร 

ท้ังนี้ ซึ่งบริบทของข้อมูลดังกล่าวได้สอดคล้องกับแนวคิด ทฤษฎี และวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับแนวคิดและประวัติความเป็นมาของประเพณีบุญบั้งไฟ, แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการมีส่วนรวม, 
แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนา, และแนวคิดกระบวนการการสร้างและการพัฒนานวัตกรรม ตามท่ี
ผู้วิจัยได้ทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง (Literature Review) ดังท่ีได้ปรากฎในบทท่ี 2 เอกสารและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
ประเด็นข้อที่ 6 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติมของผู้ให้สัมภาษณ์ 

1) ชาวบา้นควรมีการส่งต่อภูมิป๎ญญาท้องถิ่นด้านวัฒนธรรมประเพณีสู่คนรุ่นใหม่ โดยเน้น
สร้างความรู้ ความเข้าใจในสาระส าคัญของงานประเพณีพิธีกรรมเพื่อให้คนรุ่นใหม่มีการสืบต่องาน
ประเพณีพิธีกรรมต่อไปโดยไม่หลงลืมวัตถุประสงค์และอุบายวิธีด้ังเดิมของบรรพบุรุษ 

2) ภาครัฐควรก าหนดนโยบายเกี่ยวกับการส่งเสริมวัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่น โดยอาศัย
รากฐานของวัฒนธรรมด้ังเดิมท่ีมีอยู่แล้ว และให้ประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมในการก าหนดแนวทาง       
การด าเนินงานด้านวัฒนธรรมท้ังการอนุรักษ์ ฟื้นฟู การประยุกต์และการสร้างใหม่อย่างเหมาะสม 

3) หน่วยงานด้านการศึกษาควรมีการก าหนดหลักสูตรการศึกษาท้องถิ่นเกี่ยวกับวัฒนธรรม
ประเพณี และภูมิป๎ญญาพื้นบ้านด้านอื่นๆ เพื่อให้เยาวชนรุ่นใหม่ได้เรียนรู้วัฒนธรรมพื้นฐานของตน
ควบคู่ไปกับวิทยาการสมัยใหม่ เป็นการปลูกฝ๎งให้คนรุ่นใหม่ได้มีความตระหนักถึงความส าคัญของ   
ภูมิป๎ญญาท้องถิ่น อันจะน าไปสู่การหวงแหน รักษาวัฒนธรรมท้องถิ่นต่อไป 

4) หน่วยงานส่วนท้องถิ่นทุกระดับควรเข้าไปส่งเสริมกิจกรรมด้านวัฒนธรรมประเพณี
ร่วมกับชาวบ้าน รวมถึงการเฝูาระวังทางวัฒนธรรมโดยมุ่งเน้นให้ชาวบ้านตระหนักถึงวัตถุประสงค์
ด้ังเดิมของประเพณีพิธีกรรม อันจะน ามาซึ่งการเล็งเห็นความส าคัญของภูมิป๎ญญาด้ังเดิม และ
ด าเนินงานด้านวัฒนธรรมประเพณีอย่างถูกต้องและมีความเหมาะสมต่อไป 
 
4.5 ผลการทดสอบสมมุติฐานและสรุปผลการทดสอบสมมติฐาน 

4.4.1 สมมติฐานการวิจัย 
1) หลักธรรมคืออารักขสัมปทามีความสัมพันธ์เชิงบวกต่อการสร้างและพัฒนาส่ือ

นวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร อยู่ในระดับมาก 
4.4.2 ผลการทดสอบสมมติฐาน 

1) ประชาชนน าหลักอารักขสัมปทามาปฏิบัติอันเป็นป๎จจัยเชิงสาเหตุต่อค่า
ความสัมพันธ์ของการสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธรและมี
ความสัมพันธ์เชิงบวกอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.20) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 
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4.4.3 สรุปผลการทดสอบสมมติฐาน 
ผลการทดสอบสมมุติฐานและสรุปผลการทดสอบสมมติฐาน อภิปรายผลได้ ดังนี้ 
ประชาชนน าหลักอารักขสัมปทามาปฏิบัติอันเป็นป๎จจัยเชิงสาเหตุต่อค่าความสัมพันธ์ของ

การสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธรและมีความสัมพันธ์    
เชิงบวกอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.20) ประกอบด้วย ดังนี้ 

1) การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณี
บุญบั้งไฟ ด้านการอนุรักษ์ประวัติประเพณีโบราณของประเพณีบุญบั้งไฟ ( ̅ 4.16) 

2) การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณี
บุญบั้งไฟ ด้านการอนุรักษ์รูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟ ( ̅ 4.15) 

3) การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณี
บุญบั้งไฟ ด้านการอนุรักษ์กิจกรรมต่างๆ ในงานประเพณีบุญบั้งไฟ ( ̅ 4.32) 

4) การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณี
บุญบั้งไฟ ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ ( ̅ 4.16) 

5) การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณี
บุญบั้งไฟ ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์เช่ือมโยงประชาคมอาเซียน ( ̅ 4.24) 

ดังนั้น เมื่อน าข้อมูลค่าเฉล่ีย ( ̅) ท้ัง 5 ด้าน คือ 
1) การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณี

บุญบั้งไฟ ด้านการอนุรักษ์ประวัติประเพณีโบราณของบุญบั้งไฟ 
2) การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณี

บุญบั้งไฟ ด้านการอนุรักษ์รูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟ 
3) การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณี

บุญบั้งไฟ ด้านการอนุรักษ์กิจกรรมต่างๆ ในงานประเพณีบุญบั้งไฟ 
4) การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณี

บุญบั้งไฟ ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ 
5) การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณี

บุญบั้งไฟ ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์เช่ือมโยงประชาคมอาเซียน 
แล้วน ามาหาผลเฉ่ียรวม พบว่า มีค่าเฉล่ียมีความสัมพันธ์เชิงบวกอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.20) 

ซึ่งผลของค่าเฉ่ียดังกล่าวเป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 
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ตารางที่ 4.16 ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรอิสระกับค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน 
การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างสื่อนวัตกรรม 

การสืบสานประเพณบีุญบั้งไฟ 
จ า น ว น ค่ า สั ม ป ร ะ สิ ท ธ์ิ
สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน 
จากการทดสอบ Chi-square 

1. การเล่าเรื่องประวัติประเพณีบุญบั้งไฟให้ลูกหลานฟ๎ง 
2. การอธิบายเรื่องประวัติประเพณีบุญบั้งไฟให้เพื่อนๆ ฟ๎ง 
3. การจดบันทึกเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟไว้ 
4. การบันทึกเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟไว้ในส่ืออิเล็คทรอนิกส์ 
5. การน าเสนอเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟในรูปแบบเอกสารหรือโปสเตอร์ 
6. การรณรงค์เพื่อให้การจัดประเพณีบุญบั้งไฟเป็นไปอย่างถูกต้อง 
7. ห้ามชุมชนไม่ให้มีการแสดงกิจกรรมท่ีผิดเพี้ยนจากประเพณี 
8. ส่งเสริมให้มีศิลปะการแสดงท่ีสอดคล้องกับประเพณีบุญบั้งไฟโบราณ 
9. อธิบายการแต่งกายท่ีเหมาะสมและถูกต้องกับงานประเพณีบุญบั้งไฟ 
10. การรักษารูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟที่ดีงามแบบด้ังเดิม 
11. การให้ทุนทรัพย์ส่งเสริมกิจกรรมการแสดงอันเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟ      
ของชุมชน 
12. การเข้าร่วมเป็นคณะกรรมการด าเนินงานกิจกรรมประเพณีบุญบั้งไฟ 
13. จัดให้มีการถ่ายทอดการร าเซิ้งบั้งไฟจากคนรุ่นเก่าสู่คนรู่นใหม่ 
14. การเพิ่มรางวัลในกิจกรรมการประกวดขบวนบั้งไฟสวยงามและอื่นๆ 
15. การเผยแพร่กิจกรรมงานประเพณีบุญบั้งไฟด้วยส่ือและวิธีการต่างๆ 
อย่างกว้างขวาง 
16. สนับสนุนและจัดให้มีพิพิธภัณฑ์เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟ 
17. จัดให้มีการอบรมหลักสูตรการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ 
18. การประชาสัมพันธ์และเผยแผ่ข้อมูลการเท่ียวงานประเพณีบุญบั้งไฟ 
เชิงอนุรักษ์ 
19. การติดตามและประเมินผลการจัดกิจรรมประเพณีบุญบั้งไฟ 
20. จัดท างานวิจัยเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟด้านการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ 
21. การแลกเปล่ียนวัฒนธรรมประเพณีบุญบั้งไฟกับประเทศในประชาคม
อาเซียน 
22. การประชาสัมพันธ์และเผยแผ่ข้อมูลการเท่ียวงานประเพณีบุญบั้งไฟ 
เชิงอนุรักษ์ด้วยภาษาในกลุ่มประชาคมอาเซียน 
23. การจัดท าส่ือมัลติมีเดียงานประเพณีบุญบั้งไฟเผยแผ่ในกลุ่มประชาคม
อาเซียน 
24. การจัดสัมมนาโครงการการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์กลุ่มประชาคมอาเซียน 
25. การจัดท าแผนยุทธศาสตร์ด้านการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ให้สอดคล้องกับ
ความต้องการในกลุ่มประชาคมอาเซียน 

4.218 
3.286 
1.777 

75.684** 
163.067** 
1.320** 
1.211 

22.507** 
0.420 
1.432 

21.555** 
 

81.260** 
8.234 
9.121 

15.116** 
 

8.321 
4.725 

4.755** 
 

6.250 
8.191 
7.124 

55.408** 
4.732 
9.230 
8.240 
8.655 
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ตารางท่ี 4.16 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเห็นเกี่ยวกับ 
ความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อด้านภาพและเสียง 

หมายเหตุ ** หมายถึง ระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 
 

และผลการวิจัยดังกล่าว มีความสอดคล้องกับทัศนะของ ผู้เช่ียวชาญด้านศิลปวัฒนธรรม
ประเพณีและผู้เช่ียวชาญด้านการสร้างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีใช้ในการสัมภาษณ์เชิงลึก          
(In-depth Interviews) ซึ่งสามารถสรุปโดยภาพรวมได้ ดังนี้ 

“การโฆษณา การประชาสัมพันธ์ด้านวัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่นควรมีแนวทางและวิธีการท่ี
หลากหลาย ส่ือ (Media) ท่ีใช้ต้องมีความเหมาะสมกับธรรมชาติของท้องถิ่น การผลิตส่ือควรมีการ
ส ารวจตลาดด้านความต้องการของชุมชน ความถูกต้องของเนื้อหาสาระทางประวัติศาสตร์ ท่ีผ่านมา 
ความผสมผสาน ความกลมกลืนกับธรรมชาติของท้องถิ่น ความคุ้มค่า และความคุ้มทุนของการผลิตส่ือ
ต่างๆ ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ 
ควรเป็นส่ือท่ีสามารถรับชมได้ทุกเพศทุกวัย สามารถสร้างความผูกพันกับคนในครอบครัว และใน
การ์ตูนอนิเมช่ันจะแฝงไปด้วยข้อคิดหรือคติสอนใจในรูปแบบต่างๆ การประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูน   
อนิเมช่ัน (Animation) ควรมีการน าไปเผยแพร่ในระบบอินเตอร์เน็ต (Internet) ส่ือออนไลน์สมัยใหม่
ประเภทต่างๆ เช่น Facebook, Line, YouTube เป็นต้น และการประชาสัมพันธ์ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน 
(Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ ควรน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนในสถานศึกษาทุกระดับ 
ในจังหวัดยโสธร หน่วยงานการศึกษาควรมีการก าหนดหลักสูตรการศึกษาท้องถิ่นเกี่ยวกับวัฒนธรรม
ประเพณี และภูมิป๎ญญาพื้นบ้านด้านอื่นๆ เพื่อให้เยาวชนรุ่นใหม่ได้เรียนรู้วัฒนธรรมพื้นฐานของตน
ควบคู่ไปกับวิทยาการสมัยใหม่ เป็นการปลูกฝ๎งให้คนรุ่นใหม่มีความตระหนักถึงความส าคัญด้าน      
ภูมิป๎ญญาท้องถิ่น อันจะน าไปสู่การหวงแหน รักษาวัฒนธรรมท้องถิ่นต่อไป” 
       (สรุปภาพรวมของการสัมภาษณ์ วันท่ี 13-14-15 ธันวาคม 2562) 
 
4.6 การสร้างสร้างสื่อนวัตกรรมเก่ียวกับประเพณีบุญบั้งไฟ 

เพื่อเป็นการตอบโจทย์การวิจัยในวัตถุประสงค์ ข้อท่ี 1.3.2 เพื่อสร้างส่ือนวัตกรรมเกี่ยวกับ
ประเพณีบุญบั้งไฟ และวัตถุประสงค์ ข้อท่ี 1.3.3 เพื่อพัฒนาส่ือนวัตกรรมและน าไปประยุกต์ใช้ใน   
การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ผู้วิจัยได้ด าเนินการ ดังนี้ 

1) ผู้วิจัยได้แปลผลข้อมูลการวิจัยท่ีได้รับจากข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative 
Data) และข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data) จากการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) 
แล้วน ามาเป็นกรอบหลักในการสร้างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ 

2) ผู้วิจัยได้ประชุมและจัดท าโครงร่างการผลิตส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีมี
ความเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟตามกรอบ (Concept) ของข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามเชิงปริมาณ 
(Quantitative Data) และแบบสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) 

3) ผู้วิจัยได้น าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ (ฉบับร่าง) ไปให้
ผู้เช่ียวชาญด้านการสร้างส่ืออนิเมช่ัน (Animation) และผู้เช่ียวชาญด้านศิลปวัฒนธรรม จ านวน     
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23 คน ให้ท าการตรวจสอบความถูกต้องด้านเนื้อหาและความเหมาะสมของส่ือ พร้อมท้ังปรับปรุง   
ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ 

4) น าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟท่ีปรับปรุงตามค าแนะน า
ของผู้เช่ียวชาญแล้วไปน าเสนอให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความสมบูรณ์อีกครั้งหนึ่ง 

5) น าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟท่ีปรับปรุงตามค าแนะน า
ของผู้เช่ียวชาญแล้วไปสอบถามความถูกต้องแบบสามเส้า (Triangulation) ด้วยวิธีการ “Data 
Triangulation” หรือการเปรียบเทียบและตรวจสอบความแน่นอนของข้อมูลโดยน าข้อมูลท่ีได้จาก
การสัมภาษณ์ครั้งแรก มาเปรียบเทียบความเสถียรของข้อมูลกับข้อมูลป๎จจุบันของผู้ให้สัมภาษณ์    
(Pre data-Post data) จ านวน 23 คน (ใช้กลุ่มผู้ให้สัมภาษณ์ชุดเดิม) 

6) น าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ไปตรวจสอบแบบสามเส้า (Triangulation) 
ด้วยวิธีการ “Data Triangulation” หรือ “การเปรียบเทียบและตรวจสอบความแน่นอนของข้อมูล
โดยน าข้อมูลท่ีได้มาเปรียบเทียบกัน 

7) น าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ไปประยุกต์ใช้ในการสืบสานวัฒนธรรม
ประเพณีบุญบั้งไฟและน าไปเผยแพร่ในส่วนงานต่างๆ เช่น การท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย (ททท.) 
ส่วนงานราชการท่ีเกี่ยวข้องในจังหวัดยโสธร องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ชุมชน โรงเรียนและ
สถานศึกษาต่างๆ เป็นต้น 
 
4.7 การน าผลการวิจัยไปประยุกต์ใช้ในท้องถ่ินและการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ 

เพื่อเป็นการตอบโจทย์การวิจัยในวัตถุประสงค์ ข้อท่ี 1.3.3 เพื่อพัฒนาส่ือนวัตกรรมและ
น าไปประยุกต์ใช้ในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ผู้วิจัยได้ด าเนินการ ดังนี้ 

1) ผู้วิจัยได้น าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟไปประชาสัมพันธ์
กับผู้น าชุมชน ก านัน ผู้ใหญ่บ้าน ผู้น าคุ้ม และกลุ่มเยาวชน เป็นต้น 

2) ผู้วิจัยได้จัดกลุ่มเสวนากลุ่มเยาวชนเพื่อช้ีน าผลการวิจัย การแลกเปล่ียนเรียนรู้    
ซึ่งกันและกัน พร้อมท้ังการสร้างเครือข่ายนักประชาสัมพันธ์รุ่นใหม่เพื่อการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ        
จังหวัดยโสธร 

3) น าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟประชาสัมพันธ์และ
ประยุกต์ใช้ในชุมชนนวัตวิถีในเขตพื้นท่ีของจังหวัดยโสธร 

4) น าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟไปเผยแพร่ในส่วนงาน
ต่างๆ เช่น การท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย (ททท.) ส่วนงานราชการท่ีเกี่ยวข้องในจังหวัดยโสธร 
องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย วิทยาลัยชุมชน โรงเรียนและ
สถานศึกษาต่างๆ 
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5) น าผลงานวิจัยไปเขียนเป็นบทความวิจัยและบทความวิชาการ ตีพิมพ์ในระบบ
ออนไลน์ (Online) และในวารสารที่ได้รับการรับรองจากฐาน TCI. 

6) การติดตามประเมินผลการวิจัยและการประยุกต์ใช้ผลงานวิจัยในปีถัดไป      
พร้อมท้ัง การรายงานผลให้สถาบันวิจัยญาณสังวรและหน่วยงานท่ีให้ทุนการวิจัย (วช.) ได้รับทราบ
ความคืบหน้าและผลสัมฤทธิ์ในโอกาสต่อไป 
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บทที่ 5 

สรุป อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 
 

การวิจัยเรื่อง “การสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ”         
เป็นการศึกษาเพื่อท่ีจะน าเอาผลของการวิจัย (Research Results) และองค์ความรู้ (Body of 
Knowledge) ท่ีได้มาประยุกต์ใช้ในการเสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชนและบูรณาการให้เข้ากับ
บริบทของสภาพแวดล้อมทางด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และประเพณีของชุมชนนวัตวิถีท้องถิ่น 
โดยผ่านกระบวนการด้านวัฒนธรรมประเพณีบุญบั้งไฟของชาวจังหวัดยโสธร โดยมีวัตถุประสงค์ของ
การวิจัย คือ 1) เพื่อศึกษาองค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟในจังหวัดยโสธร 2) เพื่อสร้าง
ส่ือนวัตกรรมเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟ และ 3) เพื่อพัฒนาส่ือนวัตกรรมและน าไปประยุกต์ใช้ในการ
สืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 

ส าหรับประชากร (Population) ท่ีใช้ในการศึกษาวิจัยท้ังหมด จ านวน 20,283 คน โดยมี       
กลุ่มตัวอย่าง (Sample) ในการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) จ านวน 377 คน และมี
กลุ่มตัวอย่าง (Sample) ในการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) จ านวน 23 คน โดยวิธีการ
สัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) เป็นรายบุคคล และในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้แบบสอบถาม  
เชิงปริมาณ (Questionnaire) จ านวน 2 ชุด เป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย      
เชิงปริมาณ (Quantitative Research) และแบบสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) จ านวน  
1 ชุด พร้อมท้ังได้น าข้อมูลการวิจัยไปประมวลผลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติ ซึ่งสถิติท่ีใช้               
ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉล่ีย ( ̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
deviation) และค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน (Parson's Correlation Coefficient) ส่วนข้อมูล
เชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ผู้วิจัยใช้วิธีการประมวลผล (Data Processing) การวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ข้อมูลเชิงพรรณา (Describe) ตามล าดับ ดังนี้ 
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยแบผสมผสาน คือการวิจัยเชิงปริมาณและการวิจัยเชิงคุณภาพ 
โดยผู้วิจัยได้ใช้แบบสอบถาม ในการเก็บรวมรวมข้อมูลเชิงปริมาณ จ านวน 377 ชุด และการสัมภาษณ์
เชิงลึกจากผู้เช่ียวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมและผู้เช่ียวชาญด้านการสร้างส่ืออนิเมช่ัน (Animation) 
จ านวน 23 คน และแปลผลของข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

5.1.1 การสรุปผลการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) 
การสรุปผลการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) ตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 
วัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 1 เพื่อศึกษาองค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ       

ในจังหวัดยโสธร สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้  
1. องค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ จ านวน 4 ด้าน ผลการวิจัยพบว่า อยู่ใน

ระดับมาก ( ̅ 4.37) ซึ่งมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
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1) องค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟในจังหวัดยโสธร ด้านวัฒนธรรม
ท้องถิ่น มีค่าเฉล่ียระดับมาก ( ̅ 4.41) อธิบายได้ว่า การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ซึ่งเป็นวัฒนธรรม
ประเพณีท่ีมีแหล่งก าเนิดมาจากวรรณกรรมและความเช่ือของท้องถิ่นได้การสร้างความภาคภูมิใจ     
ต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น สร้างความเช่ือมั่น ความศรัทธาต่อวัฒนธรรมท้องถิ่นของตนซึ่งมีคุณค่ า        
ต่อประชาชนท่ัวไปและอนุชนรุ่นหลัง โดยเฉพาะการส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนของท้องถิ่นได้เข้ามา  
มีส่วนร่วมในการสืบสานวัฒนธรรมประเพณีให้คงอยู่กับชุมชนอย่างยั่งยืนสืบไป 

2) องค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟในจังหวัดยโสธร ด้านความเช่ือ
ประเพณีบุญบั้งไฟ มีค่าเฉล่ียระดับมาก ( ̅ 4.22) อธิบายได้ว่า ความเช่ือในประเพณีบุญบั้งไฟนับว่า
เป็นประเพณีท่ีท าให้เกิดความสามัคคี รักใคร่ ปรองดองระหว่างหมู่บ้านชุมชนและประชาชน รวมท้ัง
เป็นการอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีอันดีงามของชุมชนอีสาน ประเพณีบุญบั้งไฟได้แสดงออกถึง   
ความเช่ือและพันธสัญญาท่ีมนุษย์ได้ท าไว้กับพญาแถน โดยพิธีการขอฝนท่ีให้ท าการเกษตรมี        
ความอุดมสมบูรณ์ด้วยส่งสัญญาณการส่ือสารผ่านการจุดบั้งไฟไปบอกในกรณีต้องการน้ าฝนและ     
การส่งสัญญาณเสียงร้องของกบ เขียด อึ่งอ่าง และเสียงว่าวสะนูไปบอกพญาแถนในกรณีท่ีความ
ต้องการน้ าของตนเพียงพอแล้ว 

3) องค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟในจังหวัดยโสธร ด้านกิจกรรม    
การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ มีค่าเฉล่ียระดับมาก ( ̅ 4.48) อธิบายได้ว่า การสืบสานวัฒนธรรม
ประเพณีท้องถิ่น การจัดงานประเพณีบุญบั้งไฟท่ียิ่งใหญ่  การประกวดขบวนบั้งไฟสวยงาม และ
กระบวนการจุดบั้งไฟของผู้ด าเนินงานเป็นบริบทของกิจกรรมท่ีต้องมีความเช่ือมสัมพันธ์กัน        
อย่างกลมกลืนท่ีแสดงออกถึงเสน่ห์ของงานประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร ดังนั้นหน่วยงานภาครัฐ 
องค์การปกครองส่วนท้องถิ่น และคณะกรรมการจัดงานบุญบั้งไฟควรมีการทบทวน การด าเนินงาน
และการให้การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนเพิ่มมากขึ้นอย่างเป็น
รูปธรรม 

4) องค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟในจังหวัดยโสธร ด้านการมีส่วนร่วม
ในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ มีค่าเฉล่ียระดับมาก ( ̅ 4.38) อธิบายได้ว่า วัฒนธรรมและประเพณี
บุญบั้งไฟสร้างความภาคภูมิใจให้กับชุมชน ท าให้ชุมชนมีวิถีของการด ารงชีพอยู่ ดี มี ความสุข       
สร้างคุณค่าทางจิตใจ สร้างคุณธรรมทางจิตใจ สร้างความสามัคคี และความเป็นอยู่ท่ีดีในชุมชน ดังนั้น 
การส่งเสริมและการสร้างความร่วมมือจากชุมชนในท้องถิ่น สถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐ และ
สถาบันทางศาสนา การส่งเสริมให้ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดนิทรรศการประเพณีบุญบั้งไฟ 
ผู้แทนชุมชนและท้องถิ่นมีส่วนก าหนดรูปแบบการจัดงานบุญบั้งไฟ นับว่าเป็นปัจจัยท่ีส าคัญ ท่ีมีต่อ
กระบวนการสืบสานประเพณีอันดีงามท่ีจะต้องเน้นการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนในการสืบสาน
ประเพณีบุญบั้งไฟให้มีความยั่งยืน 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
1) ประเพณีวัฒธรรมด้ังเดิมก็ควรท่ีจะมีการอนุรักษ์ให้คงอยู่เหมือนเดิม ท้ังนี้

เพราะว่าในปัจจุบันมีการปรับเปล่ียน ปรับปรุง และเปล่ียนรูปแบบออกไป เช่น มีการสมโภชน์งานท่ี
ผิดแปลกไปในรูปแบบทางส่ือลามก การนุ่งน้อย ห่มน้อย เน้นการประชันเครื่องเสียงเกินขนาด รวมท้ัง
ยังแฝงไปด้วยธุรกิจบางประการ 
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2) เมื่อมีการน าวัฒนธรรมท้องถิ่นมาเป็นสินค้าหรือรายได้ชุมชนก็ต้องเน้นและให้
ความส าคัญของความสมดุลย์ระหว่างวัฒนธรรมกับการผลิตสินค้าด้วย 

3) หน่วยงานภาครัฐและองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นควรน าภูมิปัญญาของท้องถิ่น
แบบด้ังเดิมมาน าเสนอผ่านส่ือให้เพิ่มมากขึ้น 

4) หน่วยงานภาครัฐ ผู้แทนภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และสถานศึกษาต้อง
ให้ความส าคัญกับเยาวชนคนรุ่นใหม่ท่ีจะเป็นตัวแทนหรือสัญลักษณ์ของท้องถิ่นต่อไป และชุมชนจะ
สร้างคนเหล่านี้ขึ้นมาทดแทนอย่างไร 

วัตถุประสงค์การวิจัย 2 เพื่อสร้างสื่อนวัตกรรมเก่ียวกับประเพณีบุญบั้งไฟจังหวัดยโสธร 
สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 

1. การน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ประกอบด้วย 5 ด้าน ผลการวิจัยพบว่า อยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.20) ซึ่งมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 

1) ด้านการอนุรักษ์ประวัติประเพณีโบราณของบุญบั้งไฟ มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมาก 
( ̅ 4.16) อธิบายได้ว่า การน าเสนอนวัตกรรมทางเทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่น การบันทึกเรื่องราว
ประเพณีบุญบั้งไฟไว้ในส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronics) การน าเสนอเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟใน
รูปแบบเอกสารหรือโปสเตอร์ (Poster) และการจดบันทึกเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟไว้ในรูปแบบของ
นวัตกรรมสมัยใหม่ นับว่าเป็นส่ิงจูงใจท่ีส าคัญและเป็นแนวทางในการส่งเสริมวัฒนธรรมและประเพณี
บุญบั้งไฟให้เป็นท่ีรับรู้ของสังคมโลกออนไลน์ (Online) อย่างกว้างขวาง และการน าเสนอในยุค
เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นช่องทางท่ีส าคัญมาก 

2) ด้านการอนุรักษ์รูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟ มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.15) 
อธิบายได้ว่า ชุมชนสามารถสร้างเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของตนเองได้ มีการอนุรักษ์
การส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมประเพณี การสนับสนุน ส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม และชุมชน
สามารถสร้างความประทับใจให้กับนักท่องเท่ียวในเชิงวัฒนธรรมในชุมชนของตนเองได้ตามวิถีของ
วัฒนธรรมอันดีงาม คือการรณรงค์เพื่อให้การจัดประเพณีบุญบั้งไฟเป็นไปอย่างถูกต้อง ส่งเสริมให้มี
ศิลปะการแสดงท่ีสอดคล้องกับประเพณีบุญบั้งไฟโบราณ และการรักษารูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟท่ีดี
งามแบบด้ังเดิม 

3) ด้านการอนุรักษ์กิจกรรมต่างๆ ในงานประเพณีบุญบั้งไฟ มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับ
มาก ( ̅ 4.32) อธิบายได้ว่า การเผยแพร่กิจกรรมงานประเพณีบุญบั้งไฟด้วยส่ือโฆษณาและวิธีการ
ต่างๆ อย่างกว้างขวาง การเข้าร่วมเป็นคณะกรรมการด าเนินงานกิจกรรมประเพณีบุญบั้งไฟ และการ
ให้ทุนทรัพย์ส่งเสริมกิจกรรมการแสดงอันเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟของชุมชน เป็นแนวทางในการ
ส่งเสริมการอนุรักษ์กิจกรรมต่างๆ ในงานประเพณีบุญบั้งไฟให้มีความมั่นคง ยั่งยืน และอยู่คู่ชุมชน
ต่อไป 

4) ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.16) 
อธิบายได้ว่า การประชาสัมพันธ์และเผยแผ่ข้อมูลการเท่ียวงานประเพณีบุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์ จัดให้มี       
การอบรมหลักสูตรการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ การติดตามและประเมินผลการจัดกิจรรมประเพณี     
บุญบั้งไฟ และจัดท างานวิจัยเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟด้านการท่องเท่ียวเชิงอนุ รักษ์เป็นปัจจัยท่ี
ส าคัญต่อการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ของประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร 
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5) ด้านการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์เช่ือมโยงประชาคมอาเซียน มีค่าเฉล่ีย
อยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.24) อธิบายได้ว่า การจัดท าส่ือมัลติมีเดีย (Multimedia) งานประเพณีบุญบั้งไฟ   
เผยแผ่ในกลุ่มประชาคมอาเซียน การจัดท าแผนยุทธศาสตร์ด้านการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ให้สอดคล้อง
กับความต้องการในกลุ่มประชาคมอาเซียน การประชาสัมพันธ์และเผยแผ่ข้อมูลการเท่ียวงาน
ประเพณีบุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์ด้วยภาษาในกลุ่มประชาคมอาเซียน และการจัดสัมมนาโ ครงการ
ท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์กลุ่มประชาคมอาเซียนเป็นปัจจัยท่ีส าคัญต่อการส่งเสริมการท่องเท่ียวท้องถิ่น  
เชิงอนุรักษ์ของประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร 

2. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
1) ส่ือท่ีใช้ประชาสัมพันธ์ท่ีผ่านมาส่วนมากผลิตออกมาจากภาครัฐเป็นส่วนใหญ่ 

ชุมชนและท้องถิ่นจะมีส่วนร่วมหรือการพัฒนาปรับปรุงหรือไม่ อย่างไร 
2) ส่ือท่ีใช้ประชาสัมพันธ์ควรมีความต่อเนื่องและมีความทันสมัยมากขึ้น 
3) การน าเสนอส่ือในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ ( IT.) ท่ีมีความก้าวหน้าอย่างมากใน

ปัจจุบัน ชุมชน และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องควรมีแนวทางปฏิบัติหรือการปรับตัวอย่างไร 
วัตถุประสงค์การวิจัย 3 เพื่อพัฒนาสื่อนวัตกรรมและน าไปประยุกต์ใช้ในการสืบสาน

ประเพณีบุญบั้งไฟ สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
ตอนท่ี 1 ความเหมาะสมด้านเนื้อหาการผลิตส่ือ 
ความเหมาะสมด้านเนื้อหาการผลิตส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) จ านวน 5 ด้าน 

ผลการวิจัยพบว่า อยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.28) อธิบายได้ว่า ความเหมาะสมของการสร้างและพัฒนาส่ือ
นวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านเนื้อหาการผลิตส่ือจะต้องให้ความส าคัญกับองค์ประกอบ 
3 ด้าน คือ 

1) การบูรณาการประวัติศาสตร์หรือประเพณีบุญบั้งไฟให้เข้ากับสถานการณ์ปัจจุบัน
ในส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) อย่างลงตัว 

2) เนื้อหาในส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ควรมีการส่งเสริมการท่องเท่ียว    
เชิงอนุรักษ์ท่ีเช่ือมโยงประชาคมอาเซียน 

3) มีกล่าวถึงประวัติของประเพณีบุญบั้งไฟในส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation)      
ท่ีสามารถเข้าถึงและเข้าใจได้ง่าย 

ตอนท่ี 2 ความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อด้านภาพและเสียง 
ความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อด้านภาพและเสียง โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.14)

อธิบายได้ว่า ความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ด้านภาพและเสียง
จะต้องให้ความส าคัญกับองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 

1) การสร้างรสนิยม เสน่ห์ หรือส่ิงท่ีท าให้เกิดเช่ือในตัวละครอนิเมช่ัน (Animation) 
ควรประกอบด้วยวรรณกรรมท้องถิ่นอย่างเหมาะสม 

2) ภาพประกอบส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีความกลมกลืนแบบธรรมชาติและ
เอกลักษณ์ของประเพณีท้องถิ่นในปัจจุบัน 

3) เสียงประกอบส่ือ (Soundtrack) และเสียงประกอบการบรรยายควรมีเสียงดนตรี
พื้นบ้านหรือเสียงจากธรรมชาติมาประกอบการน าเสนอข้อมูล ส่วนประเด็นของภาพ เสียง และ
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ตัวอักษร (Subtitle) ควรบรรยายเนื้อหาท่ีมีความเช่ือมโยงสู่ประชาคมอาเซียนเพื่อส่งเสริม          
การท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ด้วย 
 
5.1.2 ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลจาการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) 

การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึกในครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้กลุ่มตัวอย่าง
การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ในการสัมภาษณ์แบบเชิงลึก (In-depth Interviews) 
ซึ่งประกอบด้วยปราชญ์ชาวบ้าน ผู้เช่ียวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมประเพณี และผู้เช่ียวชาญด้าน      
การผลิตส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) เป็นรายบุคคล จ านวน 23 คน ซึ่งได้คัดเลือกมาจาก 23 
ชุมชน โดยใช้ตัวแทนแบบโควตา (Quota) ชุมชนละ 1 คน ในการสุ่มสัมภาษณ์แบบวิธีการบอกต่อ 
(Snowball Sampling) ในเขตพื้นท่ีของอ าเภอเมือง จังหวัดยโสธร เท่านั้น และผู้วิจัยได้จ าแนกผล
การสัมภาษณ์ออกเป็น 5 ประเด็น และข้อเสนอแนะเพิ่มเติม ดังต่อไปนี้ 

ประเด็นท่ี 1 ประเพณีบุญบั้งไฟเป็นประเพณีส าคัญท่ีเป็นเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ท่ีโดดเด่น
อย่างหนึ่งของชาวจังหวัดยโสธร ส าคัญท่ีเป็นปรากฎการณ์ทางสังคม ในประเด็นดังต่อไปนี้ 

1) ประเพณีบุญบั้งไฟได้สร้างคุณค่าทางจิตใจ สร้างความรัก ความสามัคคี และ
สามารถสร้างช่ือเสียงอย่างเป็นท่ีประจักษ์ เป็นประเพณีท่ีมีมาต้ังแต่สมัยบรรพบุรุษ ทุกคนต้องช่วยกัน
อนุรักษ์ให้อยู่คู่กับท้องถิ่นอย่างยั่งยืน คนรุ่นใหม่จะต้องให้ความส าคัญและเข้ามาเรียนรู้และร่วมกัน 
สืบสานประเพณีร่วมกันต่อไป 

2) ประเพณีบุญบั้งไฟเป็นมรดกเชิงวัฒนธรรมเพณีอันล้ าคุณค่า สามารถส่งเสริม   
การท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมในชุมชนได้ สามารถสร้างความรู้ และความสนใจทางด้านวัฒนธรรมให้กับ
นักท่องเท่ียวได้ 

3) ผลผลิตของประเพณีบุญบั้งไฟสะท้อนให้เห็นได้จากการมีส่วนร่วมของทุกภาค
ส่วนในพื้นท่ี การส่งเสริมและการสร้างวัฒนธรรมประเพณีให้เป็นแหล่งท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมจะ
สร้างสมัครสมาน สามัคคี กลมเกลียว สร้างความสุขและสร้างรายได้ท่ีเกิดจากสินค้าทางวัฒนธรรม
ให้กับชุมชนได้ 

4) การประชาสัมพันธ์และการสร้างส่ือในการประชาสัมพันธ์ให้มีความสอดคล้องกับ
สถานการณ์ปัจจุบันได้อย่างไร คือประเด็นส าคัญประการหนึ่งท่ีท้าทายในการบริหารจัดการประเพณี
บุญบั้งไฟ 

5) ผู้จัดงานและผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องควรให้ความส าคัญกับกระบวนการจัดงาน
ประเพณีบุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์ท่ีแสดงออกถึงเอกลักษณ์และอัตลักษณ์อันดีงามแบบด้ังเดิมโดยให้เกิดมี
ความผสมผสานกลมกลืนกับสถานการณ์ในปัจจุบันอย่างสมดุลท้ังแบบด้ังเดิมและสมัยใหม่ 

6) ประเพณีบุญบั้งไฟได้สะท้อนถึงเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ของความกตัญญูต่อ
บรรพบุรษและการรักษาประเพณีท่ีแสดงออกถึงวัฒนธรรมความเคารพ ความนับถือต่อส่ิงศักด์ิสิทธิ์ท่ี
ปกปักรักษาคุ้มครองชุมชน และการรักษาค ามั่นสัญญาต่อส่ิงศักดิ์สิทธิ์ 
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ประเด็นท่ี 2 ชุมชนมีวัฒนธรรมประเพณีบุญบั้งไฟมาต้ังแต่สมัยบรรพบุรุษ เราจะสามารถ
ด ารงรักษาวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้อยู่คู่กับชุมชนอย่างยั่งยืนในปัจจุบันด้วยวิธีการ ดังนี้ 

1) แนวทางในการด ารงรักษาขนบธรรมเนียม วัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้อยู่คู่กับ
ชุมชน ซึ่งประกอบด้วยการสร้างความเช่ือมั่น การสร้างความศรัทธาต่อวัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่น 
การสร้างความภาคภูมิใจต่อวัฒนธรรมท้องถิ่นของคนในชุมชนและการส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้มี
ส่วนร่วมในการสืบสานวัฒนธรรมประเพณี 

2) กระบวนการบริหารจัดการงบประมาณสนับสนุนวัฒนธรรมท้องถิ่นและ        
การประชาสัมพันธ์กิจกรรมประเพณีบุญบั้งไฟในรูปแบบหลากหลายและทันสมัยจะสามารถธ ารง
รักษาวัฒนธรรมท้องถิ่นให้คงอยู่กับชุมชน 

3) การส่งเสริมและการสร้างความร่วมมือจากผู้คนในชุมชน การมีส่วนร่วมของ
โรงเรียน สถานศึกษาทุกระดับ หน่วยงานภาครัฐ และสถาบันทางศาสนา คือปัจจัยหลักในการอนุรักษ์
สืบสานประเพณีให้คงอยู่กับชุมชนอย่างยั่งยืน 

4) การส่งเสริมให้มีศิลปะการแสดงท่ีสอดคล้องกับประเพณีบุญบั้งไฟโบราณ และ
การรักษารูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟท่ีดีงามแบบด้ังเดิม นับว่าเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญด้านหนึ่งท่ี
สามารถด ารงรักษาวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้อยู่คู่กับชุมชนอย่างยั่งยืน 

5) การส่งเสริมให้มีศิลปะการแสดงท่ีสอดคล้องกับประเพณีบุญบั้งไฟโบราณ และ
การรักษารูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟท่ีดีงามแบบด้ังเดิม นับว่าเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญด้านหนึ่งท่ี
สามารถด ารงรักษาวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามให้อยู่คู่กับชุมชนอย่างยั่งยืน 

6) การให้ทุนทรัพย์ส่งเสริมกิจกรรมการแสดงอันเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟของ
ชุมชน การเพิ่มรางวัลในกิจกรรมการประกวดขบวนบั้งไฟสวยงาม ขบวนฟ้อนร า ขบวนเซิ้ง และ
กิจกรรมการเผยแพร่กิจกรรมด้วยส่ือเทคโนโลยีสมัยใหม่ด้วยวิธีการต่างๆ อย่างกว้างขวาง เป็นต้น   
ส่ิงเหล่านี้จะเป็นแรงผลักดันให้วัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่นมีความมั่นคงและยั่งยืนได้ 

ประเด็นท่ี 3 การประชาสัมพันธ์ให้คนรู้จักและมีความรู้เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟผ่านส่ือ
การ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) มีความเป็นไปได้และความเหมาะสมในสถานการณ์ปัจจุบัน ดังนี้ 

1) การโฆษณา ประชาสัมพันธ์ประเพณีวัฒนธรรมท้องถิ่นควรมีแนวทางและวิธีการท่ี
หลากหลาย ส่ือท่ีใช้ต้องมีความเหมาะสมกับธรรมชาติของท้องถิ่น 

2) การประชาสัมพันธ์งานบุญประเพณีส่วนใหญ่จะขึ้นป้ายและการโฆษณาผ่านส่ือ
ทางวิทยุ โทรทัศน์เป็นหลัก ส าหรับการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟผ่านส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน 
(Animation) ก็นับว่าเป็นทางเลือกใหม่ท่ีดี 

3) การสร้างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) เพื่อประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ
นับว่าเป็นแนวทางการประชาสัมพันธ์อีกรูปแบบหนึ่งท่ีจะท าให้ข่าวสารเข้าถึงผู้คนทุกระดับในชุมชน
ได้อย่างเหมาะสม 

4) การสร้างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ในการประชาสัมพันธ์ให้คนรู้จักและมี
ความรู้เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟเป็นทางเลือกอีกแบบหนึ่งท่ีเหมาะสมกับสถานการณ์ปัจจุบันเพราะ
สามารถเข้าถึงได้ทุกเพศทุกวัย 
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5) การผลิตส่ือประชาสัมพันธ์ควรท่ีจะมีการส ารวจตลาดความต้องการของชุมชน 
ความถูกต้องของเนื้อหาสาระทางประวัติศาสตร์ ความผสมผสานกลมกลืนกับท้องถิ่น ความคุ้มค่าและ
ความคุ้มทุนของการผลิตส่ือ 

6) ควรสร้างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ในเชิงอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
ประเด็นท่ี 4 ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีดีและเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์

ประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร ควรมีองค์ประกอบ ดังนี้ 
1) ควรเป็นส่ือท่ีผู้ชมสามารถใช้จินตนาการได้อย่างไม่มีขอบเขต 
2) ควรเป็นสามารถอธิบายเรื่องท่ีซับซ้อนและเข้าใจยากให้ง่ายข้ึน 
3) ควรเป็นส่ือท่ีใช้อธิบายหรือแสดงความคิดเห็นท่ีเป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมได้ 
4) ควรเป็นส่ือท่ีใช้อธิบายหรือเน้นส่วนส าคัญให้ชัดเจนและกระจ่างขึ้นได้ 
5) ควรเป็นส่ือท่ีสามารถเสริมสร้างสติปัญญาให้วัยเด็กๆ ได้อย่างดี 
6) ควรเป็นส่ือท่ีสามารถรับชมได้ทุกเพศทุกวัย สามารถสร้างความผูกพันกันใน

ครอบครัว และในการ์ตูนอนิเมช่ันจะแฝงไปด้วยข้อคิดคติสอนใจในรูปแบบต่างๆ 
ประเด็นท่ี 5 ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) เพื่อการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ 

จังหวัดยโสธร ควรมีการน าไปประยุกต์ใช้ในบริบท ดังนี้ 
1) ควรมีการน าส่ือไปเผยแพร่ในระบบอินเตอร์เน็ต (Internet) ส่ือออนไลน์ประเภท

ต่างๆ เช่น Facebook, Line, YouTube เป็นต้น 
2) ควรมีการน าส่ือไปเผยแพร่ในระบบวิทยุ-โทรทัศน์ 
3) ควรน าส่ือไปให้หน่วยงานของรัฐ ผู้แทนภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 

ห้างสรรพสินค้าหรือสถานท่ีมีการจัดกิจกรรม เป็นต้น 
4) ควรน าส่ือไปให้หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง เช่น วัฒนธรรมจังหวัด การท่องเท่ียวแห่ง

ประเทศไทย (ททท.) และศาสนสถาน เป็นต้น 
5) ควรให้ผู้น าท้องถิ่น เช่น ก านัน ผู้ใหญ่บ้าน ผู้น ากลุ่ม เป็นต้น น าไปประชาสัมพันธ์

ให้คนในชุมชนได้รับรู้ 
6) ควรน าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนใน

สถานศึกษาทุกระดับ ในจังหวัดยโสธร 
 
5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยแบผสมผสาน (Mixed Research) คือการวิจัยเชิงปริมาณ 
(Quantitative Research) และการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ตามระเบียบวิธีการ
วิจัยทางสังคมศาสตร์ โดยผู้วิจัยได้ใช้แบบสอบถาม (Questionnaire) ในการเก็บรวมรวมข้อมูล     
เชิงปริมาณ จ านวน 377 ชุด และการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) จากผู้เช่ียวชาญด้าน
ศิลปวัฒนธรรม และผู้เช่ียวชาญด้านการท าบั้งไฟ เป็นต้น จ านวน 23 คน และการรายงานผลการวิจัย
ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยตามล าดับ ดังนี้ 
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วัตถุประสงค์ข้อที่ 1 เพื่อศึกษาองค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟในจังหวัดยโสธร 
ผลการศึกษาวิจัย พบว่า องค์ความรู้เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟทั้ง 4 ด้าน โดยภาพรวมมีอยู่

ในระดับมาก ( ̅ 4.01) ดังนี้ 
1) องค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านวัฒนธรรมและประเพณี 

โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.41) อธิบายได้ว่า ประเพณีบุญบั้งไฟ ซึ่งเป็นวัฒนธรรมประเพณีท่ีมี
แหล่งก าเนิดมาจากวรรณกรรมและความเช่ือของท้องถิ่นได้การสร้างความภาคภูมิใจต่อวัฒนธรรม
ท้องถิ่น สร้างความเช่ือมั่น ความศรัทธาต่อวัฒนธรรมท้องถิ่นของตนซึ่งมีคุณค่าต่อประชาชนท่ัวไป
และอนุชนรุ่นหลังโดยเฉพาะการส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้เข้ามามีส่วนร่วมใน การสืบสาน
วัฒนธรรมประเพณีให้คงอยู่กับชุมชนอย่างยั่งยืนสืบไป 

2) องค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านความเช่ือประเพณีบุญบั้งไฟ 
โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.22) อธิบายได้ว่า การสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านความเช่ือประเพณี
บุญบั้งไฟนั้น นับว่าเป็นประเพณีท่ีท าให้เกิดความสามัคคี รักใคร่ปรองดองระหว่างหมู่บ้านชุมชนและ
ประชาชน เป็นการอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีอันดีงามของชุมชนอีสาน รวมท้ังประเพณีบุญบั้งไฟได้
แสดงออกถึงความเช่ือและพันธสัญญาท่ีมนุษย์ได้ท าไว้กับพญาแถนโดยการขอฝนท่ีให้ท าการเกษตรมี
ความอุดมสมบูรณ์ด้วยส่งสัญญาณการส่ือสารผ่านการจุดบั้งไฟไปบอกในกรณีต้องการน้ าฝนและ
กระบวนการส่งสัญญาณเสียงร้องของกบ เขียด อึ่งอ่าง และเสียงว่าวสะนูไปบอกพญาแถนในกรณีท่ี
ความต้องการน้ าของตนเพียงพอแล้ว 

3) องค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านกิจกรรมการสืบสานประเพณี
บุญบั้งไฟ โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.48) อธิบายได้ว่า การจัดงานประเพณีบุญบั้งไฟท่ียิ่งใหญ่
อลังการ การประกวดขบวนบั้งไฟสวยงาม และกระบวนการจุดบั้งไฟของผู้ด าเนินงานเป็นบริบทของ
กิจกรรมท่ีต้องมีความเช่ือมสัมพันธ์กันอย่างกลมกลืนท่ีแสดงออกถึงเสน่ห์ของงานประเพณีบุญบั้งไฟ 
จังหวัดยโสธร ดังนั้น หน่วยงานภาครัฐ ผู้แทนจากภาครัฐ องค์การปกครองส่วนท้องถิ่น และ
คณะกรรมการจัดงานประเพณีบุญบั้งไฟ ควรมีการทบทวนการด าเนินงานและการให้การสนับสนุน  
การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนเพิ่มมากขึ้นอย่างเป็นรูปธรรม 

4) องค์ความรู้และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านการมีส่วนร่วมในการสืบสาน
ประเพณีบุญบั้งไฟ โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.38) อธิบายได้ว่า วัฒนธรรมและประเพณีบุญบั้งไฟ
ได้สร้างความภาคภูมิใจให้กับชุมชน ท าให้ชุมชนมีวิถีการด ารงชีพอยู่ดี มีสุข สร้างคุณค่าทางจิตใจ     
สร้างคุณธรรมทางจิตใจ สร้างความสามัคคี และความเป็นอยู่ท่ีดีในชุมชน ดังนั้น การส่งเสริมและ   
การสร้างความร่วมมือจากชุมชน สถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐ และสถาบันทางศาสนา การส่งเสริม
ให้ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดนิทรรศการประเพณีบุญบั้งไฟ และผู้แทนชุมชนและท้องถิ่นมี
ส่วนก าหนดรูปแบบการจัดงานบุญบั้งไฟ นับว่าเป็นปัจจัยท่ีส าคัญมากต่อการสืบสานประเพณีอันดีงาม
ท่ีจะต้องเน้นการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟให้มีความยั่งยืน 

ผลการวิจัยดังกล่าว มีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data) ท่ีได้จาก
ทัศนคติของผู้เช่ียวชาญด้านวัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่นและผู้เช่ียวชาญด้านการท าส่ืออนิเมช่ัน 
(Animation) ท่ีมีมุมมองตรงกันว่า “ประเพณีบุญบั้งไฟได้สร้างคุณค่าทางจิตใจ สร้างความสามัคคี 
สร้างช่ือเสียงอย่างเป็นท่ีประจักษ์ เป็นประเพณีท่ีมีมาต้ังแต่สมัยบรรพบุรุษ ทุกคนต้องช่วยกันอนุรักษ์
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ให้อยู่คู่กับท้องถิ่นอย่างยั่งยืน คนรุ่นใหม่จะต้องให้ความส าคัญและเข้ามาเรียนรู้และร่วมกันสืบสาน
ประเพณีร่วมกันต่อไป ประเพณีบุญบั้งไฟเป็นมรดกเชิงวัฒนธรรมเพณีอันล้ าคุณค่า สามารถส่งเสริม
การท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมในชุมชนได้ สามารถสร้างความรู้ และความสนใจด้านวัฒนธรรมให้กับ
นักท่องเท่ียวได้ ผลผลิตของประเพณีบุญบั้งไฟสะท้อนให้เห็นได้จากการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนใน
พื้นท่ี การส่งเสริมและการสร้างวัฒนธรรมประเพณีให้เป็นแหล่งท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมจะสร้างสมัคร
สมาน สามัคคี กลมเกลียว สร้างความสุขและสร้างรายได้ท่ีเกิดจากสินค้าทางวัฒนธรรมให้กับชุมชนได้ 
ประเพณีบุญบั้งไฟได้สะท้อนเอกลักษณ์อัตลักษณ์ของความกตัญญูต่อบรรพบุรุ ษและการรักษา
ประเพณีท่ีแสดงออกถึงวัฒนธรรมความเคารพ ความนับถือต่อส่ิงศักด์ิสิทธิ์ท่ีปกปักรักษาคุ้มครอง
ชุมชน และการรักษาค ามั่นสัญญาต่อส่ิงศักดิ์สิทธิ์ ผู้ท่ีจัดงานและผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องควรให้ความส าคัญ
กับการจัดงานประเพณีบุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์ท่ีแสดงออกถึงเอกลักษณ์และอัตลักษณ์อันดีงามแบบ
ด้ังเดิมโดยให้มีความผสมผสานกลมกลืนกับสถานการณ์ในปัจจุบันอย่างสมดุลท้ังแบบด้ังเดิมและ
สมัยใหม่” 

ซึ่งได้สอดคล้องกับงานวิจัยของ ชานนท์ วิสุทธิชานนท์ (2558) ท่ีศึกษาวิจัยเรื่อง “การมี
ส่วนร่วมในการอนุรักษ์ภูมิปัญญาชาวบ้านในต าบลคลองแดน อ าเภอระโนด จังหวัดสงขลา ” 
ผลการวิจัยพบว่า การถ่ายทอดภูมิปัญญาชาวบ้านและสืบทอดภูมิปัญญาชาวบ้านในต าบลคลองแดน 
อ าเภอระโนด จังหวัดสงขลา มีการสืบทอดภูมิปัญญาชาวบ้านผ่านบรรพบุรุษ พ่อแม่ ปู่ย่า ตา ยาย 
และญาติพี่น้อง และภูมิปัญญาชาวบ้านส่วนใหญ่เกิดขึ้นจากการประกอบอาชีพของครอบครัว ท าให้
ภูมิปัญญาชาวบ้านบางส่วนยังคงมีรุ่นหลาน สืบทอดต่อๆ กันมา จนถึงปัจจุบันแต่เป็นท่ีน่าเสียดาย    
ท่ีภูมิปัญญาส่วนหนึ่งในปัจจุบันแทบท่ีจะไม่เห็นและไม่มีผู้สืบทอด ท้ังนี้เพราะอิทธิพลจากเทคโนโลยี
สมัยใหม่ท่ีเข้าสมัยใหม่ท่ีเข้ามาแทรกแซงจนภูมิปัญญาชาวบ้านนั้นคงเหลืออยู่เพียงค าบอกเล่าเท่านั้น 
ในส่วนของการสร้างการมีส่วนร่วมเพื่อให้เกิดการอนุรักษ์ท้องถิ่น พบว่า การสร้างกลุ่มอนุรักษ์ของ  
แต่ละภูมิปัญญา การส่งเสริม และการสร้างความร่วมมือจากชุมชน สถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐและ
สถาบันทางศาสนาเป็นส่ิงท่ีผู้เช่ียวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะและการแสดงความคิดเห็นว่าสามารถท าให้
เกิดการมีส่วนร่วมและการอนุรักษ์ได้ 

สอดคล้องกับงานวิจัยของ ภัทรวรรณ จันทร์ศิริ (2560) ท่ีศึกษาวิจัยเรื่อง “การศึกษา
แนวทางการฟื้นฟูประเพณีบุญบั้งไฟแบบด้ังเดิม โดยการมีส่วนร่วมของเด็กเยาวชนและชุมชนบ้าน
ดอนเขือง ต าบลลุมพุก อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร” ผลการวิจัยพบว่า ในอดีตประเพณี       
บุญบั้งไฟของบ้านดอนเขืองเป็นประเพณีท่ีส าคัญท่ีสุดของหมู่บ้านในจ านวนประเพณีท้ังสิบสองเดือน 
เป็นการสืบทอดต านาน ความเช่ือ และศรัทธาต่อการขอฝน ขอฟ้าจากพญาแถนด้วยการส่ือสารผ่าน
บั้งไฟ มีพิธีกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับความเช่ือก็คือการจุดบั้งไฟเส่ียงและร าเซิ้งถวยปู่ในหมู่บ้าน นับว่าเป็น
งานบุญประเพณีท่ีต้องอาศัยความร่วมมือจากทุกคนในชุมชน ในการจัดเตรียมงานเป็นการเสริมสร้าง
ความสัมพันธ์ของคนในชุมชน ญาติพี่น้อง บ้านใกล้บ้านไกล พบปะ สังสรรค์ แต่ในปัจจุบันพบว่า 
ประเพณีบุญบั้งไฟของบ้านดอนเขืองได้เปล่ียนแปลงไปจากเดิมโดยเฉพาะการมีส่วนร่วมจัดเตรียมงาน
ของคนในชุมชนน้อยลง ส่วนใหญ่จะเป็นบทบาทหน้าท่ีของผู้น าและคณะกรรมการหมู่บ้าน ท าหน้าท่ี
ซื้อหรือจ้าง หรือเช่าบั้งไฟจุด บั้งไฟเอ้ และขบวนร าเซิ้งจากหมู่บ้านใกล้เคียงหรือแหล่งให้บริการ
เฉพาะท าให้ค่าใช้ในการจัดงานสูงขึ้นจนเป็นภาระหนักของคนในชุมชน ความสัมพันธ์ของคนในชุมชน
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ลดลง จุดมุ่งหมายของประเพณีบุญบั้งไฟเป็นไปเพื่อความบันเทิงและการแข่งขันมากกว่าการสืบทอด
ต านาน ความเช่ือและศรัทธาตอการขอฟ้า ขอฝนจากพญาแถนดังในอดีตท่ีผ่านมาในอดีตพบว่า 
ประเพณีบุญบั้งไฟจังหวัดยโสธร เป็นการสืบทอดต านาน ความเช่ือ ความศรัทธา ในการขอฟ้าขอฝน
จากพญาแถนเช่นเดียวกับบ้านดอนเขือง มีการเตรียมการ ขั้นตอน เนื้อหา เพื่อสืบสาน ความเช่ือ 
ความศรัทธา ความสามัคคีรักใคร่ปรองดองกัน การมีส่วนร่วม ช่วยเหลือ เอื้ออาทรของคนในชุมชน
เช่นเดียวกัน ในปัจจุบันพบว่า ประเพณีบุญบั้งไฟจังหวัดยโสธรได้เปล่ียนแปลงไปโดยให้ความส าคัญ
กับการท่องเท่ียวและภาคส่วนธุรกิจเข้ามาเกี่ยวข้อง องค์กรรัฐและเอกชนมีบทบาทหลักในการจัดงาน 
ประชาชนหรือชุมชนต่างๆ มีส่วนร่วมเป็นเจ้าของประเพณีบุญบั้งไฟน้อยลง แม้ว่ารูปแบบและ
พิธีกรรมจะยังคงเหมือนในอดีต แต่คุณค่า ความหมายและจุดประสงค์ของการจัดงานเปล่ียนแปลงไป
จากการสืบทอดต านานความเช่ือ การสร้างความมือ สร้างความสัมพันธ์ และการมีส่วนร่วมของคนใน
ชุมชน ไปสู่ความบันเทิงสนุกสนาน การแข่งขัน การพนันหรือธุรกิจ การเปล่ียนแปลงดังกล่าวยังส่ง  
ผลกระทบให้เกิดปัญหาทะเลาะวิวาทของวัยรุ่น ปัญหาค่าใช้จ่าย การเล่นการพนัน หนี้สิน ยาเสพติด
แฝงมาในงานบุญ แนวทางการฟื้นฟูประเพณีบุญบั้งไฟแบบด้ังประเพณีของบ้านดอนเขือง ต้องเริ่มต้น
จากกลุ่มท่ีสนใจปัญหาในเรื่องนี้ร่วมกันแล้วสร้างกระบวนการเรียนรู้ผ่านการศึกษาข้อมูลอย่าง      
รอบด้าน น าข้อมูลดังกล่าวมาสร้างความเข้าใจ และความตระหนักสร้างการแลกเปล่ียนเรียนรู้กับคน
ในชุมชน ให้เกิดความเข้าใจขยายออกไปจนกระท่ังมีพลังพอท่ีจะก าหนดแนวทางการฟื้นฟูประเพณี
ด้ังเดิม โดยอยู่บนพื้นฐานการสืบทอดต านาน ความเช่ือ และคุณความสัมพันธ์ของคนในชุมชนมากกว่า
การด ารงไว้เพียงรูปแบบพิธีกรรมเท่านั้น การฟื้นฟูอาจเริ่มต้นจากคนท่ีเข้าใจกลุ่มเล็กไปสู่กลุ่มใหญ่ 
จากรูปแบบ พิธีกรรมสู่คุณค่าภายในแท้จริง ซึ่งต้องอาศัยการท างานอย่างต่อเนื่องยาวนาน 

สอดคล้องกับงานวิจัยของ กาญจนา ค าผา (2561) ท่ีศึกษาวิจัยเรื่อง “แนวทางการสืบ
ทอดประเพณีฮีตสิบสองเพื่อการเสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชน” ผลการวิจัยพบว่า ประเพณีฮี
ตสิบสองมีบทบาทต่อการเสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชนด้านการสืบทอดพระพุทธศาสนา ด้านการ
สร้างความมั่นคงแก่ระบบครอบครัวและเครือญาติ และด้านการพัฒนาระบบความสัมพันธ์ของคนใน
ชุมชนและต่างชุมชน ประเพณีฮีตสิบสองมีคุณค่าต่อการพัฒนาในระดับบุคคล ได้แก่ ด้านจิตใจ           
ด้านสติปัญญาและความฉลาดทางอารมณ์ ความรู้ ความสามารถ ส่วนการพัฒนาในระดับสังคม ได้แก่ 
การสร้างความเช่ือมั่นศรัทธาต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น การสร้างความเข้มแข็งในการบริหารจัดการ
งบประมาณและช่วยสร้างความภาคภูมิใจ ส่วนคุณค่าต่อการพัฒนาชุมชน ได้แก่ การพัฒนาด้ าน
เศรษฐกิจ ส่ิงแวดล้อม การศึกษา การปกครอง การส่ือสารและเทคโนโลยีสุขภาพและสาธารณสุข 
ส่วนแนวทางการสืบทอดประเพณีฮีตสิบสอง ได้แก่ การก าหนดระยะเวลาการปฏิบัติประเพณีแต่ละ
เดือนให้ชัดเจน สอดคล้องกับสภาพสังคม เพิ่มช่องทางการประชาสัมพันธ์ให้หลากหลายและทันสมัย 
ส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้มีส่วนร่วมในการสืบทอดประเพณี 

สอดคล้องกับ กิตติศักด์ิ กลิ่นหม่ืนไวย (2561) ศึกษาวิจัยเรื่อง “แนวทางการส่งเสริมการ
ท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมชุมชนท่ามะโอ อ าเภอเมือง จังหวัดล าปาง” ผลการศึกษา พบว่า เขตพื้นท่ี
ชุมชนท่ามะโอ อ าเภอเมือง จังหวัดล าปาง มีศักยภาพของพื้นท่ีในการส่งเสริมแหล่งท่องเท่ียว       
เชิงวัฒนธรรม เนื่องจากชุมชนท่ามะโอมีแหล่งท่องเท่ียวทางวัฒนธรรมท่ีท่ีเก่าแก่เป็นเอกลักษณ์
และอัตลักษณ์ท่ีแตกต่างจากชุมชนอื่น เช่น บ้านเสานัก บ้านหลุยส์ วัดประตูป่อง อีกท้ังยังมีวัฒนธรรม 
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ประเพณี วิถีชีวิต ท่ีสืบทอดกันมาแต่โบราณ เช่น การฟ้อนผีปู่ย่า ประเพณีตานข้าวซอมต่อประเพณี
ตานข้าวใหม่ ประเพณีตานเปรตพลี เป็นต้น และการส่งเสริมการท่องเท่ียวท่ีเหมาะสมควรใช้
มาตรฐานและตัวชี้วัดการส่งเสริมการท่องเท่ียว เพราะชุมชนท่ามะโอเป็นชุมชนท่ีมีความเก่าแก่ต้ังแต่
โบราณของจังหวัดล าปาง ซึ่งมีโบราณสถานหลายแห่ง และมีวัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิตท่ีมี
เอกลักษณ์ของชุมชนท่ามะโอ อ าเภอเมือง จังหวัดล าปาง มีความพร้อมในการส่งเสริมการท่องเท่ียว
เชิงวัฒนธรรม โดยได้ศึกษาและได้หาข้อสรุปและข้อเสนอแนะ สามารถน ามาเป็นแนวทางในการ
ปรับปรุงและส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมให้กับชุมชนและสามารถพัฒนากิจกรรมการ
ท่องเท่ียวต่อไปในอนาคตได้และสามารถเป็น แหล่งท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม แต่จะต้องมีการจัดสรร
บุคลากรและต้องหาหน่วยงานในการรับผิดชอบและส่งเสริมในเรื่องต่างๆ เช่น การบ ารุงรักษาส่ิง
อ านวยความสะดวกในพื้นท่ีชุมชนและการส่งเสริมการประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมของ
ชุมชนท่ามะโอ อ าเภอเมือง จังหวัดล าปาง 

ผลการวิจัยดังกล่าวสรุปประเด็นได้ว่า การศึกษาการจัดการการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมโดย
ชุมชนเป็นศูนย์กลาง กิจกรรมประเพณีในเทศกาลต่างๆ ภูมิปัญญาของท้องถิ่นและแหล่งท่องเท่ียว
โบราณสถานคือปัจจัยส าคัญต่อชุมชนและนักท่องเท่ียว และผลการวิจัยพบว่า ประชาชนขาดการมี
ส่วนร่วมในการจัดการการท่องเท่ียวอย่างยั่งยืนยัง  และภาครัฐควร ผู้แทนภาครัฐ องค์กรปกครอง 
ส่วนท้องถิ่นให้ความส าคัญกับการมีส่วนร่วม (Participation) ของประชาชนมากขึ้น ส่วนแนวทางการ
จัดการการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมโดยเน้นให้ชุมชนเป็นศูนย์กลางคือการก าหนดนโยบายของรัฐเป็น
เครื่องมือท่ีส าคัญในการอนุรักษ์วัฒนธรรม ประเพณี การส่งเสริมให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการจัดการ
ท่องเท่ียวและการพัฒนาการท่องเท่ียวของท้องถิ่น รัฐควรเสริมสร้างชุมชนให้เข้มแข็งและการเปิด
พื้นท่ีให้ภาคประชาชนมีส่วนร่วมบริหารจัดการชุมชนของตน และองค์กรท่ีเกี่ยวข้องและคนในชุมชน
ไม่ควรมุ่งเน้นประโยชน์ทางด้านเศรษฐกิจเพียงด้านเดียวเป็นส าคัญ แต่ควรมุ่งเน้นวัตถุประสงค์และ
ความต้องการของเจ้าของชุมชนและประโยชน์ท่ีชุมชนพึงจะได้รับอย่างยั่งยืนในทุกๆ ด้าน 
 
วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 เพื่อสร้างส่ือนวัตกรรมเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟท่ีสามารถน ามาประยุกต์ใช้ใน
ท้องถิ่น 

ผลการศึกษาวิจัย พบว่า นวัตกรรมเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ใน
ท้องถิ่น มีอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.28) ซึ่งอภิปรายผลได้ ดังนี้ 

1. แนวทางในการสร้างสื่อนวัตกรรมเก่ียวกับประเพณีบุญบั้งไฟ 
แนวทางในการสร้างส่ือนวัตกรรมเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟท่ีสามารถน ามาประยุกต์ใช้ใน

ท้องถิ่น ท้ัง 5 ข้อ โดยภาพรวมมีอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.28) และเมื่อพิจารณารายด้าน โดยเรียงล าดับ
ของค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า การบูรณาการประวัติประเพณีบุญบั้งไฟกับสถานการณ์ปัจจุบัน
ในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีอยู่ในระดับใด และความสมบูรณ์ของเนื้อหาแบบสมัยด้ังเดิมของ
ประเพณีบุญบั้งไฟในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีอยู่ในระดับใด มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ 4.60) 
รองลงมา คือ เนื้อหาในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ท่ี
เช่ือมโยงประชาคมอาเซียนในระดับใด มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.50) และประวัติของประเพณีบุญบั้งไฟในส่ือ 
อนิเมช่ัน (Animation) ควรมีความยาวอยู่ในระดับใด มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.20) ตามล าดับ 
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จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ความเหมาะสมของการสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อ
สืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ด้านเนื้อหาการผลิตส่ือจะต้องให้ความส าคัญกับองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 

1) การบูรณาการประวัติประเพณีบุญบั้งไฟให้เข้ากับสถานการณ์ปัจจุบันในส่ือ
การ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) อย่างลงตัว 

2) เนื้อหาในส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ควรมีการส่งเสริมการท่องเท่ียวใน 
เชิงอนุรักษ์ท่ีเช่ือมโยงประชาคมอาเซียน 

3) มีกล่าวถึงประวัติของประเพณีบุญบั้งไฟในส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation)      
ท่ีสามารถเข้าถึงและเข้าใจได้ง่าย 
 
2. การสร้างสื่อนวัตกรรมเก่ียวกับประเพณีบุญบั้งไฟที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในท้องถ่ิน 

การสร้างส่ือนวัตกรรมเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในท้องถิ่นท้ัง 5 
ข้อ โดยภาพรวมมีอยู่ในระดับมาก ( ̅ 4.14) และเมื่อพิจารณารายด้าน โดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ีย
จากมากไปหาน้อย พบว่า การสร้างรสนิยม เสน่ห์ หรือส่ิงท่ีท าให้เกิดเช่ือในตัวละครการ์ตูนอนิเมช่ัน 
(Animation) ควรประกอบด้วยวรรณกรรมท้องถิ่น เช่น พญาแถน พระยาคันคาก และท้าวผาแดง -
นางไอ่ค า ในระดับใด มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ 4.70) รองลงมา คือ ภาพประกอบส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน 
(Animation) ควรมีความกลมกลืนแบบธรรมชาติและเอกลักษณ์ของประเพณีในระดับใด มีค่าเฉล่ีย 
( ̅ 4.60) และรองลงมา คือ เสียงประกอบส่ือ (Soundtrack) และเสียงประกอบการบรรยายควรเป็น
เสียงดนตรีพื้นบ้านหรือเสียงจากธรรมชาติในระดับใด และภาพ เสียง และตัวอักษรควรบรรยาย
เช่ือมโยงสู่ประชาคมอาเซียนเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ในระดับใด มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 4.00) 
ตามล าดับ 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อ ส่ือด้านภาพและเสียง 
จะต้องให้ความส าคัญกับองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 1) การสร้างรสนิยม เสน่ห์หรือส่ิงท่ีท าให้เกิดเช่ือใน
ตัวละครอนิเมช่ัน (Animation) ควรประกอบด้วยวรรณกรรมท้องถิ่นอย่างเหมาะสม 2) ภาพประกอบ
ส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีความกลมกลืนแบบธรรมชาติและเอกลักษณ์ของประเพณีท้องถิ่นใน
ปัจจุบัน และ 3) เสียงประกอบส่ือ (Soundtrack) และเสียงประกอบการบรรยายควรมีเสียงดนตรี
พื้นบ้านหรือเสียงจากธรรมชาติมาประกอบการน าเสนอข้อมูล ส่วนประเด็นของภาพ เสียง และ
ตัวอักษร (Subtitle) ควรบรรยายเนื้อหาท่ีมีความเช่ือมโยงสู่ประชาคมอาเซียนเพื่อส่งเสริม          
การท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ด้วย 

ซึ่งได้สอดคล้องกับงานวิจัยของ พรทิพย์ ไชยโส (2556) ท่ีศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมสมรรถนะด้านการประเมินการเรียนรู้ของนิสิตครูเพื่อ
การเรียนรู้ของผู้เรียน” ผลการวิจัยพบว่า นิสิตนักศึกษามากกว่าร้อยละ 50 มีสมรรถนะในด้านการ
ประเมินอยู่ในระดับดีมาก และมีจ านวนนิสิตนักศึกษามากกว่าร้อยละ 90 ท่ีผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 
ท้ังนี้ มีสมรรถนะด้านการประเมินท่ีนิสิตนักศึกษาครูได้รับการพัฒนา 9 สมรรถนะ ซึ่งประกอบด้วย     
(1) สมรรถนะในการก าหนดวัตถุประสงค์ในการประเมินและส่ิงท่ีประเมิน (2) สมรรถนะในการให้ผล
ย้อนกลับกับผู้เรียน (3) สมรรถนะในการสร้างและใช้เครื่องมือในการประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียน 
(4) สมรรถนะในการให้คะแนนและการแปลความหมายของคะแนน (5) สมรรถนะในการออกแบบ          
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การประเมินสภาพจริง (6) สมรรถนะในการตรวจสอบและวิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือประเมิน        
(7) สมรรถนะในการให้ระดับคะแนนและการายงานผลการเรียนรู้ของผู้เรียน (8) สมรรถนะในการใช้
ผลการประเมินเพื่อปรับปรุงการเรียนรู้ของผู้เรียนและการสอนของครู และ (9) สมรรถนะในด้าน       
การจัดท าโครงการในการออกแบบการประเมินการเรียนรู้ อาจารย์ที่ใช้นวัตกรรมท่ีพัฒนาขึ้นส่วนใหญ่
มีความเห็นว่าคู่มือและกิจกรรมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก นิสิตนักศึกษาท่ีเรียนรายงานว่าได้
เรียนรู้ตามบทเรียนท่ีเรียนและตระหนักว่าสมรรถนะด้านการประเมินเป็นส่ิงท่ีส าคัญส าหรับครูท่ีจะ
น าไปใช้ในการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนต่อไป 

สอดคล้องกับงานวิจัยของ รติยา นิสะโสกะ (2557) ท่ีได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การเปล่ียนแปลง
ประเพณีบุญบั้งไฟสู่กระบวนการกลายเป็นส้ินค้า กรณีศึกษา :ประเพณีบุญบั้งไฟหมู่บ้านไผ่ ต าบล
กลางใหญ่ อ าเภอเข่ืองใน จังหวัดอุบลราชธานี” ผลการศึกษาพบว่า การกลายเป็นสินค้าของประเพณี
บุญบั้งไฟในหมู่บ้านไผ่ ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ (1) กระบวนการท าให้เป็นสินค้าด้วยการสร้าง
ความหมายให้กับประเพณีบุญบั้งไฟ ไม่ว่าจะเป็นการอ้างอิงบทบาทและหน้าท่ีของประเพณีบุญบั้งไฟ
แบบด้ังเดิม และการสร้างความหมายกับงานด้วยการเป็นงานระดับต าบลกลางใหญ่ท่ีมีการจัดงาน
อย่างยิ่งใหญ่ มีกิจกรรมต่างๆ มากมายท่ีเกิดขึ้นใหม่ (2) กระบวนการท าให้เป็นมาตรฐานผ่านการเป็น
งานระดับต าบลและการท าประกันอุบัติเหตุภายในงาน (3) การผลิตจ านวนมากจากสินค้าท่ีเป็น
นามธรรมอย่างการจัดบั้งไฟสนามเป็นจ านวนมาก และการผลิตจ านวนมากจากสินค้ารูปธรรมท่ีเป็น
ส้ินค้าปลีกย่อยท่ีอยู่ภายในงาน และ (4) การผลิตซ้ า (Reproduction) ผ่านส่ือต่างๆ และการผลิตซ้ า
การพนันให้มีความแพร่หลายมากขึ้น ด้วยกระบวนการกลายเป็นสินค้าท่ีกล่าวไปข้างต้น จึงท าให้
ประเพณีบุญบั้งไฟของหมู่บ้านไผ่กลายเป็นสินค้าทางวัฒนธรรมท่ีมีส่วนท าให้เกิด  ผลกระทบท้ัง
ทางด้านบวกและผลกระทบทางลบท่ีมีต่อเศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรมหมู่บ้านไผ่ 

สอดคล้องกับงานวิจัยของ ชานนท์ วิสุทธิชานนท์ (2558) ท่ีศึกษาวิจัยเรื่อง “การมีส่วน
ร่วมในการอนุรักษ์ภูมิปัญญาชาวบ้านในต าบลคลองแดน อ าเภอระโนด จังหวัดสงขลา” ผลการวิจัย
พบว่า การถ่ายทอดภูมิปัญญาชาวบ้านและสืบทอดภูมิปัญญาชาวบ้านในต าบลคลองแดน อ าเภอ    
ระโนด จังหวัดสงขลา มีการสืบทอดภูมิปัญญาชาวบ้านผ่านบรรพบุรุษ พ่อแม่ ปู่ย่า ตายาย และญาติ    
พี่น้อง และภูมิปัญญาชาวบ้านส่วนใหญ่เกิดขึ้นจากการประกอบอาชีพของครอบครัว ท าให้ภูมิปัญญา
ชาวบ้านบางส่วนยังคงมีรุ่นหลาน สืบทอดต่อๆ กันมา จนถึงปัจจุบันแต่เป็นท่ีน่าเสียดายท่ีภูมิปัญญา
ส่วนหนึ่งในปัจจุบันแทบท่ีจะไม่เห็นและไม่มีผู้สืบทอด ท้ังนี้เพราะอิทธิพลจากเทคโนโลยีสมัยใหม่ท่ีเข้า
มาแทรกแซงจนภูมิปัญญาชาวบ้านนั้นคงเหลืออยู่เพียงค าบอกเล่าเท่านั้น ในส่วนของการสร้างการมี
ส่วนร่วมเพื่อให้เกิดการอนุรักษ์ พบว่า การสร้างกลุ่มอนุรักษ์ของแต่ละภูมิปัญญา การส่งเสริมและ
กระบวนการสร้างความร่วมมือจากชุมชน สถานศึกษา หน่วยงานภาครัฐและสถาบันทางศาสนาเป็น
ส่ิงท่ีผู้เช่ียวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะและการแสดงความคิดเห็นว่าสามารถท าให้เกิดการมีส่วนร่วมและ
การอนุรักษ์ได้ 
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วัตถุประสงค์ข้อที่ 3 เพื่อพัฒนาส่ือนวัตกรรมและน าไปประยุกต์ใช้ในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
อนึ่ง เพื่อเป็นการตอบโจทย์การวิจัยดังกล่าว ผู้วิจัยได้ด าเนินการดังต่อไปนี้ 

1) ผู้วิจัยแปลผลการวิจัยท่ีได้รับจากข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Data) และข้อมูลเชิง
คุณภาพ (Qualitative Data) จากการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) แล้วน ามาเป็นกรอบ
ในการสร้างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ 

2) ผู้วิจัยจัดท าโครงร่างส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟตามกรอบของ
ข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามเชิงปริมาณและแบบสัมภาษณ์เชิงลึก 

3) ผู้วิจัยได้น าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟ (ฉบับร่าง) ไปให้
ผู้เช่ียวชาญด้านการสร้างส่ืออนิเมช่ัน (Animation) และผู้เช่ียวชาญด้านศิลปวัฒนธรรม จ านวน     
23 คน ให้ท าการตรวจสอบความถูกต้องด้านเนื้อหาและความเหมาะสมของส่ือ พร้อมท้ังปรับปรุง 
ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ พร้อมท้ังน า ส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟท่ี
ปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญแล้วไปน าเสนอให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความสมบูรณ์อีกครั้ง
หนึ่งเพื่อเป็นการสร้างความเช่ือมั่นในส่ือท่ีผลิตขึ้นมา 

4) น าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ประเพณีบุญบั้งไฟท่ีปรับปรุงตามค าแนะน าของ
ผู้เช่ียวชาญแล้วไปสอบถามความถูกต้องตามวิธีการแบบสามเส้า (Triangulation) ด้วยวิธีการ “Data 
Triangulation” หรือการเปรียบเทียบและตรวจสอบความแน่นอนของข้อมูลโดยน าข้อมูลท่ีได้จาก
การสัมภาษณ์ครั้งแรกมาเปรียบเทียบความเสถียรของข้อมูลกับข้อมูลปัจจุบันของผู้ให้สัมภาษณ์    
(Pre date-Post data) จ านวน 23 คน (ใช้กลุ่มผู้ให้สัมภาษณ์ชุดเดิม) 

5) น าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ไปตรวจสอบแบบสามเส้า (Triangulation) ด้วย
วิธีการ “Data Triangulation” หรือ “การเปรียบเทียบและตรวจสอบความแน่นอนของข้อมูลโดยน า
ข้อมูลท่ีได้มาเปรียบเทียบกันระหว่างครั้งท่ี 1 ครั้งท่ี 2 และครั้งท่ี 3 

6) น าส่ือการ์ตูนอนิเมช่ัน (Animation) ไปประยุกต์ใช้ในการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟและ
น าไปเผยแพร่ในส่วนงานต่างๆ เช่น การท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย (ททท.)  ส่วนงานราชการท่ี
เกี่ยวข้องในจังหวัดยโสธร องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ชุมชน โรงเรียนและสถานศึกษาต่างๆ เป็นต้น 
 
5.3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู้ให้ข้อมูล 

5.3.1. ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติมของผู้ให้สัมภาษณ์ 
1) สมาชิกในชุมชน/ชาวบ้านควรมีการส่งต่อภูมิปัญญาด้านวัฒนธรรมประเพณีสู่คน

รุ่นใหม่ โดยเน้นสร้างความรู้ ความเข้าใจในสาระส าคัญของงานประเพณีพิธีกรรมเพื่อให้คนรุ่นใหม่มี
การสืบต่องานประเพณีพิธีกรรมต่อไปโดยไม่หลงลืมวัตถุประสงค์และอุบายวิธีด้ังเดิมของบรรพบุรุษ 

2) ภาครัฐ ผู้แทนภาครัฐ และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ควรก าหนดนโยบาย
เกี่ยวกับการส่งเสริมวัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่น โดยอาศัยรากฐานของวัฒนธรรมด้ังเดิมท่ีมีอยู่แล้ว
และให้ประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมในการก าหนดแนวทางการด าเนินงานทางด้านวัฒนธรรม 
รวมท้ังการอนุรักษ์ ฟื้นฟู การประยุกต์และการสร้างใหม่อย่างเหมาะสม 

3) หน่วยงานการศึกษา/สถาบันการศึกษาทุกระดับควรมีการก าหนดหลักสูตร
การศึกษาท้องถิ่นเกี่ยวกับศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี และภูมิปัญญาพื้นบา้นด้านอื่นๆ เพื่อให้เยาวชน
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รุ่นใหม่ได้เรียนรู้วัฒนธรรมพื้นฐานของตนควบคู่ไปกับวิทยาการสมัยใหม่ เป็นการปลูกฝังให้คนรุ่นใหม่
มีความตระหนักถึงความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น อันจะน าไปสู่การหวงแหน รักษาวัฒนธรรม
ท้องถิน่ต่อไป 

4) หน่วยงานส่วนท้องถิ่นและองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ควรเข้าไปส่งเสริม
กิจกรรมด้านวัฒนธรรมประเพณีร่วมกับชาวบ้าน รวมถึงการเฝ้าระวังทางวัฒนธรรมโดยมุ่งเน้นให้
ชาวบ้านตระหนักถึงวัตถุประสงค์ด้ังเดิมของประเพณีพิธีกรรม อันจะน ามาซึ่งการเล็งเห็นความส าคัญ
ของภูมิปัญญาด้ังเดิม และด าเนินงานด้านวัฒนธรรมประเพณีอย่างถูกต้องเหมาะสมต่อไป 
 
5.4 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังไป 

เพื่อให้ผลการศึกษาในครั้งนี้สามารถขยายต่อไปในทัศนะท่ีกว้างมากขึ้นอันจะเป็นประโยชน์
ในการศึกษาถึงการสร้างและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ผู้ท าวิจัยจึงขอ
เสนอแนะประเด็นส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป ดังนี้ 

1) ควรมีการศึกษาวิจัยการเสริมสร้างรายได้ของชุมชนนวัตวิถีประเพณีท้องถิ่น   
อย่างยั่งยืนในระดับจุลภาคและมหภาค 

2) ควรศึกษารูปแบบการประชาสัมพันธ์ส่งเสริมผลิตภัณฑ์หรือนวัตกรรมจาก
ประเพณีในส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) หรือระบบออนไลน์ (Online) ใน
ยุคศตวรรษที่ 21 

3) ควรมีการศึกษาวิจัยด้านการสร้างเครือข่ายการส่งเสริมศิลปะวัฒนธรรมท้องถิ่นใน
ยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือพลเมืองยุคดิจิตอล (Digital Citizen) กับความยั่งยืนของวัฒนธรรม
ท้องถิ่น 
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แบบสอบถาม ชุดท่ี 1 
การวิจัยเรื่อง การสร้างและพัฒนาสื่อนวัตกรรมเพ่ือสืบสานประเพณีบุญบัง้ไฟ 

 

 
ค าช้ีแจง 

1. แบบสอบถามเพื่อการวิจัยฉบับนี้ จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการสร้างและ
พัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 

2. แบบสอบถามฉบับนี้แบ่งออกเป็น 4 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1 ค าถามข้อมูลท่ัวไปและข้อมูลเพื่อการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ตอนท่ี 2 ค าถามเกี่ยวกับข้อมูลเพื่อการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ตอนท่ี 3 ค าถามเกี่ยวกับการน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างส่ือนวัตกรรม

และการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ส่วนท่ี 4 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม 

3. แบบสอบถามแต่ละตอนจะมีค าช้ีแจงของตอนนั้นๆ เพื่อผู้ตอบแบบสอบถามจะได้ทราบ
ว่าต้องท าอะไรอย่างไรเพื่อให้การตอบเป็นไปอย่างถูกต้องสมบูรณ์ กรุณาอ่านค าช้ีแจงก่อนแล้วจึงตอบ
แบบสอบถาม 

4. ข้อมูลท่ีได้จากการตอบแบบสอบถามฉบับนี้ของท่านจะน าไปใช้เพื่อประโยชน์ในการวิจัย
เท่านั้น โดยจะไม่มีผลต่อการปฏิบัติงานและสถานภาพการประกอบอาชีพของท่านแต่อย่างใด 
 

ผู้วิจัยหวังว่าจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านในการตอบแบบสอบถามครั้งนี้เป็นอย่างดี 
 

กราบขอบพระคุณอย่างยิ่ง 
วิภาษณ์  เทศน์ธรรม 
หัวหน้าโครงการวิจัย 
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ตอนที่ 1 ค าถามข้อมูลทั่วไป 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่อง  ลงใน  หน้าข้อความท่ีตรงกับความเป็นจริงของท่านเพียงข้อเดียวและ
โปรดกรอกข้อความในช่องว่าง 
 

1. เพศ 
  ชาย 
  หญิง 

2. อาย ุ
  ต่ ากว่า 20 ปี 
  20-30 ปี 
  31-40 ปี 
  41-50 ปี 
  51-60 ปี 
  61 ปีข้ึนไป 

3. อาชีพ 
  เกษตรกรรม 
  ค้าขาย 
  รับจ้างท่ัวไป 
  รับราชการ 
  พนักงานรัฐวิสาหกิจ 
  อื่นๆ (โปรดระบุ)........................................... 

4. ระดับการศึกษา 
  ต่ ากว่าประถมศึกษา 
  ระดับมัธยมศึกษา 
  ระดับปริญญาตรี 
  ระดับปริญญาโท 
  ระดับปริญญาเอก 
  อื่นๆ (โปรดระบุ)........................................... 
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ตอนที่ 2 ค าถามข้อมูลเพื่อการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
ค าช้ีแจง โปรดอ่านข้อความทีละข้อแล้วท าเครื่องหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็น

ของท่านในระดับต่างๆ ซึ่งมีเกณฑ์ในการพิจารณาระดับคะแนน ดังนี้ 
ระดับ 5 หมายถึง  มากท่ีสุด 
ระดับ 4 หมายถึง  มาก 
ระดับ 3 หมายถึง  ปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึง  น้อย 
ระดับ 1 หมายถึง  น้อยท่ีสุด 

 
ข้อ ประเด็นค าถาม ระดับความคิดเห็น 
  5 4 3 2 1 

ด้านวัฒนธรรมท้องถ่ิน 
1 การสร้างความเช่ือมั่นศรัทธาต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น      
2 การสร้างความภาคภูมิใจต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น      
3 การบริหารจัดการงบประมาณสนับสนุนวัฒนธรรมท้องถิ่น      
4 การส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้มีส่วนร่วมในการสืบสาน      
5 การประชาสัมพันธ์ให้หลากหลายและทันสมัย      

ด้านความเชื่อประเพณีบุญบั้งไฟ 
1 การบวงสรวงหรือการบูชาผีแถนหรือเทวดาด้วยเครื่องสังเวย

และดอกไม้ธูปเทียน 
     

2 การขอฝนเพื่อให้ฝนตกต้องตามฤดูกาล      
3 ท าให้เกิดความสามัคคี รักใคร่ปรองดองระหว่างหมู่บ้าน

ชุมชนและประชาชน 
     

4 การขอฝนขอฟ้าจากพญาแถนด้วยการส่ือสารผ่านบั้งไฟ      
5 เป็นการอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีอันดีงามของชุมชนอีสาน      

ด้านกิจกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
1 การร าเซิ้งบั้งไฟ      
2 การจุดบั้งไฟ      
3 การร าเซิ้งบูชาศาลปู่ตาของหมู่บ้าน      
4 การประกวดขบวนบั้งไฟสวยงาม      
5 การจัดงานประเพณีบุญบั้งไฟที่ยิ่งใหญ่      

ด้านการมีส่วนร่วมในการสืบสานประเพณบีุญบัง้ไฟ 
1 การส่งเสริมและการสร้างความร่วมมือจากชุมชน สถานศึกษา 

หน่วยงานภาครัฐ และสถาบันทางศาสนา 
     

2 การส่งเสริมให้ครูและนักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดนิทรรศการ
ประเพณีบญุบั้งไฟ 
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ข้อ ประเด็นค าถาม ระดับความคิดเห็น 
  5 4 3 2 1 

ด้านการมีส่วนร่วมในการสืบสานประเพณบีุญบัง้ไฟ 
3 ผู้แทนชุมชนและท้องถิ่นมีส่วนก าหนดรูปแบบการจัดงานบุญ

บั้งไฟ 
     

4 หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และสถาบันศาสนาท ากิจกรรม
ร่วมกัน 

     

5 เยาวชนและประชาชนท่ัวไปร่วมกิจกรรมทุกขั้นตอน      
 
ตอนที่ 3 ค าถามเก่ียวกับการน าหลักอารักขสัมปทามาใช้เพื่อการสร้างสื่อนวัตกรรมการสืบสาน
ประเพณีบุญบั้งไฟ 

ค าช้ีแจง โปรดอ่านข้อความทีละข้อแล้วท าเครื่องหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็น
ของท่านในระดับต่างๆ ซึ่งมีเกณฑ์ในการพิจารณาระดับคะแนน ดังนี้ 

ระดับ 5 หมายถึง  มากท่ีสุด 
ระดับ 4 หมายถึง  มาก 
ระดับ 3 หมายถึง  ปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึง  น้อย 
ระดับ 1 หมายถึง  น้อยท่ีสุด 

 
ข้อ ประเด็นค าถาม ระดับพฤติกรรม 
  5 4 3 2 1 

ด้านการอนุรักษ์ประวัติประเพณีโบราณของบุญบั้งไฟ 
1 การเล่าเรื่องประวัติประเพณีบุญบั้งไฟให้ลูกหลานฟัง      
2 การอธิบายเรื่องประวัติประเพณีบุญบั้งไฟให้เพื่อนๆ ฟัง      
3 การจดบันทึกเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟไว้      
4 การบันทึกเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟไว้ในส่ืออิเล็คทรอนิกส์      
5 การน าเสนอเรื่องราวประเพณีบุญบั้งไฟในรูปแบบเอกสาร

หรือโปสเตอร์ 
     

ด้านการอนุรักษ์รูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟ 
1 รณรงค์เพื่อให้การจัดประเพณีบุญบั้งไฟเป็นไปอย่างถูกต้อง      
2 ห้ามชุมชนไม่ให้มีการแสดงกิจกรรมท่ีผิดเพี้ยนจากประเพณี      
3 ส่งเสริมให้มีศิลปะการแสดงท่ีสอดคล้องกับประเพณีบุญบั้งไฟ

โบราณ 
     

4 อธิบายการแต่งกายท่ีเหมาะสมและถูกต้องกับงานประเพณี
บุญบั้งไฟ 

     

5 การรักษารูปแบบประเพณีบุญบั้งไฟที่ดีงามแบบด้ังเดิม      
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ด้านการอนุรักษ์กิจกรรมต่างๆ ในงานประเพณบีุญบั้งไฟ 
1 การให้ ทุนทรัพย์ส่งเสริมกิจกรรมการแสดงอันเกี่ยวกับ

ประเพณีบุญบั้งไฟของชุมชน 
     

2 การเข้าร่วมเป็นคณะกรรมการด าเนินงานกิจกรรมประเพณี
บุญบั้งไฟ 

     

3 จัดให้มีการถ่ายทอดการร าเซิ้งบั้งไฟจากคนรุ่นเก่าสู่คนรู่นใหม่      
4 การเพิ่มรางวัลในกิจกรรมการประกวดขบวนบั้งไฟสวยงาม

และอื่นๆ 
     

5 การเผยแพร่กิจกรรมงานประเพณีบุญบั้งไฟด้วยส่ือและวิธีการ
ต่างๆ อย่างกว้างขวาง 

     

ด้านการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ 
1 สนับสนุนและจัดให้มีพิพิธภัณฑ์เกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟ      
2 จัดให้มีการอบรมหลักสูตรการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์      
3 การประชาสัมพันธ์และเผยแผ่ข้อมูลการเท่ียวงานประเพณี

บุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์ 
     

4 การติดตามและประเมินผลการจัดกิจรรมประเพณีบุญบั้งไฟ      
5 จัดท างานวิจัยเกี่ยวกับประเพณีบุญบั้งไฟด้านการท่องเท่ียว

เชิงอนุรักษ์ 
     

ด้านการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์เชื่อมโยงประชาคมอาเชียน 
1 การแลกเปล่ียนวัฒนธรรมประเพณีบุญบั้งไฟกับประเทศใน

ประชาคมอาเซี่ยน 
     

2 การประชาสัมพันธ์และเผยแผ่ข้อมูลการเท่ียวงานประเพณี
บุญบั้งไฟเชิงอนุรักษ์ด้วยภาษาในกลุ่มประชาคมอาเซี่ยน 

     

3 การจัดท าส่ือมัลติมีเดียงานประเพณีบุญบั้งไฟเผยแผ่ในกลุ่ม
ประชาคมอาเซี่ยน 

     

4 การจัดสัมมนาโครงการการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ก ลุ่ม
ประชาคมอาเช่ียน 

     

5 การจัดท าแผนยุทธศาสตร์ด้านการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ให้
สอดคล้องกับความต้องการในกลุ่มประชาคมอาเซี่ยน 
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ตอนที่ 4 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม 
4.1. ด้านการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
...............................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 
4.2. ด้านการสร้างส่ือนวัตกรรมการสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4.3. ด้านอื่นๆ 
...............................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................... 
 
 
 

กราบขอบพระคุณอย่างยิ่ง 
วิภาษณ์  เทศน์ธรรม 
หัวหน้าโครงการวิจัย 



แบบสอบถาม ชุดที่ 2 
การวิจัยเรื่อง การสร้างและพัฒนาสื่อนวัตกรรมเพ่ือสืบสานประเพณีบุญบัง้ไฟ 

 
 

 
ค าช้ีแจง 

1. แบบสอบถามเพื่อการวิจัยฉบับนี้ จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการสร้างและ
พัฒนาส่ือนวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 

2. แบบสอบถามฉบับนี้แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1 ค าถามเกี่ยวกับความเหมาะสมด้านเนื้อหาขอส่ือนวัตกรรม 
ตอนท่ี 2 ค าถามเกี่ยวกับความเหมาะสมด้านเทคนิคการตัดต่อ ด้านภาพและเสียง 

3. แบบสอบถามแต่ละตอนจะมีค าช้ีแจงของตอนนั้นๆ เพื่อผู้ตอบแบบสอบถามจะได้ทราบว่า
ต้องท าอะไรอย่างไรเพื่อให้การตอบเป็นไปอย่างถูกต้องสมบูรณ์กรุณาอ่านค าช้ีแจงก่อนแล้วจึงตอบ
แบบสอบถาม 

4. ข้อมูลท่ีได้จากการตอบแบบสอบถามฉบับนี้ใช้เพื่อการวิจัยเท่านั้นไม่มีผลต่อการปฏิบัติงาน
และสถานภาพการประกอบอาชีพของท่านแต่อย่างใด 
 

ผู้วิจัยหวังว่าจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านในการตอบแบบสอบถามครั้งนี้เป็นอย่างดี 
 
 
 

 
กราบขอบพระคุณอย่างยิ่ง 

วิภาษณ์  เทศน์ธรรม 
หัวหน้าโครงการวิจัย 
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ตอนที่ 1 ค าถามเก่ียวกับความเหมาะสมด้านเนื้อหาการผลิตสื่อ 
ค าช้ีแจง โปรดอ่านข้อความทีละข้อแล้วท าเครื่องหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็น

ของท่านในระดับต่างๆ ซึ่งมีเกณฑ์ในการพิจารณาระดับคะแนน ดังนี้ 
ระดับ 5 หมายถึง  มากท่ีสุด 
ระดับ 4 หมายถึง  มาก 
ระดับ 3 หมายถึง  ปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึง  น้อย 
ระดับ 1 หมายถึง  น้อยท่ีสุด 

 
ข้อ ประเด็นค าถาม ระดับความคิดเห็น 
  5 4 3 2 1 

ด้านความเหมาะสมด้านเนื้อหา 
1 ประวัติของประเพณีบุญบั้งไฟในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมี

ความยาวอยู่ในระดับใด 
     

2 การบูรณาการประวัติประเพณีบุญบั้งไฟกับสถานการณ์ปัจจุบัน
ในส่ืออนิเมช้ัน (Animation) ควรมีอยู่ในระดับใด 

     

3 ภาษาท่ีใช้บรรยายมีควรมีท้ังภาษาไทย ภาษาท้องถิ่น และมีค า
บรรยายประกอบ (Subtitle) 

     

4 ความสมบูรณ์ของเนื้อหาแบบสมัยด้ังเดิมของประเพณีบุญบั้งไฟ
ในส่ืออนิเมช้ัน (Animation) ควรมีอยู่ในระดับใด 

     

5. เนื้อหาในส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีการส่งเสริมการ
ท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ท่ีเช่ือมโยงประชาคมอาเซียนในระดับใด 

     

 
ตอนที่ 2 ค าถามเก่ียวกับความเหมาะด้านเทคนิคการตัดต่อ ด้านภาพ และเสียง 

ค าช้ีแจง โปรดอ่านข้อความทีละข้อแล้วท าเครื่องหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็น
ของท่านในระดับต่างๆ ซึ่งมีเกณฑ์ในการพิจารณาระดับคะแนน ดังนี้ 

ระดับ 5 หมายถึง  มากท่ีสุด 
ระดับ 4 หมายถึง  มาก 
ระดับ 3 หมายถึง  ปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึง  น้อย 
ระดับ 1 หมายถึง  น้อยท่ีสุด 

 
ข้อ ประเด็นค าถาม ระดับความคิดเห็น 
  5 4 3 2 1 

ด้านความเหมาะสมทางเทคนิคการตัดต่อด้านภาพและเสียง 
1 ภาพประกอบส่ืออนิเมช่ัน (Animation) ควรมีความกลมกลืน

แบบธรรมชาติและเอกลักษณ์ของประเพณีในระดับใด 
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          (ต่อ) 
ข้อ ประเด็นค าถาม ระดับความคิดเห็น 
  5 4 3 2 1 

ด้านความเหมาะสมทางเทคนิคการตัดต่อด้านภาพ และเสียง 
2 การสร้างรสนิยม เสน่ห์หรือส่ิงท่ีท าให้เกิดเช่ือในตัวละครอนิเมช่ัน 

(Animation) ควรประกอบด้วยวรรณกรรมของท้องถิ่น เช่น      
พญาแถน พระยาคันคาก และท้าวผาแดง-นางไอ่ค า ในระดับใด 

     

3 เสียงประกอบส่ือ (Soundtrack) และเสียงประกอบการบรรยาย
ควรเป็นเสียงดนตรีพื้นบ้านหรือเสียงจากธรรมชาติในระดับใด 

     

4 ภาษาท่ีใช้บรรยายมีควรมีท้ังภาษาไทยหรือภาษาท้องถิ่น และมี
ค าบรรยายประกอบ (Subtitle) 

     

5 ภาพ เสียง และตัวอักษรควรบรรยายเช่ือมโยงสู่ประชาคม
อาเซียนเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ในระดับใด 

     

 
 
 
 
 

กราบขอบพระคุณอย่างยิ่ง 
วิภาษณ์  เทศน์ธรรม 
หัวหน้าโครงการวิจัย 

 



 
แบบสัมภาษณ์เชิงลึกเป็นรายบุคคลส าหรับการวิจัยเชิงคุณภาพ 

เรื่อง การสร้างและพัฒนาสื่อนวัตกรรมเพ่ือสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 
 

 
ค าช้ีแจง 

ผู้วิจัยขอความกรุณาจากท่าน ในฐานะท่ีตัวแทนของประชาชนจังหวัดยโสธร ได้กรุณาเสียสละ
เวลาให้ข้อมูลอย่างละเอียดลึกซึ้ง ซึ่งข้อมูลท่ีได้จะปกปิดเป็นความลับ ไม่ส่งผลกระทบใดๆ ต่อผู้ให้ข้อมูล
และผู้วิจัยจะน ามารวบรวม วิเคราะห ์และสังเคราะห์เชิงวิชาการในภาพรวม เพื่อน าไปใช้เป็นแนวทางใน
การอนุรักษ์ การสืบสาน และการสร้างคุณค่าวัฒนธรรมประเพณีเพื่อเสริมสร้างการสร้างและพัฒนาส่ือ
นวัตกรรมเพื่อสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ต่อไป 
 
1. ประเพณีบุญบั้งไฟเป็นประเพณีส าคัญที่เป็นเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ที่โดดเด่นอย่างหนึ่งของชาว
จังหวัดยโสธร ประเพณีดังกล่าวได้สะท้อนนัยยะส าคัญทางสังคมอย่างไรบ้าง? 

......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................... 
 
2. ชุมชนมีวัฒนธรรมประเพณีบุญบั้งไฟมาต้ังแต่สมัยบรรพบุรุษเราจะสามารถด ารงรักษาวัฒนธรรม
ประเพณีอันดีงามให้อยู่คู่กับชุมชนอย่างยั่งยืนในปัจจุบันด้วยวิธีการอย่างไรบ้าง? 

......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................... 
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3. การประชาสัมพันธ์ให้คนรู้จักและมีความรู้เก่ียวกับประเพณีบุญบั้งไฟผ่านสื่อการ์ตูนอนิเมชั่น 
(Animation) มีความเป็นไปได้และความเหมาะสมในสถานการณ์ปัจจุบันได้อย่างไร? 

......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................... 
 
4. สื่อการ์ตูนอนิเมชั่น (Animation) ที่ดีและเหมาะสมกับการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ 
จังหวัดยโสธร ควรมีลักษณะเป็นอย่างไร? 

......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................... 
 
5. หากมีการสื่อการ์ตูนอนิเมชั่น (Animation) เพื่อการประชาสัมพันธ์ประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัด
ยโสธร ควรมีการน าไปประยุกต์ใช้อย่างไรบ้าง? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
..................................................................................................................................................................... 
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6. ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติมของผู้ให้สัมภาษณ์ 
......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
      ผู้ให้การสัมภาษณ์ ล าดับท่ี................................. 
      ผู้สัมภาษณ์………………………………………………….. 
      ผู้บันทึกข้อมูล.................................................... 
      วันท่ี.........เดือน............................พ.ศ............... 
      เวลา…………………………………………………………… 
      สถานท่ี.............................................................. 
 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณทุกท่านท่ีตอบแบบสอบถาม 
วิภาษณ์  เทศน์ธรรม 
หัวหน้าโครงการวิจัย 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข. 
(ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย) 
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รายชื่อผู้เชีย่วชาญตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 
เรื่อง การสร้างและพัฒนาสื่อนวัตกรรมเพ่ือสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ 

 
 
1. พระครูประสิทธิ์ศีลคุณ, ดร. 

การศึกษา 
- ศษ.ด. (การบริหารการศึกษา) 
- ศน.ม. (พุทธศาสนาและปรัชญา) 
- ศน.บ. (ปรัชญา) 

ต าแหน่งปัจจุบัน 
- เจ้าอาวาส วัดศรีธรรมาราม อ าเภอเมือง จังหวัดยโสธร 
- อาจารย์ผู้บรรยายพิเศษ มมร. วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 

ผู้เช่ียวชาญด้านความถูกต้องและความเหมาะสมด้านเนื้อหา 
 
2. ดร.พูนศักด์ิ วิเศษแก้ว 

การศึกษา 
- ศษ.ด. (การบริหารการศึกษา) 
- ศษ.ม. (การบริหารการศึกษา) 
- กศ.บ. (พละศึกษา) 

ต าแหน่งปัจจุบัน 
- รองผู้อ านวยการโรงเรียนเทศบาลสุขวิทยากร ต้ังตรงจิตร 15 จังหวัดยโสธร 
- อาจารย์ผู้บรรยายพิเศษ มมร. วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 
- นักวิจัย/นักวิชาการอิสระ 

ผู้เช่ียวชาญด้านความเช่ือมั่นและความเท่ียงตรง 
 
3. ดร.วรวัฒน์ บุญดี 

วุฒิการศึกษา 
- ปร.ด. (เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา) 
- กศ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
- ศษ.บ. (บริหารการศึกษา) 

ต าแหน่งปัจจุบัน 
- อาจารย์ประจ า วิทยาลัยเทคนิคยโสธร จังหวัดยโสธร 
- อาจารย์ผู้บรรยายพิเศษ มมร. วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 
- นักวิจัย/นักวิชาการอิสระ 

ผู้เช่ียวชาญด้านความถูกต้องและความเหมาะสมด้านเนื้อหา 
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4. ดร.พวงค า ทองทั่ว 
วุฒิการศึกษา 

- ศศ.บ. (การจัดการท่ัวไป) 
- ศศ.ม. (การวิเคราะห์และการวางแผนทางสังคม) 
- ปร.ด. (วัฒนธรรมศาสตร์) 

ต าแหน่งปัจจุบัน 
- วัฒนธรรมจังหวัดยโสธร 
- ผู้เช่ียวชาญด้านศิลปวัฒนธรรม 
- นักวิชาการอิสระ 
- ผู้เช่ียวชาญด้านวรรณกรรมไทยและวรรกรรมท้องถิ่น 
- ผู้เช่ียวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมประเพณีท่องถิ่นอีสาน 

ผู้เช่ียวชาญด้านความถูกต้องและความเหมาะสมด้านเนื้อหา 
 
5. ดร.สมปอง จันทคง 

วุฒิการศึกษา 
- ศษ.ด. (การบริหารการศึกษา) 
- ศศ.ม. (ไทยคดีศึกษา) 
- ค.บ. (ภาษาไทย) 

ต าแหน่งปัจจุบัน 
- ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนยโสธรพิทยาสรรค์ 
- นักวิชาการอิสระ 
- ผู้เช่ียวชาญด้านวรรณกรรมไทยและวรรกรรมท้องถิ่น 
- ผู้เช่ียวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมประเพณีท่องถิ่นอีสาน 

ผู้เช่ียวชาญด้านความเช่ือมั่นและความเท่ียงตรง 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค. 
(ภาพกิจกรรมประเพณีบญุบั้งไฟ) 
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ประมวลภาพประเพณีบุญบัง้ไฟ จังหวัดยโสธร 
โครงการวิจัยเรื่อง การสร้างและพัฒนาสื่อนวัตกรรมเพ่ือสืบสานประเพณีบุญบั้งไฟ ปี 2562 

 
 

 
ภาพที่ 1 ประเพณีบุญบั้งไฟ จังหวัดยโสธร ประจ าปี 2562 

 

 
ภาพที่ 2 รถขบวนแห่บั้งไฟ (บ้ังไฟเอ้) จังหวัดยโสธร ประจ าปี 2562 
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ภาพที่ 3 รถขบวนแห่บั้งไฟ (บ้ังไฟเอ้) จังหวัดยโสธร ประจ าปี 2562 

 

 
ภาพที่ 4 การเข้าร่วมกิจกรรมของวิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 
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ภาพที่ 5 การเข้าร่วมกิจกรรมของวิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 

 

 
ภาพที่ 6 การเข้าร่วมกิจกรรมของวิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 
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ภาพที่ 7 ขบวนฟ้อนร าของนักศึกษา วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 

 

 
ภาพที่ 8 ขบวนฟ้อนร าของนักศึกษา วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 
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ภาพที่ 9 การเข้าร่วมกิจกรรมของวิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 

 

 
ภาพที่ 10 การเข้าร่วมกิจกรรมของวิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 

 
 
 



168 
 

 

 
ภาพที่ 11 การเข้าร่วมกิจกรรมของนักศึกษาวิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 

 

 
ภาพที่ 12 การเข้าร่วมกิจกรรมของนักศึกษาวิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 
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ภาพที่ 13 ภาพกิจกรรมประเพณีบุญบั้งไฟ ยามค  าคืน 

 

 
ภาพที่ 14 ภาพกิจกรรมประเพณีบุญบั้งไฟ ยามค  าคืน 
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ภาพที่ 15 การน าบั้งไฟขึ้นฐานจุด 

 

 
ภาพที่ 16 การน าบั้งไฟขึ้นฐานจุด 
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ภาพที่ 17 การจุดบั้งไฟบูชาพญาแถน 

 

 
ภาพที่ 18 การจุดบั้งไฟบูชาพญาแถน 



 

ประวัตินักวิจัย 
 

นางวิภาษณ์  เทศน์ธรรม 
 

1. สถานที่ท างาน มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 
  เลขท่ี 174 หมู่ 3 ถนนวารีราชเดช บ้านทุ่งแต้ ต าบลทุ่งแต้ 
  อ าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร 
  โทร. 081-877-8124 
  e-mail wipat2496@gmail.com 
 

2. ประวัติการศึกษา กศ.บ. (การศึกษาบัณฑิต) สาขาภาษาไทย มหาวิทยาลัยศรีนครินทร 
วิโรฒบางเขน 
ศศ.ม. (ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต) สาขาไทยคดีศึกษา มหาวิทยาลัย  
มหาสารคาม 

 

3. ประวัติการท างาน พ.ศ. 2557 – ปัจจุบัน อาจารย์ประจ าหลักสูตร คณะศึกษาศาสตร์  
สาขาวิชาการสอนภาษาไทย มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 

 

4. ผลงานทางวิชาการ 
วิภาษณ์ เทศน์ธรรม.(2560). ปัจจัยท่ีส่งผลต่อการเสริมสร้างคุณธรรมและจริยธรรมของนักศึกษา 

วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย. วารสารบัณฑิตศึกษา 
ปริทรรศน์. มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย, 
ปีท่ี 13 (ฉบับท่ี 3 กันยายน – ธันวาคม 2560) 

วิภาษณ์ เทศน์ธรรม. (2561). การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการสร้างความรู้และการคิด
วิเคราะห์ส าหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร. 
สถาบันวิจัยญาณสังวร มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 

 

5. สาขาวิชาที่มีความช านาญพิเศษ (แตกต่างจากวุฒิการศึกษา) 
- ศิลปะและวัฒนธรรมท้องถิ่นภาคพื้นอีสาน 
- ศิลปะและหัตถกรรมท้องถิ่นภูไท 
- นักประชาสัมพันธ์ 
- นักจัดรายการวิทยุ 

 

mailto:wipat2496@gmail.com


 

ประวัติผูช่้วยนักวิจัย 
 

พระมหาจิรายุทธ  ปโยโค, ผศ. 
 

1. สถานที่ท างาน มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 
  เลขท่ี 174 หมู่ 3 ถนนวารีราชเดช บ้านทุ่งแต้ ต าบลทุ่งแต้ 
  อ าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร 
  โทร. 086-007-6355 
  e-mail jirayut_yut111@hotmail@com 
 

2. ประวัติการศึกษา  ศน.ม. (การจัดการศึกษา) 
    ศน.บ. (การสอนภาษาไทย) 
 

3. ประวัติการท างาน :   ผู้อ านวยการวิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 
อาจารย์ประจ า คณะศึกษาศาสตร์ สาขาวิชาการสอนภาษาไทย 
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 

 

4. ผลงานทางวิชาการ 
พระมหาจิรายุทธ ปโยโค. (2560). ปัจจัยท่ีมีผลต่อการตัดสินใจเลือกศึกษาต่อระดับปริญญาตรี 

ทางพระพุทธศาสนาของนักเรียนท่ีจะส าเร็จการศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 และผู้ท่ีจะ 
ส าเร็จมัธยมศึกษาตอนปลาย : กรณีศึกษาวิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร มหาวิทยาลัย 
มหามกุฏราชวิทยาลัย.วารสารบัณฑิตศึกษาปริทรรศน์. ปีท่ี 13 (ฉบับท่ี 2 
พฤษภาคม - สิงหาคม 2560) 

พระมหาจิรายุทธปโยโค. (2561). การบริหารงานสมัยใหม่ตามแนววิถีพุทธเพื่อความมั่นคงขององค์กร. 
วารสารบริหารการศึกษาบัวบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี. ปีท่ี 18  
(ฉบับท่ี 2 เมษายน-มิถุนายน 2561) 

พระมหาจิรายุทธ ปโยโค. (2562). ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการปฏิบัติการสอนในสถานศึกษาของนักศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ สาขาวิชาการสอนภาไทย ช้ันปีท่ี 5: กรณีศึกษา วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 
ประจ าปีการศึกษา 2560. วารสารมหาจุฬานาครทรรศน์. ปีท่ี 6 (ฉบับท่ี 10 ธันวาคม 2562) 

 

5. สาขาวิชาที่มีความช านาญพิเศษ (แตกต่างจากวุฒิการศึกษา) 
- ศาสนาและศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นภาคพื้นอีสาน 

mailto:wipat2496@gmail.com


 

ประวัติผูช่้วยนักวิจัย 
 

นายพีรพงษ์  แสนสิ่ง 
 

1. สถานที่ท างาน มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 
  เลขท่ี 174 หมู่ 3 ถนนวารีราชเดช บ้านทุ่งแต้ ต าบลทุ่งแต้ 
  อ าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร 
  โทร. 094-282-3352 
  e-mail pirapong5565@gmail.com 
 

2. ประวัติการศึกษา  นักธรรมช้ันเอก, เปรียญธรรม 3 ประโยค 
    ศน.บ. (ศาสนศาสตรบัณฑิต) สาขาภาษาไทย  

มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
    ศษ.ม. (ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต) สาขาการปริหารการศึกษา 
    มหาวิทยาลัยกรุงเทพธนบุรี 
 

3. ประวัติการท างาน   พ.ศ.2557 – ปัจจุบัน อาจารย์ประจ าหลักสูตร คณะศึกษาศาสตร์ 
สาขาวิชาการสอนภาษาไทย มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 

 

4. ผลงานทางวิชาการ 
พีรพงษ์ แสนส่ิง.(2560). ปัจจัยท่ีมีผลต่อการตัดสินใจเลือกศึกษาต่อระดับปริญญาตรี ทางพระพุทธศาสนา 

ของนักเรียนท่ีจะส าเร็จการศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 และผู้ท่ีจะส าเร็จมัธยมศึกษา 
ตอนปลาย : กรณีศึกษาวิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
วารสารบัณฑิตศึกษาปริทรรศน์. มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
ปีท่ี 13 (ฉบับท่ี 2 พฤษภาคม-ส่ิงหาคม 2560) 

พีรพงษ์ แสนส่ิง. (2562). การประยุกต์ใช้หลักมรรคมีองค์ 8 ในการเสริมสร้างวิถีความพอเพียงของชุมชน 
เขตอีสานกลาง. วารสารมหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย. วิทยาเขตร้อยเอ็ด 
ปีท่ี 8 (ฉบับท่ี 1 มกราคม-มิถุนายน พ.ศ. 2562) 

 

5. สาขาวิชาที่มีความช านาญพิเศษ (แตกต่างจากวุฒิการศึกษา) 
- ศิลปะและวัฒนธรรมท้องถิ่น 
- ศาสนาและวัฒนธรรม 

 


