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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานและพฤติกรรมการเรียนรู้
ทางด้านพระพุทธศาสนาของเยาวชนไทย ท่ีมีอายุระหว่าง 15-24 ปี เพื่อศึกษาองค์ความรู้
เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 15-24 ปี เพื่อศึกษาปัญหาการเรียนรู้
ทางด้านพระพุทธศาสนาของเยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 15-24 ปี และเพื่อสร้างนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการศึกษาทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 15 -24 
ประชากรท่ีใช้ในการศึกษา จ านวน 9,140,544 คน กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 440 คน การ
รวบรวมข้อมูลวิจัยเชิงปริมาณใช้แบบสอบถาม จ านวน 440 ชุด และเชิงคุณภาพใช้วิธีการ
สัมภาษณ์กลุ่ม จ านวน 20 คน การวิเคราะห์ผลใช้สถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ ค่าร้อยละ 
ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบน และประมวลผลข้อมูลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปทางสถิติ 
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยวิธีวิเคราะห์สังเคราะห์เชิงพรรณา  

ผลการวิจัยเชิงปริมาณพบว่า ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม เพศหญิง 
จ านวน 270 คน และเพศชาย จ านวน 170 คน โดยมากเฉล่ียมีอายุระหว่าง 15-17 ปี 
จ านวน 297 คน  และโดยมากศึกษาอยู่ในระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 158 คน ข้อมูล
พื้นฐานและพฤติกรรมการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาของเยาวชนไทย ท่ีมีอายุระหว่าง 
15-24 ปี ผลการวิจัยพบว่า มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.94 S.D. = 0.56) องค์
ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 15-24 ปี ผลการวิจัยพบว่า      
มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.91 S.D. = 0.50) ปัญหาการเรียนรู้ทางด้าน
พระพุทธศาสนาของเยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 15–24 ปี ผลการวิจัยพบว่า มีค่าเฉล่ียอยู่ใน
ระดับปานกลาง  ( ̅ = 2.91S.D. = 0.50) และนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้
พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ผลการวิจัยพบว่า อยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.96 
S.D. = 0.46)  สรุปผลการวิจัยโดยรวมได้ว่า ระดับการปฏิบัติในการเรียนรู้พระพุทธศาสนา
ของเยาวชนไทย ด้านการเรียนในห้องเรียนยังมีความส าคัญกว่าทุกด้านมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด 
รองลงมา คือการฟังบรรยายธรรมและเข้าอบรมในโครงการต่าง ๆ ตามล าดับ ส่วนองค์
ความรู้พระพุทธศาสนาท่ีเยาวชนมีมากท่ีสุด คือเรื่องศีล 5 หลักปฏิบัติตนพื้นฐานเพื่อเป็นคน
ดี รองลงมา คือเรื่องศีล 8 หลักการปฏิบัติตนเป็นคนดีท่ีประเสริฐขึ้น ส่วนประเด็นท่ีเป็น
ปัญหามากท่ีสุด คือการเรียนพระพุทธศาสนาในช้ันเรียนไม่ค่อยเข้าใจ มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด 
รองลงมา คือเนื้อหาไม่ เหมาะ และด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยี เพื่อการเรียนรู้
พระพุทธศาสนาเป็น ท่ีสนใจส าหรับเยาวชนไทยในยุค 4.0 ข้อมูลท่ีพบ คือส่ือผ่าน
แอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้ประวัติพระพุทธเจ้าและพระสาวกค่าเฉล่ียมากท่ีสุด รองลงมา
คือส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้พระพุทธศาสนา 

ผลการวิจัยเชิงคุณภาพพบว่า เยาวชนมีปัญหาในการเรียนรู้พระพุทธศาสนา      
ในลักษณะเดียวกัน คือการเรียนรู้ไม่เข้าใจในเรื่องท่ีลึกซึ้งเกินไป การสอนในห้องเรียนควรใช้
ภาษาท่ีผู้เรียนเข้าใจง่ายและให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญถึงผลการเรียนแล้วสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตได้จริง การฟังธรรม หรือการฟังการบรรยายธรรมะในโอกาส
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ต่าง ๆ ใช้เวลานานและเนื้อหาเข้าใจยาก ซึ่งเยาวชนให้ความสนใจเรียนรู้เรื่องท่ีเข้าใจง่าย ๆ 
ผ่านส่ือท่ีเข้าถึงง่าย เช่นระบบออนไลน์ และการเทศน์นั้นต้องมีมิติใหม่ในการสอนโดยไม่ให้
คนฟังเบื่อและไม่ใช้ภาษาบาลีมากเกินไป ควรใส่เนื้อหาพระพุทธศาสนาท่ีประยุกต์เข้ากับ  
ยุคสมัย มีความแปลกใหมใ่ช้ภาษาท่ีเข้าใจง่ายจะได้ไม่เกิดความเบื่อหน่ายของผู้ฟัง 
ค ำส ำคัญ : 1. พฤติกรรมการเรียนรู้ , 2. การเรียนรู้พระพุทธศาสนา, 3. นวัตกรรมและ
เทคโนโลยี 
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ABSTRACT 
 

The objective of research aim to study was to study the basic 
information and learning behaviors of Buddhism among Thai youths. who are 
between the ages of 15-24 years. to study the body of knowledge about 
Buddhism among the youth. to study the problems of learning Buddhism 
among youths. and to create innovation and technology in Buddhism 
education for youths. The population of the study was 9,140,544 people, the 
sample group was 440 people. The quantitative research data consisted of 
440 people, and the qualitatively Focus group were used with 20 people. The 
results were analyzed using descriptive statistics such as percentage, mean, 
deviation. and processing the data with a statistical computer program. The 
qualitative data analysis by descriptive synthetic analysis method. The results 
revealed that the general data of 270 female respondents and 170 male 
respondents, most of whom were aged 15-17 years, were 297 people, most 
of whom were studying. at the secondary school level 6, the number of 158 
people. elementary information and learning behavior in Buddhism of Thai 
youth. aged between 15-24 years. The results showed that the mean was 
moderate ( ̅ = 2.94 S.D. = 0.56). The body of knowledge about Buddhism 
among youth aged 15-24 years. Overall, it was at a moderate level ( ̅ = 2.91 
S.D. = 0.50). The Problems in learning Buddhism among youths aged 15-24 
were at a moderate level ( ̅ = 2.91 S.D. = 0.50) and innovation and 
technology for learning Buddhism for Thai youths. Overall, it was at a 
moderate level ( ̅ = 2.96 S.D. = 0.46 ). It could be explained that the level of 
practice in learning Buddhism among Thai youths The aspect of learning in 
the classroom was also more important than all aspects affecting the learning 
of Buddhism with the highest average. followed by listening to dharma 
lectures and attending training in various projects The most knowledgeable 
part is about the 5 precepts, the basic principles of conducting yourself to be 
a good person, followed by the 8 precepts, the better practice of being a 
good person. As for the issue that is the most problematic is that the teaching 
of Buddhism in the classroom is not very well understood. The most average. 
followed by the content not suitable for young people The youth had 
problems in the same direction which was learning. listening to dharma or 
listening to dharma lectures on various occasions It takes a long time to give 
lectures and doesn't really understand things that are too profound. 
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Classroom teaching should be more inclusive and understandable to 
adolescents. and in terms of innovation and technology for learning 
Buddhism for Thai youths There are many things that should be used for 
learning Buddhism among youth in the Thailand 4.0 era. The information 
found is mediated through the application for learning the history of the 
Buddha and the average disciples the most. followed by media through 
applications for learning Buddhism Young people give importance to media 
that is easily accessible through online systems. Teaching Dharma in modern 
technology and preaching must have a new dimension in teaching without 
letting the listener get bored and don't have too much Pali language. Put the 
content in the modern era with novelty so that the listener doesn't get 
bored. 
Keywords : 1. Learning behavior, 2. Learning Buddhism, 3. Innovation and 
Technology 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

งานวิจัยเรื่องนี้  ส าเร็จลงได้เพราะได้รับความอนุเคราะห์  และการให้ความ
ช่วยเหลือจาก มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย ส านักงานวิจัยแห่งชาติ (วช.) และกองทุน
ส่งเสริมวิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรม (ววน.) ท่ีได้จัดสรรงบประมาณเพื่อให้ด าเนินการ
วิจัยในการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของ
เยาวชน เป็นการสืบทอดพระศาสนาและท าให้เยาวชนมีหลักปฏิบัติท่ีดีในการอยู่ในสังคมได้
อย่างมีความสุขมั่นคง และยั่งยืน ตามกรอบการพัฒนาของประเทศ ดังท่ีปรากฏอยู่ใน
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 12 และเป็นการปฏิบัติหน้าท่ีตามกรอบภาระ
งานของมหาวิทยาลัย คือ การผลิตบัณฑิต การวิจัยและพัฒนา การบริการทางวิชาการ    
การท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม และการพัฒนานักศึกษา 

ผู้วิจัย ขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิ ท่ีได้อ่านตรวจทานเพื่อปรับแก้ไขในส่ิงท่ีผิดพลาด 
ท่ีปรึกษาโครงการวิจัยท่ีให้ค าปรึกษาแนะน าและผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ท่ีได้
สละเวลาอันมีค่าให้ความอนุเคราะห์ช่วยตรวจแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ จนงานวิจัยเกิด
ความสมบูรณ์ในครั้งนี้ รวมถึงเจ้าหน้าท่ีของสถาบันวิจัยญาณสังวร ท่ีได้ช่วยประสานงานให้
ความสะดวกต่อคณะวิจัยและผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับการวิจัยในครั้งนี้ 

คุณค่าของงานวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยขอน้อมบูชาต่อคุณพระรัตนตรัย พ่อ แม่ ครู 
อาจารย์ทุกรูป/ท่าน ท่ีได้ประสิทธิประสาทวิชาความรู้ให้กับผู้วิจัยด้วยดีเสมอมา อนึ่ง ผู้วิจัยมี
ความมุ่งมั่นท่ีจะน าเอาจุดบกพร่องท่ีเป็นปัญหาและอุปสรรคต่อการการพัฒนานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชนมาปรับปรุงแก้ไข เพื่อให้
พระพุทธศาสนาคงอยู่ สืบต่อไปตราบนานเท่านาน 
 
 
       พระศรีรัชมงคลบัณฑิต, รศ. 
                     หัวหน้าโครงการวิจัย 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
1.1 ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 
  ประเทศไทยก าหนดยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580)  ตามรัฐธรรมนูญแห่ง
ราชอาณาจักรไทย เป็นยุทธศาสตร์ชาติฉบับแรก ยุทธศาสตร์ชาติ2561 มีวิสัยทัศน์ว่า 
“ประเทศไทยมีความมั่นคง มั่งค่ัง ยั่งยืน เป็นประเทศพัฒนาแล้วด้วยการพัฒนาตามหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” (ฉบับประกาศราชกิจจากนุเบกษา,  2561 : 4)  ยุทธศาสตร์
ชาติประกอบด้วย 1) ความอยู่ดีมีสุขของคนไทยและสังคมไทย 2) ขีดความสามารถในการ
แข่งขัน การพัฒนาเศรษฐกิจ และการกระจายรายได้ 3) การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของ
ประเทศ 4) ความเท่าเทียมและความเสมอภาคของสังคม 5) ความหลากหลายทางชีวภาพ 
คุณภาพส่ิงแวดล้อม และความยั่งยืนของทรัพยากรธรรมชาติ 6) ประสิทธิภาพการบริหาร
จัดการและการเข้าถึงการ ให้บริการของภาครัฐ  (ฉบับประกาศราชกิจจากนุเบกษา,  
2561:7)  กระทรวงศึกษาธิการเป็นหน่วยงานท่ีมีหน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดการ
ด าเนินการ และ ให้บริการทางการศึกษาส าหรับประชาชน เป็นกระทรวงหลักท่ีต้องร่วม
ขับเคล่ือนยุทธศาสตร์ชาติ โดยเฉพาะอย่างยิ่งยุทธศาสตร์ท่ี 3 การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์
ของประเทศ ซึ่งเป็นปัจจัยขับเคล่ือน ส าคัญในการยกระดับการพัฒนาประเทศในทุกมิติไปสู่
เป้าหมายการเป็นประเทศท่ีพัฒนาแล้ว โดยมี ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
เป็นหน่วยงานในการจัดและการส่งเสริมการศึกษาขั้นพื้นฐาน พัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 
ประสาน ส่งเสริม สนับสนุน และก ากับดูแล การจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานให้กับเยาวชนวัย
เรียนให้เป็นทรัพยากรมนุษย์ท่ีดี เก่ง และมีคุณภาพ มีภูมิปัญญา และมีนวัตกรรม ตามความ
คาดหวังของประเทศ และได้มีการประกาศกฎกระทรวง การ ประกันคุณภาพการศึกษา พ.ศ. 
2561 มาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐานเพื่อการประกันคุณภาพภายใน ของสถานศึกษา 
มาตรฐานท่ี 1 ด้านคุณภาพผู้เรียน ให้ผู้เรียนมีความสามารถในการสร้างนวัตกรรม ดังนั้นการ
สร้างนวัตกรรมจึงเป็นเรื่องท่ีหน่วยงานของรัฐจ าเป็นต้องให้ความส าคัญ ซึ่งลักษณา พงษ์ภูมิ 
วิทยาลัยพยาบาลบรมราชชนนี ชลบุรี ได้กล่าวว่า ปัจจุบันปัญหาของวัยรุ่นในสังคมไทย
รุนแรงและซับซ้อนมากขึ้นยิ่งขึ้น  เนื่องมาจากการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วท้ังด้าน
กายภาพ  เศรษฐกิจและสังคมเมือง  ประกอบกับวัยรุ่นเป็นช่วงหัวเล้ียวหัวต่อของการ
เจริญเติบโตมีความเปล่ียนแปลงด้านร่างกาย  จิตใจ  และอารมณ์  ท าให้วัยรุ่นประสบปัญหา
มากมาย  เช่น ปัญหาเพศสัมพันธ์ก่อนวัยอันควร ปัญหาการท าแท้ง  ปัญหาโรคเอดส์  ปัญหา
การใช้ความรุนแรงเป็นต้น  ท้ังนี้ เมื่อปัญหาเกิดขึ้นแล้วแก้ปัญหาไม่ได้ก็หันเข้าหายาเสพติด 
ใช้ยาเสพติดเป็นท่ีพึ่งในการแก้ปัญหาตนเอง น าไปสู่การเกิดปัญหาทางสังคมอื่น ๆ อีกหลาย
ประการตามมา ซึ่งผู้วิจัยเห็นว่าการน าหลักธรรมในพระพุทธศาสนามาปรับประยุกต์ใช้ในการ
ด ารงชีวิต เพื่อให้วัยรุ่นได้มีสติพิจารณาปัญหาต่าง ๆ อย่างรอบคอบก่อนท่ีจะด าเนินการใด ๆ 
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จะเป็นทางเลือกหรือเป็นทางออกท่ีดีประการหนึ่ง  แต่ในปัจจุบันการเรียนรู้หลักธรรมใน
พระพุทธศาสนายังเป็นเรื่องท่ีวัยรุ่นในสังคมไทยยังเข้าถึงได้ยากอยู ่
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานซึ่งเป็นหน่วยงานท่ีท าหน้าท่ีพัฒนาเด็ก
และ เยาวชนของประเทศ จ าเป็นอย่างยิ่งท่ีต้องพัฒนานวัตกรรม เพื่อน ามาจัดการศึกษา
พัฒนาเด็ก และเยาวชนให้เป็นนักประดิษฐ์ นักคิดสร้างสรรค์และนักพัฒนานวัตกรรม เพื่อ
รองรับการ เปล่ียนแปลงด้านการศึกษาเข้าสู่ยุคประเทศไทย 4.0 หรือยุคปัญญาประดิษฐ์และ
จากองค์การทรัพย์สินทางปัญญาแห่งโลก, (2551) ระบุไว้ว่านักประดิษฐ์จะมีคุณลักษณะท่ี
เหมือนกันคือมีความคิดสร้างสรรค์ อยากรู้ อยากเห็น และมีความเพียรพยายาม และทุกคน
สามารถเป็นนักประดิษฐ์ได้ไม่ว่าจะเป็นหญิงหรือชายหรือเช้ือชาติใดก็ตาม ซึ่งสอดคล้องกับ 
สตีฟ เซสซัน (Steve Sasson, : 2016) ผู้ประดิษฐ์กล้องดิจิตอล4 และสงัด อุทรานันท์,
(2537) ท่ีกล่าวว่าสติปัญญาไม่ได้เป็นตัวก าหนดความคิดสร้างสรรค์เพราะทุกคนมีความคิด
สร้างสรรค์ในแบบของตนเอง ดังนั้น ครูจึงมีบทบาทส าคัญ ในการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมี
คุณภาพตามท่ีคาดหวังของสังคมและประเทศ การพัฒนาครูจึงมีความส าคัญในโลกยุค
ปัจจุบันท่ีกระแสแห่งความเปล่ียนแปลงท้ังด้านเศรษฐกิจ สังคม และเทคโนโลยี ส่งผลต่อ
ระบบการศึกษา นักวิจัยและนักวิชาการทางการศึกษาต่างให้ความสนใจศึกษาแนวทางการ
พัฒนาครูในรูปของนวัตกรรมทางการศึกษาต่าง ๆ ซึ่งจะส่งผลโดยตรงต่อการพัฒนาคุณภาพ
ของผู้เรียน นวัตกรรมทางการศึกษาเพื่อพัฒนาครูให้สามารถจัดการเรียนรู้พัฒนาคุณภาพ
ผู้เรียนจะช่วยให้ครูปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ และจากผลการวิจัยของสุวิมล ว่อง
วาณิช และคณะ, (2554) ท่ีได้สังเคราะห์งานวิจัย ด้านการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา
เพื่อการพัฒนาครูตามแนวทางการปฏิรูปการศึกษา พบว่า การพัฒนาของครูท่ีควรได้รับการ
พัฒนามากท่ีสุด ได้แก่ การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนท่ีส่งผลให้ครูเกิดการปรับเปล่ียน
พฤติกรรมการจัดการเรียนรู้ และการพัฒนานวัตกรรมเป็นส่วนสนับสนุนให้ครูมีความรู้ ความ
เข้าใจและมีทักษะในการจัดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ เกิดประโยชน์อย่างยิ่ง  ต่อการ
พัฒนาผู้เรียน ด้วยเหตุนี้การพัฒนานวัตกรรมจึงเป็นส่ิงจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะช่วยกระตุ้นให้ครูมี
ความรู้ มีทักษะการจัดการเรียนรู้พัฒนาผู้เรียนให้เป็นนักประดิษฐ์ และเป็นผู้สร้างนวัตกรรม
ต่าง ๆ 
  แต่อย่างไรก็ตาม ปัญหาวัยรุ่นของไทยในปัจจุบัน มีสาเหตุจากการเรียนรู้ของวัยรุ่นท่ี
ก่อเกิดมาเรื่อย ๆ นับแต่เด็กสามารถรับรู้ได้จากการสัมผัสท้ัง 5 ต่อส่ิงท่ีล้อมรอบตัวเขา การ
แก้ไขปัญหา  การพัฒนาวัยรุ่นให้เป็นบุคคลท่ีมีคุณภาพของชาติในอนาคตจึงต้องแก้ไขท่ี ส่ิงท่ี
เป็นตัวส่ือให้เขาสัมผัสได้ เริ่มจากคนท่ีใกล้ชิดเขามากท่ีสุด และค่อยขยายออกไปไกลตัวขึ้น 
ซึ่งพ่อ แม่ คือบุคคลส าคัญท่ีสุดท่ีจะหล่อหลอมเด็กให้เติบโตมาอย่างเข้มแข็ง และมีภูมิ
ต้านทานต่อส่ิงเร้าท่ีเปล่ียนแปลงตลอดเวลา เด็กบางคนไม่ได้มีความสมบูรณ์พร้อมท้ังรูป
สมบัติ ทรัพย์สมบัติ และครอบครัว แต่เขาสามารถเติบโตมาอย่างเข้มแข็ง ด าเนินชีวิตในทาง
ท่ีเหมาะท่ีควร ใช้ชีวิตอย่างมีคุณค่า มองเห็นคุณค่าของตนเอง และคุณค่าของความเป็น
มนุษย์ท่ีอยู่รายล้อมเขาหากเขาได้รับการอบรมเล้ียงดูอย่างดี ปัญหาเหล่านี้เป็นส่ิงท่ีเราต้อง
หันกลับมาศึกษาความรู้ในชีวิตจริงท่ีมิใช่การน าความรู้ทางต ารามาเปรียบเทียบเพื่อค้นหา
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ชีวิตของเด็กวัยรุ่นคนหนึ่งว่าสูงหรือต่ ากว่ามาตรฐาน และตัดสินว่าวัยรุ่นคนนั้นไม่ดี ซึ่ง
การศึกษาย้อนกลับถึงภูมิหลัง รูปแบบ วิธีการ กระบวนการของการเรียนรู้ชีวิต ปัจจัย
ภายนอกอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง รวมท้ังรูปแบบการเรียนรู้หลักพระพุทธศาสนาในมิติต่าง ๆ แล้ว
น าผลท่ีได้มาวิเคราะห์ สังเคราะห์เป็นองค์ความรู้ และน ามาวางเป็นแนวปฏิบัติเพื่อการ
แก้ปัญหาวัยรุ่นให้ตรงกับสาเหตุ เป็นประโยชน์ต่อทุก ๆ คนต่อไป 
 ด้วยปัญหาดังกล่าวมาแล้ว ผู้วิจัยเห็นว่าหลักธรรมในพระพุทธศาสนาจะเป็นส่ิง
ส าคัญในการเยียวยาหรือแก้ปัญหาของเยาวชนได้ดีประการหนึ่งหากเราสามารถท าให้เขาได้
เรียนรู้และเข้าใจในการน าแนวคิดและแนวปฏิบัติตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาไป
ประยุกต์ใช้  จึงต้องการวิจัยเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การ
เรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0  เพื่อเป็นแนวทางให้ผู้มีหน้าท่ี
บริหารจัดการในการแก้ปัญหาของวัยรุ่น ท่ีเป็นปัญหาของสังคมท าให้เกิดความสับสนวุ่นวาย 
มีผลกระทบต่อตัวของวัยรุ่นเอง ครอบครัว สังคม และประเทศชาติ ซึ่งปัญหานี้  ต้องได้รับ
การดูแลเอาใจใส่ ตลอดถึงเป็นแนวทางการศึกษาเรียนรู้ของเยาวชนท่ัวไป เพื่อน าไป
ประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิต อยู่ในสังคมอย่างมีความสุขแบบยั่งยืนต่อไป 
 
1.2 ปัญหาวิจัย / โจทย์วิจัย 
 การศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้
ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0  ต้องมีนวัตกรรมและเทคโนโลยี
การศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0 เป็น
อย่างไร 
 
1.3 วัตถุประสงค์การวิจัย   

1. เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานและพฤติกรรมการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาของ
เยาวชนไทย ท่ีมีอายุระหว่าง 15 - 24 ปี 

2. เพื่อศึกษาองค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชน ท่ีมีอายุระหว่าง     
15 - 24 ปี 

3. เพื่อศึกษาปัญหาการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาของเยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 
15 - 24 ปี 
  4. เพื่อสร้างนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับ
เยาวชนที่มีอายุระหว่าง 15 - 24 ปี 
 
1.4 ขอบเขตการวิจัย  
  1.4.1 ดานเนื้อหา เป็นการศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา  
เพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0 ประกอบด้วย 

1) ข้อมูลพื้นฐานและพฤติกรรมการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาของเยาวชนไทย 
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2) องค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนา 
3) ปัญหาการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาของเยาวชน 

  4) นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาทางพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนในยุค 4.0 
1.4.2 ดานประชากรท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่เยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 15-24 ปี 

ในประเทศไทย จ านวน 9,140,544 คน (UNFPA, 2018)  การสุ่มตัวอย่าง โดยใช้สูตรการสุ่ม
ตัวอย่าง จากวิธีการค านวณของ ทาโร่ ยามาเน (Taro Yamane, 1967) ขนาดตัวอย่างได้
ก าหนดความเช่ือมั่น 95% และท่ีระดับความคลาดเคล่ือนร้อยละ 5 (0.05)   

1.4.3 ขอบเขตด้านสถานท่ี ได้แก่พื้นท่ีท้ัง 4 ภาคของประเทศไทย จ านวน 10 
โรง เรียน  ไ ด้แก่  ภาคเหนือ  จ านวน 2 โรง เรียน  ภาคกลาง  จ านวน 3 โรง เรียน                
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จ านวน 3 โรงเรียน และภาคใต้ จ านวน 2 โรงเรียน 
  1.4.4 ขอบเขตด้านระยะเวลาการด าเนินการวิจัย เริ่มต้ังแต่วันท่ี 28 มกราคม    
พ.ศ. 2564 ถึงวันท่ี 28 มกราคม พ.ศ. 2565 รวมระยะเวลาด าเนินการวิจัย 1 ป 
 
1.5 นิยามศัพท์เฉพาะ  
 การท าวิจัยเรื่องนี้มีตัวแปรท่ีมีความหมายเฉพาะและหลักธรรม จึงจ าเป็นต้องน ามา
นิยามและปฏิบัติการเพื่อให้เกิดความเข้าใจตรงกัน ซึ่งมีดังต่อไปนี้ 
 1.5.1 ข้อมูลพื้นฐาน หมายถึง  ข้อมูลเบื้องต้นส่วนบุคคลของผู้ให้ข้อมูลได้แก่เพศ,
อายุและระดับการศึกษา 
 1.5.2 พฤติกรรมการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา หมายถึง ลักษณะการเรียนรู้ 
การเข้าถึงหลักธรรมในพระพุทธศาสนาของเยาวชนในรูปแบบต่าง ๆ 
 1.5.3 เยาวชนไทย หมายถึง เยาวชน ผู้มีอายุระหว่าง 15–24 ปี  

1.5.4 องค์ความรู้ เกี่ ยวกับพระพุทธศาสนา  หมายถึง องค์ความรู้ เกี่ยวกับ
พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชน หมายถึง   ความรู้ท่ัวถึงเหตุถึงผล รู้อย่างชัดเจน, รู้เรื่องบาป
บุญคุณโทษ, รู้ ส่ิงท่ีควรท าควรเว้น เป็นต้น เป็นธรรมท่ีคอยก ากับศรัทธา เพื่อให้เช่ือ
ประกอบด้วยเหตุผล ไม่ให้หลงเช่ืออย่างงมงาย ต้องใช้ความรู้ท่ีได้ศึกษามาปฏิบัติหน้าท่ีให้
เรียบร้อยซึ่งมีหัวข้อธรรม ดังต่อไปนี้ 

       (1) ศีล 5 หมายถึงหลักปฏิบัติตนพื้นฐานเพื่อเป็นคนดีของบุคคลท้ังหลาย  
   (2) ศีล 8 หมายถึงหลักปฏิบัติตน น าไปสู่การเป็นคนดีท่ีประเสริฐในสังคม  
   (3) ไตรสิกขา หมายถึง ศีล สมาธิ และปัญญา หลักการพื้นฐานของ
การศึกษาในพุทธศาสนา สามารถพัฒนาไปสู่ระดับสูงถึงการก าจัดกิเลสได้อย่างหมดจด 
  (4) ไตรลักษณ์ หมายถึง อนิจจัง ทุกขัง และอนัตตา หลักการเรียนรู้ตาม
สภาพที่เป็นจริงของธรรมชาติ ท าให้บรรเทาซึ่งทุกข์ท่ีเกิดขึ้นตามชาติของการด ารงชีวิตของ
มนุษย์ท้ังหลาย 

(5) พรหมวิหาร 4 หมายถึง เมตตา กรุณา มุทิตาและอุเบกขา หลักการของ 
ความเอื้อเฟื้อกันของสังคมการเป็นอยู่มนุษย์ ซึ่งจ าเป็นต้องช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 

(6) สติและสัมปชัญญะ หมายถึง หลักการระมัดระวังอย่างรอบคอบเพื่อไม่ 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A8%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B2
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เกิดข้อผิดพลาดจากการกระท าในสถานการณ์ต่าง ๆ 
(7) อริยสัจ 4 หมายถึง ทุกข์ สมุทัย นิโรธ มรรค หลักการเช่ือมโยงซึ่งกัน 

และกัน เป็นกระบวนการแก้ปัญหาในระดับพื้นฐานและสามารถพัฒนาไปสู่ขั้นสูงถึงการดับ
ทุกข์ได้ 

(8) ความกตัญญูกตเวที หมายถึง การรู้และกระท าตอบแทนผู้มีพระคุณ 
(9) ฆราวาสธรรม 4 หมายถึง สัจจะ ทมะ ขันติ จาคะ หลักการอยู่ร่วมกัน 

ในสังคมของประชาชนท่ัวไปท่ีไม่ใช่นักบวช 
1.5.5 ปัญหาการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา หมายถึง ปัญหาหรือผลกระทบ

ส าคัญท่ีส่งผลท าให้เยาวชนเข้าถึงหรือเรียนรู้หลักธรรมพระพุทธศาสนายาก ในยุคการ
เปล่ียนแปลงของกระแสสังคมโลกหรือท่ีเรียกว่า “ยุค 4.0” ท่ีเต็มไปด้วยข้อมูลข่าวสารแบบ
ไร้ขีดจ ากัด ผ่านช่องทางโซเชียลเน็ตเวิร์กท่ีท าให้คนเข้าถึงข้อมูลได้ทุกท่ีทุกเวลาท่ีต้องการ  
ซึ่งการเรียนรู้รูปแบบเดิม ๆ ท าให้เป็นปัญหาไม่เป็นท่ีน่าสนใจหรือเข้าถึงของเยาวชน
เท่าท่ีควร รวมถึงสถานท่ี สภาพแวดล้อม เนื้อหาของหลักสูตรและระบบการเรียนการสอน
เป็นต้น 
 1.5.6 นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาทางพระพุทธศาสนา หมายถึงเครื่องมือ 
ท่ีสร้างขึ้นผ่านเทคโนโลยีช่วยส่งเสริมให้เยาวชนได้ศึกษาเรียนรู้หลักพระพุทธศาสนาง่ายข้ึน 
 1.5.7 นวัตกรรม หมายถึง ความคิด การปฏิบัติ ส่ิงประดิษฐ์ใหม่ ๆ ท่ียังไม่เคยมีใช้
มาก่อน หรือเป็นการพัฒนาดัดแปลงมาจากของเดิมท่ีมีอยู่แล้วให้ทันสมัยเพื่อเป็นเครื่องมือ
ช่วยให้การเรียนรู้หลักธรรมพระพุทธศาสนาง่ายมากขึ้น 
  1.5.8 เทคโนโลยี หมายถึง  เครื่องมือทางเทคโนโลยีเช่นซอฟแวร์ ระบบเครือข่าย
ต่าง ๆ ท่ีจะช่วยให้การเรียนรู้หลักธรรมพระพุทธศาสนาง่ายมากขึ้น 

1.5.9 พัฒนา หมายถึง  การกระท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงจากสภาพหนึ่งไปสู่สภาพ
หนึ่งท่ีดีกว่า 
 (1)  พัฒนาทางด้านกายภาพ หมายถึง หลักของความดีความงาม ความถูกต้อง    
ซึ่งจะแสดงออกมาโดยการกระท า  ทางกาย  ทางวาจาและจิตใจของแต่ละบุคคล เป็นหลัก
ประจ าใจในการประพฤติปฏิบัติจนเกิดเป็นนิสัยเป็นส่ิงท่ีมีประโยชน์ต่อตนเองผู้อื่น และสังคม
ให้เกิดความรักสามัคคี ความอบอุ่นมั่นคงในชีวิต  
 (2) พัฒนาทางด้านอารมณ์ หมายถึง  เรื่องท่ีเกี่ยวกับการระลึกถึงส่ิงเฉพาะ วิธีการ
และกระบวนการต่าง ๆ รวมถึงแบบกระบวนการของโครงการวัตถุประสงค์ในด้านความรู้ 
โดยเน้นในเรื่องของกระบวนการทางจิตวิทยาของความจ า อันเป็นกระบวนการท่ีเช่ือมโยง
เกี่ยวกับการจัดระเบียบ 
  (3) พัฒนาทางด้านจิตใจ หมายถึง มีความเข้าใจท่ีถูกต้องในหลักการปฏิบัติตามหลัก
พระพุทธศาสนาเพื่อความสงบแห่งจิตใจของตนเอง 
  1.5.10 การสร้างสรรค์การเรียนรู้ หมายถึง  ความสามารถทางสมองของบุคคลท่ีจะ
คิดได้หลายทิศหลายทาง หรือคิดได้หลายค าตอบ และความสามารถในการมองเห็น



6 

 

ความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง ๆ โดยมีส่ิงเร้าเป็นตัวกระตุ้นท าให้เกิดความคิดใหม่ต่อเนื่องกันไป 
และความคิดสร้างสรรค์นี้อาจเป็นความคิดใหม่ผสมผสานกับประสบการณ์ก็ได้ 
 1.5.11 เยาวชนไทยยุค 4.0 หมายถึง ผู้มีอายุระหว่าง 15 - 24 ปี มีการเรียนรู้ผ่าน
ส่ือ เทคโนโลยีและนวัตกรรมท่ีทันสมัย ใช้เวลาการเรียนรู้ที่น้อยแต่ได้ความรู้มากขึ้น  
 1.5.12 ปัจจัยส่วนบุคคล หมายถึง คุณลักษณะส่วนตัวของกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่  
  (1) เพศ หมายถึง เพศของกลุ่มตัวอย่างชายและหญิงท่ีใช้ประกอบในการ
พัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ทางพระพุทธศาสนา 
   (2) อายุ หมายถึง กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้เป็นข้อมูลในการพัฒนานวัตกรรมการ
เรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ทางพระพุทธศาสนา ซึ่งมีอายุ 15 - 24 ปี 
  (3) ช้ันปีท่ีเรียน  หมายถึง  ช้ันท่ีกลุ่มตัวอย่างก าลังศึกษาอยู่ เพื่อใช้เป็น
ข้อมูลในการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ทางพระพุทธศาสนา 
   
1.6 ประโยชน์ท่ีได้รับจากการวิจัย  
       1.6.1. ไดองค์ความรู้ใหม่ด้านการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อ
สร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0       
       1.6.2. ได้เผยแพร่องค์ความรู้ใหม่ด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อ
สร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย  
       1.6.3. หน่วยงานต่าง ๆ สามารถน านวัตกรรมและเทคโนโลยีท่ีพัฒนาขึ้น ไปใช้ใน
การส่งเสริมการเรียนรู้พระพุทธศาสนาอย่างสร้างสรรค์แกเ่ยาวชนไทย ในยุค 4.0 ได้แก่ 
     (1) ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมวิทยาศาสตร์วิจัยและนวัตกรรม (สกสว.) 

    (2) มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย และมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราช- 
วิทยาลัย  

   (3) สถาบันการศึกษาอื่น ๆ  
   (4) กระทรวงอุดมศึกษาวิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
   (5) องค์กรเอกชนหรือหน่วยงานราชการต่าง ๆ 
   (6) กระทรวงศึกษาธิการ  

 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

    
การวิจัยในครั้งนี้ ผ๎ูวิจัยและคณะได๎ศึกษา ค๎นคว๎า และทบทวนวรรณกรรมจาก

แนวคิด ทฤษฎี หลักการและผลงานวิจัยตําง ๆ ท่ีเกี่ยวข๎อง เพื่อน ามาเป็นกรอบการวิจัยและ
สร๎างแบบสอบถามการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ดังตํอไปนี้ 

2.1 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับเยาวชนไทย 4.0 
2.2 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา  
2.3 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการสร๎างสรรค์การเรียนรู๎ 
2.4 สภาพพื้นท่ีท่ีวิจัย 
2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎อง 
2.6 กรอบแนวคิดโครงการวิจัย 

2.1 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับเยาวชนไทย 4.0 
 แผนพัฒนาเด็กและเยาวชนแหํงชาติ ฉบับท่ี 2 (2560) การขับเคล่ือนการพัฒนาเด็ก
และเยาวชนตามแผนพัฒนาเด็กและเยาวชนแหํงชาติ ท่ีผํานมามีท้ังผลส าเร็จและข๎อจ ากัด ซึ่ง
ได๎ให๎บทเรียนท้ังด๎านการบริหาร จัดการและความชัดเจนในการก าหนดเป้าหมายความส าเร็จ
ของแผนประกอบกับรัฐบาลได๎ก าหนดเป้าหมายอนาคตประเทศไทยปี 2579 ท่ีเป็นเป้าหมาย
ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี นโยบาย ไทยแลนด์ 4.0 และเป้าหมายของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแหํงชาติ ฉบับท่ี 12 ท่ีสอดคล๎องกับเป้าหมายการพัฒนา ท่ียั่งยืน (Sustainable 
Development Goals) มาเป็นกรอบในการพัฒนาคนไทยในอนาคตให๎มีศักยภาพ ในการ
พัฒนาประเทศ มีความพร๎อมท้ังกาย ใจ สติปัญญา มีทักษะการคิดวิเคราะห์ มีการเรียนรู๎ 
ตลอดชีวิต มีจิตส านึกวัฒนธรรมท่ีดีงาม รู๎คําความเป็นไทย และมีความรับผิดชอบเป็น
รากฐาน ท่ีมั่นคงของชุมชนสังคม รักชาติ และสถาบันพระมหากษัตริย์   
   

2.1.1  ความหมายของเยาวชน 
  พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ได๎ให๎ความหมายของค าวํา 
"เยาวชน" ไว๎ หมายถึง บุคคลท่ีมีอายุเกิน 14 ปีบริบูรณ์ แตํยังไมํถึง 18 ปีบริบูรณ์ และไมํใชํ
เป็นผ๎ูบรรลุนิติภาวะแล๎วด๎วยการสมรส (ราชบัณฑิตยสถาน, 2525)  
          ขณะท่ีองค์การสหประชาชาติได๎ให๎ความหมายสากลของค าวํา "เยาวชน" หมายถึง 
คนในวัยหนุํมสาว คือ ผ๎ูท่ีมีอายุระหวําง 15-25 ปี  
 กลําวได๎วําเยาวชน คือบุคคลท่ีมีอายุระหวําง 15-24 ปี เป็น ชํวงชีวิตระหวํางวัยรุํน
เข๎าสํูวัยผ๎ูใหญํ มีการเปล่ียนแปลง ของรํางกาย จิตใจ และสังคมเป็นอยํางมาก หากไมํได๎ รับ
การดูแลอยํางเหมาะสมจะมีความเส่ียงตํอการเกิด ปัญหาอารมณ์ จิตใจ และพฤติกรรม
ได๎มาก  
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2.1.2 คุณลักษณะเยาวชนที่พึงประสงค์  
  ลักษณะเยาวชนท่ีพึงประสงค์ คือ เป็นพลเมืองดีในวิถีชีวิตประชาธิปไตย”หมายถึง 
พลเมืองท่ีมีคุณลักษณะท่ีส าคัญ คือ เป็นผ๎ูท่ียึดมั่นในหลักศีลธรรมและคุณธรรมของศาสนา มี
หลักการทางประชาธิปไตยในการด ารงชีวิต ปฏิบัติตนตามกฎหมายด ารงตนเป็นประโยชน์ตํอ
สังคม โดยมีการชํวยเหลือเกื้อกูลกัน อันจะกํอให๎เกิดการพัฒนาสังคมและประเทศชาติให๎เป็น
สังคมและประเทศประชาธิปไตยอยํางแท๎จริง  

ซึ่งกลําวโดยสรุปได๎วําคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ เป็นส่ิงท่ีสังคมมนุษย์ต๎องการมาก
ท่ีสุด เพราะสังคมมนุษย์ทุกวันนี้เกิดความวิปริต ไมํมีวัฒนธรรมะ ความเป็นสังคมท่ีขาดความ
รักใครํปรองดอง เยาวชนก็พลอยได๎รับอิทธิพลไปด๎วย คุณลักษณะของเยาวชนท่ีพึงประสงค์
จึงจ าเป็นต๎องสร๎างและปลูกฝังให๎เกิดและให๎เยาวชนได๎ตระหนักและสร๎างลักษณะตัวเองให๎
เป็นพลเมืองท่ีพึงประสงค์ของสังคมตํอไป 

2.1.3 คุณลักษณะที่ดีของเยาวชนไทย 
   เยาวชนไทยท่ีได๎รับการพัฒนาเต็มตามศักยภาพอันจะชํวยให๎มีคุณภาพชีวิตท่ีดียิ่งขึ้น
และความสอดคล๎องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคมและการเมือง ท่ีมีการเปล่ียนแปลงในอนาคต 
จึงก าหนดคุณลักษณะเด็กและเยาวชนไว๎เพื่อเป็นเกณฑ์วัดเป้าหมายสุดท๎ายของการพัฒนา 
ดังนี้  

1. มีความผูกพันในครอบครับ ภาคภูมิใจในความเป็นไทย มีทักษะในอาชีพและการ
ด ารงชีวิตท่ีรู๎จักเคารพสิทธิผ๎ูอื่น  

2. มีสุขภาพและพลานามัยแข็งแรง และรู๎จกัป้องกันตนเองจากโรคและส่ิงเสพติด  
3. มีวุฒิภาวะทางอารมณ์ จริยธรรมคุณธรรม และมีพฤติกรรมด๎านความรับผิดชอบ

ตามวัย  
4. มีเจตคติท่ีดีตํอการท างาน มีศักดิ์ศรีและความภูมิใจในการท างานสุจริต  
5. รู๎จักคิดอยํางมีเหตุผลรอบด๎านและพัฒนาตนเองอยํางตํอเนื่อง  
6. รู๎จักชํวยเหลือผ๎ูด๎อยโอกาสและมีสํวนรํวมเพื่อการพัฒนาชุมชนและประเทศชาติ 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหํงชาติ ฉบับท่ี 12 พ.ศ. 2560 - 2564 (2559) 
สรุปส้ัน ๆ คือคุณลักษณะท่ีดีของเยาวชนไทย เป็นส่ิงส าคัญตํอคุณภาพชีวิตของ

สังคมมนุษย์ ถ๎าสังคมมนุษย์เรา มี ส่ิงดีงาม ครอบครัวอบอุํน ผ๎ูคนสุขภาพดี ภาวะจิต 
ส่ิงแวดล๎อมก็ยํอมได๎รับผลท่ีดีตามมา ดังนั้น คุณลักษณะท่ีดีของเยาวชนจึงเป็นสํวนประกอบ
ส าคัญท่ีจะสร๎างสังคมให๎นําอยูํในอนาคต 

2.1.4 เยาวชนไทยยุค 4.0 
ประเทศไทย 4.0 คือ ประเทศไทยท่ีขับเคล่ือนด๎วยสังคมและ เศรษฐกิจด๎วย

นวัตกรรมเพื่อหลุดพ๎นกับดักการเป็นประเทศรายได๎ต่ า ถึงปานกลาง สํูการเป็นประเทศท่ีมี
รายได๎สูง อยํางไรก็ตาม การท่ีประเทศจะสร๎างผลผลิตในเชิงนวัตกรรมได๎นั้นต๎องอาศัย
ทรัพยากรบุคคลท่ีมีความรู๎และทักษะเฉพาะหลายด๎านอันน าไปสํูค าถามท่ีวํา เราต๎องสร๎างคน
ไทยท่ีมีคุณลักษณะอยํางไร จึงจะสามารถขับเคล่ือนระบบเศรษฐกิจและสังคมให๎เป็นไปตาม
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นโยบายประเทศไทย 4.0 ปัจจัยส าคัญอยํางหนึ่งในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของประเทศ
คือการศึกษาซึ่งผ๎ูท่ีจะได๎รับการศึกษาและเป็นอนาคตของชาติก็คือเยาวชนนั่นเอง 

วิจารณ์ พานิช, (2556) กลําววํา เยาวชนไทยแลนด์ 4.0 เป็นชํวงวัยของกลํุมคนรุํน
ใหมํท่ีเติบโตขึ้นมาบนสังคมท่ีไหลเททางวัตถุและเทคโนโลยี โดยเป็น Gen Y และ Gen Z มี
ความถนัดด๎านเทคโนโลยี คนกลํุมนี้อยูํในท้ังชํวงวัยเรียน และวัยท างาน และจากการท่ียุคนี้
เป็นยุคท่ีมีเทคโนโลยีเข๎ามาเกี่ยวข๎อง จึงไมํนําแปลกใจท่ีคนกลํุมนี้จะมีความสามารถในการ
ท างานท่ีเกี่ยวกับการ ติดตํอส่ือสาร ชอบงานด๎านไอที ใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ส่ิงใหมํ ๆ รวมท้ัง
สามารถท าอะไรหลาย ๆ อยํางได๎ในเวลาเดียวกัน ภาวะโลกท่ีเปล่ียนแปลงอยํางยิ่งยวด ท าให๎
เกิดปัญหาท่ีท าให๎เยาวชนไทย ต๎องปรับตัวให๎รู๎เทําทันการเปล่ียนแปลง มีทักษะท่ีจ าเป็นใน
ศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะเรื่อง 3R7C และ 2 L เป็นทักษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นตํอการด ารงชีวิต
ทํามกลางความเปล่ียนแปลงอยํางรวดเร็วดังกลําว ซึ่งสอดคล๎องกับนโยบายไทยแลนด์ 4.0 ท่ี
จะน าพาประเทศไปสํูสังคมท่ียั่งยืน 

กลําวโดยสรุป เยาวชนไทยแลนด์ 4.0 เป็นชํวงวัยของกลํุมคนรุํนใหมํ ท่ีมีการไหลเท
ทางวัตถุและเทคโนโลยี โดยเป็น Gen Y และ Gen Z คนกลํุมนี้อยูํในท้ังชํวงวัยเรียน และวัย
ท างาน จึงไมํนําแปลกใจท่ีคนกลํุมนี้จะมีความสามารถในการท างานท่ีเกี่ยวกับการ 
ติดตํอส่ือสาร ชอบงานด๎านไอที ใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ส่ิงใหมํ ๆ รวมท้ังสามารถท าอะไร
หลาย ๆ อยํางได๎ในเวลาเดียวกัน เพราะสังคมท่ีเจริญท าให๎เยาวชนยุคนี้ต๎องพัฒนาตนเอง
และด๎วยอิทธิพลทางเทคโนโลยีท่ีทันสมัยเข๎ามามีบทบาทตํอการด าเนินชีวิต ท าให๎เกิดภาวะ
ต๎องปรับตัวเพื่อให๎อยูํกับสังคมแหํงโลกดิจิทอล 
2.2 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา  

2.2.1 ความหมายการพัฒนาและนวัตกรรม 
 ความหมายการพัฒนามีนักวิชาการให๎ความหมายไว๎ตําง ๆ ดังนี ้

เรืองวิทย์ เกษสุวรรณ, (2558) เห็นวํา การพัฒนา หมายถึง กระบวนการ
เปล่ียนแปลงสังคมไปสํูจุดมุํงหมายท่ีพึงปรารถนา เพียงแตํการพัฒนาไมํใชํ เป็นกระบวนการ
คงท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยูํตลอดและมีแนวคิดท่ีอธิบายกระบวนการพัฒนาหลายแนวคิด 
รวมท้ังนักวิชาการมีจุดเน๎นตํางกัน เชํน นักเศรษฐศาสตร์เน๎นผลผลิตทางเศรษฐกิจ นักสังคม
วิทยาสตร์เน๎นการเปล่ียนแปลงสังคม นักรัฐศาสตร์เน๎นการพัฒนาประชาธิปไตย นักบริหาร
เน๎นการพัฒนาสมรรถนะหรือประสิทธิภาพการทางานของระบบราชการ เป็นต๎น 

เมตต์ เมตต์การุณ์จิต, (2556) ให๎ความหมายวํา การพัฒนา หมายถึง กระบวนการ
เปล่ียนแปลงทุก ๆ ด๎านอยํางเป็นไปตามธรรมชาติ เพื่อไปสํูความเจริญก๎าวหน๎าหรือความ
ทันสมัยท่ีมั่นคงยั่งยืนด๎วยความชอบธรรม แตํยังคงด ารงไว๎ซึ่งวัฒนธรรมประเพณีท่ีดีงามของ
สังคมนั้น ๆ โดยไมํลืมรากเหง๎าของตัวเองส าหรับการพัฒนาประเทศจะมีขอบขํายครอบคลุม
ทุกระบบและบริบทท้ังด๎านเศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง สังคม ความมั่นคงและรวมถึง
การพัฒนาการบริหารด๎วย อยํางไรก็ตาม บางครั้งมนุษย์ก็เรํงการพัฒนาในอัตราท่ีเร็วกวํา
ธรรมชาติท่ีคํอยเป็นคํอยไป 
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ความหมายของนวัตกรรม  
นวัตกรรม ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ได๎ให๎ค านิยามค าวํา 

"นวัตกรรม" ไว๎วํา ส่ิงท่ีท าขึ้นใหมํ หรือแปลกจากเดิม ซึ่งอาจจะเป็นความคิด วิธีการหรือ
อุปกรณ์เป็นต๎น ราชบัณฑิตยสถาน, (2542) 

โทมัส  ฮิวช์ (Thomasl Hughes, 1971) อ๎างใน ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, (2521) 
กลําววํา นวัตกรรม หมายถึง วิธีการปฏิบัติใหมํ ๆ ท่ีแปลกไปจากเดิมโดยอาจจะได๎มาจาก
การคิดค๎นพบวิธีการใหมํ ๆ ขึ้นมาหรือมีการปรับปรุงของเกําให๎เหมาะสมและส่ิงท้ังหลาย
เหลํานี้ได๎รับการทดลอง พัฒนาจนเป็นท่ีเช่ือถือได๎แล๎ววําได๎ผลดีในทางปฏิบัติ ท าให๎ระบบ
ก๎าวไปสํูจุดหมายปลายทางได๎อยํางมีประสิทธิภาพขึ้น 

จรูญ วงศ์สายัณห์, (2520) ได๎กลําวถึงนวัตกรรมวํา “แม๎ในภาษาอังกฤษเอง 
ความหมายก็ตํางกันเป็น 2 ระดับ โดยท่ัวไป นวัตกรรม หมายถึง ความพยายามใด ๆ จะเป็น
ผลส าเร็จหรือไมํ มากน๎อยเพียงใดก็ตามท่ีเป็นไปเพื่อจะน าส่ิงใหมํ ๆ เข๎ามาเปล่ียนแปลง
วิธีการท่ีท าอยูํเดิมแล๎ว กับอีกระดับหนึ่งซึ่งวงการวิทยาศาสตร์แหํงพฤติกรรม ได๎พยายาม
ศึกษาถึงท่ีมา ลักษณะ กรรมวิธี และผลกระทบท่ีมีอยูํตํอกลํุมคนท่ีเกี่ยวข๎อง  

กิตานันท์ มลิทอง, (2543) ได๎กลําววํา นวัตกรรม เป็นความคิด การปฏิบัติ หรือ
ส่ิงประดิษฐ์ใหมํ ๆ ท่ียังไมํเคยมีใช๎มากํอนหรือเป็นการพัฒนาดัดแปลงจากของเดิมท่ีมีอยูํแล๎ว
ให๎ทันสมัยและใช๎ได๎ผลดียิ่งขึ้น  

(Nicholls and Allen, (1983) ได๎กลําววํา นวัตกรรมเป็นแนวความคิดท่ีมีเป้าหมาย
ชัดเจน ในการน ามาปรับปรุงเปล่ียนแปลงอยํางตํอเนื่องและมีการวางแผนอยํางเป็นระบบ  

ศศิมา สุขสวําง  ให๎ความหมายของค าวํา "นวัตกรรม (Innovation)"  คือการใช๎
ความคิดสร๎างสรรค์เพื่อพัฒนาหรือประดิษฐ์ส่ิงใหมํ  ๆ เชํน บริการ ผลิตภัณฑ์ หรือ
กระบวนการใหมํ ๆ (Service, Product, Process) เป็นต๎น ท่ีมีคุณคํา (Value Creation) 
และมีประโยชน์ตํอผ๎ูอื่น เศรษฐกิจและสังคม ซึ่งเมื่อมีคุณคําและมีประโยชน์แล๎วจะสามารถ
ขยายผลตํอได๎เชิงพาณิชย์ หรือขายได๎นั่นเอง (ออนไลน์), 

สุรศักด์ิ ปาเฮ, (2560) กลําววํา “นวัตกรรม” เป็นศัพท์บัญญัติของคณะกรรมการ
พิจารณาศัพท์ทางวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ เดิมใช๎ค าวํา “นวกรรม” เป็นค าท่ีมาจาก
ภาษอังกฤษคือ Innovation ซึ่งเป็นค านาม (Noun) ท่ีมาจากค ากริยา (Verb) วํา Innovate 
มีรากศัพท์มาจากค าวํา Inovare (In+novare = to renew, to modify) และ novare มา
จากค าวํา novus=new ในพจนานุกรมฉบับ Webster กลําววํา Innovate ซึ่งแปลตามรูป
ศัพท์ได๎วํา “ท าใหมํ, เปล่ียนแปลงใหมํโดยน าส่ิงใหมํ ๆ เข๎า” Innovation อาจแปลได๎วํา 
“การท าส่ิงใหมํ ๆ, ส่ิงใหมํท่ีท าขึ้นมา” เมื่อพิจารณาความหมายตามศัพท์บัญญัติวิชาการทาง
การศึกษาของค าวํา “นวัตกรรม” ซึ่งหมายถึง “การน าส่ิงใหมํ ๆ เข๎ามาเปล่ียนแปลง และ
เพิ่มเติมวิธีการท าอยูํเดิมเพื่อให๎ใช๎ได๎ผลดียิ่งขึ้น”  
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สรุปวํา นวัตกรรม เป็นความคิด การปฏิบัติ หรือส่ิงประดิษฐ์ใหมํ ๆ ท่ียังไมํเคยมีใช๎
มากํอน หรือเป็นการพัฒนาดัดแปลงมาจากของเดิมท่ีมีอยูํแล๎ว เมื่อน านวัตกรรมมาใช๎จะชํวย
ให๎การท างานนั้นได๎ผลดีมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงกวําเดิม  

2.2.2 แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับเทคโนโลยี 
1) ความหมายของเทคโนโลยี 

 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525, (2538) ได๎ให๎ความหมายของค าวํา 
เทคโนโลยี ไว๎ ดังนี้ เทคโนโลยี หมายถึง วิทยาการท่ีเกี่ยวกับศิลปะในการน าเอาวิทยาศาสตร์
ประยุกต์มาใช๎ให๎เกิดประโยชน์ในทางปฏิบัติและอุตสาหกรรม 
  นิพนธ์ ศุขปรีดี, (2521) ได๎สรุปความหมายของเทคโนโลยีไว๎วํา  เทคโนโลยี คือ 
ระบบการท างานให๎บรรลุเป้าหมายอยํางมีประสิทธิภาพด๎วยการใช๎ทรัพยากรอยํางประหยัด 
  พจนานุกรมฉบับมติชน, (2547) ให๎ความหมายของค าวํา เทคโนโลยีไว๎วํา เทคโนโลยี
หมายถึง วิทยาการท่ีคิดค๎นและพัฒนาจากธรรมชาติน ามาประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์  
 2) ความส าคัญของเทคโนโลยีและประโยชน์ของเทคโนโลยี 
      เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นส่ิงท่ีจ าเป็นและเป็นท่ียอมรับในยุคปัจจุบันและเป็นยุคท่ี
หนํวยงานตําง ๆ เห็นความจ าเป็นและใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศในการด าเนินงาน การ
บริหารงานและการตัดสินใจ ซึ่งในหลายหนํวยงานท้ังภาครัฐและเอกชนท้ังในวงการธุรกิจ 
อุตสาหกรรมและการศึกษา ต๎องมีข๎อมูลสารสนเทศท่ีดีโดยมีกระบวนการจัดการผําน
คอมพิวเตอร์ เพื่อให๎เกิดประสิทธิภาพ นับต้ังแตํการผลิต การจัดเก็บ การประมวลผล การ
เรียกใช๎และการส่ือสารสารสนเทศ รวมท้ังการแลกเปล่ียนและการใช๎ทรัพยากรสารสนเทศ
รํวมกันให๎เกิดประโยชน์อยํางเต็มท่ี ซึ่งความส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศมีนักการศึกษา
ได๎ให๎ทัศนะเกี่ยวกับความส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศไว๎ ดังนี้     

1) ชํวยให๎มนุษย์มีความสะดวกสบายข้ึน 
2) ชํวยให๎เราทันสมัย 
3) ชํวยประหยัดเวลา 
4) ชํวยในการท างาน (ออนไลน์), 
สรุปวําเทคโนโลยี มีความส าคัญและเป็นประโยชน์ ตํอระบบการท างานของมนุษย์

มากขึ้น ท าให๎มนุษย์ได๎เรียนรู๎ความเจริญก๎าวหน๎า แทบทุกระบบ เมื่อมีความเจริญก๎าวหน๎า
มากขึ้น ระบบการท างานท่ีซับซ๎อนมากขึ้น ส่ิงท่ีมนุษย์สร๎างขึ้นเพื่อสนองความต๎องการด๎าน
ความก๎าวหน๎า เพื่อให๎ระบบการท างานตํางๆ ได๎รวดเร็ว และปลอดภัย มีประสิทธิภาพมากยิ่ง
ขี้น เทคโนโลยี จึงมีความส าคัญตํอการท างานของมนุษย์ เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือ
เชิงกลยุทธ์เพื่อความได๎เปรียบในการแขํงขันในระดับชาติ ทุกหนํวยงานทุกองค์กรจ าเป็นต๎อง
มีการใช๎เทคโนโลยีเข๎าไปมีสํวนส าคัญของระบบงานแทบจะทุกด๎าน 

2.2.3 แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและเทคโนโลยี 
 1) ความหมายของนวัตกรรมการศึกษา  

นวัตกรรมทางการศึกษา (Educational Innovation) หมายถึง การน าเอาส่ิงใหมํซึ่ง
อาจจะอยูํในรูปของความคิดหรือการกระท า รวมท้ังส่ิงประดิษฐ์ก็ตามเข๎ามาใช๎ในระบบ
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การศึกษา เพื่อมุํงหวังท่ีจะเปล่ียนแปลงส่ิงท่ีมีอยูํเดิมให๎ระบบการจัดการศึกษามีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึ้น ท าให๎ผ๎ูเรียนสามารถเกิดการเรียนรู๎ได๎อยํางรวดเร็วเกิดแรงจูงใจในการเรียน และชํวย
ให๎ประหยัดเวลาในการเรียน เชํน การสอนโดยใช๎คอมพิวเตอร์ชํวยสอน การใช๎ วีดีทัศน์เชิง
โต๎ตอบ(Interactive Video) ส่ือหลายมิติ (Hypermedia) และอินเตอร์เน็ต เหลํานี้ เป็นต๎น 
(ออนไลน์),  

ในท่ีนี้ค าวํา นวัตกรรมการศึกษา จะประกอบด๎วย 2 ค าคือ ค าวํา นวัตกรรม และ 
ค าวํา การศึกษา สํวนค าวํา การศึกษา ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหํงชาติ พ.ศ. 2542 
หมายความวํากระบวนการการเรียนรู๎เพื่อความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคมโดยการ
ถํายทอดความรู๎ การฝึก การอบรม การสืบสานทางวัฒนธรรม การสร๎างสรรค์จรรโลง
ความก๎าวหน๎าทางวิชาการ การสร๎างองค์ความรู๎อันเกิดจากการจัดสภาพแวดล๎อม สังคม การ
เรียนรู๎และปัจจัยเกื้อหนุนให๎บุคคลเรียนรู๎อยํางตํอเนื่องตลอดชีวิต 

สรุปวํานวัตกรรมทางการศึกษา เป็นการน าเอาส่ิงใหมํมาประยุกต์ใช๎ รวมท้ัง
ส่ิงประดิษฐ์ตําง ๆ ท่ีเป็นรูปแบบใหมํ ๆ เข๎ามาใช๎ในระบบการศึกษา เพื่อมุํงหวังท่ีจะ
เปล่ียนแปลง ปรับปรุง แก๎ไข ส่ิงท่ีมีอยูํเดิมให๎ มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ท าให๎ผ๎ูเรียนสามารถเกิด
การเรียนรู๎ได๎อยํางรวดเร็วเกิดแรงจูงใจในการเรียนและชํวยให๎ประหยัดเวลาในการเรียนและ
เข๎าใจได๎งํายข้ึน 

2) กระบวนการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
กระบวนการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา  แบํงเป็น 3 ขั้นตอนหลัก  คือ (1) การ

ประดิษฐ์คิดค๎น  เป็นขั้นตอนการศึกษาสภาพปัญหาและการคิดค๎นเพื่อก าหนดรูปแบบ
นวัตกรรมท่ีใช๎ในการปรับปรุงแก๎ไขปัญหา  โดยพิจารณาความเป็นไปได๎ตามหลักการท่ี
เกี่ยวข๎อง (2)  การสร๎างและพัฒนานวัตกรรม  เป็นขั้นตอนการจัดท านวัตกรรมตามรูปแบบท่ี
ก าหนด จากขั้นตอนท่ี 1 ส าหรับวิธีพัฒนานวัตกรรมอาจท าได๎หลายวิธี  ซึ่งวิธีท่ีได๎รับความ
นิยมและได๎รับความเช่ือถือ คือ การทดลองเพื่อพิสูจน์ประสิทธิภาพของนวัตกรรมใน       
การแก๎ปัญหาหรือพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู๎ (3)  การยอมรับและน านวัตกรรมไปใช๎  
เป็นขั้นตอนการยอมรับนวัตกรรมท่ีได๎สร๎างและพัฒนาขึ้น  และน านวัตกรรมนั้นไปใช๎
ปรับปรุง แก๎ไข และพัฒนาการจัดการเรียนรู๎  ในสถานการณ์และสภาพแวดล๎อมปกติ 
ส านักงานเขตพื้นท่ีมัธยมศึกษาสุโขทัย (ออนไลน์), 

3) ประเภทของนวัตกรรมการศึกษา 
  พิชิต ฤทธิ์จรูญ, (2550) อ๎างใน วชิรศักด์ิ มัชฌิมาภิโร, (2557) ได๎แบํงนวัตกรรม
ออกเป็น 2 ประเภท ดังตํอไปนี้ 

1. นวัตกรรมประเภทผลิตภัณฑ์หรือส่ิงประดิษฐ์ นวัตกรรมบางประเภทนี้ จะเป็นส่ือ
ท่ีชํวยให๎ผ๎ูเรียนมีความเข๎าใจในเรื่องท่ีเรียนได๎ชัดเจนยิ่งขึ้น รวมท้ังเกิดการพัฒนาทักษะการ
เรียนรู๎ในด๎านตําง ๆ ได๎รวดเร็วขึ้น เชํน ชุดการเรียนการสอน ชุดฝึกทักษะการเรียนรู๎ 
บทเรียนโปรแกรม เกมหนังสืออํานเพิ่มเติม ส่ือประกอบการเรียนการสอน เป็นต๎น 
 2. นวัตกรรมประเภทวิธีสอน หรือเทคนิคการสอนตําง ๆ เป็นการที่ครูผ๎ูสอนน าวิธี 
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การสอนท่ีมีผ๎ูคิดค๎นไว๎แล๎วมาประยุกต์ใช๎ในการเรียนการสอนของตน เพื่อพัฒนาผ๎ูเรียนท้ังใน
ด๎านความรู๎ ทักษะกระบวนการ และเจตคติ เชํน วิธีสอนแบบบูรณาการ วิธีสอนแบบหมวก 6 
ใบ วิธีสอนแบบสรรค์สร๎างนิยม วิธีสอนแบบศึกษาบทเรียน เป็นต๎น 
 สรุปนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีเป็นแอฟพลิเคช่ันในการสร๎างนวัตกรรมเพื่อการ
เรียนรู๎ เป็นการประดิษฐ์คิดค๎น แนวคิด หรือระบบ รูปแบบให๎เกิดขึ้นใหมํ หรือปรับแก๎ให๎เกิด
ความแปลกใหมํ แม๎วําบางอยํางจะเป็นรูปแบบเดิม ๆ แตํเมื่อน านวัตกรรมมาปรับใช๎ ก็
กลายเป็นส่ิงใหมํ ๆ ขึ้นมา เพื่อให๎สะดวก รวดเร็ว เข๎าถึงผ๎ูเรียนได๎งํายด๎วยเทคโนโลยีท่ี
ทันสมัย ท าให๎ผ๎ูเรียน อยากเรียน มีความกระต๎ุนความอยากรู๎ อยากเห็น ในแนวใหมํ ๆ อยูํ
ตลอดเวลา ระบบการศึกษาท่ีน านวัตกรรมเข๎ามารํวมท าให๎ส่ิงท่ีมีอยูํเดิม กลับกลายเป็นส่ิง
ใหมํเกิดข้ึนและกลายเป็นส่ิงท่ีไมํล๎าสมัย 

4) ความหมายของเทคโนโลยีการศึกษา 
 แฮนคอค (Hancock, 1977) กลําวไว๎วํา เทคโนโลยีการศึกษา คือการผสมผสาน
ความคิด ความเข๎าใจ ในการปฏิบัติงานระหวํางคนกับเครื่องมือและวัสดุ อยํางมีระบบโดยมี
วัตถุประสงค์ในการ พัฒนาปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนให๎มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น                 
 กิดานันท์ มลิทอง, อ๎างใน เอกวิทย์ แก๎วประดิษฐ์, (2545) ได๎กลําวไว๎วํา เทคโนโลยี 
ทางการศึกษา เป็นการประยุกต์เอาบุคคล องค์กร กระบวนการและผลผลิตของเทคโนโลยี
ทางด๎านวัสดุอุปกรณ์ เทคนิควิธีการรวมถึงหลักการทางด๎านจิตวิทยามาใช๎เพื่อชํวยแก๎ปัญหา
ด๎านการจัดการ การบริหารและการปรับปรุงการเรียนการสอน 

สรุปวําเทคโนโลยีทางการศึกษาเป็นการใช๎เครื่องมือและวัสดุมาพัฒนาและการ
ปรับปรุงการเรียนการสอนให๎มีประสิทธิภาพ มากยิ่งขึ้น โดยมีวิธีการ การจัดการ การ
จัดระบบ เป็นการประยุกต์หลักการทางวิทยาศาสตร์และเครื่องมือเพื่อน ามาใช๎ในการเรียน
การสอนในระบบการศึกษา 
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ภาพประกอบที่ 1 การสร้างความรู้เร่ือง “นวัตกรรมทางการศึกษา” 
กลําวได๎วําในด๎านการพัฒนาการศึกษาผํานนวัตกรรมนี้ มีการด าเนินการไปตาม

ขั้นตอนและสอดคล๎องกับด๎านทรัพยากรการเรียนรู๎ ซึ่งเป็นองค์ประกอบหนึ่งของเทคโนโลยี
การศึกษา ท าให๎ผ๎ูเรียนอยากเรียนและเรียนได๎ด๎วยดี โดยมีข๎อมูลความรู๎ หรือเนื้อหาวิชา 
บุคลากร วัสดุ เครื่องมือ เทคนิคและอาคารสถานท่ี ซึ่งข๎อมูลความรู๎หรือเนื้อหาวิชา ได๎แกํ 
โปรแกรมท่ีเกี่ยวกับการเรียนการสอน หรือโครงสร๎างของ หลักสูตร เนื้อหาวิชา ควรให๎
เหมาะสมกับระดับของผ๎ูเรียน บุคลากร คือครู นักเรียน นักศึกษา นักวิชาการตํางๆจะชํวยให๎
การเรียน การสอนเป็นไปได๎อยํางมีประสิทธิภาพ คือเป็นผ๎ูมีความช านาญเฉพาะด๎านยิ่งจะท า
ให๎ผลการเรียนรู๎มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นหรือกลําวได๎วําเป็นผ๎ูมีความช านาญเฉพาะทาง
นั่นเอง ด๎านวัสดุ ได๎แกํ ส่ือท้ังหลายท่ีจะเกื้อหนุนให๎การเรียนการสอน เพื่อการเรียนเข๎าใจงําย
มากยิ่งขึ้น เชํน แผนภูมิ แผนท่ี รูปภาพ ม๎วนเทป แผํนซีดี ซีวีดี ดีวีดีภาพยนตร์ หรือส่ิงพิมพ์ 
และส่ือเทคโนโลยีอื่น ๆ ฯลฯ  เครื่องมือ ได๎แกํ ส่ือท้ังหลายท่ีจะเกื้อหนุนหรืออ านวยความ
สะดวกในการผลิต การใช๎ การถํายทอด ตลอดถึงการจัดแสดง ซึ่งวัสดุอุปกรณ์ในการเรียน
การสอน เชํน คอมพิวเตอร์ เครื่องฉาย โปรเจคเตอร์ เครื่องฉายข๎ามศีรษะ กล๎องถําย
โทรทัศน์ เครื่องฉายภาพยนตร์ เครื่องผสมสัญญาณเสียง เครื่องฉายสไลด์ เครื่องวิชวล -     
ไลเซอร์ กล๎องถํายภาพ ฯลฯ สํวนเทคนิค เป็นวิธีการเฉพาะท่ีใช๎ในกระบวนการเรียนการสอน 
เชํน การใช๎บทเรียนส าเร็จรูป เกมประกอบการสอน การสัมมนา การสาธิต การศึกษานอก
สถานท่ี การแสดงบทบาทสมมุติ และการระดมความคิด ฯลฯ  
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ภาพประกอบที่ 2 เร่ือง การประยุกต์ใช้โซเชียลมีเดียในการสอน 

จากแนวคิด ทฤษฏีท้ังหลายท่ีกลําวมา พอสรุปได๎วําเทคโนโลยี เป็นหลักการทาง
วิทยาศาสตร์ท่ีส าคัญและเป็นประโยชน์สารพัดด๎านตํอมวลมนุษยชาติ เพราะเทคโนโลยี
สามารถน าไปประยุกต์กับศาสตร์ตําง ๆ สถานการณ์ตําง ๆ องค์กรหรือหนํวยงานตําง ๆ ได๎
สารพัด ซึ่งถือวําเป็นเครื่องมือหลักส าคัญซึ่งเมื่อถูกน าไปใช๎อยํางเหมาะสมและถูกต๎องก็จะ
เกิดประโยชน์ตํอผ๎ูน าไปประยุกต์ ไมํวําจะเป็นทางการแพทย์ ทางการทหาร ทางการเมือง 
ทางเศรษฐกิจ สังคม ทางการศึกษาและทางศาสนา ท าให๎เกิดรูปแบบและวิธีการเรียนรู๎ท่ี
หลากหลายแบบไมํจ ากัดสถานท่ีและเวลา หากเราน าเทคโนโลยีเขามาประยุกต์ใช๎ได๎อยําง
ถูกต๎องและเหมาะสม สามารถศึกษาเรียนรู๎ด๎วยตนเอง เรียนรู๎ผํานระบบเครือขําย ระบบไร๎
สายหรือในรูปแบบแอฟพลิเคช่ันตําง ๆ เป็นต๎น ซึ่งท าให๎เกิดประโยชน์ในการเรียนรู๎ส าหรับผ๎ู
ท่ีสนใจอยํางหลากหลาย ตลอดถึงใช๎การเทคโนโลยีเข๎ามาใช๎ในการวิจัย ค๎นหาเทคนิคหรือ
วิธีการ แนวคิด ทฤษฏีใหมํ  ๆ ขึ้นมา เพื่อเป็นประโยชน์ตํอสังคมและคนสํวนใหญํ เป็น
การศึกษาค๎นคว๎าหาความรู๎ความจริงด๎วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์เพื่อน าความรู๎ ท่ี ได๎มา
แก๎ปัญหาในการพัฒนาการศึกษา การออกแบบ เป็นการวางโครงรํางเพื่อพัฒนาการศึกษา 
อาจเป็นการออกแบบระบบการเรียนรู๎ หรือออกแบบเพื่อพัฒนาทรัพยากรการเรียนรู๎  
เกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ โดยอาศัยผลการวิจัยเป็นพื้นฐานใน การออกแบบ การผลิต เป็นการลง
มือวางระบบ หรือประดิษฐ์สร๎างทรัพยากรส าหรับการเรียนรู๎ การเรียนการสอน ให๎มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

2.3 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการสร้างสรรค์การเรียนรู้ 
  2.3.1 ลักษณะของการเรียนรู๎ 
  ดนัยศักดิ์ กาโร, (2562) กลําววํา การพัฒนาประเทศให๎ยั่งยืนตามแนวทางThailand 
4.0 ต๎องจัดการศึกษาให๎สอดคล๎องกับยุคประเทศไทย 4.0 ซึ่งการศึกษาไทยยุค 4.0 เป็นการ
จัดการเรียนการสอนท่ีสอนให๎ ผ๎ูเรียนสามารถน าองค์ความรู๎ ท่ีมีอยูํ  มาบูรณาการเชิง
สร๎างสรรค์ เพื่อพัฒนานวัตกรรมตําง ๆ มาตอบสนองความต๎องการของสังคม ผ๎ูท่ีมีผล
โดยตรงตํอการพัฒนาให๎เด็กและเยาวชนของประเทศมีทักษะและคุณลักษณะท่ีเหมาะสมกับ
ประเทศไทย 4.0 การสอนในยุคใหมํนี้ต๎องการให๎ผ๎ูเรียนสามารถสร๎างผลผลิตอยํางสร๎างสรรค์ 
การจัดการเรียนการสอนเน๎นการคิด การประดิษฐ์ การสร๎างส่ิงใหมํ ๆ ให๎ได๎องค์ความรู๎ใหมํ 
และสามารถบูรณาการความรู๎ท่ีศึกษาท้ังของเดิม และของใหมํเข๎าด๎วยกัน ผลิตเป็นผลงาน
ของตนเองได๎อยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ ใช๎ความคิดอยํางมีวิจารณญาณในการตัดสินใจเลือก
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สร๎างสรรค์ส่ิงใหมํท่ีเหมาะสม และมีความรับผิดชอบตํอส่ิงท่ีสร๎างสรรค์ขึ้น การสอนแบบนี้
ต๎องการให๎ผ๎ูเรียนมีความคิดใหมํ  ๆ เพื่อมีผลให๎คนในประเทศมีความสามารถในการคิด      
ส่ิงใหมํ ๆ ผลิตผลงานใหมํๆ ขึ้น  

วิจารณ์ พานิช, (2556) การเรียนรู๎ (Learning) คือ กระบวนการท่ีน าไปสํูการ
เป ล่ียนแปลง ท่ี เกิดขึ้นจากประสบการณ์  การ เรียนรู๎ ท า ให๎มี การ เพิ่ มสมรรถนะ 
(Performance) และเพิ่มความสามารถของการเรียนรู๎ในอนาคต 

 ณิรดา เวชญาลักษณ์, (2562) กลําวถึงการเรียนรู๎วํา การเรียนรู๎ของมนุษย์อาจ
เกิดขึ้นจากสํวนหนึ่งของการศึกษา การฝึกฝน การพัฒนาสํวนบุคคลหรือการเรียนการสอน 
โดยการเรียนรู๎อาจมีการยึดเป้าหมายและอาจมีความจูงใจเป็นตัวชํวยการศึกษาวําการเรียนรู๎
เกิดขึ้นได๎อยํางไร จึงเป็นสํวนส าคัญในการจัดการเรียนการสอน เพราะจะท าให๎ผ๎ูเรียนเกิด
พฤติกรรมการเรียนรู๎ด๎วยวิธีการตําง ๆ อยํางเหมาะสม  ผ๎ูสอนสามารถน าความรู๎จากทฤษฎี
มาประยุกต์ใช๎ในการจัดการพฤติกรรมของผ๎ูเรียนผํานกิจกรรมการเรียนการสอนกระต๎ุนและ
สร๎างแรงจูงใจให๎ผ๎ูเรียนมีสํวนรํวมในกิจกรรมการเรียนรู๎ เพื่อชํวยให๎ผ๎ูเรียนสามารถเรียนรู๎ได๎
อยํางมีประสิทธิภาพ 

สุคนธ์ สินธพานนท์, (2558) กลําววํา นักการศึกษาในปัจจุบันตํางก็มีแนวคิดเกี่ยวกับ
ทักษะส าคัญท่ีเด็กและเยาวชนพึงมีในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งจะมีความสอดคล๎องกันโดยเน๎นให๎
ผ๎ูเรียนได๎มีทักษะการคิดอยํางมีวิจารณญาณและทักษะในการแก๎ปัญหา ทักษะการคิด
สร๎างสรรค์และนวัตกรรม ทักษะความรํวมมือ การท างานเป็นทีมและภาวะผ๎ูน า ทักษะความ
เข๎าใจตํางวัฒนธรรมตํางกระบวนทัศน์ ทักษะการส่ือสารข๎อมูลสารสนเทศและรู๎เทําทันส่ือ 
ทักษะด๎านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ทักษะอาชีพและทักษะการ
เรียนรู๎ และมีทักษะในการอําน การเขียนและการคิดค านวณ  

 
   

 

 
ภาพประกอบที่ 3 กระบวนการของการเรียนรู้ 
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ณิรดา เวชญาลักษณ์, (2562) กลําวถึงการเรียนรู๎วํา การเรียนรู๎ของมนุษย์ อาจ
เกิดขึ้นจากสํวนหนึ่งของการศึกษา การฝึกฝน การพัฒนาสํวนบุคคลหรือการเรียนการสอน 
โดยการเรียนรู๎อาจมีการยึดเป้าหมายและอาจมีความจูงใจเป็นตัวชํวยการศึกษาวําการเรียนรู๎
เกิดขึ้นได๎อยํางไร จึงเป็นสํวนส าคัญในการจัดการเรียนการสอน เพราะจะท าให๎ผ๎ูเรียนเกิด
พฤติกรรมการเรียนรู๎ด๎วยวิธีการตําง ๆ อยํางเหมาะสม  ผ๎ูสอนสามารถน าความรู๎จากทฤษฎี
มาประยุกต์ใช๎ในการจัดการพฤติกรรมของผ๎ูเรียนผํานกิจกรรมการเรียนการสอนกระต๎ุนและ
สร๎างแรงจูงใจให๎ผ๎ูเรียนมีสํวนรํวมในกิจกรรมการเรียนรู๎ เพื่อชํวยให๎ผ๎ูเรียนสามารถเรียนรู๎ได๎
อยํางมีประสิทธิภาพ  ดังนั้น การเรียนรู๎จึงเป็นการเปล่ียนพฤติกรรมอันเป็นผลเนื่องมาจาก
ประสบการณ์ท่ีคนเรามีปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล๎อม หรือจากการฝึกหัด รวมท้ังการเพิ่มพูน
ความรู๎ทักษะตามหลักสูตรให๎กับผ๎ูเรียน เพื่อให๎ผ๎ูเรียนเปล่ียนพฤติกรรมตามวัตถุประสงค์ของ
แตํละบทเรียนสอดคล๎องกับนักจิตวิทยาท่ีได๎พยายามท าการวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรู๎ของท้ัง
สัตว์และมนุษย์ และได๎ค๎นพบหลักการท่ีใช๎ประยุกต์ เพื่อการเรียนรู๎ในโรงเรียนได๎ สามารถ
แยกเป็นกลํุมใหญํ ๆ ได๎ 3 กลํุม คือ 1) ทฤษฎีการเรียนรู๎พฤติกรรมนิยม  2) ทฤษฎีการเรียนรู๎
พุทธิปัญญานิยม  3) ทฤษฎีการเรียนรู๎ทางสังคมเชิงพุทธิปัญญา 

 
ภาพประกอบที่ 4 พีระมิดแห่งการเรียนรู้ 

สุรางค์  โค๎วตระกูล, (2553)  ให๎ความหมายของการเรียนรู๎ไว๎วํา การเรียนรู๎ หมายถึง 
การเปล่ียนพฤติกรรมซึ่งเป็นผลมาจากประสบการณ์ท่ีคนเรามีปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล๎อม หรือ
จากการฝึกหัด รวมท้ังการเปล่ียนปริมาณความรู๎ของผ๎ูเรียน  

สิริอร วิชชาวุธ, (2554) ได๎กลําววํา การเรียนรู๎มีองค์ประกอบ 3 อยําง คือ 1) มนุษย์
ต๎องเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมจาก “ไมํรู๎” เป็น “รู๎”  “ท าไมํได๎” เป็น “ท าได๎” “ไมํเคย
ท า” เป็น “ท า” 2) การเปล่ียนแปลงของพฤติกรรมนั้นต๎องเป็นไปอยํางถาวร (Permanent 
not Temporary) และ 3) การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมนั้น เกิดจากประสบการณ์การฝึกฝน
และการฝึกหัด ไมํใชํจากเหตุอื่น ๆ 

จิราภา เ ต็ง ไตรรัตน์ ,  (2554) กลําวํ าการเรียนรู๎  ( Learning)หมายถึง  การ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมท่ีคํอนข๎างถาวรซึ่งเป็นผลมาจากประสบการณ์และการฝึกหัด 
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พฤติกรรมท่ีเป็นการเปล่ียนแปลงเพียงช่ัวคราวไมํจัดวําเกิดจากการเรียนรู๎ เชํนความเหน็ด
เหนื่อย ผลจากการ   กินยา การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมอันเนื่องมาจากวุฒิภาวะ  

อัชรา เอิบสุขศิริ, (2556)  กลําววํา นักจิตวิทยาได๎ให๎ความหมายของการเรียนรู๎ไว๎วํา 
หมายถึง การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมอันเป็นผลมาจากประสบการณ์หรือการฝึกฝน แตํการ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์มิได๎เป็นการเรียนรู๎เสมอไป โดยเฉพาะการเปล่ียนแปลง
ช่ัวคราวในชํวงระยะหนึ่งซึ่งเกิดจากการมีส่ิงเร๎ามากระต๎ุน  

 
 
 

 
 
ภาพประกอบที่ 5 ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบที่ 6 ทักษะสารสนเทศ สื่อ เทคโนโลยี 
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สามารถกลําวได๎วําการเรียนรู๎ เป็นการฝึกหัด การเพิ่มพูนความรู๎ เพื่อให๎มีความรู๎ 
เกิดทักษะ ท้ังทางทฤษฎีและการปฏิบัติ ซึ่งการเรียนรู๎ไมํมีใครรู๎วําเริ่มต๎นแตํเมื่อไร ซึ่งปัจจุบัน
นี้ได๎จัดเป็นระบบของการเรียนรู๎ เพื่อให๎สอดคล๎องกับผ๎ูเรียน เน๎นผ๎ูเรียนเป็นส าคัญ มีท้ังเรียน
ในระบบและนอกระบบ 

 
 

ภาพประกอบที่ 7 ทักษะชีวิตและอาชีพ 
 

จะเห็นวําจากค าจ ากัดความท่ีกลําวมาท้ังหมด สรุปได๎วํา การเรียนรู๎ หมายถึง การ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมอยํางถาวรของบุคคลอันเป็นผลมาจากประสบการณ์ในอดีต ท้ังจาก
การฝึกฝนและการท่ีมนุษย์ได๎มีปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล๎อมรอบตัว และมีปริมาณของความรู๎ท่ี
เพิ่มขึ้น โดยการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมดังกลําวนั้นไมํได๎ เกิดขึ้นจากการกินยา ความเหน็ด
เหนื่อย หรือเป็นผลเนื่องมาจากวุฒิภาวะ 

Michael, and Modell, 2003 อ๎างใน ดุษฎี โยเหลาและคณะ, (2557) กลําวถึง 
การเรียนรู๎เชิงรุก (Active Learning) วําเป็นค าท่ีใช๎เพื่ออธิบายกลํุมของการเรียนรู๎ท่ีสํงเสริม
ให๎ผ๎ูเรียน มีสํวนรํวม (Engage) ในการเรียนรู๎ โดยมีการให๎ความหมายของการเรียนรู๎วํา การ
เรียนรู๎เกิดเมื่อผ๎ูเรียนเปล่ียนความคิด หรือ พฤติกรรม ผํานการมีประสบการณ์ตรงจากการมี
ปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล๎อม โดยมีหลักการท่ีเกี่ยวข๎องกับการเรียนรู๎ คือ  

1. การเรียนรู๎ เกิดข้ึน บนฐานของความรู๎และทักษะ ท่ีเรียนรู๎มาแล๎ว การเรียนรู๎ไมํได๎ 
เกิดขึ้นจากการสํงตํอจากผ๎ูหนึ่งไปยังอีกผ๎ูหนึ่ง ดังนั้น ส่ิงท่ีครูท าคือชํวยให๎นักเรียนเกิดการ
เรียนรู๎ 
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2. ความรู๎ท่ีผ๎ูเรียนมี อาจผิดบางสํวน หรือ ผิดท้ังหมด ซึ่งจะท าให๎การเรียนรู๎ใหมํมี 
อุปสรรค และท าให๎ยากขึ้น เรียกวํา Conceptual Change 

3. ความรู๎มี 3 ประเภท ประกอบด๎วย ความรู๎ด๎านความหมาย (what) ความรู๎ด๎าน 
ขั้นตอน (how) และความรู๎ด๎านทักษะปฏิบัติ (Psychomotor skills) การเรียนรู๎ความรู๎แตํ
ละประเภทจะใช๎วิธีการท่ีแตกตํางกัน 

4. การเรียนรู๎ความรู๎ด๎านความหมาย ท าโดยให๎ผ๎ูเรียนได๎สร๎างความคิดใหมํด๎วย 
ตัวเอง โดยผ๎ูสอนสร๎างส่ิงแวดล๎อมให๎เกิดการเรียนรู๎ เพื่อให๎ผ๎ูเรียน สร๎าง ทดสอบ ขยาย จาก
ความรู๎เดิมท่ีตนเองมี 

5. การเรียนรู๎ด๎านขั้นตอน ท าโดยจัดส่ิงแวดล๎อมของการเรียนรู๎ให๎ผ๎ูเรียนได๎ฝึกปฏิบัติ  
หลาย ๆ ครั้ง จนท าได๎โดยอัตโนมัติ โดยมีผ๎ูรู๎ให๎ข๎อมูลย๎อนกลับท่ีจะให๎เกิดความเข๎าใจวําอะไร
ท่ีท าถูก และอะไรที่ท าผิด 

6. การเรียนรู๎ทักษะปฏิบัติ ในบางเรื่องอาจต๎องให๎ผ๎ูเรียนมี ความรู๎ด๎านความหมาย 
ด๎านขั้นตอนกํอน จึงจะสามารถจัดส่ิงแวดล๎อมให๎เกิดการเรียนรู๎ทักษะปฏิบัติ ในขณะท่ีการ
เรียนรู๎ทักษะปฏิบัติบางเรื่อง อาจไมํจ าเป็นต๎องผํานการเรียนรู๎ทั้งสองประเภทนี้กํอนก็ได๎ 

7. การเรียนรู๎ที่ดีท่ีสุดควรเป็นระดับท่ีสามารถน าไปสํูการใช๎ประโยชน์ได๎จริงในบริบท
เดิม หรือบริบทท่ีแตกตํางจากเดิมหรือท่ีเรียนวํา Meaningful Learning 

8. การจัดเก็บและการใช๎ความรู๎ให๎เกิดประโยชน์ ต๎องเกิดจากการเช่ือมโยงความรู๎ 
เดิม กับความรู๎ใหมํ 

9. การรํวมมือกันในการเรียนรู๎จะท าให๎เกิดการเรียนรู๎มากวําท่ีเรียนรู๎โดยล าพัง 
10. การอธิบายส่ิงท่ีเรียนรู๎ ให๎กับเพื่อน ครู หรือ ตนเอง จะยิ่งกระต๎ุนให๎เกิดการ

เรียนรู๎หลักการเรียนรู๎แบบมีสํวนรํวม (participatory learning: PL) ซึ่งกรมสุขภาพจิต 
กระทรวงสาธารณสุข, (2544) ได๎สรุปหลักการเรียนรู๎แบบมีสํวนรํวม ไว๎ดังนี้ 

หลักการเรียนรู๎แบบมีสํวนรํวมพัฒนาการจากการที่นักปรัชญาการศึกษา Deweyian 
ได๎เริ่มใช๎วิธีการเรียนรู๎จากการกระท า (learning by doing) ซึ่งเป็นพื้นฐานการพัฒนา
กระบวนการเรียนรู๎ท่ีดึงความสามารถของผ๎ูเรียนออกมาในรูปของการเรียนรู๎ ท่ีเรียกวํา 
active learning ผ๎ูเรียนจะมีสํวนรํวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น ผ๎ูสอนกระต๎ุนให๎
ผ๎ูเรียนคิดแก๎ปัญหามากขึ้น และยึดผ๎ูเรียนเป็นศูนย์กลางในการจัดกิจกรรมในการเรียนการ
สอน ในเวลาตํอมาจึงพัฒนาเป็นรูปแบบการเรียนรู๎โดยการแก๎ปัญหา (Problem solving) 
การเรียนรู๎โดยรํวมมือกัน (Cooperative learning) เชํน รูปแบบการสอนท่ีเรียกวํา 
Problem based solving (PBL) (ออนไลน์), 

หลักการออกแบบกระบวนการเรียนรู๎  ADDIE Model คือ หลักการออกแบบ
กระบวนการเรียนรู๎และพัฒนาอยํางเป็นระบบท่ีได๎รับการยอมรับท่ัวโลก มีจุดมุํงหมายในการ
ออกแบบให๎ประหยัดเวลาและคําใช๎จําย ด๎วยการวิเคราะห์ท่ีสาเหตุของปัญหา คิดค๎นขึ้นโดย 
Florida State University’s Center for Educational Technology ประกอบด๎วย 5 
ขั้นตอน คือ 

1. ขั้นตอน Analysis (การวิเคราะห์) 
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ขั้นตอนการวิเคราะห์ช้ีแจงปัญหาและวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน และระบุ
สภาพแวดล๎อมการเรียนรู๎ และความรู๎และทักษะท่ีมีอยูํของผ๎ูเรียน ประกอบด๎วยค าถามท่ีต๎อง
พิจารณาในชํวงการวิเคราะห์ 

1) ผ๎ูเรียนคือใคร และมีลักษณะอยํางไร 
2) อะไรคือพฤติกรรมท่ีต๎องการจากการเรียนการสอน 
3) อะไรคือข๎อจ ากัดด๎านการเรียนรู๎และการเรียนการสอนนี้ 
4) อะไรคือทางตัวเลือกท่ีสามารถจัดการเรียนการสอน 
5) อะไรคือข๎อควรพิจารณาในการจัดการเรียนการสอน 
6) อะไรคือทฤษฎีการเรียนการสอนท่ีต๎องใช๎ 
7) อะไรคือสํวนประกอบของระยะเวลาในการด าเนินโครงการจนเสร็จส้ิน 

กระบวนการของตอบค าถามเหลํานี้ จะเป็นสํวนหนึ่งของการวิเคราะห์ความต๎องการ
ของการเรียนการสอน ในระหวํางการวิเคราะห์ความต๎องการการ ผ๎ูออกการเรียนการสอน 
(ID) จะทราบข๎อก าหนด ข๎อจ ากัด และทรัพยากรท่ีมีอยูํเพื่อปรับปรุงแผนปฏิบัติการของพวก
เขาตํอไป 

2. ขั้นตอน Design (การออกแบบ) 
ขั้นตอนการออกแบบเกี่ยวข๎องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู๎ เครื่องมือการประเมินผล 

แบบฝึกหัด เนื้อหา การวิเคราะห์โครงสร๎างรายวิชา แผนการจัดการเรียนรู๎  และการเลือกส่ือ 
ขั้นตอนการออกแบบควรท าเป็นระบบ (Systematic) และเฉพาะเจาะจง (Specific) ระบบ 
(Systematic) หมายถึง เป็นตรรกวิธีที่เป็นล าดับขั้นตอนของการพัฒนาท่ีชัดเจน ด าเนินการ
พัฒนา และประเมินแผนกลยุทธ์ ท่ีวาง ไว๎ เป็น ชุด  ๆ  เพื่ อ ให๎บรร ลุ เป้าหมายของ
โครงการ เฉพาะเจาะจง (Specific) หมายถึงทีมต๎องด าเนินการองค์ประกอบตําง ๆ ของ
แผนการออกแบบการเรียนการสอนด๎วยความใสํใจในรายละเอียด ขั้นตอนการออกแบบอาจ
รวมถึง การเขียนข๎อเสนอการออกแบบหรือข๎อเสนอแนะ  หรือแนวคิดและโครงสร๎างเพื่อชํวย
ในการพัฒนาตํอไปในขั้นสุดท๎ายด๎วยขั้นตอนการออกแบบประกอบด๎วย 

1. อธิบายลักษณะกลยุทธ์การเรียนการสอน ออกแบบภาพจ าลองการเรียนการสอน
ภาพและทางเทคนิคของโครงการ 

2. ประยุกต์ใช๎กลยุทธ์การเรียนการสอนตามผลลัพธ์ท่ีต๎องการโดยอยูํในขอบเขตของ
พฤติกรรมท่ีก าหนด (ความรู๎ ความเข๎าใจอารมณ์ และจิตใจ) 

3. ออกแบบสํวนติดตํอผ๎ูใช๎ และ/หรือตามประสบการณ์ของผ๎ูใช๎ 
4. สร๎างต๎นแบบ 
5. สร๎างภาพจ าลองการออกแบบ (graphic design) 
3. ขั้นตอน Development (การพัฒนา) 
ในขั้นตอนการพัฒนานักออกแบบและนักพัฒนาการเรียนการสอนจะสร๎างและ

รวบรวมเนื้อหาท่ีอธิบายไว๎ในขั้นตอนการออกแบบ หากมีการเรียนรู๎แบบอีเลิร์นนิง 
โปรแกรมเมอร์จะพัฒนาหรือรวมเทคโนโลยี นักออกแบบสร๎างสตอรี่บอร์ด ทดสอบการ
แก๎ปัญหาวัสดุและขั้นตอน ทีมทบทวนและทบทวนโครงการตามข๎อเสนอแนะ 
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4. ขั้นตอน Implementation (การด าเนินงาน) 
ขั้นตอนการด าเนินการพัฒนาขั้นตอนส าหรับการอบรมผ๎ูอ านวยการอบรมและ

ผ๎ูเรียน หลักสูตรการอบรมผ๎ูอ านวยการอบรมให๎ครอบคลุมถึงหลักสูตรการเรียนรู๎ ผลการ
เรียนรู๎ วิธีการจัดการเรียนการสอน และขั้นตอนการทดสอบ สํวนการเตรียมตัวส าหรับผ๎ูเรียน
นั้น ต๎องให๎การฝึกอบรมเกี่ยวกับการใช๎เครื่องมือใหมํ (ซอฟต์แวร์หรือฮาร์ดแวร์) และการ
ลงทะเบียนของนักเรียน ขั้นตอนการด าเนินงานนี้ยังรวมถึงการประเมินผลการออกแบบการ
เรียนการสอนด๎วย 

5. ขั้นตอน Evaluation (การประเมินผล) 
ขั้นตอนการประเมินผลประกอบด๎วยสองสํวน คือการประเมินผลตามรูปแบบ 

(formative) และการประเมินผลสรุปรวม (Summative)  การประเมินผล (formative) 
เป็นการประเมินผลในแตํละขั้นตอนของกระบวนการ ADDIE สํวนการประเมินผลสรุปรวม 
จะประเมินผลเมื่อเสร็จส้ินการเรียนการสอนด๎วยโปรแกรมการเรียนการสอนหรือผลิตภัณฑ์
ส าเร็จรูป  

 

 
ภาพประกอบที่ 8  Addie model 

 
  จากแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู๎ พอสรุปได๎วํามีความหลากหลายท้ังการเรียนรู๎ตาม
แนวคิดและทฤษฏีอยํางเป็นหลักการ การเรียนแบบไมํเป็นทางการหรือมีหลักการสามารถ
เกิดได๎จากทุกท่ีทุกเวลาและทุกสถานการณ์ การเรียนรู๎แบบเป็นหลักสูตรและไมํเป็นหลักสูตร 
การเรียนรู๎สามารถน าไปใช๎ได๎กับทุกคน ไมํจ ากัดเพศและวัย สามารถเรียนรู๎ได๎ตลอดชีวิต ซึ่ง
เป้าหมายท่ีส าคัญของการเรียนรู๎หรือขบวนการเรียนรู๎ก็คือการเกิดประโยชน์ตํอผ๎ูเรียน ซึ่งท า
ให๎นักวิชาการตําง ๆ ท้ังหลายได๎พยายามหาวิธีการเพื่อสํงเสริมให๎เกิดการเรียนรู๎ท่ีทันสมัย 
ทันเหตุการณ์และมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีความส าเร็จในการเรียนรู๎ท่ีเร็วมากยิ่งขึ้น
กวําเดิม จึงมีการประยุกต์เอาหลักการหรือทฤษฏีทางวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใช๎ในการ
เรียนรู๎โดยเฉพาะการน าเอาเทคโนโลยีเข๎ามาใช๎สํงเสริมหรือเป็นเครื่องมือในการเรียนรู๎เพื่อให๎
เกิดประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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2.3.2 องค์ประกอบของการเรียนรู๎  
กฤษณา ศักดิ์ศรี, (2530) กลําวถึงองค์ประกอบการเรียนรู๎ ดังนี้ 
1. แรงขับ (Drive) มี 2 ประเภท คือ แรงขับปฐมภูมิ (Primary Drive) เชํน ความหิว 

กระหาย แรงขับทุติยภูมิ (Secoundary Drive) เป็นเรื่องของความต๎องการทางจิตใจและ
สังคม เชํน ความวิตกกังวล ความต๎องการความรัก ความปลอดภัย ฯลฯ แรงขับท้ังสอง
ประเภท มีผลให๎เกิดปฏิกิริยา อันจะน าไปสํูการเรียนรู๎ 

2. ส่ิงเร๎า (Stimulus) เป็นตัวการท าให๎บุคคลมีปฏิกิริยาโต๎ตอบออกมา และเป็น
ตัวก าหนดพฤติกรรมวําจะแสดงอาการตอบสนองออกมาในลักษณะใด ส่ิงเร๎าอาจ เป็น
เหตุการณ์หรือวัตถุและอาจเกิดภายในหรือภายนอกรํางกายก็ได๎ เชํน เสียงนาฬิกาปลุกเร๎าให๎
ต่ืน ก าหนด วันสอบเร๎าให๎เตรียมตัวสอบ 

3. อาการตอบสนอง (Response) คือ พฤติกรรมท่ีแสดงออกมาเมื่อได๎รับการ
กระต๎ุนจากส่ิงเร๎า หรือพูดวํา คือ ผลทางพฤติกรรมของส่ิงเร๎า เป็นการกระท าของรํางกาย 
และอาจเป็นได๎ชัดหรือไมํชัดก็ได๎ ซึ่งมักจะเกิดตามหลังส่ิงเร๎าเสมอ 

4. ส่ิงเสริมแรง (Reinforcement) คือ ส่ิงท่ีมาเพิ่มก าลังให๎เกิดการเช่ือมโยงระหวําง
ส่ิงเร๎ากับอาการตอบสนอง เชํน รางวัล การท าโทษ ซึ่งมีผลตํอการเรียนรู๎มาก อาจแบํง ส่ิง
เสริมแรงได๎ออกเป็น 2 ประเภท คือ 

4.1 ส่ิงเสริมแรงปฐมภูมิ เป็นส่ิงเสริมแรงท่ีเกิดขึ้นตามธรรมชาติ และบ าบัดความ
ต๎องการ หรือลดแรงขับโดยตรง เชํน อาหารเป็นส่ิงเสริมแรงแกํบุคคลท่ีก าลังหิว 

4.2 ส่ิงเสริมแรงทุติยภูมิ เชํน เงิน ช่ือเสียง  
นอกจากนี้ยังมีองค์ประกอบด๎านอื่นอีก เชํน ความพร๎อม ความสนใจ การจูงใจ 

ระดับสติปัญญา การฝึก การท าซ้ า สุขภาพจิต ส่ิงแวดล๎อม ฯลฯ ซึ่งแตกตํางกันไปตาม
ทรรศนะของนักจิตวิทยา อยํางไรก็ตาม กลําวสรุปได๎วํา การเรียนรู๎จะเกิดขึ้นได๎ต๎อง
ประกอบด๎วยองค์ประกอบท้ัง 4 เป็นอยํางน๎อย ได๎แกํ แรงขับ ส่ิงเร๎า การตอบสนอง และส่ิง
เสริมแรง 

สรุปวํา ในระบบการเรียนจ าเป็นต๎องมีองค์ประกอบเพื่อให๎การเรียนได๎ด าเนินไป
อยํางมีประสิทธิภาพได๎ผลจากการเรียนรู๎ ซึ่งมีองค์ประกอบตําง ๆ ดังท่ีกลําวแล๎วข๎างต๎น ถ๎า
หากขาดองค์ประกอบแล๎วอยํางใดอยํางหนึ่ง อาจท าให๎การเรียนรู๎นั้นไมํสมบูรณ์ 

2.3.3 กระบวนการเรียนรู๎ 
ณัฐพล แสงซิว, (2552) กลําววํา กระบวนการเรียนรู๎ท่ีเน๎นผ๎ูเรียนเป็นส าคัญ ผ๎ูเรียน

จะต๎องอาศัยกระบวนการเรียนรู๎ท่ีหลากหลาย เป็นเครื่องมือท่ีจะน าพาตนเองไปสํูเป้าหมาย
ของหลักสูตรกระบวนการเรียนรู๎จ าเป็นส าหรับผ๎ูเรียน เชํนกระบวนการเรียนรู๎แบบบูรณาการ 
กระบวนการสร๎างสรรค์ความรู๎ กระบวนการคิด กระบวนการทางสังคม กระบวนการเผชิญ
สถานะการแก๎ปัญหา กระบวนการเรียนรู๎จากประสบการณ์จริง  กระบวนการปฏิบัติลงมือ  
ท าจริ ง  กระบวนการจัดการ  กระบวนการวิ จัย  กระบวนการเรียนรู๎ ของตนเอง 
กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย กระบวนการเหลํานี้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู๎ท่ี
ผ๎ูเรียนควรได๎รับการฝึกฝนพัฒนาเพราะจะสามารถชํวยให๎ผ๎ูเรียนเกิดการเรียนรู๎ได๎ดีบรรลุ
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เป้าหมายของหลักสูตร จากนั้นผ๎ูสอนจ าเป็นจะต๎องศึกษาท าความเข๎าใจในกระบวนการ
เรียนรู๎ตําง ๆ เพื่อให๎สามารถเลือกใช๎ในการจัดกระบวนการเรียน ไ ด๎อยํางมีประสิทธิภาพ
(ออนไลน์), 

วิจารณ์ พานิช, (2556) กลําววํา การเรียนรู๎เป็นกระบวนการไมํใชํผล (เป็น Process 
ไมํใชํ Product) แตํตรวจสอบวําเกิดการเรียนรู๎ได๎โดยดูท่ีผลหรือสมรรถนะ การเรียนรู๎
เกี่ยวข๎องกับการเปล่ียนแปลงความรู๎ ความเช่ือ พฤติกรรม หรือเจตคติ และมีผลระยะยาวตํอ
การคิดและพฤติกรรมของนักเรียน การเรียนรู๎ไมํใช๎ส่ิงท่ีให๎แกํนักเรียน แตํเป็นส่ิงท่ีนักเรียนลง
มือท าให๎แกํตนเอง เป็นผลโดยตรงจากส่ิงท่ีนักเรียนตีความ และตอบสนองตํอประสบการณ์
ของตน ท้ังท่ีรู๎ตัวและไมํรู๎ตัว ท้ังในอดีตและในปัจจุบัน 

สรุปวํากระบวนการเรียนรู๎ ท่ีเน๎นผ๎ูเรียนเป็นส าคัญต๎องรู๎จักเข๎าใจบริบทของผ๎ูเรียนจึง
จะสามารถสร๎างกระบวนการเรียนรู๎เพื่อบรรลุ เป้าหมาย และการเรียนรู๎เกิดประสิทธิภาพ 
ผ๎ูเรียน สามารถน าองค์ความรู๎ ท่ีได๎ ไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์ อยํางกว๎างขวาง 

2.3.4 การเรียนรู๎ของเยาวชนไทยยุค 4.0  
ในยุค Education 4.0 การเรียนการสอนมุํงสอนให๎ผ๎ูเรียน สามารถน าองค์ความรู๎ท่ี

มีอยูํทุกหนทุกแหํงบนโลกนี้มาบูรณาการเชิงสร๎างสรรค์ เพื่อพัฒนานวัตกรรมตําง  ๆ เพื่อ
ตอบสนองความต๎องการของสังคม  ดังนั้น การศึกษายุคใหมํต๎องเน๎นแสวงหาการเรียนรู๎    
ได๎เอง อยํางท๎าทาย สร๎างสรรค์ความรู๎ใหมํ ตํอยอดความรู๎เดิม คิดและประยุกต์ใช๎ความรู๎ให๎
เกิดประโยชน์ได๎ เหมาะกับตนเอง สังคม ตามสถานะการณ์ การจัดการศึกษา 4.0 จึงต๎อง
น าเอาหลักการ เกี่ยวกับยุคสมัยใหมํ ท่ีตรงความสนใจของชนพื้นเมืองดิจิทัล ท่ีมีชีวิตในโลก
ไซเบอร์ ซึ่งประกอบด๎วยการจัดการศึกษาท่ีกํอให๎เกิดการท างานรํวมกันบนไซเบอร์ โดยใช๎ขีด
ความสามารถของระบบเช่ือมโยงทางฟิสิคัลกับไซเบอร์ ท่ีมีอุปกรณ์สมัยใหมํชํวย เชํน สมาร์ท
โฟน แท็บเล็ต (ออนไลน์), 

ทวีศักด์ิ จินดานุรักษ์, (2560) กลําววํา ยุคการศึกษา 4.0 เยาวชนผ๎ูเรียนหรือ
นักเรียนจะต๎องมีความสามารถหลายอยํางอยูํในตัวโดยเฉพาะอยํางยิ่งความสามารถด๎านการ
คิด การวิเคราะห์ ข๎อเท็จจริงและความคิดเห็นเป็นสํวนยํอยและมีการเช่ือมโยงความสัมพันธ์
เชิงเหตุผลของข๎อมูลเหลํานั้น เพื่อใช๎เป็นพื้นฐานในการคิดระดับอื่น ๆ หรือท าให๎เกิดความ
เข๎าใจเหตุการณ์ในแงํมุมตําง ๆ ได๎ชัดเจนขึ้น การคิดอยํางมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
เป็นการคิดท่ีให๎ระบุประเด็นปัญหา ประมวลข๎อมูลท่ีเกี่ยวข๎องจากการคิดทางกว๎าง คิดทาง
ลึกซึ้ง คิดอยํางละเอียด และคิดในระยะไกล วิเคราะห์ข๎อมูล พิจารณาทางเลือก โดยพิจารณา
ข๎อมูล โดยใช๎หลักเหตุผลและระบุทางเลือกท่ีหลากหลาย ลงความเห็น ตัดสินใจ ท านาย
อนาคต โดยประเมินทางเลือกและใช๎เหตุผล การคิดสร๎างสรรค์ (Creative Thinking) เป็น
การคิดท่ีมีองค์ประกอบส าคัญตามแนวคิดของ พอล ทอร์แรนซ์  (Paul Torrance) คือ การ
คิดคลํอง (Fluency) การคิดยืดหยุํน (Flexibility) การคิดละเอียดลออ (Elaboration) และ
การคิดต๎นแบบ (Originality) การคิดผลิตภาพ (Productive Thinking) ความสามารถทาง
สมองของบุคคลในการท าภาพท่ีเกิดขึ้นให๎ออกมาเป็นส่ิงท่ีเป็นผลิตภาพท่ีเป็นรูปธรรม ท่ี
สามารถน าไปใช๎แก๎ปัญหาหรือไปท าประโยชน์ในงานตําง ๆ ได๎  
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ดนัยศักด์ิ กาโร, (2562) กลําววํา ครูผ๎ูสอนในศตวรรษท่ี 21 หรือครูในยุค 4.0 
จ าเป็นต๎องมีความรู๎ความสามารถเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ( ICT) เพื่อ
น าไปประยุกต์ใช๎ในการจัดการเรียนการสอน หรือน าไปผนวกกับทฤษฎีในการจัดการเรียนรู๎
ตําง ๆ เชํน ทฤษฎกีารเรียนรู๎ด๎วยตนเอง (Constructivism) ท่ีครูผ๎ูสอนน ามาใช๎ในการจัดการ
เรียนรู๎ ท่ีเปิดโอกาสในการเรียนรู๎ของผ๎ูเรียน มีการแลกเปล่ียนความคิด และประสบการณ์
รํวมกัน สร๎างแหลํงความรู๎ท่ีมีความหลากหลาย หรือทฤษฎีพหุปัญญา (Theory of multiple 
intelligences) ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ท่ีใช๎วิธีการเรียนรู๎ท่ีหลากหลาย แตํเนื่องด๎วย
ความรู๎และทักษะของครูเกี่ยวกับเทคโนโลยีท่ีแตกตํางกันในการน าเทคโนโลยีมาใช๎ในการ
จัดการเรียนการสอน ดังนั้น การเลือกใช๎เครื่องมือท่ีมีอยูํในปัจจุบันถือวําเป็นอีกชํองทางหนึ่ง
ท่ีครูสามารถน ามาใช๎งานได๎ แตํท้ังนี้ท้ังนั้นในการท่ีจะเลือกส่ือหรือเครื่องมือตําง ๆ มาใช๎งาน 
ครูผ๎ูสอนจ าเป็นต๎องวิเคราะห์ปัจจัยหลาย ๆ ด๎าน ไมํวําจะเป็นความพร๎อมของห๎องเรียน 
ความพร๎อมของผ๎ูเรียนฯลฯ 

ทิศนา แขมมณี, (2555) ได๎ให๎ความหมายของการเรียนรู๎ไว๎ ดังนี้ 
1. การเรียนรู๎เป็นงานเฉพาะบุคคล ท าแทนกันไมํได๎ ครูท่ีต๎องการให๎ผ๎ูเรียนเกิดการ

เรียนรู๎ต๎องเปิดโอกาสให๎เขาได๎มีประสบการณ์การเรียนรู๎ด๎วยตัวของเขาเอง 
2. การเรียนรู๎เป็นกระบวนการทางสติปัญญาท่ีต๎องมีการใช๎กระบวนการคิดสร๎าง

ความเข๎าใจ ความหมายของส่ิงตําง ๆ ดังนั้นครูจึงควรกระต๎ุนให๎ผ๎ูเรียนใช๎กระบวนการคิดท า
ความเข๎าใจส่ิงตําง ๆ 

3. การเรียนรู๎เป็นกระบวนการทางสังคม เพราะในเรื่องเดียวกัน อาจคิดได๎หลายแงํ
หลายมุม ท าให๎เกิดการขยายเติมเต็มของความรู๎ ตรวจสอบความถูกต๎องของการเรียนรู๎ตามท่ี
สังคมยอมรับด๎วย ดังนั้น ครูท่ีปรารถนาให๎ผ๎ูเรียนเกิดการเรียนรู๎จะต๎องเปิดโอกาสให๎ผ๎ูเรียนมี
ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับบุคคลอื่นหรือแหลํงข๎อมูลอื่น ๆ 

4. การเรียนรู๎เป็นกิจกรรมท่ีสนุกสนาน เป็นความรู๎สึกเบิกบาน เพราะหลุดพ๎นจาก
ความไมํรู๎ น าไปสํูความใฝ่รู๎ อยากรู๎อีก เพราะเป็นเรื่องนําสนุก ครูจึงควรสร๎างภาวะท่ีกระต๎ุน
ใหเ๎กิดความอยากรู๎อยากเห็นแกํผ๎ูเรียน 

สรุปวําการเรียนรู๎ของเยาวชนไทยยุค 4.0 ท่ีเน๎นการสอน ให๎ผ๎ูเรียนสามารถน าองค์
ความรู๎ท่ีมีอยูํ มาบูรณาการสร๎างสรรค์พัฒนานวัตกรรมตําง ๆ เพื่อตอบสนองความต๎องการ
ของสังคมยุคใหมํ โดยเฉพาะสังคมท่ีท๎าทาย มีวิวัฒนาการใหมํ ๆ เกิดขึ้น เพื่อตํอยอดความรู๎
เดิม รู๎จักคิดเป็น ประยุกต์เป็น และน าไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์ท่ีเหมาะสมกับตนเองและสังคม
ตามสถานการณ์การเรียนรู๎ยุคสมัยใหมํ ท่ีตรงความสนใจของผ๎ูเรียน และระบบการเรียนการ
สอน เป็นการน านวัตกรรมและเทคโนโลยีท่ีทันสมัยเข๎ามามีบทบาทในกระบวนการเรียนการ
สอน นับวําเป็นยุคแหํงการเรียนการสอนท่ีมีความเจริญก๎าวหน๎า แมํนย าทันตํอเหตุการณ์ 
ความรู๎เกิดเป็นรูปธรรม ใช๎ประโยชน์ได๎จริง 
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ภาพประกอบที่ 9 โมเดลประเทศไทย 4.0 

 
เพ็ญประภา ศรีประสม กลําวโดยสรุป กระบวนทัศน์ในการพัฒนาประเทศภายใต๎

“ประเทศไทย 4.0”เป็นอีกนโยบายหนึ่งท่ีเป็นการวางรากฐานการพัฒนาประเทศในระยะยาว 
เป็นจุดเริ่มต๎นในการขับเคล่ือนไปสํูการเป็นประเทศท่ีมั่งค่ัง มั่นคง และยั่งยืนตามวิสัยทัศน์
รัฐบาลเป็นรูปแบบท่ีมีการผลักดันการปฏิรูปโครงสร๎างเศรษฐกิจ การปฏิรูปการวิจัยและการ
พัฒนา และการปฏิรูปการศึกษาไปพร๎อม ๆ กันเป็นการผนึกก าลังของทุกภาคสํวนภายใต๎
แนวคิด“ประชารัฐ”ท่ีผนึกก าลังกับเครือขํายพันธมิตรทางธุรกิจ การวิจัยพัฒนา และบุคลากร
ท้ังในและระดับโลก นี่เป็นแนวคิดทิศทางการพัฒนาประเทศเพื่อก๎าวเข๎าสํูโมเดล “ประเทศ
ไทย 4.0 ของรัฐบาลในปัจจุบัน (ออนไลน์), 

สรุปวํา ในการเรียนรู๎ยุค 4.0 เป็นการเรียนรู๎แบบยุคใหมํท่ีสามารถน าไปใช๎ประโยชน์
ได๎สํวนตัวและสังคม เพื่อให๎การเป็นอยูํในสังคมอยํางมีความกลมกลืนและมีความสุข เป็นการ
เรียนรู๎ที่ให๎เข๎าใจท้ังตนเอง เข๎าใจสังคม ปรับตัวเองให๎เข๎ากับสถานการณ์หรือส่ิงแวดล๎อมได๎
อยํางเหมาะสมและเป็นการเรียนรู๎ในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งเป็นการเรียนรู๎ท่ีน าเทคโนโลยีมาเป็น
เครื่องมือชํวยในการเรียนรู๎ท าให๎ท้ังผ๎ูสอนและผ๎ูเรียน เกิดการพัฒนาในเรียนรู๎ ท่ีจะใช๎
เครื่องมือในยุคใหมํให๎เกิดประสิทธิภาพในการสอนการเรียนรู๎ท่ีดียิ่งขึ้น สามารถเรียนรู๎ผําน
ระบบเครือขําย โปรแกรมและแอฟพลิเคช่ันตําง ๆ ได๎อยํางหลากหลาย  

2.3.5  การสร๎างสรรค์การเรียนรู๎พระพุทธศาสนาของเยาวชน 
  พระมหาบุญเรียน แก๎ววงษ์น๎อย, (2544) อ๎างใน พระมหาก าพล คุณงฺกโร, (2557) 
ได๎กลําววํา ปัจจุบันสังคมไทยได๎น าการพัฒนาเยาวชนแนวพุทธมาใช๎โดยการสํงเสริม
คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์เชํนการพัฒนาวินัยในตนเอง การพัฒนาปรีชาเชิงอารมณ์แนวพุทธ 
การพัฒนาการคิดแบบโยนิโสมนสิการการพัฒนาลักษณะการเป็นกัลยาณมิตรเป็นต๎น เพื่อให๎
เยาวชนเกิดพฤติกรรมซึ่งปรารถนาโดยสถาบันทางสังคมตําง  ๆ เชํนสถาบันครอบครัว
สถาบันการศึกษา สถาบันพระพุทธศาสนาชุมชนเป็นต๎น เป็นผ๎ูมีบทบาทในการขัดเกลาอบรม
ส่ังสอน ให๎การสํงเสริมคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์เพื่อให๎เกิดพฤติกรรมท่ีพึงปรารถนาท าให๎
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เยาวชนเป็นคนดีคนเกํงชํวยเหลือตนเองและสังคมได๎ท าให๎เกิดการพัฒนาท่ีดีท้ังตนเองและ
สังคม 
  พงศกร มงคลหมูํ, (2563) การจัดการเรียนรู๎ตามหลักพุทธธรรม เป็นการพัฒนาเด็ก
ปฐมวัยการทางด๎านรํางกาย (ศีล) อารมณ์ (สมาธิ) จิตใจ (สมาธิ) สังคม (ศีล) และสติปัญญา 
(ปัญญา) โดยบูรณาการกับหลักไตรสิกขา เพื่อให๎เด็กมีพัฒนาการท่ีดีรอบด๎านท้ังทางรํางกาย 
จิตใจ วินัย อารมณ์ สังคม และสติปัญญาให๎สมกับวัย เพื่อให๎เกิดทักษะพื้นฐานในการเรียนรู๎
อยํางตํอเนื่องตลอดชีวิต สามารถเรียนรู๎อยํางสอดคล๎องกับหลักการพัฒนาศักยภาพของแตํ
ละบุคคลและความต๎องการจ าเป็นพิเศษ ได๎แกํ 1) พัฒนาการด๎านรํางกาย สามารถปฏิบัติ
กิจกรรมทางด๎านรํางกายได๎อยํางคลํองแคลํวและมั่นคง 2) พัฒนาการด๎านจิตใจ แสดง
อารมณ์ได๎สอดคล๎องกับสถานการณ์อยํางเหมาะสม ช่ืนชมความสามารถและผลงานของ
ตนเองและผ๎ูอื่น และยึดตนเองเป็นศูนย์กลางน๎อยลง 3) พัฒนาการด๎านสังคม ปฏิบัติกิจวัตร
ประจ าวันได๎ด๎วยตนเอง เลํนหรือท างานโดยมีจุดมุํงหมายรํวมกับผ๎ูอื่นได๎ และมีมารยาทใน
สังคมท่ีงดงามมีจิตอาสา และ 4) พัฒนาการด๎านสติปัญญา สามารถคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์
เป็นและสร๎างสรรค์งานตามศักยภาพ 
  กระทรวงการพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย์ , (2560) การพัฒนาเด็กและ
เยาวชนเพื่อให๎ทันตํอสถานการณ์ในปัจจุบัน จ าเป็นต๎องอาศัยฐานข๎อมูลท่ีถูกต๎อง มีส านักงาน
สถิติแหํงชาติท่ีท าหน๎าท่ีเก็บรวบรวมข๎อมูลท้ังประเทศ ในสํวนข๎อมูลเกี่ยวข๎องกับเด็กและ
เยาวชนมีหนํวยงานตําง ๆ จัดท าเพื่อตอบวัตถุประสงค์ของหนํวยงาน แตํการจัดท าฐานข๎อมูล
ยังไมํเป็นระบบ ดังนั้น กรมกิจการเด็กและเยาวชนเป็นหนํวยงานหลัก ควรจัดท าฐานข๎อมูล
เด็กและเยาวชน จัดท าระบบสถิติเด็กและเยาวชนท่ีสามารถน าไปใช๎ในการวางแผนและการ
ด าเนินงานเพื่อแก๎ไขปัญหาเด็กและเยาวชนได๎อยํางเป็นระบบ 
  จันทนา อุดมและคณะ, (2559) ปัจจัยหลักในการพัฒนาสังคมคือ การพัฒนา
เยาวชนเพราะการพัฒนาเยาวชนเปรียบเสมือนการสร๎างครอบครัวเพื่อก๎าวสํูการขยายตัวไป
ในกลํุม ใหญํของคนในสังคมโดยรวม การพัฒนาเยาวชนซึ่งถือวําเป็นทรัพยากรบุคคลท่ีมี
คุณคําตํอสังคมดังนั้นการพัฒนาเยาวชนควรเริ่มตั้งแตํเยาว์วัย เนื่องจากเด็กในวัยนี้เป็นระยะ
ท่ีมีการเปล่ียนแปลงจากการเป็นเด็กเข๎าสํูการเป็นผ๎ูใหญํจะมีความสนใจตํอตนเอง  และยึด
ตนเองเป็นศูนย์กลาง ดังนั้น การจัดกระบวนการเรียนรู๎จึงต๎องผํานวัฒนธรรมการเรียนรู๎ การ
สํงเสริมให๎มีวิธีคิด ทักษะการปรับตัวด๎วยตนเอง มีทัศนคติและขีดความสามารถของเยาวชน
ให๎มีความรู๎เทําทันกระแสการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นทางสังคมกับการด าเนินชีวิตในอนาคต 
กระบวนการพัฒนาเยาวชนไมํได๎เป็นส่ิงผูกขาดจากสถาบันใด ๆ สถาบันหนึ่ง แตํเป็นการ
ท างานรํวมกัน และประสานซึ่งกันและกันของสมาชิกสถาบันตําง ๆ ของสังคม เพราะสถาบัน
หลักของสังคมจะเป็นเสมือนจุดรวมพลัง และเป็นการสร๎างเครือขํายเพื่อการพัฒนาเยาวชน 
โดยมีเป้าหมายในการสร๎างระเบียบ วัฒนธรรม การเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม  อีกท้ังต๎อง
เข๎าใจวําการพัฒนาเยาวชนอาจเป็นเรื่องท่ีเกี่ยวข๎องกับการเปล่ียนแปลงกรอบแนวคิดของ
เยาวชน ซึ่งมีปัจจัยแวดล๎อมท่ีตํางกันอยํางส้ินเชิง และพึงระลึกวําการพัฒนาเยาวชนไมํ
สามารถเปล่ียนแปลงได๎ในระยะเวลาส้ัน แตํเป็นกระบวนการสร๎างความสมดุลการขับเคล่ือน
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ระหวําง รูปแบบ เป้าหมาย ทิศทางการเปล่ียนแปลง และผลสัมฤทธิ์ท่ีคาดหวังด๎วยวิธีการ
สํงเสริมของสมาชิกจากภาคสํวนตําง ๆ ของสังคมเป็นผ๎ูชํวยช้ีแนะแนวทางเพื่อการผลักดัน 
และชักจูงใจให๎กลํุมและภาคสํวนตําง ๆ กระท ากิจกรรมให๎ประสบความส าเร็จ และบรรลุ
ตามวัตถุท่ีต๎องการ 

กลําวได๎วํา การท่ีจะพัฒนาเยาวชนให๎เป็นคนดี มีคุณภาพชีวิตท่ีดี เป็นก าลังส าคัญใน
การพัฒนาชาติ ในอนาคต จ าเป็นจ าต๎องมีการพัฒนาเด็กและเยาวชนด๎วยระบบการเรียนรู๎
แนวสร๎างสรรค์ เพื่อให๎ทันตํอสถานการณ์ในปัจจุบัน ประเทศไทยยุค 4.0 เป็นอีกนโยบาย
หนึ่งท่ีเป็นการวางรากฐานการพัฒนาประเทศในระยะยาว เป็นจุดเริ่มต๎นในการขับเคล่ือน
ไปสํูการเป็นประเทศท่ีมั่งค่ัง มั่นคง และยั่งยืน เพื่อเป็นการพัฒนาให๎ทันสมัยเทําเทียม
อารยประเทศ ซึ่งหนึ่งในนั้นคือด๎านการเรียนรู๎การศึกษาของเยาวชน จัดอยูํในฐานแรกท่ี
ต๎องการพัฒนาทรัพยากรบุคคลให๎มีความเจริญรอบด๎าน เพื่อให๎เกิดความมั่นคง มั่งค่ัง รวมท้ัง
คุณธรรมจริยธรรมความเป็นมนุษย์ท่ีอยูํในกายและจิตใจของเยาวชนไทย โดยเฉพาะเยาวชน
ยุค 4.0 จะต๎องเป็นเยาวชนที่มีการสร๎างสรรค์การเรียนรู๎ มีความพร๎อมท้ังกาย ใจ สติปัญญา 
มีทักษะการคิดวิเคราะห์ มีการเรียนรู๎ ตลอดชีวิต มีจิตส านึกวัฒนธรรมท่ีดีงาม รู๎คําความเป็น
ไทย และมีความรับผิดชอบเป็นรากฐาน ท่ีมั่นคงของชุมชนสังคม รักชาติ และสถาบัน
พระมหากษัตริย์   

2.4 สภาพพ้ืนท่ีท่ีวิจัย 
พื้นท่ีท าการวิจัยในครั้งนี้  ภาคเหนือ ประกอบด๎วย 2 จังหวัด ได๎แกํจังหวัดเชียงใหมํ 

คือ โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์เชียงดาว และจังหวัดก าแพงเพชร คือ โรงเรียนคลองลานพัฒนา
จินดาศักดิ์ ภาคใต๎ ประกอบด๎วย 2 จังหวัดได๎แกํจังหวัดนครศรีธรรมราช  คือโรงเรียนเตรียม
อุดมศึกษาภาคใต๎  และจังหวัดชุมพร  คือโรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยา  ภาคกลาง
ประกอบด๎วย 3 จังหวัด ได๎แกํจังหวัดกรุงเทพมหานคร คือโรงเรียนราชนันทาจารย์ สามเสน-
วิทยาลัย ๒ จังหวัดนครปฐม คือโรงเรียนภัทรญาณวิทยา และจังหวัดตราด คือโรงเรียน    
เขาสมิงวิทยาคม ภาคอิสาน ประกอบด๎วย 3 จังหวัด ได๎แกํ จังหวัดบุรีรัมย์ คือโรงเรียน     
จตุราษฏร์พิทยาคม จังหวัดนครราชสีมา คือโรงเรียนหนองน้ าใสพิทยาคมและจังหวัด
ขอนแกํน คือโรงเรียนบ๎านไผํพิทยาคม ซึ่งรายละเอียดแตํละพื้นท่ีมีดังตํอไปนี้ 

2.4.1 ภาคเหนือ ประกอบด๎วย 2 จังหวัด คือ 
1) โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์เชียงดาว 

   โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์เชียงดาว ต้ังอยูํเลขท่ี 200 หมูํท่ี 5 ต าบลปิงโค๎ง อ าเภอ
เชียงดาว   จังหวัดเชียงใหมํ  มีเนื้อที่ 28 ไรํ  2 งาน เมื่อปี พ.ศ. 2498  มร.โรเบิร์ต  เอมวูลฟ์  
ชาวอเมริกันได๎เดินทางทํองเท่ียวในประเทศไทย  และได๎มาเท่ียวเมืองเชียงใหมํหลังจากได๎
ศึกษาปัญหาตําง ๆ เกี่ยวกับคนพิการทุพพลภาพแล๎ว  ได๎แนะน าให๎ผ๎ูป่วยโรคเรื้อน  จาก
โรงพยาบาลแมคเคน  วําควรจะจัดต้ังหมูํบ๎านขึ้นส าหรับพวกเขาเอง มร.โรเบิร์ต  เอมวูลฟ์  
ได๎เสียสละทุนทรัพย์สํวนตัว ซื้อท่ีดินจ านวน  4 ไรํ จัดต้ังเป็นหมูํบ๎าน ไตรสภาวคามขึ้นและได๎
น าผ๎ูป่วยท่ีรักษาหายแล๎ว จ านวน 12 ครอบครัวเข๎ามาอยูํอาศัย มร.โรเบิร์ต  เอมวูลฟ์ ได๎
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ด าเนินงานมาเป็นเวลา 3 ปี จึงได๎โอนกิจการให๎กับมูลนิธิชีวิตใหมํ  ในพระอุปถัมภ์ของสมเด็จ
พระศรีนครินทราบรมราชชนนี ตํอมาได๎มีสมาชิกใหมํอพยพเข๎ามาอาศัยอยูํในหมูํบ๎านแหํงนี้  
เด็กท่ีเป็นบุตรหลานของสมาชิกใหมํท่ีอพยพเข๎ามาอาศัยอยูํในหมูํแหํงนี้มีจ านวนเพิ่มมากขึ้น
อยํางรวดเร็ว  เด็ก ๆ ประสบปัญหาการไมํรู๎หนังสือ  ทางคณะกรรมการหมูํบ๎านจึงได๎จัดหา
สถานท่ีให๎เด็กได๎รับการศึกษาเบื้องต๎น  โดยสมาชิกในหมูํบ๎านรํวมกันสร๎างเป็นกระทํอมเล็ก ๆ  
เป็นท่ีเรียนหนังสือให๎แกํเด็กและได๎วําจ๎างครู 1 คนมาชํวยสอนจ านวนเด็กเพิ่มมากขึ้น  
คณะกรรมการหมูํบ๎านเห็นความจ าเป็นท่ีจะให๎มีโรงเรียน เพื่อให๎เป็นสถานท่ี  อบรมส่ังสอน
ให๎วิชาความรู๎แกํเด็ก  จึงได๎ขอความรํวมมือจากสมาชิก ชํวยกันเสียสละแรงงานและ เงิน
จ านวน 10,000 บาท  พลตรีเจ๎าราชบุตรบริจาคสมบทอีกจ านวน 2,000 บาท  ผ๎ูจัดการ
โรงเล่ือย ทวีพรรณให๎ไม๎มูลคํา  2,000  บาท และผ๎ูบริจาครายยํอยอีก 1,000 บาท  เมื่อวันท่ี 
4  พฤศจิกายน  2510  คณะกรรมการและศรัทธาอ าเภอเชียงดาว  ได๎รํวมบ าเพ็ญกุศล
ทอดกฐินท่ีวัดอินทารามได๎เงิน 12,000  บาท  ทํานเจ๎าอาวาส  ได๎กรุณามอบเงินจ านวนนี้
สมทบทุนสร๎างอาคาร  รวมเงินท่ีได๎รับบริจาคสร๎างอาคารเรียนท้ังส้ิน 27,000  บาท ซึ่งใน
ขณะนั้นโรงเรียนยังไมํได๎รับการแตํงต้ังให๎ถูกต๎องตามกฎหมาย  ได๎เปิดสอนต้ังแตํ  ช้ัน ป. 1 
ถึงช้ัน  ป.4  มีจ านวนนักเรียน  44  คน  ครู 2 คน  ซึ่งเป็นเพียงสถานท่ีรับเล้ียงและอบรม
เด็กเทํานั้น  ในปี พ.ศ. 2515    มูลนิธิชีวิตฯ  ได๎แตํงต้ัง  ให๎นายสุวรรณ  อันประเสริฐ  
ติดตามท าเรื่องเสนอขออนุญาตตํอทางการ  จัดต้ังเป็นโรงเรียนราษฎร์  แตํเนื่องจากตราสาร
การจัดต้ังของมูลนิธิชีวิตใหมํ ๆ    ไมํได๎ก าหนดจุดประสงค์ท่ีจะด าเนินการจัดต้ังโรงเรียน  จึง
ไมํอาจด าเนินเรื่องขออนุญาตจัดต้ังโรงเรียนได๎จ าเป็นจะต๎องแก๎ตราสารเสียกํอนในปี  พ.ศ.  
2516  คุณเฉลียว  รัตนาพต  และคณะได๎รํวมบริจาคเงินสร๎างอาคารเรียนแบบ  ป.1ก (ตึก)   
ช้ันเดียว  3  ห๎องเรียน  จ านวนเงิน  130,000  บาท  เพื่อถวายแดํสมเด็จพระศรีนครินทราบ
รมราชชนนี  องค์อุปถัมภ์มูลนิธิชีวิตใหมํฯ  เนื่องในวันราชสมภพ ในวันท่ี  21  ตุลาคม พ.ศ  
2516  ทรงพระราชทานช่ืออาคารจันทร์  เคียงศิริ  อนุสรณ์  และทรงสมเด็จเปิดป้ายอาคาร
เรียน “จันทร์  เคียงศิริ ”  เมื่อวันท่ี 12  มีนาคม 2518 เนื่องจากมูลนิธิฯ  มีเงินทุนจ ากัดและ
ขาดก าลังบุคลากร  ซึ่งเป็นอุปสรรคในการด าเนินงานของโรงเรียนให๎ดีมีมาตรฐาน  จึงได๎
เสนอเรื่องให๎กรมสามัญศึกษารับโอนโรงเรียนหมูํบ๎านไตรสภาวคามเข๎าเป็นโรงเรียนรัฐบาล  
เมื่อวันท่ี 20 พฤศจิกายน  พ.ศ. 2516  เป็นโรงเรียนระดับประถมศึกษาสังกัดกองการศึกษา
พิเศษ  กรมสามัญศึกษา  กระทรวงศึกษาธิการ  โดยรับนักเรียนเดินเรียนประเภท  ไป-กลับ  
ซึ่งเป็นนักเรียนสหศึกษา ชาย-หญิง ภายในหมูํบ๎านและพื้นท่ีใกล๎เคียง  เปิดท าการสอนต้ังแตํ
ระดับอนุบาล  ถึงระดับประถมศึกษาตอนปลายในปี พ.ศ. 2535  โรงเรียนได๎รับอนุมัติให๎รับ
นักเรียน  โครงการพัฒนาศึกษาบนพื้นท่ีสูง  เข๎าเรียนเป็นนักเรียนประจ าและในปีตํอมา  
ได๎รับอนุมัติเปิดสอน ในระดับมัธยมศึกษาตอนต๎น  ปัจจุบันโรงเรียนเปิดรับนักเรียนจาก
โครงการ  หนํวยงาน  มูลนิธิตํางๆ  ท่ีเกี่ยวข๎องกับนักเรียนท่ีด๎อยโอกาสทางการศึกษา
เนื่องจากมีปัญหาตําง ๆ  เชํน  ปัญหาทางสังคมเศรษฐกิจ  การเมืองท่ีท าให๎ไมํสามารถเข๎า
เรียนในโรงเรียนปกติได๎  หรือเด็กด๎อยโอกาสทางการศึกษาในลักษณะอื่น ๆ  รวมท้ังนักเรียน
ท่ีกรมสามัญศึกษาให๎รับไว๎เป็นกรณีพิเศษและนักเรียนทุนตําง ๆ ดังนี้ 
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     1) นักเรียนทุนในพระราชานุเคราะห์ของสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯสยามบรม
ราชกุมารี 
     2) นักเรียนทุนเสมาพัฒนาชีวิต 
     3) นักเรียนในโครงการพัฒนาการศึกษาบนพื้นท่ีสูง 
     4) นักเรียนท่ีด๎อยโอกาสทางการศึกษา 
     5) นักเรียนทุนมูลนิธิรํวมจิตน๎อมเกล๎าฯ 
  ปัจจุบันโรงเรียนศึกษาสงเคราะห์เชียงดาว ได๎จัดการเรียนการสอนต้ังแตํระดับ    
ช้ันอนุบาลจนถึงระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยรับนักเรียนท้ังประเภทอยูํประจ าและไปกลับ  
มาเข๎าเรียนตามนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ ท่ีต๎องการขยายโอกาสทางการศึกษาให๎
เด็กด๎อยโอกาสท้ัง 10 ประเภท  ในเขตพื้นท่ีบริการของโรงเรียน  คือ อ าเภอเวียงแหง  
อ าเภอเชียงดาว  อ าเภอพร๎าว และอ าเภอไชยปราการ  ภายใต๎การบริหารงานโดย  นายสุกิจ 
ไชยนวล  ผ๎ูอ านวยการโรงเรียน ปีการศึกษา  2552  มีนักเรียนชาย 358 คน นักเรียนหญิง 
417 คน รวมท้ังหมด 775 คน 

ปรัชญาโรงเรียน  การศึกษาเป็นหนทางในการพัฒนา สร๎างคนให๎มีคุณภาพอันจะ
น ามาซึ่งความเจริญแกํตนเองและประเทศชาติ 

วิสัยทัศน์ (Vision) 
  โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ เชียงดาวมุํ งมั่นพัฒนาคุณภาพการศึกษาส าหรับ
ผ๎ูด๎อยโอกาสทางการศึกษา พัฒนาบรรยากาศส่ิงแวดล๎อม เทคโนโลยี และแหลํงบริการทาง
การศึกษาท่ีเอื้อตํอการเรียนรู๎ สํงเสริมการศึกษาตํอและงานอาชีพตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง โดยมีชุมชน องค์กรและหนํวยงานตํางๆ มีสํวนรํวมจัดการศึกษาในปี 2555 

พันธกิจ (Mission) 
     พัฒนานักเรียนให๎มีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษาและให๎ได๎รับบริการทาง
การศึกษาอยํางท่ัวถึง 
     พัฒนาครู บุคลากรให๎มีคุณภาพตามมาตรฐานวิชาชีพ 
     พัฒนาบรรยากาศส่ิงแวดล๎อม เทคโนโลยี และแหลํงบริการทางการศึกษาตําง ๆ ให๎
เอื้อตํอการเรียนรู๎ 
     พัฒนาชุมชนองค์กรและหนํวยงานตําง ๆ ให๎มีสํวนรํวมในการจัดการศึกษา 
     พัฒนาระบบการบริหารจัดการการศึกษาโดยใช๎สถานศึกษาเป็นฐานและพัฒนาอยําง
เป็นระบบครบวงจรให๎บรรลุเป้าหมายการศึกษาน าหลักแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
พัฒนาการจัดการศึกษา 

เป้าประสงค์ (Objective) 
  ผ๎ูเรียนได๎รับการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีคุณธรรมจริยธรรม มีทักษะอาชีพสุจริต
หลากหลาย หรือได๎รับการศึกษาตํอในระดับท่ีสูงขึ้นตามความถนัด มีทักษะกระบวนการใน
การด ารงชีวิตอยํางมีคุณภาพและอยูํในสังคมอยํางมีความสุขตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง (ออนไลน์), 
 



31 
 

 2) โรงเรียนคลองลานพัฒนาจินดาศักดิ์ 
 โรงเรียนคลองลานพัฒนาจินดาศักด์ิ เดิมเป็นโรงเรียนสาขาของโรงเรียนคลองลาน
วิทยา ต้ังแตํวันท่ี 30 ธันวาคม พ.ศ.2534 โดยได๎รับความอนุเคราะห์ท่ีดินจาก นายจ านงค์ 
ปานจีน จ านวน 5 ไรํ สร๎างห๎องเรียนมุงแฝกเพื่อใช๎จัดการเรียนการสอน ต้ังอยูํ หมูํ 1 ต าบล
คลองลานพัฒนา อ าเภอคลองลาน จังหวัดก าแพงเพชร ตรงข๎ามกับส านักงานเทศบาลต าบล
คลองลานในปัจจุบัน 

โดยมีนักเรียนรุํนแรก จ านวน 79 คน โดยนายวินัย อิสระธานันท์ ผ๎ูอ านวยการ
โรงเรียนคลองลานวิทยา (ในขณะนั้น) ได๎แตํงต้ังให๎นายสอิ้ง กันยะมูล เป็นหัวหน๎าสาขา
โรงเรียนคลองลานวิทยา สาขาคลองลานพัฒนา 
          - ปี พ.ศ.2538     อาจารย์ธเนตร - อาจารย์พวงแก๎ว ทองสนิท ประสานงานขอรับ
บริจาคท่ีดินจ านวน 32 ไรํ 91 ตารางวา มูลคํา 230,000 บาท จากอาจารย์วรรณา จินดา
ศักดิ์ จึงได๎ย๎ายโรงเรียนมาต้ังอยูํสถานท่ีปัจจุบัน ซึ่งต้ังอยูํเลขท่ี 124 หมูํ 17 ต าบลคลองลาน
พัฒนา อ าเภอคลองลาน จังหวัดก าแพงเพชร 
          - ปี พ.ศ.2540 กรมสามัญศึกษา ได๎ประกาศจัดต้ังโรงเรียนมัธยมศึกษาประจ าต าบล
คลองลานพัฒนา ในวันท่ี 8 พฤษภาคม พ.ศ.2540 โดยใช๎ช่ือวํา โรงเรียนคลองลานพัฒนา
จินดาศักดิ์ โดยมีนายสอิ้ง กันยะมูล ด ารงต าแหนํงผ๎ูบริหารโรงเรียน และกรมสามัญศึกษาได๎
จัดสรรต าแหนํงครูอาจารย์ ให๎ 2 อัตรา นอกจากนั้นยังได๎อนุมัติงบประมาณกํอสร๎างจ านวน 
1,000,000 บาท กํอสร๎างโรงเรียนแบบช่ัวคราว จ านวน 1 หลัง ตํอมาได๎จัดสรรงบประมาณ
จ านวน 210,000 บาท เป็นคํากํอสร๎างส๎วมแบบ 6 ท่ีนั่ง จ านวน 1 หลัง 
          - ปี พ.ศ. 2541 ได๎รับการจัดสรรงบประมาณกํอสร๎างจ านวน 2,400,000 บาท เป็น
คํากํอสร๎างอาคารเรียนกึ่งถาวร จ านวน 2 หลัง พร๎อมครุภัณฑ์ โต๏ะ - เก๎าอี้ 
          - ปี พ.ศ. 2542 ได๎รับจัดสรรงบประมาณกํอสร๎างอาคารเรียนกึ่งถาวร จ านวน 2 หลัง 
          - ปี พ.ศ.2543 ได๎รับจัดสรรงบประมาณกํอสร๎าง จ านวน 7 รายการ คือ 
                                 - อาคารเรียนกึ่งถาวร           จ านวน 1 หลัง 
                                 - ห๎องส๎วม                          จ านวน 2 หลัง 
                                 - บ๎านพักนักการภารโรง       จ านวน 1 หลัง 
                                 - บ๎านพักครู                        จ านวน 3 หลัง 
                                 - หอถังน้ า                          จ านวน 1 ถัง 
                                 - สนามบาสเกตบอล            จ านวน 1 สนาม 
                                 - ถนนคอนกรีต                   จ านวน 123 เมตร 
         - ปี พ.ศ. 2548 ได๎น าเงินรายได๎จากการจัดงานราตรี เขียว - เหลือง 14 กุมภาพันธ์ 
2548 มาซื้อท่ีดินด๎านหลังโรงเรียนเพิ่มข้ึนอีก 9 ไรํ 1 งาน 58 ตารางวา รวมท่ีดินจ านวน 41 
ไรํ 2 งาน 49 ตารางวา (ออนไลน์), 

2.4.2 ภาคใต๎ ประกอบด๎วย 2 จังหวัด คือ 
.  1) โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาภาคใต๎ 
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 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาภาคใต๎ เปิดสอนครั้งแรก เมื่อวันท่ี 16 พฤษภาคม 2499 
เป็นหลักสูตรมัธยมศึกษา (ม.1-3) สังกัดกองการศึกษาพิเศษ โดย นายชํุม สมพันธ์ ก านัน
ต าบลนาเคียน เป็นผ๎ูกํอต้ังโรงเรียน ตํอมาได๎เปล่ียนเป็น หลักสูตรประถมศึกษาตอนปลาย 
(ป.5-7) สังกัดกรมสามัญศึกษา ปี 2515 ได๎ย๎ายมาอยูํท่ีวัดจอมล๎าน (วัดร๎าง) หมูํท่ี 1 ต าบล
นาทราย ซึ่งมีเนื้อที่ประมาณ 21 ไรํเศษ ซึ่งเป็นท่ีต้ัง โรงเรียน จนถึงปัจจุบัน 

ปี 2519 กรมสามัญศึกษาได๎ส่ังยุบโรงเรียนเมืองนครศรีธรรมราชซึ่งเปิดสอนตาม
หลักสูตรประถมศึกษาตอนปลายและต้ังโรงเรียนตามช่ือเดิมแตํเปล่ียนแปลงหลักสูตร
มัธยมศึกษาตอนต๎น สังกัดกองการมัธยมศึกษากรมสามัญศึกษา 

ปี 2527 กรมสามัญศึกษาได๎อนุมัติให๎ขยายช้ันเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ปี การศึกษา 2553 ได๎รับการคัดเลือกเป็นโรงเรียนมาตรฐานสากล 
ปี การศึกษา 2555 ได๎ผํานการประเมินรับรองเป็นโรงเรียนต๎นแบบโรงเรียน ในฝัน 

รุํนท่ี 3 
ปีการศึกษา 2556 เป็นสถานศึกษาแบบอยํางการบริหารและการจัดการเรียนรู๎ตาม

ผลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
  ปีการศึกษา 2557 ได๎รับรางวัลชมเชย โรงเรียนรางวัลพระราชทาน ระดับ
มัธยมศึกษา ขนาดใหญํ เป็นโรงเรียนผ๎ูน า ICT ท่ีมีบรรยากาศและส่ิงแวดล๎อมท่ีเอื้ออ านวยให๎
เป็นโรงเรียนแหํงการเรียนรู๎มีความพร๎อมในด๎านทรัพยากรวัสดุ เทคโนโลยี งบประมาณ และ
ทรัพยากรบุคคล สามารถจัดการศึกษาได๎อยํางดีท้ังด๎านการบริหารและการจัดการหลักสูตร
และการเรียนรู๎ ครูและบุคลากรทางการศึกษา และการระดมทรัพยากรเพื่อการศึกษา ท าให๎
ผ๎ูเรียนมีคุณภาพสูงตามมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา และได๎รับการพัฒนาอยําง
ครบถ๎วนทุกด๎านให๎ผ๎ูเรียนเป็น“คนดี คนเกํง อยูํในสังคมอยํางมีความสุข” เป็นโรงเรียนท่ี
สามารถจัดการศึกษาได๎ตามความต๎องการของชุมชนเป็นท่ีศรัทธาและยอมรับจากชุมชนเป็น
โรงเรียนต๎นแบบท่ีสามารถเป็นแบบอยํางในการพัฒนาคุณภาพและความเสมอภาคทาง
การศึกษาแกํชุมชนและโรงเรียนอื่นได๎ (ออนไลน์), 

2) โรงเรียนปากน้ าชุมพร   
   โรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยา เดิมเป็นโรงเรียนมัธยมประจ าต าบล สังกัดกรมสามัญ
ศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ ต้ังอยูํหมูํท่ี 1 ต าบลหาดทรายรี อ าเภอเมืองชุมพร  ประกาศต้ัง
เมื่อวันท่ี 6 มิถุนายน พ.ศ. 2518 โดยปีแรกท่ีเปิดเรียนฝากนักเรียนเข๎าเรียนท่ีโรงเรียนศรียา
ภัย  ในปีการศึกษา 2519 ประชาชนในเขตต าบลปากน้ า และต าบลหาดทรายรี ได๎รํวมกัน
เสียสละเงิน  วัสดุอุปกรณ์และแรงงานชํวยกันสร๎างอาคารช่ัวคราว 3 ห๎องเรียน จ านวน 1  
หลัง จนแล๎วเสร็จ และเปิดท าการเรียนการสอนท่ีโรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยา โดยเปิดสอน
ระดับมัธยมศึกษาตอนต๎นแบบสหศึกษา เมื่อวันท่ี 1 มิถุนายน พ.ศ. 2519  โดยมี นายวิลาส     
วงค์สุวัฒน์ เป็นผ๎ูบริหารโรงเรียนคนแรก 
             ปัจจุบันโรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยา สังกัดส านักงานเขตพื้น ท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 11 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
เปิดสอนท้ังในระดับมัธยมศึกษาตอนต๎น และมัธยมศึกษาตอนปลาย 
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            พ.ศ. 2519 นายวิลาส วงศ์สุวัฒน์ ด ารงต าแหนํง ครูใหญํ 
             พ.ศ. 2528 นายสุชาติ การถนัด ด ารงต าแหนํง อาจารย์ใหญํโรงเรียนพนมเบญจา 
จังหวัดกระบี่ รักษาการในต าแหนํงอาจารย์ใหญํโรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยา 
             พ.ศ. 2532 นายสุชาติ การถนัด ลาออกจาก ต าแหนํงอาจารย์ใหญํ นายสุนทร 
ครุฑทองแก๎ว ด ารงต าแหนํง ผ๎ูชํวยอาจารย์ใหญํ รักษาราชการแทน 
             พ.ศ. 2533 นายสุดเจียม ธนะไชย ด ารงต าแหนํง ผ๎ูอ านวยการโรงเรียน 
             พ.ศ. 2534 โรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยาได๎รับรางวัลโรงเรียนดีเดํนรางวัล
พระราชทาน 
             พ.ศ. 2536 โรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยา ได๎รับรางวัลโลํรางวัลจริยศึกษาดีเดํน 
              พ.ศ. 2540 โรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยาได๎รับรางวัล โครงการส่ิงแวดล๎อมดีเดํน
โครงการ “รักป่า คนอยูํ ป่ายัง” ระดับประเทศ 
             พ.ศ. 2543 นายเสนํห์ มีวิเศษณ์ ด ารงต าแหนํง ผ๎ูอ านวยการโรงเรียน 
             พ.ศ. 2547 นายจันทร พลสิงห์ ด ารงต าแหนํง ผ๎ูอ านวยการโรงเรียน 
             พ.ศ. 2548 โรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยาได๎รับรางวัลเหรียญทองโครงการสํงเสริม
สุขภาพ,รางวัลยอดเย่ียมระบบดูแลชํวยเหลือนักเรียน ระดับประเทศ,รางวัลดีเดํนจัดกิจกรรม
ตํอต๎านยาเสพติด ระดับประเทศและรางวัลป้ายพระราชทานโครงการอนุรักษ์พนัธุกรรมพืช
อันเนื่องมาจากพระราชด าริสมเด็จ พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี งานสวน
พฤกษศาสตร์โรงเรียน 
             พ.ศ. 2550 โรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยาได๎รับรางวัลชนะเลิศการประกวดโครงงาน
เยาชนท าดีถวายในหลวง ระดับภาคสงฆ์ท่ี 16 และรางวัลยอดเย่ียมระดับประเทศ 
              พ.ศ. 2552 โรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยาได๎รับรางวัลประกวดโครงงานเยาชนท าดี
ถวายในหลวง ได๎รับรางวัลยอดเย่ียมระดับประเทศ ได๎รับโลํพระราชทานจากสมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดาสยามบรมราชกุมารี 
             พ.ศ. 2553 โรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยาได๎รับรางวัลประกวดโครงงานเยาชนท าดี
ถวายในหลวง ได๎รับรางวัลยอดเย่ียมระดับประเทศ ได๎รับโลํพระราชทานจากพระบาทสมเด็จ
พระเจ๎าอยูํหัว 
             พ.ศ. 2553 นายสุทธิมนต์ จุลมนต์ ครูรักษาราชการแทน ผ๎ูอ านวยการโรงเรียน
ปากน้ าชุมพรวิทยา 
             พ.ศ. 2554 นายฑีฆาวุฒิ บุญสวัสด์ิ ด ารงต าแหนํง ผ๎ูอ านวยการโรงเรียน 
             พ.ศ. 2556 นางนพมาศ เพราพันธ์ ด ารงต าแหนํง ผ๎ูอ านวยการโรงเรียน 
             พ.ศ. 2557 นายเอกชัย กอธงทอง ด ารงต าแหนํง ผ๎ูอ านวยการโรงเรียน 
             เมื่อวันท่ี 5 พฤศจิกายน พ.ศ. 2561 นายโชคชัย สุขแก๎ว ย๎ายมาด ารงต าแหนํง
ผ๎ูอ านวยการโรงเรียนปากน้ าชุมพรวิทยาจนถึงปัจจุบัน(ออนไลน์), 

2.4.3 ภาคกลาง ประกอบด๎วย 3 จังหวัด คือ 
1) โรงเรียนราชนันทาจารย์ สามเสนวิทยาลัย 2  
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โรงเรียนราชนันทาจารย์ สามเสนวิทยาลัย 2 ประกาศจัดต้ังเมื่อวันท่ี 30 เมษายน 
พ.ศ. 2539 โดย ฯพณฯ สุขวิช รังสิตพล รัฐมนตรีวําการกระทรวงศึกษาธิการ ในขณะนั้น 
เป็นโรงเรียนท่ีหลวงปู่ผล อกฺกโชติหรือพระราชนันทาจารย์ ได๎บริจาคท่ีดินจ านวน 5 ไรํ ใน
ซอยสะพาน 99 ริมคลองเปรมประชากร ในปลายปีการศึกษา 2537 ให๎สร๎างโรงเรียน
มัธยมศึกษา ช่ือโรงเรียนจึงมีช่ือ "ราชนันทาจารย์" อยูํในช่ือของโรงเรียนแหํงนี้ เป็นต๎นมา 

เป็นหนึ่งในโรงเรียนท่ีพี่น๎องประชาชนทุกหมูํเหลํารํวมกันกํอต้ัง ตามนโยบายปฏิรูป
การศึกษาของฯพณฯสุขวิช รังสิตพล รัฐมนตรีวําการกระทรวงศึกษาธิการ ประกาศจัดต้ังเมื่อ
วันท่ี 30 เมษายน 2539 พร๎อมกับอีกหลายโรงเรียนท่ีกํอตั้งด๎วยวิธีเดียวกัน อาทิเชํน โรงเรียน
คอนสาวิทยา โรงเรียนขอนแกํนวิทยายน ๒ (สมาน สุเมโธ) โรงเรียนศิลาทองพิทยา
สรรค์ โรงเรียนหัวเรือพิทยาคม 

ปลายปีการศึกษา 2537 พระราชนันทาจารย์ เจ๎าอาวาสวัดเวตวันธรรมาวาส 
บริจาคท่ีดินจ านวน 5 ไรํ ซึ่งต้ังอยูํบนถนนประชาช่ืน ซอยสะพาน 99 ริมคลองเปรม
ประชากร ให๎สร๎างโรงเรียนมัธยมศึกษาโดยให๎ นายชลอ บุญกํอ โรงเรี ยนนนทรีวิทยา ท า
หน๎าท่ีเลขานุการ ปลัดกระทรวงศึกษาธิการ (ดร.โกวิท วรพิพัฒน์) 

ในขณะนั้นเป็นผ๎ูประสานงานและเปิดด าเนินการเป็นโรงเรียนมัธยมศึกษาสาขา
โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย ในปีการศึกษา 2538 รับนักเรียนช้ัน ม.1 รุํนแรก โดยใช๎อาคาร
ฝึกอบรมครูหนํวยศึกษานิเทศก์ เป็นสถานท่ีต้ังโรงเรียนช่ัวคราว แตํท่ีดินดังกลําวนั้น ต๎อง
รํวมมือกับกองสลากฯ จํายคําขนย๎ายให๎ชาวบ๎านในชุมชนสลัม ซึ่งท่ีต้ังของโรงเรียนในปัจจุบัน 
เป็นจ านวนเงินหลายแสน ฯพณฯ สุขวิช รังสิตพล รัฐมนตรีวําการกระทรวงศึกษาธิการ 
ประกาศแตํต้ังโรงเรียนอยํางเป็นทางการตามค าส่ังของกระทรวงศึกษาธิการ ในวันท่ี 30 
เมษายน 2539 และโรงเรียนยังได๎รับพระมหากรุณาธิคุณจากพระบาทสมเด็จพระเจ๎าอยูํหัว
ให๎ใช๎ช่ืออาคารเรียนพิเศษวํา อาคารเฉลิมพระเกียรติในปีกาญจนาภิเษกพระบาทสมเด็จพระ
เจ๎าอยูํหัว พร๎อมท้ังให๎เชิญตราสัญลักษณ์ งานฉลองศิริราชสมบัติ 50 ปีประดิษฐ์ไว๎ท่ีโดย
สมเด็จพระญาณสังวร สมเด็จพระสังฆราช สกลมหาสังฆปริณายก เสด็จวางศิลาฤกษ์อาคาร
ดังกลําว ในวันท่ี 21 พฤศจิกายน พ.ศ. 2539 

- ในปี พ.ศ. 2540 ได๎รับมอบท่ีดินจาก พระราชนันทาจารย์ องค์อุปถัมภ์โรงเรียน ได๎
มอบท่ีดินสํวนตัวเพื่อแก๎ปัญหาการจราจรที่เกิดข้ึนในอนาคต เพิ่มอีก 197 ตารางวา 

- ในปี พ.ศ. 2541 โรงเรียนได๎รับงบประมาณสนับสนุนจาก ส านักงานสลากกินแบํง
รัฐบาล จ านวนเงิน 12,000,000 บาท (สิบสองล๎านบาทถ๎วน) เพื่อกํอสร๎างอาคารกาญจนา
ภิเษก ใช๎เป็นอาคารห๎องสมุด และห๎องพยาบาล 

- ปีการศึกษา 2543 พระราชนันทาจารย์ ได๎มอบท่ีดินเพิ่มเติมอีก 13 ตารางวา 
- ปีการศึกษา 2547 โรงเรียนได๎งบประมาณกํอสร๎างอาคารเอนกประสงค์ 5 ช้ัน 

จ านวน 30,000,000 บาท (สามสิบล๎านบาทถ๎วน) พระราชนันทาจารย์ องค์อุปถัมภ์โรงเรียน 
วางศิลาฤกษ์อาคารเอนกประสงค์ 5 ช้ัน และมณฑปหลวงพํอสัมฤทธิ์ พระพุทธรูปประจ า
โรงเรียน วันท่ี 23 มิถุนายน พ.ศ. 2547 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%82%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%8A_%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%9E%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A2%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%82%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%8A_%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%9E%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%A8%E0%B8%B6%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%99_%E0%B9%92_(%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%99_%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%98)
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%82%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%8A_%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%9E%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%88%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%8D%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%A7%E0%B8%A3_%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%88%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%86%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A_%E0%B8%AA%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%86%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%93%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%81
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- วันท่ี 29 ตุลาคม พ.ศ. 2547 ส านักสลากกินแบํงรัฐบาล สนับสนุนเงินจ านวน 
30,000,000 บาท โดย คณะกรรมการพิจารณาโครงการเพื่อสาธารณประโยชน์ จากรายได๎
โดยออกสลากพิเศษ กรมบัญชีกลาง กระทรวงการคลัง สํงมอบเช็คธนาคารกรุงไทยจ ากัด
(มหาชน) สาขายํอยกระทรวงการคลัง เลขท่ี CH.X 2894533 ลงวันท่ี 26 ตุลาคม 2547 ใน
การจัดซื้อท่ีดินเพิ่มอีก 3 ไรํ 114.9 ตารางวา เพื่อสร๎างสนามกีฬาเอนกประสงค์โดยได๎รับ
ความอนุเคราะห์จากสมาชิกวุฒิสภากรุงเทพมหานคร เขตบางซื่อ (ทํานชัชวาลย์ คงอุดม) ใน
การประสานติดตํอผ๎ูบริหารระดับตําง ๆ ของฝ่ายรัฐบาล 

- วันท่ี 28 ธันวาคม 2549 โรงเรียนได๎รับพระมหากรุณาธิคุณ พระราชทานช่ือ
อาคารเอนกประสงค์วํา "อาคารเฉลิมพระเกียรติ สมเด็จพระนางเจ๎าฯ พระบรมราชินีนาถ
เนื่องในโอกาสพระราชพิธีเฉลิมพระชนมพรรษา 6 รอบ 12 สิงหาคม พ.ศ. 2547 ในการนี้
สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี เสด็จพระราชด าเนินเป็นองค์ประธานเปิด
อาคารเรียนหลังใหมํ (ออนไลน์), 

2) โรงเรียนภัทรญาณวิทยา 
กระทรวงศึกษาธิการได๎ประกาศต้ังโรงเรียนภัทรญาณวิทยา เมื่อวันท่ี 19 เมษายน 

2516 โดยใช๎สมณศักดิ์ของหลวงพํอโพธิ์ ทํานพระครูภัทรญาณ เจ๎าอาวาสวัดสัมปทวนในสมัย
นั้น ต้ังเป็นช่ือโรงเรียน ท้ังนี้เพราะหลวงพํอโพธิ์ ได๎อนุญาตให๎ใช๎ท่ีดินของวัดสัมปทวน จ านวน 
22 ไรํ 3 งาน 96 ตารางวา เป็นสถานท่ีต้ังโรงเรียน ต้ังอยูํท่ี เลขท่ี 39/10 หมูํ 3 ต าบลวัดแค 
อ าเภอนครชัยศรี จังหวัดนครปฐม และประชาชนได๎รํวมบริจาคท่ีดินสมทบให๎เป็นผืนเดียวกัน
รวมเป็น 23 ไรํ 3 งาน 46 ตารางวา 

โรงเรียนเริ่มรับนักเรียนช้ัน ม.ศ.1 ต้ังแตํปีการศึกษา 2516 โดยอาศัยโรงเรียนนคร
ชัยศรี  (วัดแคราษฎร์บ ารุง) สังกัดกองการประถมศึกษา กรมสามัญศึกษา ตํอมาปีการศึกษา 
2517 กรมสามัญศึกษา ประกาศยุบโรงเรียนนครชัยศรี ซึ่งเปิดสอนระดับประถมศึกษารวม
กับโรงเรียนภัทรญาณวิทยา ให๎เป็นเพียงโรงเรียนเดียวที่จัดสอนในระดับมัธยมศึกษา 

ปีการศึกษา 2522 โรงเรียนได๎รับอนุญาตให๎เปิดสอนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ปีการศึกษา 2526 คณะครูอาจารย์โรงเรียนภัทรญาณวิทยา น าโดย นายจีรศักด์ิ 

ไพศาล ผ๎ูบริหารโรงเรียนในขณะนั้นและผ๎ูมีจิตศรัทธา ได๎รํวมกันบริจาคเงินซื้อท่ีดินเพิ่มเติม 
จ านวน 5 ไรํ 2 งาน 20 ตารางวา รวมท่ีดินท้ังหมด 29 ไรํ 1 งาน 66 ตารางวา 

ปีการศึกษา 2536 คณาจารย์ และผ๎ูอ านวยการโรงเรียนภัทรญาณวิทยาในขณะนั้น 
คือ นายอนันต์ คงถาวร ได๎มีความเห็นวําการเปิดโรงเรียนเป็น 2 แหํง มีความไมํปลอดภัย
ส าหรับนักเรียนและครูท่ีต๎องข๎ามถนนไปเรียนและไปสอน จึงขอคืนท่ีดินเดิมของวัดแค 
จ านวน 11 ไรํ 40 ตารางวา ให๎เหลือเพียงท่ีอยูํปัจจุบัน จ านวนท้ังหมด 29 ไรํ 1 งาน 66 
ตารางวา ปัจจุบัน โรงเรียนภัทรญาณวิทยาเปิดสอนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1–6 สังกัด
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 โดยมีนายชัชวาลย์ สิงหาทอง ด ารงต าแหนํง
ผ๎ูอ านวยการโรงเรียน 
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สัญลักษณ์ 
 

 
ภายในวงกลมเล็ก เป็นรูปองค์พระปฐมเจดีย์ต้ังอยูํบนก๎อนเมฆ ด๎านซ๎ายเป็นรวงข๎าว

ด๎านขวาเป็นลายไทยภายในวงกลมใหญํซึ่งล๎อมรอบวงกลมเล็กอีกช้ันหนึ่ง ด๎านบนเป็นคติ
พจน์ของโรงเรียน ด๎านลํางเป็นช่ือโรงเรียน องค์พระปฐมเจดีย์ต้ังบนเมฆ หมายถึง สัญลักษณ์
ของจังหวัดนครปฐมท่ีเจริญรุํงเรืองมาอยํางยาวนาน รวงข๎าว หมายถึง อ าเภอนครชัยศรี ตาม
ค าขวัญ " ส๎มโอหวาน ข๎าวสารขาว ลูกสาวสวย ผ๎าด าดี " ลายไทย หมายถึง ทุกคนมุํงมั่น
รักษาวัฒนธรรมไทย (ออนไลน์), 
 3) โรงเรียนเขาสมิงวิทยาคม 
 โรงเรียนเขาสมิงวิทยาคม “จงจินต์รุจิรวงศ์อุปถัมภ์” เป็นโรงเรียนมัธยมระดับอ าเภอ 
แหํงแรกของจังหวัดตราด กระทรวงศึกษาธิการ ประกาศต้ังเมื่อ 14 มิถุนายน พ.ศ.2516 
เริ่มแรกเป็นโรงเรียนสาขาโรงเรียนตราษตระการคุณ โดยใช๎โรงเรียนชุมชนบ๎านเขาสมิง เป็น
สถานท่ีจัดการเรียนการสอน จากนั้นจึงรับโอนนักเรียนของโรงเรียนตราษตระการคุณ สาขา
เขาสมิง มาเปิดท าการสอนเป็นโรงเรียนเขาสมิงวิทยาคมฯ เมื่อ 27 กรกฎาคม พ.ศ. 2516 
พื้นท่ีของโรงเรียนมีท้ังหมด 26 ไรํ 1 งาน ได๎มาโดยประชาชนรํวมกันบริจาค เงินและเลือก
พื้นท่ีเหมาะสม จัดซื้อและยกให๎ เป็นกรรมสิทธิ์ของทางราชการ เมื่อ พ.ศ. 2514 มูลคําท่ีดิน
ขณะนั้น 59,000 บาท ยอดเงินจ านวนนี้บริจาคโดยคุณยําจงจินต์ รุจิรวงศ์ เป็นจ านวนเงิน 
40,000 บาท สํวนท่ีเหลือประชาชนชนรํวมกัน บริจาคเพิ่มเติม และในปี พ.ศ. 2540       
นายหิรัญ ขวัญศิริมงคล ข๎าราชการบ านาญผ๎ูอาวุโส ในชุมชนซึ่งเห็นความส าคัญของ
การศึกษาได๎บริจาคท่ีดิน เพิ่มเติมให๎แกํโรงเรียนอีก 7 ไรํ ต้ังอยูํท่ีกิโลเมตรท่ี 3 ถนนเขาสมิง-
บํอไรํ ตรงข๎ามสถานีวิทยุ อสมท. ตราด เมื่อกรมสามัญศึกษาจัดสรรงบประมาณปี 2516  
เพื่อกํอสร๎างอาคารเรียน จนแล๎วเสร็จ โรงเรียนจึงเปิดท าการสอนในสถานท่ี ปัจจุบันต้ังแตํ 1 
กันยายน พ.ศ. 2518 และในปีพ.ศ. 2525 เปิดท าการสอนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ข๎อมูลท่ัวไป 
โรงเรียนเขาสมิงวิทยาคม “จงจินต์รุจิรวงศ์อุปถัมภ์” ต้ังอยูํ หมูํท่ี 8 บ๎านทํุงห๎าวา 

ต าบลเขาสมิง อ าเภอเขาสมิง จังหวัดตราด 23130 
โทรศัพท์ 0 3959 9505 โทรสาร 0 3953 7319 
e-mail : ksw@ksw.ac.th website : http://www.ksw.ac.th สังกัดส านักงาน

เขตพื้นท่ีการศึกษาการมัธยมศึกษา เขต 17 เปิดสอนต้ังแตํระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ถึงระดับ
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มัธยมศึกษาปีท่ี 6จ านวน 36 ห๎องเรียน โดยจัดห๎องเรียน ชํวงช้ันท่ี 3 จ านวน 19 ห๎องชํวงช้ัน
ท่ี 4 จ านวน 17 ห๎อง ดังนี้ ม.1 : ม.2 : ม.3 : ม.4 : ม.5 : ม.6 = 6 : 6 : 7 : 7 : 5 : 5 มีเขต
พื้นท่ีบริการ 8 ต าบล (66 หมูํบ๎าน) ได๎แกํ เขาสมิง แสนต๎ุง ทํุงนนทรี วังตะเคียน เทพนิมิต 
ทําโสม ประณีต สะตอ โรงเรียนเขาสมิงวิทยาคม “จงจินต์รุจิรวงศ์อุปถัมภ์” เป็นโรงเรียน
มัธยมระดับอ าเภอ แหํงแรกของจังหวัดตราด กระทรวง ศึกษาธิการ ประกาศต้ังเมื่อ 14 
มิถุนายน พ.ศ. 2516 เริ่มแรกเป็นโรงเรียนสาขาโรงเรียนตราษตระการคุณ โดยใช๎โรงเรียน
ชุมชนบ๎านเขาสมิงเป็นสถานท่ีจัดการเรียนการสอน จากนั้นจึงรับโอนนักเรียนของโรงเรียน
ตราษตระการคุณ สาขาเขาสมิง มาเปิดท าการสอนเป็นโรงเรียนเขาสมิงวิทยาคมฯ เมื่อ 27 
กรกฎาคม พ.ศ. 2516 พื้นท่ีของโรงเรียนมีท้ังหมด 26 ไรํ 1 งาน ได๎มาโดยประชาชนรํวมกัน
บริจาค เงินและเลือกพื้นท่ีเหมาะสม จัดซื้อและยกให๎เป็นกรรมสิทธิ์ของทางราชการ เมื่อ 
พ.ศ. 2514 มูลคําท่ีดินขณะนั้น 59,000 บาท ยอดเงินจ านวนนี้บริจาคโดยคุณยําจงจินต์ รุจิ
รวงศ์ เป็นจ านวนเงิน 40,000 บาท สํวนท่ีเหลือประชาชนชนรํวมกัน บริจาคเพิ่มเติม และใน
ปี พ.ศ.  2540 นายหิรัญ ขวัญศิริมงคล ข๎าราชการบ านาญผ๎ูอาวุโส ในชุมชนซึ่งเห็น
ความส าคัญของการศึกษาได๎บริจาคท่ีดินเพิ่มเติมให๎แกํโรงเรียนอีก 7 ไรํ ต้ังอยูํท่ีกิโลเมตรท่ี 3 
ถนนเขาสมิง-บํอไรํ ตรงข๎ามสถานีวิทยุ อสมท.ตราด เมื่อกรมสามัญศึกษาจัดสรรงบประมาณ
ปี 2516  เพื่อกํอสร๎างอาคารเรียน จนแล๎วเสร็จ โรงเรียนจึงเปิดท าการสอนในสถานท่ี 
ปัจจุบันตั้งแตํ 1 กันยายน พ.ศ.2518 และในปีพ.ศ. 2525 เปิดท าการสอนระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย (ออนไลน์), 
 2.4.4 ภาคอิสาน ประกอบด๎วย 3 จังหวัด คือ 

1) โรงเรียนจตุราษฎร์พิทยาคม 
  โรงเรียนจตุราษฎร์พิทยาคม ได๎รับการประกาศจัดต้ังเป็นโรงเรียนมัธยมศึกษาสังกัด
กรมสามัญศึกษาเมื่อปี พ.ศ. 2527 เหตุผลท่ีได๎รับการจัดต้ัง เนื่องจากเป็นความต๎องการของ
ชุมชนท่ีต๎องการให๎มีโรงเรียนมัธยมประจ าต าบลแสลงพัน สภาต าบลจึงได๎หาสถานท่ีจัดต้ัง
โรงเรียนโดยการขอใช๎ท่ีดินสาธารณะประโยชน์ (ป่าช๎า) บ๎านส่ีเหล่ียมน๎อยเป็นสถานท่ีกํอต้ัง
โรงเรียน และได๎ขอรับบริจาคจากนายสุพันธวงค์ จ าลองนาค บริจาคจ านวน 9 ไรํ และนาย
พิมพา บัลลังก์ บริจาค จ านวน 6 ไรํ รวมเนื้อที่รับบริจาคและพื้นท่ีสาธารณประโยชน์ (ป่าช๎า) 
เป็นเนื้อท่ี 37 ไรํ 3 งาน 89 ตารางวา ซึ่งต้ังอยูํติดกับทางหลวงหมายเลข 226 หํางจาก     
ตัวจังหวัดบุรีรัมย์ไปทางทิศตะวันตก 23 กิโลเมตร  
           ปีการศึกษา 2527 กรมสามัญศึกษา ได๎อนุมัติงบประมาณในการกํอสร๎างอาคาร
เรียนช่ัวคราวเป็นเงิน 40,000 บาท มีนายสุคนธ์ ปรัชญาวงศ์ชัย ต าแหนํงอาจารย์ 2 ระดับ 7
รักษาการต าแหนํงครูใหญํและได๎แตํงต้ังคณะครูมาท าการสอนจ านวน 3 ทําน คือ 
           1. นายเกรียงศักดิ์  โพธิมาศ  อาจารย์ โรงเรียนธารทองพิทยาคม 
           2. นายสนั่น พรมเอาะ   อาจารย์โรงเรียนบ๎านส่ีเหล่ียมน๎อย 
           3. นายจักรพันธ์ คุชิตา   อาจารย์โรงเรียนล าปลายมาศ 
            แรกเริ่มนั้นเปิดท าการเรียนการสอนระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 2 ห๎องเรียนมี
ผ๎ูเรียนท้ังส้ินจ านวน 85 คน ตํอมาเมื่อวันท่ี 13 พฤษภาคม พ.ศ. 2527 กรมสามัญศึกษาได๎
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บรรจุข๎าราชการครูเพื่อปฏิบัติหน๎าท่ีการสอนในโรงเรียนจตุราษฎร์พิทยาคม จ านวน 6 คน
และนักการภารโรง 1 คน ดังนี้ 
            1. นายฉลอง กาศไธสง   ครูใหญํ 
            2. นายวิชัย กีรติมหาตม์   อาจารย์ 1 
            3. นายหรรษา อื้อเพชรหงส์  ครู 2 
            4. นางสาวรัชนีกร จําแทํนทะรังค์  อาจารย์ 1 
            5. นางสาวสริลักษณ์ รัตนโภคภัณฑ์ อาจารย์ 1 
            6. นายสุรศักด์ิ ศิริประภา  ครู 2 
            7. นายอุไร จ าลองนาค   นักการภารโรง (ออนไลน์), 
 2) โรงเรียนหนองน้ าใสพิทยาคม 
  พ.ศ. 2534 เปิดท าการสอนครั้งแรก เมื่อวันท่ี 16 พฤษภาคม 2534 โดยเปิดเป็น
สาขาโรงเรียนคลองไผํวิทยา อาศัยอาคารเรียนโรงเรียนหนองน้ าใส สังกัดสปอ.สีค้ิว ซึ่งมี   
นายอิสรา ขอนพุดซา เป็นหัวหน๎าสาขา และได๎ครู อาจารย์โรงเรียนคลองไผํวิทยา มาปฏิบัติ
หน๎าท่ีสอน จ านวน 3 ทําน มีนักเรียนจ านวน 60 คน 
 พ.ศ. 2535 ได๎มีแผนการจัดต้ังเป็นโรงเรียนมัธยมศึกษา กรมสามัญศึกษา ประจ า
ต าบล และได๎ขอใช๎ท่ีดินราชพัสดุ ซึ่งกรมราชทัณฑ์ครอบครอง จ านวน 93 ไรํ บริเวณด๎านทิศ
ตะวันออกของหมูํบ๎านใหมํสามัคคี หมูํท่ี 5 ต าบลหนองน้ าใส อ าเภอสีค้ิว จังหวัดนครราชสีมา 
ตํอผ๎ูบัญชาการเรือนจ ากลางคลองไผํและประชาชนได๎รํวมแรงรํวมใจสร๎างอาคารเรียน
ช่ัวคราวให๎กับนักเรียน สาขาโรงเรียนคลองไผํวิทยา โดยมีหลวงพํอคูณ ปริสุทโธ วัดบ๎านไรํ 
เมตตาเป็นประธานประกอบพิธียกเสาเอก ใช๎ช่ือวํา “อาคารราษฎร์รังสรรค์” และได๎ย๎าย
นักเรียนมาท าการสอน ณ ท่ีปัจจุบันนี้  
 พ.ศ. 2537 กระทรวงศึกษาธิการประกาศจัดต้ังโรงเรียนหนองน้ าใสพิทยาคม กอง
การมัธยมศึกษา กรมสามัญศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ โดยแยกเป็นเอกเทศจากโรงเรียน
คลองไผํวิทยา และได๎รับงบประมาณกํอสร๎างอาคารเรียนแบบเบ็ดเสร็จ ก-ข-ค จ านวน 1 ชุด 
บ๎านพักครู แบบ 205 / 26 จ านวน 2 หลัง บ๎านพัก ภารโรง แบบมาตรฐานจ านวน 1 หลัง 
ห๎องส๎วมแบบ 6 ท่ี / 27 จ านวน 2 หลัง ถังน้ า ฝ.33 จ านวน 2 ชุด ปัจจุบันโรงเรียนหนองน้ า
ใสพิทยาคม เปิดสอนต้ังแตํระดับช้ัน ม.1– ม.6 และหลักสูตรวิชาชีพ ปวช.รํวมกับวิทยาลัย
การอาชีพปากชํองและวิทยาลัยเทคนิคปักธงชัย (ออนไลน์), 

3) โรงเรียนบ๎านไผํพิทยาคม   
  โรงเรียนบ๎านไผํเป็นโรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษา ได๎รับอนุมัติให๎เปิดท าการสอน
เมื่อวันท่ี 1 พฤศจิกายน 2491 เมื่อแรกต้ังได๎อาศัยสถานท่ีโรงเรียนประชาบาล ต าบลบ๎านไผํ 
“เวฬุคามวิทยาคาร” เป็นท่ีท าการสอน เปิดท าการสอนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 จนกระท่ัง
วันท่ี 17 พฤษภาคม 2493 ได๎ย๎ายมาท าการสอน ณ สถานท่ีปัจจุบัน ซึ่งอยูํทางทิศเหนือของ
อ าเภอหํางจากท่ีวําการอ าเภอบ๎านไผํประมาณ 1 กิโลเมตร บริเวณโรงเรียนต้ังอยูํริมถนนเจน
จบทิศซึ่งเป็นทางหลวงแผํนดินเช่ือมระหวํางอ าเภอบ๎านไผํกับจังหวัดขอนแกํน ลักษณะพื้นท่ี
เป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ๎า คิดเป็นเนื้อท่ี 55 ไรํ ตํอมาทางราชการได๎แบํงเนื้อท่ีเพื่อต้ังโรงเรียน  



39 
 

บ๎านไผํประถมศึกษา จ านวน 12 ไรํ 384 ตารางวา ปัจจุบันโรงเรียนบ๎านไผํมีเนื้อท่ีท้ังหมด 
42 ไรํ 16 ตารางวา พ.ศ. 2502 เปิดสอนถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย และเพิ่มช้ันมัธยม
ศึกตอนต๎น 3 ห๎องเรียน มัธยมศึกษาตอนปลาย 6 ห๎องเรียน เมื่อวันท่ี 9 มิถุนายน 2502 
เวลาประมาณ 21.40 น. ได๎มีผ๎ูลอบวางเพลิงเผาอาคารเรียนเสียหายท้ังหลัง ทางราชการจึง
ได๎ให๎ไปเปิดท าการสอนช่ัวคราวท่ีสถานโรงบํมใบยาโนนชัย ส านักงานไรํยาสูบบ๎านไผํ ต้ังแตํ
วันท่ี 17 มิถุนายน พ.ศ. 2502 ตํอมาได๎ไปอาศัยท่ีโรงเรียนประชาบาลบ๎านไผํยิ่งยงอุทิศ 
จนถึงวันท่ี 1 กันยายน 2502 จึงได๎กลับมาเรียนท่ีโรงเรียนปัจจุบัน โดยเรียนท่ี อาคารเรียนท่ี
สร๎างเป็นโรงยาว ซึ่งนายยิ่งยง สวัสด์ิพาณิชย์ ได๎สร๎างให๎เป็นสมบัติของโรงเรียน 
  พ.ศ. 2503 กรมสามัญศึกษา จัดสรรงบประมาณให๎ 280,000 บาท สร๎างอาคาร
เรียนไม๎ 2 ช้ัน หลังคามุงกระเบ้ืองจ านวน 12 ห๎องเรียน และได๎ใช๎เป็นอาคารเรียนต้ังแตํวันท่ี 
20 ตุลาคม 2503 (รื้อถอนแล๎ว) 
  พ.ศ. 2515 ได๎รับงบประมาณกํอสร๎างอาคารเรียน แบบ 216 ค. จ านวน 12 
ห๎องเรียนเป็นอาคารครึ่งไม๎ครึ่งปูน คํากํอสร๎าง 960,000 บาท   

พ.ศ. 2518 ได๎รับงบประมาณเพิ่มเติมอีก 4 ห๎องเรียน (ทางทิศตะวันตก) เป็นเงิน 
420,000 บาท ปัจจุบันเรียกวําอาคาร 1 
  พ.ศ. 2521 ได๎รับงบประมาณสร๎างอาคารเรียน แบบ 216 ค. จ านวน 8 ห๎องเรียน 
เป็นเงิน 1,300,000บาท และได๎รับงบประมาณเพิ่มเติมอาคารในปี พ.ศ. 2526 เป็นเงิน 
2,050,000 บาท ปัจจุบันเรียกวํา อาคาร 2 
  พ.ศ. 2524 ได๎รับงบประมาณกํอสร๎างอาคารเรียน แบบ 318 ค. เป็นเงินจ านวน
3,800,000 บาท 
  พ.ศ. 2527-2528 ได๎รับงบประมาณกํอสร๎างอาคารเรียนแบบ 316 ล. เป็นจ านวน
เงิน 4,237,000 บาท ปัจจุบันเรียกวํา อาคาร 3 
  พ.ศ. 2530 ได๎รับงบประมาณกํอสร๎างอาคารโรงฝึกงาน แบบ 102/27 ราคากํอสร๎าง 
660,000 บาท 
  พ.ศ. 2532 ได๎รับงบประมาณสร๎างห๎องน้ า-ห๎องส๎วม 1 หลัง ราคา 165,000 บาท 
  พ.ศ. 2533 ได๎งบประมาณสร๎างโรงฝึกงานแบบ 102/27 ราคากํอสร๎าง 1,620,000
บาท และได๎รับงบประมาณกํอสร๎างบ๎านพักครู 1 หลัง 356,000 บาท 
  พ.ศ. 2534 ได๎งบประมาณ 180,000บาท สร๎างห๎องน้ า -ห๎องส๎วม 1หลัง 
  พ.ศ. 2536 กรมสามัญศึกษาอนุมัติให๎รื้อถอนอาคารเรียน แบบ 318 ค . เพราะ
ช ารุดและได๎รับงบประมาณสร๎างอาคารเรียนช่ัวคราว 3 หลัง 8 ห๎องเรียนเป็นเงิน 400,000 
บาท และเปิดสาขาโรงเรียนท่ีต าบลหัวหนอง อ าเภอบ๎านไผํ ปัจจุบันคือโรงเรียนบ๎านไผํศึกษา 
  พ.ศ. 2537 กรมสามัญศึกษา อนุมัติเปิดสาขาโรงเรียน ท่ีต าบลหนองน้ าใส อ าเภอ
บ๎านไผํ ปัจจุบันคือโรงเรียนบ๎านไผํพิทยาคม 
  พ.ศ. 2538 ได๎รับงบประมาณ 13,890,000 บาท สร๎างอาคารเรียน แบบ 324 ล. 
จ านวน 1 หลัง ปัจจุบันคืออาคาร 4 
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  พ.ศ. 2551 เปิดท าการสอนท้ังระดับมัธยมศึกษาตอนต๎นและตอนปลาย จัดช้ันเรียน
เป็น 10 -10 - 10 /12 - 12 - 10 รวม 64 ห๎องเรียน มีนักเรียน รวมท้ังส้ิน 2,841 คน ครู-
อาจารย์ จ านวน 135 คน ลูกจ๎างประจ า 10 คน พนักงานราชการ 1 คน ครูอัตราจ๎าง 8 คน 
พนักงาน 9 คน มีอาคารเรียนถาวร 4 หลัง หอประชุม 1 หลัง อาคารเรียนช่ัวคราว 3 หลัง 
บ๎านพักครู 18 หลัง บ๎านพักลูกจ๎างประจ า 3 หลัง อาคารประกอบอื่น ๆ 12 หลัง และอาคาร
ศูนย์วิทยบริการเฉลิมพระเกียรติ จ านวน 1 หลังโดยมี นายวทัญญู  ภูชาดา เป็นผ๎ูอ านวยการ
โรงเรียน (ออนไลน์), 

2.5 งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
พิชัย บุญมาหนองคู ศิริ ถีอาสนาและวุฒิกร สายแก๎ว , (2557) ได๎กลําวไว๎วํา  

นักเรียนและเยาวชนเป็นทรัพยากรท่ีทรงคุณคําเป็นอยํางยิ่งตํอการพัฒนาประเทศชาติใน
อนาคตจาเป็นต๎องมีการปลูกฝังคุณลักษณะอันพึงประสงค์ให๎เกิดขึ้นภายในตัวนักเรียนท้ัง
ความรู๎ และคุณธรรม การปลูกฝังบํมเพาะให๎นักเรียนมีความรู๎คํูคุณธรรม จาเป็นต๎องกระทา
ต้ังแตํวัยเด็ก และเป็นไปตามธรรมชาติ การหลํอหลอมต๎องอาศัยระยะเวลา มีความอดทน 
และต๎องอาศัยความรํวมมือจากหลายฝ่าย โดยเน๎นให๎เด็กได๎เรียนรู๎ ได๎ปฏิบัติ และพัฒนา
ตนเองผํานกระบวนการทางวัฒนธรรมท่ีเสริมสร๎างปัญญาโดยใช๎หลักเมตตาธรรมในการดารง
ชีวิต 

อัจศรา ประเสริฐสิน, (2558) ได๎กลําวไว๎วํา นโยบายการจัดการศึกษาในยุคปัจจุบัน
ไมํได๎มุํงเน๎นเพียงด๎านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทํานั้น หากแตํยังมุํงเน๎นด๎านการพัฒนา
คุณภาพชีวิตของผ๎ูเรียนท้ังทางรํางกายและจิตใจด๎วย ดังพระราชบัญญัติการจัดการศึกษา
มาตรา 8 และมาตรา 25 ได๎กลําวถึงแนวทางการจัดการเรียนรู๎ตลอดชีวิตสาหรับผ๎ูเรียน และ
ในมาตรา 66 ได๎กลําวถึงการพัฒนาผ๎ูเรียนเพื่อการศึกษาอยํางตํอเนื่องด๎วยตนเองตลอดชีวิต 
มุํงพัฒนาให๎คนเป็นคนท่ีสมบูรณ์และสมดุลท้ังด๎านจิตใจ รํางกาย สติปัญญา อารมณ์ และ
สังคม โดยมุํงเน๎นการพัฒนาให๎ผ๎ูเรียนมีความรู๎ ความสามารถ ท้ังทางด๎านวิชาการและวิชา
ชีวิต 

จ าเนียร แสงเสนา และวิทยา จันทร์ศิลา, (2561) ได๎กลําวไว๎วํา การขาดคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์จะสํงผลกระทบตํอบุคคลคือสร๎างความเดือดร๎อนให๎กับตนเองและผ๎ูอื่น กํอ
ปัญหาด๎านอาชญากรรม การทะเลาะวิวาท การขโมย ส่ิงเสพติด การประทุษร๎ายตํอชีวิต และ
ทรัพย์สินชุมชนอํอนแอ การสร๎างเด็กและเยาวชนซึ่งเป็นวัยท่ีต๎องให๎ความส า คัญกับการ
ปลูกฝังให๎มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด๎วยวิธีการตําง  ๆ จะท าให๎เด็กมีจิตใจท่ีเห็นแกํ
ประโยชน์สํวนรวมมากกวําประโยชน์สํวนตน รู๎จักแบํงปัน มีจิตใจโอบอ๎อมอ ารี มีจิต
สาธารณะ มีความรักชาติ ด าเนินชีวิตตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ซึ่งการพัฒนาและ
เสริมสร๎างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ควรเริ่มจากเด็กในวัยเรียนเพราะเป็นวัยท่ีจะเรียนรู๎และ
จดจ าได๎งําย    
   ชัยวัฒน์ แก๎วพันงาม, (2559) ได๎ศึกษาเรื่อง เทคโนโลยีเพื่อการประเมินการเรียนรู๎
ภาษาส าหรับผ๎ูเรียนในศตวรรษท่ี 21 สรุปความวํา กระทรวงศึกษาธิการให๎ความส าคัญมาก
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ขึ้นกับการใช๎ส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา และน าไปสํูการประกาศนโยบายการ
ปฏิรูปการเรียนการสอนภาษาอังกฤษเมื่อปี พ.ศ. 2557 โดยได๎ให๎ความส าคัญกับประเด็นท่ี
ส าคัญคือการใช๎ส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา (Information Communication 
Technology : ICT) เพื่อเป็นเครื่องมือท่ีส าคัญในการพัฒนาความสามารถทางภาษาของครู
และผ๎ูเรียนภาษาอังกฤษ  
   สุทธิวรรณ ตันติรจนาวงศ์, (2560) ได๎ศึกษาเรื่อง ทิศทางการจัดการศึกษาใน
ศตวรรษท่ี 21 กลําววํา โลกก าลังเปล่ียนแปลง ระบบการศึกษาในปัจจุบันต๎องมีการ
เปล่ียนแปลงเพื่อตอบสนองความต๎องการของสังคมโลก โรงเรียนต๎องเตรียมพร๎อมผ๎ูเรียน
ส าหรับโลกในศตวรรษท่ี 21 โดยโรงเรียนจ าเป็นต๎องเปล่ียนวิธีการท่ีจะให๎ความรู๎แกํผ๎ูเรียน
ด๎วยการจัดการศึกษาให๎มีคุณภาพสูงท่ีมุํงเน๎นการพัฒนาผ๎ูเรียนในภาพรวมมากกวํา
ความส าเร็จทางวิชาการแตํเพียงอยํางเดียว ในศตวรรษท่ี 21 โรงเรียนต๎องสร๎างหลักสูตรท่ี
ชํวยให๎ผ๎ูเรียนเช่ือมความรู๎และทักษะตํอกับโลกและเข๎าใจถึงปัญหาท่ีเกิดขึ้นในโลก โรงเรียน
ควรเป็นสถานท่ีใช๎เป็นศูนย์รวมการประสานระหวําง ครู และผ๎ูเรียนในการติดตํอกับชุมชน
และสังคม ครูในสภาพแวดล๎อมใหมํนี้จะเป็นผ๎ูท ากิจกรรมการเรียนการสอนน๎อยลงและเป็นผ๎ู
อ านวยความสะดวกในการชํวยเหลือให๎ผ๎ูเรียนจัดการเรียนรู๎ข๎อมูลด๎วยตนเองมากขึ้น จะท าให๎
ผ๎ูเรียนสามารถเปล่ียนความรู๎เป็นภูมิปัญญาของตนเองการเรียนรู๎ของผ๎ูเรียนจะเกิดขึ้นได๎ใน
สภาพแวดล๎อมการเรียนรู๎ที่ดีมีการเรียนรู๎ด๎วยวิธีการแก๎ปัญหาและการควบคุมตนเอง ผ๎ูเรียน
ทุกคนในศตวรรษท่ี 21 ต๎องสามารถคิดแก๎ปัญหา คิดวิเคราะห์ ส่ือสารได๎ และตระหนักรู๎ส่ิง
ตําง ๆ ได๎ท่ัวโลก  

สมมาตย์ ศรีจันทร์ และคณะ, (2562) ได๎ศึกษาเรื่อง แนวทางการพัฒนาการจัดการ
เรียนรู๎ของครู สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา นครราชสีมา เขต 7 ผล
การศึกษาพบวํา 1. องค์ประกอบและตัวช้ีวัดการจัดการเรียนรู๎ของครู สังกัดส านักงานเขต
พื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมาเขต 7 ประกอบด๎วย 3 องค์ประกอบ 42 ตัวช้ีวัด 
โดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยูํในระดับมาก 2. สภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนรู๎ของครู 
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 7 โดยรวมอยูํในระดับปาน
กลาง และเมื่อพิจารณาเป็นรายด๎านพบวํา อยูํในระดับปานกลางทุกด๎าน โดยเรียงล า ดับ
คําเฉล่ียจากมากไปหาน๎อย 3 ล าดับแรกคือ ด๎านการเตรียมการสอน ด๎านการด าเนินการสอน
และด๎านการวัดผลและประเมินผล สํวนสภาพท่ีพึงประสงค์ของการจัดการเรียนรู๎ของครู 
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 7 โดยรวมอยูํในระดับมาก 
เมื่อพิจารณาเป็นรายด๎านพบวําอยูํในระดับมากทุกด๎าน โดยเรียงคําเฉล่ียจากมากไปหาน๎อย 
3 ลาดับแรกคือ ด๎านการวัดผลและประเมินผล ด๎านการด าเนินการสอนและด๎านการ
เตรียมการสอน 3. แนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู๎ของครู สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 7 มีแนวทางการด าเนินงาน 3 ด๎าน ได๎แกํ 1) ด๎าน
การเตรียมการสอน จ านวน 14 ข๎อ 2) ด๎านการด าเนินการสอน จ านวน 15 ข๎อ 3) ด๎านการ
วัดผลและประเมินผล จ านวน 13 ข๎อ 
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ชนสิทธิ์ สิทธิ์สูงเนิน, (2560) ได๎ศึกษาเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ 
รํวมกับแนวคิดห๎องเรียนกลับด๎านเพื่อสํงเสริมความสามารถในการพัฒนาหลักสูตรท๎องถิ่น
ส าหรับนักศึกษาครูคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ผลการศึกษาพบวํา  

1. ผลจากการพัฒนาการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมกับแนวคิดห๎องเรียนกลับด๎าน 
เรียกวํา “A-TCIAPE” มีขั้นตอนดังนี้ คือ ขั้นท่ี 1 Ark and Answer ขั้นท่ี 2 Topic 
Selection ขั้นท่ี 3 Cooperative Planning ขั้นท่ี 4 Implementation ขั้นท่ี 5 Analysis 
and Synthesis ขั้นที่ 6 Presentation of Final Report และ ขั้นที่ 7 Evaluation  

2. ประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ รํวมกับแนวคิดห๎องเรียน
กลับด๎าน พบวํา  

2.1 ผลการเรียนรู๎ของนักศึกษา เรื่องการพัฒนาหลักสูตรท๎องถิ่น อยูํในระดับดี  
2.2 ความสามารถของนักศึกษา ในการพัฒนาหลักสูตรท๎องถิ่นทุกด๎าน อยูํใน

ระดับดีมาก  
2.3 ความสามารถของนักศึกษาในการน าหลักสูตรท๎องถิ่นไปใช๎อยูํในระดับดีมาก  
2.4 ความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตํอการจัดการเรียนรู๎ แบบ “A-TCIAPE” มี

ความเหมาะสมอยูํในระดับมาก 
สุดเฉลียว ไทยกรรณ์, (2562) ได๎ศึกษาเรื่อง การพัฒนาการเรียนรู๎และทักษะการคิด

เชิงบูรณาการคณิตศาสตร์ โดยใช๎กิจกรรมวัฏจักรการเรียนรู๎ 7E รํวมกับแหลํงเรียนรู๎ในชุมชน 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการศึกษาพบวํา  

1. การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู๎คณิตศาสตร์โดยใช๎รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู๎ 7E 
รํวมกับแหลํงเรียนรู๎ในชุมชน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 เรื่อง การวัด ได๎แกํ 
แผนการจัดการเรียนรู๎ เรื่อง ประวัติความเป็นมาของการวัดความยาว การวัดพื้นท่ี การวัด
ปริมาตร การวัดน้ าหนัก และการวัดเวลา ในการจัดกิจกรรมได๎น าแหลํงเรียนรู๎ท่ีน ามาบูรณา
การ เชํน สํวนตําง ๆ ของรํางกาย ห๎องเรียน อาคารเรียน ห๎องสมุด โรงอาหาร วัด กลํองปรึ
ซึมทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก กระป๋อง ทรงกระบอก นักเรียน สมาชิกในครอบครัว นาฬิกา ปฏิทิน 
ซึ่งมีประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู๎ เทํากับ 79.22/84.19 สูงกวําเกณฑ์ท่ีก าหนดไว๎ 
75/75  

2. ผลการเรียนรู๎ ด๎านความรู๎ หลังเรียนสูงกวํากํอนเรียน อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 ด๎านทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ นักเรียนมากกวําร๎อยละ 70 มีผลการ
ประเมินในระดับดีขึ้นไป และด๎านคุณธรรมจริยธรรมและคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ นักเรียน
มากกวําร๎อยละ 58 มีผลการประเมินอยูํในระดับดีมาก  

3. ผลการประเมินทักษะการคิดเชิงบูรณาการคณิตศาสตร์ นักเรียนผํานเกณฑ์ระดับ
ดีขึ้นไป มากกวําร๎อยละ 70 อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

เฉลิมชนม์ รักลีลาวัฒน์ และเดํน ชะเนติยัง , (2562) ได๎ศึกษาเรื่อง การพัฒนา
รูปแบบการจัดกระบวนการเรียนรู๎ท่ีสํงเสริมพัฒนาการเรียนรู๎ของสมอง สังกัดส านักงานเขต
พื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี ผลการศึกษาพบวํา 1. รูปแบบการจัดกระบวนการ
เรียนรู๎ ท่ีสํงเสริมพัฒนาการเรียนรู๎ของสมองส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
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สุพรรณบุรีประกอบด๎วยหลัก 5 ด๎าน คือ ด๎านสนามพัฒนาสมอง ด๎านห๎องเรียนเปล่ียนสมอง 
ด๎านพลิกกระบวนการเรียนรู๎แบบ BBL ด๎านการเรียนรู๎ด๎วยแบบฝึกและใบงาน ด๎านการใช๎ส่ือ
นวัตกรรมพัฒนาการเรียนรู๎ ซึ่งทุกด๎านปฏิบัติอยูํในระดับมาก 2. รูปแบบการจัดกระบวนการ
เรียนรู๎ที่สํงเสริมการเรียนรู๎ของสมอง ท่ีพัฒนาขึ้นมีความเป็นไปได๎และมีความเหมาะสมอยูํใน
ระดับมาก 

มารุต พัฒผล, (2561) ได๎ศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบการประเมินเพื่อพัฒนาการ
เรียนรู๎ของผ๎ูเรียนระดับบัณฑิตศึกษา ผลการศึกษาพบวํา  รูปแบบการประเมินเพื่อพัฒนาการ
เรียนรู๎ของผ๎ูเรียนระดับบัณฑิตศึกษาท่ีพัฒนาขึ้นเป็นระบบของการประเมินเพื่อพัฒนาผ๎ูเรียน
ระดับบัณฑิตศึกษาท่ีบูรณาการกับการจัดการเรียนรู๎ มุํงเน๎นการพัฒนาคุณภาพของผ๎ูเรียน
ระดับบัณฑิตศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู๎ระดับคุณวุฒิปริญญาโทและปริญญาเอก 
 นางสาวณัทชลิดา บุตรดีวงษ์, (2561) ได๎ศึกษาเรื่อง การใช๎นวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการบริหารสถานศึกษาในศตวรรษที่ 21 ของโรงเรียนแสนสุข สังกัดสานักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 18 ผลการศึกษาพบวํา 1. สภาพการใช๎นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการบริหารสถานศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ของโรงเรียนแสนสุข 
สังกัดสานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 โดยรวมอยูํในระดับมาก (X =3.85, 
S.D.=0.61) เมื่อพิจารณารายด๎าน เรียงล าดับ คําเฉล่ียจากมากไปหาน๎อย ดังนี้ คําเฉล่ียสูงสุด 
คือ ด๎านการบริหารงานบุคคลอยูํในระดับมาก (X =4.10, S.D.=0.58) รองลงมาคือด๎านการ
บริหารงบประมาณอยูํในระดับมาก (X =4.05, S.D.=0.61) ด๎านการบริหารท่ัวไป (X =3.67, 
S.D.=0.62) และคําเฉล่ียต่ าสุด คือ ด๎านการบริหารวิชาการอยูํในระดับมาก (X =3.61, 
S.D.=0.64)2. ปัญหาการใช๎นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการบริหารสถานศึกษา
ในศตวรรษท่ี 21 ได๎แกํ ความไมํรู๎ไมํเข๎าใจเกี่ยวกับนวัตกรรมการบริหาร ท้ังด๎านบริหาร
วิชาการงบประมาณ การบริหารงานบุคคล และการบริหารท่ัวไป โดยมีข๎อเสนอแนะวําควร
เชิญวิทยากรมาให๎ความรู๎ด๎านนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการบริหารสถานศึกษา
ในศตวรรษที่ 21 
  สุคนธ์ สินธพานนท์, (2558) กลําววํา นักการศึกษาในปัจจุบันตํางก็มีแนวคิด
เกี่ยวกับทักษะส าคัญท่ีเด็กและเยาวชนพึงมีในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งจะมีความสอดคล๎องกันโดย
เน๎นให๎ผ๎ูเรียนได๎มีทักษะการคิดอยํางมีวิจารณญาณและทักษะในการแก๎ปัญหา ทักษะการคิด
สร๎างสรรค์และนวัตกรรม ทักษะความรํวมมือ การท างานเป็นทีมและภาวะผ๎ูน า ทักษะความ
เข๎าใจตํางวัฒนธรรมตํางกระบวนทัศน์ ทักษะการส่ือสารข๎อมูลสารสนเทศและรู๎เทําทันส่ือ 
ทักษะด๎านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ทักษะอาชีพและทักษะการ
เรียนรู๎ และมีทักษะในการอําน การเขียนและการคิดค านวณ  
  นิกร จันภิลม และคณะ, (2562 ) เทคโนโลยีการศึกษามีบทบาทส าคัญในการปฏิรูป
และพัฒนาการปรับโครงสร๎างของประเทศไทยให๎ก๎าวเข๎าสํูยุค Thailand 4.0 เพื่อยกระดับ
คุณภาพชีวิตของประชาชนให๎ดีขึ้น มีการเช่ือมโยงการใช๎เทคโนโลยีเข๎ากับการบริหารจัดการ
ทุกภาคสํวน โดยเฉพาะด๎านการศึกษาท่ีมีความจ าเป็นต๎องใช๎เทคโนโลยีการศึกษาในการ
ปฏิรูปการเปล่ียนแปลงรูปแบบการเรียนการสอน การพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพื่อ
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ยกระดับความสามารถในการจัดการศึกษา และสํงเสริมให๎ผ๎ูเรียนมีความสามารถในด๎าน
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี การพัฒนานักวิจัยหลากหลายสาขาเพื่อการพัฒนา
นวัตกรรมทางการศึกษา ระบบการศึกษาในยุค Thailand 4.0 เป็นการศึกษาท่ีสอดคล๎องกับ
พฤติกรรมของผ๎ูเรียนท่ีเปล่ียนไป การประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีสมัยใหมํเป็นเครื่องกระต๎ุนการ
เรียนรู๎ มุํงเน๎นผ๎ูเรียนให๎มีความสร๎างสรรค์นวัตกรรม และการวิจัยด๎วยวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแขํงขันของประเทศ  
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ, (2533),อ๎างใน ดร.สุรศักด์ิ ปาเฮ, (2560 : 46) กลําววํา
เทคโนโลยีการศึกษา (Educational Technology) มีความหมายท่ีกว๎างและเป็นศาสตร์ท่ีมี
การเปล่ียนแปลงอยํางรวดเร็ว โดยอาศัยหลักการพื้นฐานจากหลายสาขาวิชา ท าให๎ศาสตร์
ของเทคโนโลยีการศึกษามีลักษณะท่ีเรียกวํา “สหวิทยาการ (Interdisciplinary” ซึ่งศาสตร์
ดังกลําวนี้ สามารถน าไปประยุกต์ใช๎ในกิจกรรมตําง ๆ ได๎อยํางกว๎างขวาง หลักการพื้นฐาน
ส าคัญของเทคโนโลยีการศึกษาสํวนใหญํได๎มาจากความรู๎และผลผลิตท่ีเกิดจากสาขาวิชาด๎าน
การส่ือสาร จิตวิทยา วิทยาการจัดการและวิศวกรรม เมื่อประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีการศึกษาเพื่อ
แก๎ปัญหาตําง ๆ นั้น เทคโนโลยีการศึกษาก็คือ “เทคโนโลยี” นั่นเอง ในท านองเดียวกันก็อาจ
มองเทคโนโลยีการศึกษาวําเป็น “ส่ือ” ก็ได๎เมื่อน าเทคโนโลยีทางการศึกษามาชํวยในการ
เรียนการสอน และอาจจะมองวํา เทคโนโลยีการศึกษาเป็น “เทคนิค” ก็ได๎เชํนเดียวกันเมื่อ
น าเอาเทคโนโลยีการศึกษามาใช๎เป็นวิธีการเรียนการสอน เชํน เกม สถานการณ์จ าลอง หรือ
คอมพิวเตอร์ชํวยสอน เป็นต๎น และเทคโนโลยีการศึกษาอาจเป็นอาจเป็น “การเปล่ียนแปลง” 
รูปแบบการจัดห๎องเรียนหรือโรงเรียนก็ได๎ ถ๎ามองแบบจุลภาค (Micro) และถ๎ามองแบบ    
มหภาค (Macro) เทคโนโลยีการศึกษาก็อาจเป็นการเปล่ียนแปลงระบบการศึกษาท้ังหมด 
ดังนั้น อาจสรุปได๎วําการอธิบายหรือนิยามความหมายของเทคโนโลยีการศึกษาจึงแตกตํางกัน
ออกไปเมื่อน าเทคโนโลยีการศึกษาไปใช๎ในความมุํงหมายท่ีแตกตํางกันออกไป  
 เสกสิฐ เล๎ากิจเจริญ, (2558) ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนการสอนในโรงเรียนคาทอลิกสังกัดสังฆมณฑลราชบุรี 
เขตเหนือพบวํา รูปแบบการบริหารจัดการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนการสอนท่ี
พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมท่ีจะน าไปใช๎เป็นรูปแบบการบริหารจัดการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
เพื่อการเรียนการสอนในโรงเรียนคาทอลิกสังกัดสังฆมณฑลราชบุรี เขตเหนือ ด๎านบุคลากรใน
ระดับผ๎ูบริหารควรมีพฤติกรรมผ๎ูน าทางเทคโนโลยี เพื่อน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เข๎ามาใช๎ใน
ด๎านการบริหารงานโรงเรียนและด๎านการเรียนการสอน โดยก าหนดลงในแผนพัฒนาปฏิ ทิน
ปฏิบัติงานประจ าปีของโรงเรียน ก าหนดเป็นนโยบายต้ังเป็นเกณฑ์มาตรฐานในการ
ด าเนินงานเพื่อใช๎เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในงานด๎านตํางๆ ของโรงเรียนในระดับครู โรงเรียน
ควรเสริมสร๎างให๎ครูมีเจตคติท่ีดีตํอนวัตกรรมทางการศึกษาเพื่อมองเห็นถึงความส าคัญและ
น าไปใช๎ในการจัดการเรียนการสอน 

พระปลัดวิสุทธิ์ศรี นนฺทชโย (เทียนวิเศษ) และคณะ, (2563) ได๎ศึกษาเรื่อง การ
พัฒนาการเรียนรู๎ตามหลักไตรสิกขาของนักศึกษาวิทยาเขตศรีธรรมาโศกราช จังหวัด
นครศรีธรรมราช ผลการศึกษาพบวํา สภาพการพัฒนาการเรียนรู๎ตามหลักไตรสิกขาของ
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นักศึกษาวิทยาเขตศรีธรรมาโศกราช จังหวัดนครศรีธรรมราช โดยภาพรวมอยูํในระดับมาก 
เมื่อพิจารณารายด๎าน พบวํา ประการท่ี 1 ด๎านปัจจัยน าเข๎า ซึ่งประกอบด๎วยคุณลักษณะท่ีดี
ของผ๎ูบริหารและอาจารย์ผ๎ูสอน ระบบการบริหารท่ีมีอยํางเป็นระบบ สภาพส่ิงแวดล๎อมเอื้อ
ตํอการจัดการเรียนรู๎ อยูํในระดับมาก ประการท่ี 2 ด๎านกระบวนการ มีกระบวนการจัดการ
เรียนการสอนท่ีมีการบูรณาการหลักไตรสิกขาและมีปฏิสัมพันธ์แบบกัลยาณมิตร ประการท่ี 3 
ด๎านผลผลิต สํงผลให๎นักศึกษามีความเช่ือมั่นในกฎแหํงกรรม เช่ือมั่นในผลของการท าความดี 
และ ประการท่ี 4 ด๎านผลกระทบ คือ บ๎าน วัด สถาบันการศึกษา ได๎รับประโยชน์จากการ
จัดการเรียนรู๎ตามหลักไตรสิกขาของวิทยาเขตในระดับมาก 

พระพนมภรณ์ ฐานิสสโร และคณะ, (2563) ได๎ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาด๎านการ
สํงเสริมนวัตกรรมการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ของเยาวชนไทย พบวํา การพัฒนา
ฐานเศรษฐกิจนั้นจัดอยูํในการบริหารจัดการเป็นส าคัญซึ่งประชากรได๎รับประโยชน์ในเรื่อง
การพัฒนาสังคมเยาวชนต๎องมีความรู๎ในด๎านตําง ๆ เพื่อสร๎างนวัตกรรมท่ีเกิดขึ้นในอนาคตตํอ
ยอดนวัตกรรมเพื่อการศึกษาไมํมีขีดจ ากัดในปัจจุบัน ในมุมมองของคนในแตํละยุคสมัยใหมํ
นั้นอาจจะไมํเหมือนกันแตํอาจคล๎ายคลึงกันในการพัฒนาสังคมมนุษย์ท่ีมีหลากหลายอาชีพ
ภายในประเทศไทย ภาษาส่ือสารก็ถือเป็นคํานิยมในยุคสมัย คํานิยมทางด๎านวัตถุ คํานิยม
ทางด๎านพฤติกรรมท่ีเรียนแบบในสังคมโลกท่ีเกิดขึ้น ส่ิงนี้เรียกได๎วํานวัตกรรมการศึกษา
พัฒนาบุคคลให๎เข๎ากับยุกต์ท่ีเจริญ ท่ีมีตํอด๎านเทคโนโลยีสารสนเทศกับการส่ือสารด๎าน
การศึกษาของเยาวชนไทยในยุคไทยแลนด์ 4.0 ในศตวรรษท่ี 21 โลกแหํงการพัฒนา
การศึกษาครั้งใหญํท้ังประเทศไทยและท่ัวโลก 
  พระมหาอนันต์ องฺกุรสิริ, (2561) ได๎ศึกษาเกี่ยวกับคุณธรรมจริยธรรมกับการพัฒนา
ผ๎ูเรียนในยุคไทยแลนด์ 4.0 พบวํา ครูผ๎ูสอนจะต๎องปรับปรุงพัฒนาทักษะและประสบการณ์ใน
การสอนให๎สอดคล๎องกับความต๎องการ ความสนใจ และเจตคติของผ๎ูเรียน โดยเน๎นนักเรียน
เป็นศูนย์กลาง เน๎นกระบวนการเรียนรู๎ให๎สามารถเรียนรู๎เป็นเพื่อการเรียนรู๎อยํางตํอเนื่องและ
น าไปใช๎ในการสร๎างและเตรียมทรัพยากรมนุษย์ให๎ประเทศมีคุณภาพท่ีเหมาะสมและ
สอดคล๎องกับการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศแบบยังยืนสํูการปฏิรูปการศึกษาใน
ยุคไทยแลนด์ 4.0 คุณธรรมจริยธรรมจึงเป็นส่ิงส าคัญในสังคม ท่ีจะน าความสุขสงบและความ
และความเจริญก๎าวหน๎ามาสํูสังคมนั้น ๆ เพราะเมื่อคนในสังคมมีคุณธรรมจริยธรรมแล๎ว 
จิตใจก็ยํอมสูงสํง มีความสะอาด และสวํางในจิตใจ จะท าการงานใดก็ไมํกํอให๎เกิดความ
เดือดร๎อน ไมํกํอให๎เกิดทุกข์แกํตนเองและผ๎ูอื่น เป็นบุคคลท่ีมีคุณคํามีประโยชน์ และ
สร๎างสรรค์คุณงามความดี อันเป็นประโยชน์ตํอสังคมประเทศชาติ พระศาสนา 

พงศกร มงคลหมูํ, (2563) ได๎ศึกษาเกี่ยวกับ การจัดการเรียนรู๎ตามหลักพุทธธรรม 
สรุปได๎วํา การจัดการเรียนรู๎ตามหลักพุทธธรรมเป็นการจัดการเรียนรู๎ด๎วยการบูรณาการตาม
หลักพุทธธรรม คือ หลักไตรสิกขา (ศีล สมาธิ ปัญญา) โดยใช๎การจัดการเรียนรู๎ด๎วยการจัด
กิจกรรมบูรณาการกับหลักไตรสิกขาพัฒนาเยาวชน 3 ด๎าน คือ 1) พัฒนาด๎านพฤติกรรม 2) 
พัฒนาด๎านจิตใจ 3) พัฒนาด๎านปัญญา เพื่อพัฒนาเด็กนักเรียนให๎มีความสามารถมีพัฒนาการ 
ทางด๎านรํางกาย (ศีล) อารมณ์ (สมาธิ) จิตใจ (สมาธิ) สังคม (ศีล) และสติปัญญา (ปัญญา) 
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ตามศักยภาพของตนเอง มีคุณธรรมจริยธรรมและคํานิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคุณคําของตนเอง 
และมีวินัยปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา 
งานวิจัยในต่างประเทศ 
  Stephen J. Kline and Nathan Rosenberg. (2009), ได๎กลําววํา นวัตกรรม ยัง
เป็นส่ิงท่ีวัดคําได๎ยาก และต๎องการ การแลกเปล่ียนเรียนรู๎ การติดตามประเมินผลทางด๎าน
เทคนิคท่ีเพียงพอ รวมไปถึงข๎อมูลท่ีมีความแมํนย าทางการตลาด  เพื่อตอบสนองข๎อจ ากัด
ทางเศรษฐกิจ เทคโนโลยี และประเภทอื่นๆ พร๎อมกันท้ังหมด กระบวนการของนวัตกรรม
จะต๎องถูกมองวําเป็นชุดของการเปล่ียนแปลงในระบบท่ีสมบูรณ์ ไมํเพียงแตํฮาร์ดแวร์เทํานั้น 
แตํยังรวมถึงสภาพแวดล๎อมของตลาด ส่ิงอ านวยความสะดวกในการผลิตและความรู๎ และ
บริบททางสังคมขององค์กรนวัตกรรมด๎วย 

Roberto Verganti, Luca Vendraminelli, Marco Iansiti. (2020), กลําววํา 
หัวใจส าคัญของกระบวนการสร๎างนวัตกรรมคือแนวปฏิบัติพื้นฐาน: วิธีท่ีผ๎ูคนสร๎างแนวคิด
และแก๎ปัญหา ด๎าน "การตัดสินใจ" ของนวัตกรรมคือส่ิงท่ีนักวิชาการและผ๎ูปฏิบัติงานเรียกวํา 
"การออกแบบ" มนุษย์ตัดสินใจในกระบวนการสร๎างนวัตกรรม 

Martha G.Russell,  Nataliya V.Smorodinskaya . (2018), ได๎กลําววํา 
เปรียบเทียบความคิดท่ีซับซ๎อนของระบบเศรษฐกิจสมัยใหมํ ซึ่งมาจากการออกแบบระบบ
นิเวศท่ีเกิดขึ้นใหมํ กับการคิดแบบเดิม ๆ ส าหรับยุคอุตสาหกรรม โดยดึงข๎อมูลเชิงลึกเพื่อการ
เปล่ียนแปลงท่ีดีขึ้นไปสํูการเติบโตท่ีน าโดยนวัตกรรม เราสรุปด๎วยบทสรุปของการค๎นพบท่ี
ส าคัญ นัยเชิงปฏิบัติและเชิงนโยบาย และข๎อเสนอแนะส าหรับการศึกษาตํอไป. 

Marko P.HekkertMatthijs,  J.JanssenJoeri H., WesselingSimona O.Negro. 
(2020), กลําววํา แทนท่ีจะสนับสนุนเพียงการวิจัยและพัฒนาและการเสริมสร๎างระบบ
นวัตกรรม ปัจจุบันจุดเน๎นของนโยบายนวัตกรรมก าลังเปล่ียนไปสํูการจัดการกับความท๎าทาย
ทางสังคมด๎วยการเปล่ียนแปลงระบบเศรษฐกิจและสังคม แนวโน๎มเฉพาะในยุคท่ีเกิดขึ้นใหมํ
ของนโยบายนวัตกรรมท่ีเปล่ียนแปลงได๎คือการแสวงหาภารกิจด๎านนวัตกรรมท่ีท๎าทาย 

Fernando HenriqueTaques,  Manuel GLópez, Leonardo FBasso, 

NelsonAreal. (2021), กลําววํานวัตกรรมสามารถเป็นแหลํงของความได๎เปรียบในการ
แขํงขันส าหรับบริษัท ไมํวําจะโดยการปรับปรุงวิธกีารและเทคนิคท่ีสามารถสร๎างผลิตภัณฑ์
หรือบริการใหมํ หรือท าให๎ผลิตภัณฑ์ท่ีมีอยูํสมบูรณ์แบบ 
 Kaputa, (1994) ได๎ท าการศึกษาการนาไมโครคอมพิวเตอร์มาใช๎เพื่อการบริหารงาน
ในสถาบันการศึกษาช้ันสูง พบวํา วิทยาการคอมพิวเตอร์ชํวยตํอการบริหารงานท่ีเคยถูกปิด
กั้นในความคลํองตัวของการบริหารงานท้ังในสถาบันที่เป็นเครือขํายสาขาตําง ๆ ได๎เป็นอยําง
ดีท าให๎ชํวยทราบข๎อมูลทางด๎านตัวเลข การเงิน การงบประมาณได๎อยํางรวดเร็ว นอกจากนั้น
คอมพิวเตอร์ยังชํวยบันทึกและแสดงข๎อมูลรายช่ือประวัติของนักศึกษา สามารถชํวยในการ
ควบคุมความประพฤติของนักศึกษาให๎อยูํในระเบียบวินัยของสถาบันได๎เป็นอยํางดี 
   

https://onlinelibrary.wiley.com/action/doSearch?ContribAuthorRaw=Verganti%2C+Roberto
https://onlinelibrary.wiley.com/action/doSearch?ContribAuthorRaw=Vendraminelli%2C+Luca
https://onlinelibrary.wiley.com/action/doSearch?ContribAuthorRaw=Iansiti%2C+Marco
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0040162517316475#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2210422420300010#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2210422420300010#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2210422420300010#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2210422420300010#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2444569X19300605#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2444569X19300605#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2444569X19300605#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2444569X19300605#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2444569X19300605#!
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  Shazia, (2000) ได๎ศึกษาปัจจัยท่ีมีอิทธิพลตํอการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศของครู
พบวํา ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลตํอการตัดสินใจของครูในการใช๎ ICT ในห๎องเรียน คือ การเข๎าถึง
ทรัพยากรท่ีมีคุณภาพของซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ ความสะดวกในการใช๎งานเป็นส่ิงจูงใจใน
การเปล่ียนแปลงและความรํวมมือภายในโรงเรียน นอกจากนี้โรงเรียนและหนํวยงานท่ี
เกี่ยวข๎องได๎ก าหนดพันธกิจรํวมกัน มีความมุํงมั่นตํอการเรียนรู๎อยํางมืออาชีพและมีการ
ฝึกอบรมคอมพิวเตอร์อยํางเป็นทางการและต๎องช้ีให๎ครูเห็นวําการเรียนการสอนกับการ
เรียนรู๎ ICT เป็นศูนย์กลางในการบูรณาการซึ่งเป็นการด าเนินงานท่ีประสบความส าเร็จด๎าน 
ICT และจ าเป็นต๎องอาศัยการเช่ือมโยงการเปล่ียนแปลงของครูโรงเรียนและผ๎ูก าหนดนโยบาย
หรือฝ่ายบริหาร 
 
2.6 กรอบแนวคิดโครงการวิจัย 
   
 
 
 
                
 
  
 
 
  
  
  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบที่ 10. กรอบแนวคิดโครงการวิจัย 

 

นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาทางด้านพระพุทธศาสนา 
ส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0 

พฤติกรรมการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา 
ของเยาวชนไทย 

องค์ความรู้เก่ียวกับ
พระพุทธศาสนา 

ของเยาวชน 

การสร้างนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาความรู้ทาง
พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชน 

 

ปัญหาการเรียนรู้ทางด้าน
พระพุทธศาสนาของเยาวชน 



บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจยั  
การวิจัยเรื่องนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานและพฤติกรรมการเรียนรู้

ทางด้านพระพุทธศาสนาของเยาวชนไทย ท่ีมีอายุระหว่าง 15-24 ปี, ศึกษาองค์ความรู้
เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 15-24 ปี,ศึกษาปัญหาการเรียนรู้
ทางด้านพระพุทธศาสนาของเยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 15-24 ปี และสร้างนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการศึกษาทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนที่มีอายุระหว่าง 15 - 24 ปี 

เป็นการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) โดยผู้วิจัยได้ใช้การ
วิ จัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) และการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research) ซึ่งมีรายละเอียด ประชากร กลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษา การเก็บ
รวบรวมข้อมูล การแปลผลข้อมูล วิธีการทางสถิติส าหรับใช้ในการวิเคราะห์ และการทดสอบ
สมมุติฐานเรื่องความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรท่ีก าหนดขึ้น โดยเลือกใช้วิธีการส ารวจด้วย
แบบสอบถาม ผ่านการตรวจสอบของผู้เช่ียวชาญ (Specialist) เป็นแบบสอบถามเชิงปริมาณ  
และหัวข้อค าถามในการสัมภาษณ์กลุ่ม (Focus group) ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 
 

3.1 ประชากรท่ีศึกษาและกลุ่มตัวอย่าง 
3.2 เทคนิคและวิธีการเลือกตัวอย่าง 

 3.3 ข้อมูลท่ีใช้ในการวิจัย 
3.4 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
3.5 การสร้างและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
3.6 วิธีการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
3.7 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.8 การวิเคราะห์ข้อมูลและประมวลผล 
3.9 สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
3.10  ระยะเวลาในการท าวิจัย 

 ซึ่งในแต่ละหัวข้อมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
  
3.1 ประชากรท่ีศึกษาและกลุ่มตัวอย่าง 

 3.1.1 ประชากร 
ประชากรท่ีท าการศึกษาในครั้งนี้ คือ เยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 15-24 ปี ในพื้นท่ีท้ัง 

4 ภาคของประเทศไทยได้แก่ ภาคเหนือจ านวน 2 โรงเรียน ภาคกลางจ านวน 3 โรงเรียน 
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือจ านวน 3 โรงเรียน และภาคใต้จ านวน 2 โรงเรียน รวมท้ังส้ิน 
9,140,544 คน 
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3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
ได้แก่  เยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 15-24 ปี ในประเทศไทยจ านวน 440 คน การสุ่ม

ตัวอย่าง โดยใช้สูตรการสุ่มตัวอย่าง จากวิธีการค านวณของ ทาโร่ ยา มาเน (Taro 
Yamane,1967) ขนาดตัวอย่างได้ก าหนดท่ีระดับความคลาดเคล่ือนร้อยละ 5 (0.05) การ
ค านวณขนาดตัวอย่างได้จากสมการโดยท่ี n คือ ขนาดตัวอย่าง (Sample size) ท่ีศึกษา N 
คือขนาดประชากร (Population size) ในพื้นท่ีศึกษา และ e คือความคลาดเคล่ือนของการ
สุ่มตัวอย่างท่ีระดับ 0.05 วิธีการสุมตัวอย่างจะเป็นการเลือกตัวอย่างประชากรในพื้นท่ีโดยใน
การสุ่มตัวอย่างจะเป็นการสุ่มแบบง่าย (Random Sampling) ซึ่งมีวิธีการสุ่มโดยค านวณจาก
ฐานจ านวนประชากรเยาวชนไทย ผลจากการค านวณตามสูตรจะได้เท่ากับ 400 ตัวอย่าง แต่
ตัวอย่างท่ีจะเก็บจริงจะเก็บเพิ่มร้อยละ 10 ซึ่งจะเท่ากับ 440 ตัวอย่าง 

 
3.2 เทคนิคและวิธีการเลือกตัวอย่าง 

ในการวิจัยครั้งนี้  ไ ด้ก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างของประชากร ท้ังหมดจ านวน   
9,140,544 คน (UNFPA, 2018) และได้กลุ่มตัวอย่างท้ังหมด 440 ตัวอย่าง  โดยการรับ
ข้อมูลท้ังจากแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์กลุ่ม  
 3.2.1 วิธีสุ่มอย่างง่าย (Sample Random Sampling)   
  เป็นการสุ่มตัวอย่างซึ่งหน่วยตัวอย่างในประชากรมีโอกาสถูกเลือกเท่า ๆ กัน ผู้วิจัย
ใช้การสุ่มตัวอย่าง จากประชากรท้ังหมด ซึ่งสะดวกและล าดับการให้ข้อมูลตอบแบบสอบถาม
โดยไม่เจาะจงคนใดมาก่อนก็สามารถให้ตอบแบบสอบถามและรับการสัมภาษณ์กลุ่ม จึงท าให้
ได้กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย และสถานท่ีการพัฒนานวัตกรรมและการอบรม ดังรายละเอียดใน
ตารางท่ี 3.1 
ตารางที่ 3.1 แสดงสถานที่ของกลุ่มตัวอย่างในประเทศไทย 

 
ภาค 

 
จังหวัด 

 
จํานวนประชากร 

 
ตัวอย่างท่ีคํานวณ

ได้ 

 
ตัวอย่างท่ีคาดว่า

จะเก็บ 

เหนือ 
เชียงใหม่ 189,596 28 33 

กําแพงเพชร 92,423 14 19 

ใต้ 
นครศรีธรรมราช 233,638 35 40 

ชุมพร 157,466 35 40 

กลาง 
กรุงเทพมหานคร 779,666 117 122 

นครปฐม 135,297 20 25 
ตราด 225,742 34 39 

ตะวันออก 
เฉียงเหนือ 

นครราชสีมา 382,311 57 62 
ขอนแก่น 267,048 40 45 
บุรีรัมย์ 205,971 31 36 

รวม  2,669,158 400 400 
เยาวชนท้ัง
ประเทศ 

 9,140,544 400 440 
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 จากตารางท่ี 3.1  จากกลุ่มตัวอย่างจะเห็นได้ว่า การเก็บข้อมูลจะเป็นการส ารวจ
ภาคสนามเพื่อเก็บและรวบรวมข้อมูลในด้านท่ีเกี่ยวข้องกับเยาวชนโดยข้อมูลท่ีต้องการศึกษา
จะเป็นเก็บรวบรวมโดยใช้แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์ท่ีมีข้อค าถามครอบคลุมและเกี่ยว
โยงกับทัศนคติและความคิดเห็นของเยาวชนในด้านการเรียนรู้พระพุทธศาสนา นอกจากนี้
ข้อมูลท่ีจะเก็บและรวบรวมยังครอบคลุมไปถึงการสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
พระพุทธศาสนาอีกด้วย โดยใช้การกลุ่มตัวอย่างจากเยาวชนในพื้นท่ีครอบคลุมท้ัง 4 ภาค 
ดังนี้ ภาคเหนือประกอบด้วย 2 จังหวัด โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์เชียงดาว จังหวัดเชียงใหม่ 
และโรงเรียนคลองลานพัฒนาจินดาศักดิ์  จังหวัดก าแพงเพชร ภาคใต้ประกอบด้วย 2 จังหวัด 
โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาภาคใต้ จังหวัดนครศรีธรรมราชและโรงเรียนปากน้ าชุมพร จังหวัด
ชุมพร ภาคกลางประกอบด้วย 3 จังหวัด โรงเรียนราชนันทาจารย์สามเสนวิทยาลัย จังหวัด
กรุงเทพมหานคร โรงเรียนภัทรญาณวิทยา จังหวัดนครปฐม และโรงเรียนเขาสมิงวิทยาคม  
จังหวัดตราด ภาคตะวันออกเฉียงเหนือประกอบด้วย 3 จังหวัด โรงเรียนจตุราษฏร์พิทยาคม 
จังหวัดบุรีรัมย์ โรงเรียนหนองน้ าใสพิทยาคม จังหวัดนครราชสีมา และโรงเรียนบ้านไผ่พิทยา
คม  จังหวัดขอนแก่น สาเหตุท่ีเลือกกลุ่มโรงเรียนจากจังหวัดดังกล่าวแล้วเป็นกลุ่มตัวอย่าง 
เพราะว่าเป็นกลุ่มตัวอย่างท่ีมีการเรียนการสอนในกลุ่มวิชาท่ีเกี่ยวข้องกับพระพุทธศาสนา 
ผู้วิจัยจึงได้คัดเลือกโรงเรียนในจังหวัดเหล่านั้นเป็นกลุ่มตัวอย่าง ดังตารางข้างต้น 

3.2.2 การสุ่มตัวอย่างแบบง่าย (Simple Random Sampling) 
เมื่อได้ กลุ่มตัวอย่างจ าแนกตามบัญชีเรียกช่ือ จากตารางท่ี 3.1 แล้ว จึงท าการสุ่มอย่าง

ง่าย ด้วยวิธีการให้เยาวชนเลขคู่และค่ี  โดยแบ่งเป็นภาคละ 110  คน รวม 440 คน ใช้เวลาคน
ละไม่เกิน  10  นาที โดยจับฉลากการเข้าตอบแบบสอบถามและสัมภาษณ์จนครบ 

 
3.3 ข้อมูลท่ีใช้ในการวิจยั 

ข้อมูลท่ีใช้ในการท าวิจัย มี 2 ประเภท คือ  
3.3.1 ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary   Data) 
ผู้วิจัยได้เก็บข้อมูลผ่านแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์กลุ่ม การสังเกตพฤติกรรม

และการทดสอบ  ในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับข้อมูลการศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี
การศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0      

3.3.2 ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary   Data) 
ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารต่าง ๆ เช่น พระไตรปิฎก  พจนานุกรมพุทธศาสตร์ 

ฉบับประมวลธรรม  ต ารามงคลชีวิต  ต าราทางพระพุทธศาสนา  วารสารและอื่นๆรวมท้ัง
ผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ตลอดจนข้อมูลผ่านเว็บไซต์ แอปพลิเคช่ันและส่ือโซเซียลในรูปแบบ
ต่าง ๆ 
 
3.4 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

ในการวิจัยเรื่องนี้เครื่องมือท่ีใช้ได้แก่ แบบสอบถาม ซึ่งผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถาม
ด้วยตนเองโดยอาศัยแนวคิดและทฤษฎี และแบบสัมภาษณ์กลุ่ม การสังเกตพฤติกรรม และ
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ผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องตามผลการวิจัย  ขอบเขตของการวิจัย  การนิยาม  ซึ่งมีค าถามปลาย
ปิด (Closed – ended) และปลายเปิด (Open – ended)  แล้วให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ
ความถูกต้องของเนื้อหา  (Content validity)  แล้วน าไปทดลองใช้ (Try - out) กับกลุ่ม
ประชากรท่ีมีลักษณะคล้ายกันในพื้นท่ี ๆ ไม่ได้คัดเลือกเข้าท าการวิจัย จ านวน 37  ตัวอย่าง  
แล้วน าข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขจึงเป็นเครื่องมือท่ีได้มาตรฐาน แบ่งออกเป็น 6 ตอน  คือ  

ตอนท่ี1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม  
ตอนท่ี 2 พฤติกรรมการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา  
ตอนท่ี 3 องค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนา  
ตอนท่ี 4 ปัญหาการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา  
ตอนท่ี 5 นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา  
ตอนท่ี 6  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ  

 ซึ่งแบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating  Scale) 5 ระดับ ตามวิธี
ของลิเคิร์ท โดยการหาค่าเฉล่ีย (Mean) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation)  โดยก าหนดเกณฑ์ในการแปลความหมายของค่าเฉล่ีย โดยถือเกณฑ์  ดังนี้     
บุญชม ศรีสะอาด, (2545) 

   ค่าเฉลี่ย    แปลความหมาย 
   4.50 – 5.00      อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
   3.50 – 4.49       อยู่ในระดับมาก 
   2.50 – 3.49       อยู่ในระดับปานกลาง 
   1.50 – 2.49       อยู่ในระดับน้อย 
   1.00 – 1.49      อยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 

 การสร้างแบบสัมภาษณ์ในการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) มีข้อ
ค าถามท่ีครอบคลุมในประเด็นต่อไปนี้ คือ 

1) ข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
2) ข้อมูลสภาพปัญหาและปัจจัยด้านต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการศึกษาเพื่อ

พัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา
ส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0 

3) ข้อเสนอแนะอื่น ๆ เกี่ยวกับการศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย 
ยุค 4.0 

 
3.5 การสร้างและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ    

3.5.1 ผู้วิจัยได้น าแบบสอบถาม (Questionnaire) และแบบสัมภาษณ์ท่ีสร้างขึ้นไป
น าเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ (Specialist) เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสมด้านเนื้อหา 
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ความเช่ือมั่น (Reliability) และความเท่ียงตรง (Validity) ของเครื่องมือการวิจัยท้ังข้อค าถาม
เชิงปริมาณ (Quantitative Research) และข้อค าถามเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) 
โดยมีผู้เช่ียวชาญ (Specialist) ในด้านการตรวจสอบเครื่องมือวิจัยครั้งนี้ จ านวน 3 รูป/คน 
ดังรายนามต่อไปนี้ 
 1. ดร.วรวัฒน์ บุญด ี ผู้เช่ียวชาญด้านความเช่ือมั่น และความเท่ียงตรง 
  2. พระมหามฆวินทร์ ปุริสุตฺตโม, ผศ., ดร. ผู้เช่ียวชาญด้านความเช่ือมั่น และความ
เท่ียงตรง 
  3. รศ.ดร.สุวิญ รักสัตย์ ผู้เช่ียวชาญด้านความถูกต้อง และความเหมาะสมด้าน
เนื้อหา   

ส่วนข้อมูลรายละเอียดของผู้เช่ียวชาญ 3 คน ซึ่งมีหน้าท่ีตรวจสอบความตรงเชิง
เนื้อหาและความเหมาะสม เช่น ข้อมูลส่วนบุคคล คุณวุฒิทางด้านการศึกษา ต าแหน่งการ
งาน อาชีพ ประสบการณ์ รางวัล และความเช่ียวชาญ เป็นต้น ท่ีได้ท าการตรวจสอบความ
ถูกต้อง ความเหมาะสมด้านเนื้อหา ความเช่ือมั่น (Reliability) และตรวจสอบความเท่ียงตรง 
(Content  Validity) ของเครื่องมือการวิจัยนั้น ผู้วิจัยจะขอน าไปปรากฏในภาคผนวก 

3.5.2 ผู้วิจัยได้น าแบบสอบถาม (Questionnaire) ท่ีผ่านการตรวจสอบความ
ถูกต้อง ความเหมาะสมด้านเนื้อหา และความเท่ียงตรง (Content Validity) จากผู้เช่ียวชาญ
ท้ัง 3 คน แล้วน ามาปรับปรุง แก้ไขเพิ่มเติม 

3 . 5. 3  ห ลั ง จา ก ท่ี ไ ด้ป รั บ ปรุ ง  แ ก้ ไ ข เพิ่ ม เ ติ ม แบบ สอ บถ ามก าร วิ จั ย 
(Questionnaire) ตามค าแนะน าแล้ว ผู้วิจัยได้น าไปเสนอให้ผู้เช่ียวชาญได้ตรวจสอบความ
ถูกต้องอีกครั้งหนึ่ง 

3.5.4 หลังจากท่ีได้แบบสอบถามการวิจัย (Questionnaire) ท่ีมีความสมบูรณ์แล้ว 
ผู้วิจัยได้น าแบบสอบถามไปทดลองใช้กับเยาวชนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย แต่มีลักษณะ
คล้ายคลึงกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งอาศัยอยู่ในจังหวัดนครปฐม จ านวน 37 ชุด ท้ังนี้ เพราะเยาวชน
ดังกล่าวมีบริบทท่ีใกล้เคียงกันกับกลุ่มตัวอย่างท่ีอยู่ในพื้นท่ีของจังหวัดนครปฐม (ซึ่งเป็นพื้นท่ี
ของการวิจัยจริง) เพื่อหาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบสอบถามท้ังหมด 

3.5.5 น าแบบสอบถาม (Questionnaire) จ านวน 37 ชุด มาวิเคราะห์ทางสถิติ
เพื่อหาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป (Package 
Software) แล้วน าไปปรับแก้ก่อนแจกแบบสอบถามจริง 

3.5.6 น าแบบสอบถาม (Questionnaire) ท่ีผ่านการอนุมัติจากผู้เช่ียวชาญแล้ว 
และผ่านคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ไปลงพื้นท่ีเพื่อสอบถามกลุ่มตัวอย่างตาม
ระเบียบวิธีวิจัยทางสังคมศาสตร์ 

3.5.7 ผู้วิจัยได้น าแบบสัมภาษณ์ท่ีสร้างขึ้นไปน าเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ (Specialist) 
เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสมด้านเนื้อหา 

3.5.8 ผู้วิจัยได้น าแบบสัมภาษณ์ท่ีผ่านการตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสม
ด้านเนื้อหา จากผู้เช่ียวชาญท้ัง 3 คน แล้วน ามาปรับปรุง แก้ไขเพิ่มเติม 
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3.5.9 หลังจากท่ีได้ปรับปรุง แก้ไขเพิ่มเติมแบบสัมภาษณ์ตามค าแนะน าแล้ว ผู้วิจัย
ได้น าไปเสนอให้ผู้เช่ียวชาญได้ตรวจสอบความถูกต้องอีกครั้งหนึ่ง 

3.5.10 น าแบบสัมภาษณ์ ท่ีผ่านการอนุมัติจากผู้เช่ียวชาญแล้ว และผ่าน
คณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ไปลงพื้นท่ีเพื่อสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างตามระเบียบ
วิธีวิจัยทางสังคมศาสตร์ต่อไป 
 
3.6 วิธีการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

ส าหรับวิธีการสร้างและการทดสอบความเช่ือมั่นของเครื่องมือวิจัยนั้น เครื่องมือท่ี
ใช้ใน   การวิจัยสร้างขึ้นโดยคณะผู้วิจัยเอง ท้ังแบบสอบถาม (Questionnaire) และแบบ
สัมภาษณ์ ภายใต้กรอบแนวคิด ทฤษฏี และผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาการวิจัย 
วัตถุประสงค์การวิจัย สมมติฐานเพื่อให้ตอบวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดยแบบสอบถามการ
วิจัยจะใช้ค าถาม 2 ลักษณะ คือ ข้อค าถามแบบปลายปิดและข้อเสนอแนะ (Closed-ended 
Questions)   ส่วนแบบข้อค าถามการสัมภาษณ์กลุ่มเป็นแบบปลายเปิด (Open-ended) 
เมื่อสร้างแบบสอบถามเสร็จแล้วก็ตรวจสอบความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา พร้อมประเมิน
ค่า IOC โดยผู้เช่ียวชาญ (Specialist)  จ านวน 3 คน ส่วนการตรวจสอบของผู้เช่ียวชาญ เป็น
การน าแบบสอบถามเสนอผู้เช่ียวชาญให้พิจารณาและท าการตรวจสอบความเท่ียงตรงของ
เนื้อหาและภาษาโดยพิจารณาถึงความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์และ
นิยามศัพท์โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruenceหรือ 
IOC) ซึ่งผู้เช่ียวชาญจะใช้ดุลยพินิจพิจารณาความสอดคล้องของ ข้อค าถามกับวัตถุประสงค์
ของการวิจัย โดยมีเกณฑ์ในการให้ค่าคะแนน ดังนี้ 

คะแนน -1 หมายถึง เมื่อผู้เช่ียวชาญพิจารณาข้อค าถามแล้วเห็นว่าข้อ
ค าถามนั้นไม่ได้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

คะแนน 0 หมายถึง เมื่อผู้เช่ียวชาญพิจารณาแล้ว ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นมี
ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

คะแนน +1 หมายถึง เมื่อผู้เช่ียวชาญพิจารณาแล้วเห็นว่าข้อค าถามนั้นมี
ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

น าแบบสอบถามไปใช้ทดลองกับเยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 15-24 ปี  จ านวน  37 
คน เพื่อหาค่าความเช่ือมั่น ( Reliability) โดยการค านวณหาค่าสัมประสิทธ์แอลฟา (α - 
Coefficient) ตามสูตรของ Cronbach, (1970) อ้างถึงใน ส าเริง จันทรสุวรรณ, 2537) 
 ผลการตรวจสอบความเช่ือมั่นได้ค่าความเช่ือมั่นของค าถามโดยรวม 0.914 
นอกจากนี้แบบสอบถามท่ีสร้างขึ้นยังได้ผ่านการตรวจสอบเนื้อหาการหาค่าความสอดคล้อง
ระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์จากผู้เช่ียวชาญเรียบร้อยแล้วซึ่งมีค่ารวม 0.774 จึงสรุปได้
ว่าแบบสอบถามท่ีได้สามารถน าไปใช้ในการเก็บข้อมูลได้ 

 
 
 



54 
 

3.7  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยได้วางแผนด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลไว้ดังต่อไปนี้ 
3.7.1 มีหนังสือไปถึงโรงเรียนท่ีคัดเลือกแล้วท้ัง 4 ภาค รวม 10 โรงเรียน เพื่อขอ

ความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลและสัมภาษณ์   
3.7.2 เนื่องจากเป็นช่วงของการระบาดของไวรัสโคโรน่า (Covid 19) อย่างรุนแรง 

ท าให้ไม่สามารถลงพื้นท่ีได้สะดวก การส่งแบบสอบถามจึงเป็นการส่งแบบออนไลน์และการ
สัมภาษณ์ก็ได้ปรับเปล่ียนมาเป็นแบบสัมภาษณ์ออนไลน์ 

3.7.3 อธิบายและช้ีแจงเทคนิคการเข้าระบบและการรับลิงค์ข้อมูลแบบสอบถามและ
แบบสัมภาษณ์ผ่านแอพพลิเคช่ันออนไลน์พร้อมท้ังขอความร่วมมือและขอเวลาตอบ
แบบสอบถามตามความเป็นจริง โดยนัดวัน เวลา ในการส่งข้อมูลแบบสอบถามและวันเวลา
สัมภาษณ์กลุ่มล่วงหน้า 

3.7.4 ในการเก็บรวบรวมข้อมูลแบบสอบถามได้ใช้การเก็บข้อมูลของผู้ตอบ
แบบสอบถามโดยอัตโนมัติผ่านแอพพลิเคช่ัน ส่วนการเก็บรวบรวมข้อมูลแบบสัมภาษณ์กลุ่ม 
จะท าการนัดวันและเวลาในการเข้าระบบพร้อมกันแล้วท าการสัมภาษณ์สดกลุ่มตัวอย่าง
โดยตรง (Face to face) โดยมีการบันทึกเสียงและภาพของผู้ให้สัมภาษณ์และจดบันทึก
รายละเอียดข้อมูลจากการสัมภาษณ์พร้อมท้ังสังเกตพฤติกรรมของผู้ให้สัมภาษณ์ หลังจากนั้น
ก็ถอดข้อมูลเสียงและสรุปข้อมูลท่ีจดบันทึกไว้เพื่อน าไปวิเคราะห์ 

3.7.5 น าผลข้อมูลท่ีถูกวิเคราะห์แล้วไปด าเนินการสรุปผล 
 

3.8 การวิเคราะห์ข้อมูลและประมวลผล 
ข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามผู้วิจัยได้น ามาวิเคราะห์ และประเมินผลด้วยเครื่อง- 

คอมพิวเตอร์ผ่านโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีมหาวิทยาลัยมหามกุฎราชวิทยาลัยแล้ววิเคราะห์ข้อมูล 
เพื่อค านวณหาค่าทางสถิติส าหรับตอบปัญหาการวิจัยและวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
ส่วนข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ท่ีเป็นเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ สังเคราะห์ เชิง
เนื้อหาและเขียนบรรยายในภาพรวมต่อไป 

 
3.9 สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 

ในการท าวิจัยเรื่องนี้ ผู้วิจัยใช้สถิติแบบบรรยาย ได้แก่ค่าความถี่ (frequency)     
ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉล่ีย (Arithmetic Mean) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard  Deviation) แล้วเปรียบเทียบกับเกณฑ์ในการแปลผลคะแนนตามเกณฑ์โดยได้
จากแนวคิดของเบสท์ (Best. 1970) ดังนี้   
  1.00 - 1.50 หมายถึง   อยู่ในระดับ น้อยท่ีสุด 
  1.51 - 2.50 หมายถึง   อยู่ในระดับ น้อย 
  2.51 - 3.50 หมายถึง   อยู่ในระดับ ปานกลาง  
  3.51 - 4.50 หมายถึง   อยู่ในระดับ มาก 

4.51 - 5.00 หมายถึง   อยู่ในระดับ มากท่ีสุด 
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สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล มีดังต่อไปนี้ 
 

  3.9.1  ค่าร้อยละ (Percentage) 

     
 เมื่อ f  แทน ความถ่ีของรายการท้ังหมด 

 n แทน ความถ่ีท้ังหมด 
   percentage(%) แทน ค่าร้อยละ  
  3.9.2  ค่าเฉล่ีย (Arithmetic  Mean) โดยใช้สูตร 

   
 

เมื่อ    แทน ค่าเฉล่ียของระดับความคิดเห็น 
    แทน คะแนนของข้อค าถาม 
   N    แทน จ านวนข้อมูล 
 
 3.9.3  ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

 
 เมื่อ S.D. แทน ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   Xi  แทน คะแนนแต่ละตัว 
   N  แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่างท่ีตอบแบบสอบถาม 
            แทน     ค่าเฉล่ียของคะแนนท้ังหมด 

 
3.10 ระยะเวลาในการทําวิจัย 
 เวลาในการด าเนินการวิจัยตลอดโครงการ ใช้เวลา 1 ปี เริ่มต้ังแต่ วันท่ี 28 มกราคม 
พ.ศ. 2564 ถึงวันท่ี 29 มกราคม พ.ศ. 2565 
 

 

 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวิเคราะห์ข้อมูลของการวิจัย เรื่อง “การศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและ

เทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย 
ยุค 4.0” เพื่อเป็นการตอบวัตถุประสงค์ของงานวิจัยในแต่ละข้อ ซึ่งข้อมูลดังกล่าวผู้วิจัยได้
เก็บรวบรวมจากแบบสอบถาม จ านวนท้ังส้ิน 440 ชุด ด าเนินการตามระเบียบวิธีวิจัย
ทางด้านสังคมศาสตร์ และเสนอผลการวิเคราะห์ ดังนี้ 

4.1 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
4.2 ข้ันตอนการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 
4.4 ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 

 

4.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
เพื่อให้เกิดความง่ายต่อการเข้าใจผลของการวิจัยในครั้งนี้และเป็นไปในทิศทางท่ี

ตรงกันในการส่ือความหมาย ผู้วิจัย จึงได้ก าหนดสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลไว้ ดังนี้ 
N แทน ขนาดของประชากร 
n แทน กลุ่มตัวอย่าง 
e แทน ความคลาดเคล่ือนของการเลือกตัวอย่าง 
 ̅ แทน ค่าเฉล่ีย 
S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 

4.2 ข้ันตอนการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิ จั ย  ไ ด้แบ่งการน า เสนอผลการวิ เคราะห์ข้ อมูลการวิ จัย เ ชิงปริ มาณ 

(Quantitative Research) และการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ดังต่อไปนี้ 
ตอนท่ี 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนท่ี 2 พฤติกรรมการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน 
ตอนท่ี 3 องค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชน 
ตอนท่ี 4 ปัญหาการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน 
ตอนท่ี 5 นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา

ส าหรับเยาวชน 
ตอนท่ี 6 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ  
 ตอนท่ี 7 การวิเคราะห์ สังเคราะห์เชิงบรรยายข้อมูลเชิงคุณภาพจากการ

สัมภาษณ์กลุ่ม (Focus group) จากกลุ่มตัวอย่างท่ีคัดเลือกแบบเจาะจงตามการก าหนด
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โควต้า (Quota) ของแต่ละโรงเรียน จากเยาวชนจ านวน 20 คน ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนดคัดเลือก
แบบเจาะจงตามโควตา (Quota) ของ 10 โรงเรียน แบ่งเป็นโรงเรียนละ 2 จากโรงเรียนท้ัง 4 
ภาค ของประเทศไทย 

 
4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาท้ังหมด จ านวน 9,140,544 คน กลุ่มตัวอย่าง 

(Sample) ท่ีใช้ในการศึกษาวิจัยและเก็บข้อมูลในครั้งนี้ เป็นกลุ่มตัวอย่าง (Sample) จาก
โรงเรียนจ านวน 10 โรงเรียนจากพื้นท่ีท้ัง 4 ภาคของประเทศไทย คือภาคใต้ ภาคเหนือ ภาค
กลางและภาคอิสาน จ านวน 440 คน ส าหรับใช้ในการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative 
Research) ซึ่งได้มาจากวิธีการค านวณกลุ่มตัวอย่าง ตามตารางของเครจซี่และมอร์แกน 
(Krejcie & Morgan, อ้างถึงใน เทพศักด์ิ บุณยรัตพันธุ์, 2550, หน้า 110) และใช้กลุ่ม
ตัวอย่างการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ท่ีใช้ในการสัมภาษณ์กลุ่ม (Focus 
group) จากเยาวชนจ านวน 20 คน ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนดคัดเลือกแบบเจาะจงตามโควตา 
(Quota) ของ 10 โรงเรียน แบ่งเป็นโรงเรียนละ 2 คน และผู้วิจัยขอน าเสนอผลการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Data) และข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative data) 
ตามล าดับ ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.1 แสดงจ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามเพศ (n=440) 

ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน ร้อยละ 
1. เพศ 

1) เพศชาย 
2) เพศหญิง 

 
170 
270 

 
38.60 
61.40 

รวม 440 100 
 
จากตารางท่ี 4.1 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ เป็นเพศหญิง จ านวน 270 

คน (คิดเป็นร้อยละ 61.40) และเพศชาย จ านวน 170 คน (คิดเป็นร้อยละ 38.60) โดยผู้ตอบ
แบบสอบถาม เป็นเพศหญิง มากกว่าเพศชาย จ านวน 100 คน 
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ตารางที่ 4.2 แสดงจ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามอายุ (n=440) 
 

ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน ร้อยละ 
2. อายุ 

1) อายุระหว่าง 15-17 ปี 
2) อายุระหว่าง 18-20 ปี 
3) อายุระหว่าง 21-23 ปี 
4) อายุระหว่าง 24 ปี 

 
298 
142 
0 
0 

 
67.70 
32.30 

0 
0 

รวม 440 100 
 

จากตารางท่ี 4.2 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวนท้ังหมด 440 คน ส่วนใหญ่มี
อายุระหว่าง 15-17 ปี จ านวน 298 คน (คิดเป็นร้อยละ 67.70) รองลงมาอายุระหว่าง 18-
20 ปี จ านวน 142 คน (คิดเป็นร้อยละ 32.30)  

 
ตารางที่ 4.3 แสดงจ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามการศึกษา 
(n=440) 
 

ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน ร้อยละ 
3. ระดับการศึกษา 

1) มัธยมศึกษาปีท่ี 4 
2) มัธยมศึกษาปีท่ี 5 
3) มัธยมศึกษาปีท่ี 6 
4) อื่น ๆ (โปรดระบุ) 

 
135 
140 
158 
7 

 
30.70 
31.80 
35.90 
1.60 

รวม 440 100 
 

จากตารางท่ี 4.3 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวนท้ังหมด 440 คน จ าแนกตาม
ระดับการศึกษา ท่ีมีจ านวนมากท่ีสุด คือระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 158 คน ร้อยละ 
35.90 รองลงมา คือระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 140 คน ร้อยละ 31.80 ระดับ
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 135 คน ร้อยละ 30.70 และอื่น ๆ จ านวน 7 คน ร้อยละ 1.60 
ตามล าดับ 

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน 
การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยด้วยแบบสอบถาม (Questionnaire) พฤติกรรม

การเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน ประกอบไปด้วยกลุ่มข้อค าถาม จ านวน 10 ข้อ ดังนี้ 
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ตารางที่ 4.4 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เกี่ยวกับพฤติกรรมการ
เรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน (n=440) 
 
ข้อที่ ท่านเรียนรู้พระพุทธศาสนาผ่านสื่อรูปแบบใด  ̅ S.D. แปลผล 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

ฟังบรรยายธรรม 
ฟังพระเทศน์ 
อ่านหนังสือธรรมะ 
เรียนในห้องเรียน 
เข้าอบรมในโครงการต่างๆ 
เรียนธรรมศึกษา 
พระพุทธศาสนาวันอาทิตย์ 
ฟังรายการวิทยุ 
ดูรายการธรรมะทางช่องทีวี 
ดูรายการสารคดี 

3.09 
3.07 
2.95 
3.27 
3.09 
2.87 
2.68 
2.65 
2.85 
2.90 

1.10 
1.09 
1.07 
1.00 
0.98 
1.11 
1.11 
1.04 
1.09 
1.05 

ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 

 รวม 2.94 0.56 ปานกลาง 
 

 จากตารางท่ี 4.4 พบว่า พฤติกรรมการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน 
โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.94 S.D. = 0.56) และเมื่อพิจารณารายข้อ โดย
เรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า เรียนในห้องเรียนค่าเฉล่ียมากท่ีสุด         
( ̅ = 3.27 S.D. = 1.00) รองลงมา คือฟังบรรยายธรรมและเข้าอบรมในโครงการต่าง ๆ    
( ̅ = 3.09 S.D. = 1.10) และน้อยท่ีสุดคือฟังรายการวิทยุ ( ̅  = 2.65 S.D. = 1.04) 
ตามล าดับ  
 

ตอนที่ 3 ผลการศึกษาองค์ความรู้เก่ียวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชน 
การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยด้วยแบบสอบถาม (Questionnaire) องค์ความรู้

เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชน ประกอบไปด้วยกลุ่มข้อค าถาม จ านวน 8 ข้อ ดังนี้ 
 

ตารางที่ 4.5 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เกี่ยวกับองค์ความรู้
เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชน (n=440) 
 
ข้อที่ ท่านมีความรู้เก่ียวกับพระพุทธศาสนามากน้อย

เพียงใด 
 ̅ S.D. แปลผล 

1 
2 
3 

ศีล 5 หลักการปฏิบัติตนพื้นฐานเพื่อเป็นคนดี 
ศีล 8 หลักการปฏิบัติตนเป็นคนดีท่ีประเสริฐขึ้น 
ไตรสิกขา ได้แก่ ศีล สมาธิ และปัญญา 

3.25 
3.08 
3.03 

0.94 
0.94 
0.87 

ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
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4 
 
5 
6 
7 
8 

ไตรลักษณ์ได้แก่ อนิจจัง ความไม่เท่ียงแท้ ทุกขัง 
ความเป็นทุกข์และอนัตตา ความไม่มีตัวตน 
พรหมวิหาร 4 ได้แก่ เมตตา กรุณา มุทิตาและ
อุเบกขา 
สติ ความระลึกได้และสัมปชัญญะ ความรู้ตัว 
อริยสัจ 4 ได้แก่ ทุกข์ สมุทัย นิโรธ มรรค 
ความกตัญญูกตเวทีคือการรู้จักบุญคุณท่ีบุคคลอื่น
กระท าต่อเราและตอบแทนเมื่อมีโอกาส 

 
2.94 
2.99 
3.03 
2.94 

 
 

2.93 

 
0.92 

  0.93 
0.89 
0.95 

 
 

0.96 

 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
 
 
ปานกลาง 

 รวม 2.91 0.50 ปานกลาง 
 

 จากตารางท่ี 4.5 พบว่า องค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชน โดยรวม
อยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.91 S.D. = 0.50) และเมื่อพิจารณารายข้อ โดยเรียงล าดับของ
ค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า เรื่องศีล 5 หลักการปฏิบัติตนพื้นฐานเพื่อเป็นคนดีค่าเฉล่ีย
มากท่ีสุด ( ̅ = 3.25 S.D. = 0.94) รองลงมา คือเรื่องศีล 8 หลักการปฏิบัติตนเป็นคนดีท่ี
ประเสริฐขึ้น ( ̅ = 3.08 S.D. = 0.94) และน้อยท่ีสุดคือความกตัญญูกตเวทีคือการรู้จัก
บุญคุณท่ีบุคคลอื่นกระท าต่อเราและตอบแทนเมื่อมีโอกาส ( ̅ = 2.93 S.D. = 0.96)  

ตอนที่ 4 ผลการศึกษาปัญหาการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน 

การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยด้วยแบบสอบถาม (Questionnaire) ปัญหาการ
เรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน ประกอบไปด้วยกลุ่มข้อค าถาม จ านวน 7 ข้อ ดังนี้ 

 
ตารางที่ 4.6 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เกี่ยวกับปัญหาการ
เรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน (n=440) 
 
ข้อที่ ปัญหาการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน  ̅ S.D. แปลผล 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
 

ฟังภาษาท่ีบรรยายไม่เข้าใจ  
เนื้อหาไม่สอดคล้องกับยุคสมัย 
เนื้อหาลึกซึ้งเกินไป 
เนื้อหาไม่เหมาะกับเยาวชน 
ใช้เวลานานเกินไปในการเทศนา/บรรยาย 
เรียนพระพุทธศาสนาในช้ันเรียนไม่ค่อยเข้าใจ 
ไม่เข้าใจการน าค าสอนทางพระพุทธศาสนามา
ประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิต 

2.92 
2.82 
2.88 
2.99 
2.85 
3.05 

 
2.93 

0.96 
1.01 
1.02 
1.02 
0.97 
1.01 

 
0.96 

ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
 
ปานกลาง 

 รวม 2.91 0.50 ปานกลาง 
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 จากตารางท่ี 4.6 พบว่า ปัญหาการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชนไทย 
โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.91 S.D. = 0.50) และเมื่อพิจารณารายข้อ โดย
เรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า เรียนพระพุทธศาสนาในช้ันเรียนไม่ค่อย
เข้าใจ มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ = 3.05 S.D. = 1.01) รองลงมา คือเนื้อหาไม่เหมาะกับเยาวชน 
( ̅ = 2.99 S.D. = 1.02) และน้อยท่ีสุดคือ เนื้อหาไม่สอดคล้องกับยุคสมัย ( ̅ = 2.82 S.D. 
= 1.01) ตามล าดับ  

ตอนที่ 5 ผลการศึกษานวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนา
ส าหรับเยาวชน 

การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยด้วยแบบสอบถาม (Questionnaire) เกี่ยวกับ
นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ประกอบไปด้วย
กลุ่มข้อค าถาม จ านวน 7 ข้อ ดังนี้ 

ตารางที่ 4.7 แสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เกี่ยวกับนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย (n=440) 

ข้อที่ นวัตกรรมและเทคโนโลยีประเด็นที่เหมาะสม
เพื่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชน
ในยุค 4.0 

 ̅ S.D. แปลผล 

1 
2 
 
3 
 
4 
 
5 
6 
 
7 
 

ส่ือมัลติมีเดียหลักธรรมในพระพุทธศาสนา  
ส่ือมัลติมีเดียสารคดีเกี่ยวกับประวัติและค าสอน
ของพระสาวกในพระพุทธศาสนา 
แอนิ เมช่ัน (Animation) ท่ีให้ความรู้ เกี่ยวกับ
หลักธรรมในพระพุทธศาสนา 
แอนิ เมช่ัน (Animation) ท่ีให้ความรู้ เกี่ยวกับ
ประวัติพระพุทธเจ้าและสาวกในพระพุทธศาสนา 
ส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้หลักธรรม 
ส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้ประวัติ
พระพุทธเจ้าและพระสาวก 
ส่ื อ ผ่ า น แ อ พ พ ลิ เ ค ช่ั น ส า ห รั บ ก า ร เ รี ย น รู้
พระพุทธศาสนา 

2.89 
 

2.98 
 

2.99 
 

2.94 
2.89 

 
3.04 

 
3.01 

0.96 
 

0.95 
 

0.93 
 

0.92 
0.93 

 
0.88 

 
0.94 

ปานกลาง 
 
ปานกลาง 
 
ปานกลาง 
 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 รวม 2.96 0.46 ปานกลาง 
 

 จากตารางท่ี 4.7 พบว่า นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนา
ส าหรับเยาวชนไทย โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.96 S.D. = 0.46) และเมื่อ
พิจารณารายข้อ โดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า ส่ือผ่านแอพพลิเคช่ัน
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ส าหรับการเรียนรู้ประวัติพระพุทธเจ้าและพระสาวกค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ = 3.04 S.D. = 
0.88) รองลงมา คือส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้พระพุทธศาสนา ( ̅ = 3.01 S.D. 
= 0.94) และน้อยท่ีสุดคือ ส่ือมัลติมีเดียหลักธรรมในพระพุทธศาสนา ( ̅ = 2.89 S.D. = 
0.96) และส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้หลักธรรม ( ̅ = 2.89 S.D. = 0.93) 
ตามล าดับ  

ตอนที่ 6 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติมของผู้ตอบแบบสอบถาม 

จากการรวบรวมข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติมของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ผู้วิจัยได้ประมวลและจัดกลุ่มข้อเสนอแนะออกเป็น 4 ด้าน ด้วยการวิเคราะห์และสังเคราะห์
ข้อมูล ได้ดังนี้ 

6.1 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเกี่ยวกับพฤติกรรมการเรียนรู้พระพุทธ- 
ศาสนาของเยาวชน  พบว่า ลักษณะท่ีเยาวชนมีการสนใจและปฏิบั ติ ในการเรียนรู้
พระพุทธศาสนาคือการเรียนในห้องเรียน การอบรมโครงการต่าง ๆ การฟังธรรมะบรรยาย 
ผู้ตอบแบบสอบถามล้วนให้ความคิดเห็นไปในทิศทางเดียวกันคือเน้นเรื่องการเรียนหรือการ
อบรมท่ีมีความผ่อนคลายไม่เครียด มีความ สนุกและเข้าใจธรรมะอยากให้ธรรมมะมีความ
สนุกสนาน อยากให้จัดการอบรมในรูปแบบท่ีมีบรรยากาศท่ีได้รับความรู้สนุกสนาน โดย
ส่วนมากผู้ตอบแบบสอบถามมีความเห็นท่ีตรงกันคือชอบพระเทศน์แบบมีความสนุกความ
เข้าใจปะปนกันไปท้ังจริงจังและเล่นบ้างในบางครั้งมันท าให้เราศึกษาเข้าใจ ส่วนการเล่นบ้าง
คือคลายเครียดหรือแก้ความง่วงนอน เมื่อเยาวชนได้ฟังธรรมท่ีสนุก ๆ ไม่น่าเบื่อเหมือน
เมื่อก่อนท าให้มีความรู้ เพลิดเพลิน หรือท่ีเราเรียกว่าการเรียนรู้อย่างมีความสุขและยังมี
แนวคิดท่ีตรงกัน คืออยากให้มีอบรมธรรมะในโรงเรียนปีละครั้งหรือจัดกิจกรรมเกี่ยวกับ
พระพุทธศาสนาเช่นการนั่งสมาธิโดยมีวิทยากรหรือพระอาจารย์ท่ีบรรยายหรือสอนท่ี
สอดแทรกเรื่องราวท่ีท าให้เยาวชนได้สนุกเเละมีความเข้าใจในพระพุทธศาสนาไปพร้อม ๆ  
กัน 

6.2 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเกี่ยวกับความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนา 
ของเยาวชน พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามได้มีองค์ความรู้และเข้าใจในค าสอนพระพุทธศาสนา
โดยเมื่อมีการเรียนหรือการอบรมเป็นต้น ค าสอนนั้นต้องสอนให้สอดคล้องกับการใช้
ชีวิตประจ าวันและสามารถน าเอาไปใช้ได้จริง ซึ่งบางคนได้เข้าใจในแง่มุมของการอ่านธรรมะ
หรือเรียนแล้วท าให้จิตใจผ่อนคลาย ได้ความรู้ส าหรับการเห็นคุณค่าของตนเองว่าควร
ต้ังเป้าหมายอะไรต่อไป และผู้ตอบแบบสอบถามได้ให้มุมมองของความเข้าในเรียนรู้ท าให้
ตนเองได้เข้าใจในหลักค าสอนของพระพุทธเจ้าและสังคมมากขึ้น ควรน าหลักค าสอนมา
เปรียบเทียบในชีวิตประจ าวันให้เห็นภาพมากขึ้นเพื่อท่ีจะได้เข้าใจและน าไปใช้ได้จริง  ได้รู้
เกี่ยวกับการใช้ชีวิตหลังจากฟังธรรมะแล้วสามารถน าไปปฏิบัติในชีวิตจริงได้ ธรรมะมี
ประโยชน์กับชีวิตเราเพราะธรรมะจะท าให้คนเรารู้จักความจริงของชีวิต 
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6.3 ข้อเสนอแนะความคิดเห็นเกี่ยวกับปัญหาการเรียนรู้พระพุทธศาสนา 
ของเยาวชน พบว่า เยาวชนได้มีปัญหาในการเรียนรู้พระพุทธศาสนาไปในทิศทางเดียวกันคือ
การฟังธรรมหรือฟังการบรรยายธรรมะในโอกาสต่าง ๆ  ใช้เวลาบรรยายค่อนข้างนานและไม่
ค่อยเข้าใจในเรื่องท่ีลึกซึ้งเกินไป การบรรยายหรือการสอนในห้องเรียนควรสอนให้ครอบคลุม
และเข้าใจวัยรุ่นให้มากขึ้น ควรมีวิธีสอนในทางท่ีดึงดูดหรือท าให้ผู้ฟังหรือผู้เรียนสนใจ ซึ่ง
เยาวชนได้มีความเข้าใจว่าพระพุทธศาสนาเป็นเรื่องท่ีดีต่อสังคมเเละท าให้คนเป็นคนดี แต่
อยากไห้พุทธศาสนามีลักษณะการบรรยายหรือการอบรมและการสอน ควรใช้ภาษาหรือการ
ส่ือสารในการสอนหรืออบรมให้ตามยุคสมัยทัน จะท าให้เยาวชนมีความสนใจในการเรียนหรือ
การอบรมต่าง ๆ เป็นต้นดีขึ้น และในการสอนนั้นต้องให้โอกาสเยาวชนได้มีการคิดต่างได้
สามารถสอบถามหรือโต้ตอบในระหว่างการเรียนได้ และค าสอนต้องบรรยายเรื่องซึ่งสามารถ
ท าให้ผู้ฟังหรือผู้เรียนได้เห็นหรือเข้าใจแนวทางในชีวิตและต้องเป็นแบบอย่างได้ด้วย ผู้สอน
หรือผู้บรรยายควรบรรยายไม่เคร่งเครียด ควรมีเรื่องสนุกและสอดแทรกคุณธรรม เวลาอบรม
หรือบรรยายควรหาประเด็นส่ิงท่ีคลายเครียดบ้าง ขณะบรรยายจะท าให้ไม่น่าเบื่อท าให้
น่าสนใจมากขึ้น 

6.4 ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นเกี่ยวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อ 
การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชน พบว่า อยากให้มีการจัดอบรมออนไลน์
แบบนี้เรื่อย ๆ การสอนธรรมทางเทคโนโลยีสมัยใหม่นั้นถือว่าดี และการเทศนานั้นต้องมีมิติ
ใหม่ในการสอนโดยท่ีไม่ให้คนท่ีฟังเบ่ือและไม่มีภาษาบาลีมากเกินไปเพราะอาจจะท าให้คนฟัง
ไม่ค่อยเข้าใจในเนื้อหานั้นและจะต้องให้มีการสอนทางออนไลน์และใส่เนื้อหาท่ีเป็นยุค
สมัยใหม่ท่ีมีความแปลกใหม่จะได้ไม่ให้เกิดความเบื่อหน่ายของผู้ฟังและการเทศนาธรรม
จะต้องถ่ายลงโซเชียล เช่นการไลฟ์สด การถ่ายลงต๊ิกต็อก (Tiktok) ยูทูป (Youtupe) เฟสบุ๊ค 
(facebook) และส่ืออื่น ๆ ในรูปแบบรายการเช่น เสน่ห์นางชี ช่อง Farose Channel ทาง 
YouTube และหากมีเป็นแนวแอนิเมช่ัน (Animation) ภาพสวย ๆ น่ารัก ๆ เยอะ ๆ จะเป็น
ท่ีน่าสนใจของผู้เรียนรู้พระพุทธศาสนาซึ่งบางคนมักไม่ชอบอ่านตัวหนังสือเยอะ ๆ แต่จะรับรู้
เรื่องราวจากภาพการ์ตูน ท่ีเข้าใจและเข้าถึงได้ง่ายด้วย และส่ิงท่ีน าเสนอผ่านส่ือใดก็ตามควร
มีค าแปลประกอบ เพราะบางค าเป็นภาษาพระสงฆ์ผู้เรียนมักจะมีปัญหาในการท าความเข้าใจ 
อยากใหม้ีความผ่อนคลาย มีมุมท่ีสรุปเข้าใจง่าย ๆ จากความคิดเห็นของผู้ตอบแบบสอบถาม
มีความเห็นท่ีเป็นไปในทิศทางเดียวกันคือการน าเทคโนโลยีและแอพพลิเคช่ันต่าง ๆ มาสอน
หลักธรรม เป็นส่ิงท่ีเหมาะและสามารถเข้าถึงกับเยาวชนในปัจจุบันมากท่ีสุด ซึ่งส่ือหนึ่งท่ี
สามารถเข้าถึงได้ง่าย คือเว็บไซต์ท่ีรวมเอาส่ือการเรียนรู้ทางพระพุทธศาสนาท่ีผู้เรียนหรือ
ผู้สนใจเรียนรู้สามารถเข้าถึงได้ง่ายทุกท่ีทุกเวลาผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ท้ังจากอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เครื่องพกพา เช่นโทรศัพท์สมาร์ทโฟน (Smartphone) ไอแพค (Ipaq) 
ไอโฟน (Iphone) และอื่น ๆ ท่ีหลากหลาย 
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4.4 ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์กลุ่มในครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้กลุ่ม

ตัวอย่างในการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ในการสัมภาษณ์แบบสนทนากลุ่ม 
(Focus group)  ซึ่งประกอบด้วยเยาวชนนักเรียนจากโรงเรียนต่าง ๆ ตัวแทนภาคเหนือ 2 
คน ได้แก่เยาวชนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  4-5-6 ชายและหญิง ภาคใต้ 2 คน ได้แก่
เยาวชนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4-5-6 ชายและหญิง ภาคกลาง 2 คน ได้แก่เยาวชน
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4-5-6 ชายและหญิงและภาคอิสาน 2 คน ได้แก่เยาวชนนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4-5-6 ชายและหญิงรวมท้ังหมดจ านวน 20 คน ซึ่งได้รับการคัดเลือกแบบ
เจาะจงให้โควต้า (Quota) มาจาก 10 จังหวัดของประเทศไทย โดยใช้ตัวแทนโควต้าโรงเรียน
ละ 2 คน ในการสัมภาษณ์แบบสนทนากลุ่ม (Focus group) และผู้วิจัยได้จ าแนกผลท่ีได้รับ
การสัมภาษณ์ออกเป็น 6 ประเด็น และข้อเสนอแนะเพิ่มเติม ดังต่อไปนี้ 

 
ประเด็นข้อค าถามท่ี 1 ท่านพบปัญหาหรืออุปสรรคเกี่ยวกับการเรียนวิชา

พระพุทธศาสนา ในเรื่องใดบ้าง  จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล จ านวน 20 คน พบประเด็น
สาระส าคัญปัญหา โดยผู้วิจัยได้จัดกลุ่มแนวความคิดเห็นท่ีคล้ายคลึงกันของผู้ให้ข้อมูล แล้ว
น ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล แบ่งออกได้เป็น 4 ด้าน ดังนี้ 

 
ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่ม (คนท่ี 1,4,5,7,9,และ19) 
ด้านท่ี 1 ผู้สอน 
ผู้ให้สัมภาษณ์กล่าวว่า ครูบางคนรู้หลักธรรมเยอะแต่ไม่มีเทคนิควิธีการสอนท่ี 

สามารถถ่ายทอดความรู้ไปสู้ผู้เรียน ครูบางคนท่ีสอนยังไม่ช านาญวิชาพระพุทธศาสนา จบมา
ไม่ตรงสายถ่ายทอดความรู้ได้ไม่แน่นพอมีข้อเปรียบเทียบเมื่อเรียนรายวิชาพระพุทธศาสนาท่ี
เข้าใจยากท าให้ผู้เรียนสนใจท่ีจะเรียนรายวิชาอื่น ท่ีน่าสนใจมากกว่าพระพุทธศาสนา ส่วน
ครูผู้สอนบางคนก็เข้าใจเนื้อหาบ้างไม่เข้าใจบ้าง ท าให้เป็นอุปสรรคในการสอน ผู้ให้สัมภาษณ์
อีกคนกล่าวว่าเนื้อหาเยอะและยาก เนื่องจากหลักธรรมมากเกินไป ไม่เหมาะกับผู้เรียน และ
ผู้ให้สัมภาษณ์กล่าวสอดคล้องกันว่าครูผู้สอนส่วนใหญ่สอนแบบบรรยายเป็นหลัก ท าให้เข้าใจ
ยาก การเรียนรู้หรือการสอนรายวิชาพระพุทธศาสนาควรให้เข้าใจง่าย เนื้อหากระชับ อธิบาย
ให้เข้าใจ ไม่ควรเน้นภาษาบาลีมากเกินไป สอนเท่าท่ีน าไปใช้ในชีวิตจริงได้ 
   (สัมภาษณ์ วันท่ี 28 ธันวาคม 2564 และวันท่ี 7 มกราคม 2565) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่ม (คนท่ี 2,3,10,12, และ14) 
ด้านท่ี 2 เนื้อหา 
ผู้ให้สัมภาษณ์กล่าวว่าปัญหาส าคัญของผู้เรียนพระพุทธศาสนาซึ่งไม่ใช่กลุ่มนักบวช 

ท่ีได้ศึกษาภาษาบาลีมาโดยตรงคือไม่เข้าใจภาษาบาลี เยาวชนบางคนอ่านภาษาบาลีไม่ออก
และแปลไม่ได้ ส่วนบางคนอ่านออกแต่แปลไม่ได้ บางคนแปลเนื้อจากภาษาบาลีแล้วยังต้อง
มาแปลความหมายให้เป็นภาษาไทยท่ีใช้ในวิถีชีวิตประจ าวันท่ัวไปอีก ซึ่งถือว่าเป็นปัญหา
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ส าคัญของการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชนประการหนึ่ง ส่วนผู้ให้สัมภาษณ์บางคนให้
ข้อมูลว่าเนื้อหาบางส่วนท่ีน ามาสอนหรืออบรมให้แก่เยาวชนมีความหมายลึกซึ้งเกินไปยากต่อ
การเข้าถึงความหมาย เป็นเนื้อหาเดิม ๆ ท าให้เด็กไม่ค่อยสนใจมีเนื้อหาเยอะบางครั้งค าบาลี
จะแปลไทยอยู่แล้วแต่ต้องมาแปลไทยเป็นไทยเพื่อให้เด็กเข้าใจง่ายขึ้น ควรมีภาษาบาลี
น้อยลง และผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนกล่าวสอดคล้องกันว่า เนื้อหาการเรียนยาวและต้องจ า
เนื้อหาเยอะรวมท้ังการสอนหรืออบรมเน้นเนื้อหาในหนังสือมากเกินไปเป็นวิชานามธรรม 
ควรคัดเนื้อหาเฉพาะหมวดหมู่ท่ีจ าเป็นง่ายต่อการเข้าใจ ให้เป็นเนื้อหาส าหรับการเรียนรู้ของ
เยาวชน และเนื้อหาท่ีเรียนไม่ได้ถูกปรับให้เข้ากับยุคสมัยท าให้ผู้เรียนรู้มีความสับสน น าไปใช้
ในชีวิตประจ าวันได้น้อยมาก  
   (สัมภาษณ์ วันท่ี 28 ธันวาคม 2564 และวันท่ี 7 มกราคม 2565) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่ม (คนท่ี 8,11,17, และ20) 
ด้านท่ี 3 การใช้ส่ือ 

 ผู้ ให้ สัมภาษณ์กล่าวว่ า ห้ อ ง เรี ยนพระพุทธศาสนายั งมี ส่ื อการ เรี ยนทาง
พระพุทธศาสนาน้อย ไม่ว่าจะเป็นส่ือภาพหรือส่ือมัลติมีเดียต่าง ๆ ท่ีสอดแทรกคุณธรรมและ
จริยธรรม ผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนได้กล่าวว่าห้องเรียนควรมีส่ือท่ีดูแล้วเกิดแรงจูงใจ สามารถ
น าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันของผู้เรียนได้ การใช้เทคโนโลยีหรือส่ือเพื่อการเรียนหรือเข้าถึง
เนื้อหาการเรียนวิชาพระพุทธศาสนายังมีน้อย ผู้สอนยังคงใช้วิธีการเดิมคือบรรยายแต่ภาค
ทฤษฏีจากเอกสารต าราเพียงอย่างเดียว ยังขาดการน าส่ือภาพและเสียงมาใช้ในการสอนหรือ
อบรมเพื่อให้ผู้เรียนหรืออบรมได้เข้าใจง่ายข้ึน และผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนกล่าวสอดคล้องกันว่า
ควรมีห้องเรียนท่ีมีส่ือหรือนวัตกรรมท่ีผู้เรียนสามารถเข้าไปเรียนรู้ได้ด้วยตนเองซึ่งสามารถ
เรียนรู้ได้โดยตลอด 

(สัมภาษณ์ วันท่ี 28 ธันวาคม 2564 และวันท่ี 7 มกราคม 2565) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่ม (คนท่ี 6,13,15,16, และ18) 
ด้านท่ี 4 ผลการเรียน 
ผู้ให้สัมภาษณ์เห็นว่าเนื้อหาส าหรับการเรียนรายวิชาพระพุทธศาสนามีรายละเอียด

เยอะ รวมท้ังกิจกรรมประกอบการเรียนก็มีมาก แต่ในรายวิชาพระพุทธศาสนาในการ
ประเมินผลมีผลการเรียนท่ีมีน้ าหนักหรือค่าน้อย (หน่วยกิตน้อย) เด็กจะมีความรู้สึกว่าไม่
เรียนก็ได้ ผู้ก าหนดหลักสูตรควรให้ความส าคัญในรายวิชาพระพุทธศาสนามากขึ้น  ผู้ให้
สัมภาษณ์อีกคนกล่าวสอดคล้องกันว่า ควรปรับให้มีความเหมาะสมเหมือนหน่วยการเรียน
ของรายวิชาอื่น ๆ ท่ีเป็นรายวิชาสายสังคม ถ้าหากรายวิชาพระพุทธศาสนามีผลการเรียนท่ีมี
ความส าคัญรายวิชาหนึ่ง ก็จะเป็นการกระตุ้นความสนใจท่ีจะท าให้ผู้เรียนมีความต้ังใจหรือ
สนใจในรายวิชานี้มากขึ้น 
   (สัมภาษณ์วันท่ี 28 ธันวาคม 2564และวันท่ี 7 มกราคม 2565) 
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ประเด็นข้อค าถามท่ี 2 ท่านต้องการการนวัตกรรมการเรียนรู้ทางพระพุทธศาสนา
ลักษณะใดบ้าง  จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล จ านวน 20 คน พบประเด็นสาระส าคัญปัญหา 
โดยผู้วิจัยได้จัดกลุ่มแนวความคิดเห็นท่ีคล้ายคลึงกันของผู้ให้ข้อมูล แล้วน ามาวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ข้อมูล แบ่งออกได้เป็น 2 ด้าน ดังนี้ 

 
ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่ม (คนท่ี 1,4,5,6,7,8,9,16,18,และ19)  
ด้านท่ี 1 อุปกรณ์ส าหรับการเรียนรู้นวัตกรรม 
ผู้ให้สัมภาษณ์กล่าวว่า อุปกรณ์ส าหรับการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชนใน 

ยุค 4.0 ควรมีการเปล่ียนแปลงมาใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิคส์ในการเรียนรู้ส าหรับเช่ือมต่อกับ
โซเชียลต่าง ๆ แทนการบรรยายแต่เนื้อหาจากเอกสารต าราเพียงอย่างเดียวเท่านั้น ส่วนส่ือ
ประจ าห้องเรียนควรมีส่ือทางพระพุทธศาสนาท่ีเป็นส่ิงท่ีจุดประกายให้ผู้เรียนรู้ได้เห็นแล้ว
น าไปสู่การปรับใช้ในชีวิตจริงได้ ผู้ให้สัมภาษณ์บางคนอยากให้น าส่ือท่ีทันสมัยเช่น VR. 
(Virtual reality) ซึ่งเป็นส่ือจ าลองสภาพแวดล้อมจริงเข้าไปให้เสมือนจริง เข้ามาช่วยในเรื่อง
การเรียนการสอน และเพิ่มประสบการณ์การเรียนรู้ให้นักเรียน ซึ่งเป็นอุปกรณ์ท่ีค่อนข้าง
ทันสมัย และผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนหนึ่งกล่าวสอดคล้องกันว่า ควรมีอุปกรณ์รองรับส่ือหรือ
นวัตกรรมยุคปัจจุบันเช่นเกมส์หรือภาพแอนิเมช่ันสวย ๆ ท่ีสอดแทรกธรรมะเป็นท่ีน่าสนใจ
ของเยาวชนในยุคปัจจุบันเช่นคอมพิวเตอร์ ซึ่งผู้เรียนสามารถเข้าไปเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดย
มีส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือมีส่ือมัลติมีเดียท่ีมีท้ังภาพและเสียงอาจะเป็นรูปแบบนิทาน 
การ์ตูนหรือละครส้ัน ๆ เชิงธรรมะเป็นต้น     

(สัมภาษณ์ วันท่ี 28 ธันวาคม 2564 และวันท่ี 7 มกราคม 2565) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่ม (คนท่ี 2,3,10,11,12,13,14,15,17, และ20) 
ด้านท่ี 2 เนื้อหาของนวัตกรรม 
ผู้ให้สัมภาษณ์กล่าวว่าควรน าส่ือโซเชียลมาช่วยในการเรียนรู้พุทธประวัติหรือท า 

การ์ตูนแอนิเมช่ันส้ัน ๆ เรื่องราวพุทธประวัติและประวัติต่าง ๆ ในพุทธศาสนาหรือเรื่องราว
ธรรมะท่ีจ าเป็นส าหรับการใช้ในปัจจุบัน ควรต่อยอดบูรณะผสมผสานกับการแนะแนวหรือ
เกมส์ตอบค าถามในโทรศัพท์ การ์ตูนส้ัน ๆ ไม่ยาวมาก ค าบาลีส้ันเข้าใจง่าย การ์ตูนแอนิ-
เมช่ัน สอดแทรกธรรมะเข้ากับส่ือท่ีติดเทรนและทันสมัย ส่ือวีดีโอ หนังส้ันเชิงคุณธรรม ส่ือ
วีดีโอท่ีมีเนื้อหาท่ีเข้าใจง่ายท่ีสอดแทรกธรรมะท่ีมีภาพและเสียง ส่ือท่ีเข้าใจง่ายไม่ซับซ้อน  
ผู้ให้สัมภาษณ์บางคนอยากให้มีส่ือการไลฟ์สดต่าง ๆ ท่ีสอดแทรกธรรมะเป็นส่ือท่ีก าลังเป็นท่ี
นิยมของเยาวชนในยุคปัจจุบันใน ผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนกล่าวว่าอยากให้เปิดส่ือโซเชียลแล้ว
เจอธรรมะท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน ท่ีเข้ากับยุคสมัยปัจจุบัน ควรปรับส่ือการสอนส าหรับ
นวัตกรรมให้เป็นส่ือออนไลน์ ท าให้เข้าใจง่าย เข้าถึงง่าย และไม่ซับซ้อนเช่นบทเรียนส าเร็จรูป 
การโฮมรูมเกี่ยวกับความรู้พระพุทธศาสนา เพื่อให้เด็กรู้สึกผ่อนคลาย สงบ ระงับกิเลสได้
ระดับหนึ่ง ท าให้มีสติในการใช้ชีวิต และผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนได้กล่าวสอดคล้องกันว่า ควร
ปรับหลักสูตรให้เข้ากับนวัตกรรมสมัยใหม่ ส่ือโซเชียลต่าง  ๆ ท่ีน่าสนใจในการเรียนรู้และ
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น าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได้ อยากให้มีส่ือโซเชียลท่ีเป็นห้องเรียน สามารถเรียนรู้ ได้ด้วย
ตัวเอง 
   (สัมภาษณ์ วันท่ี 28 ธันวาคม 2564 และวันท่ี 7 มกราคม 2565) 

 
ประเด็นข้อค าถามท่ี 3 ท่านเคยเข้าร่วมกิจกรรมการอบรมคุณธรรม หรือไม่  ถ้า

เคยเข้าร่วมท่านคิดว่ามีผลดีหรือมีประโยชน์อย่างไร  จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล จ านวน 
20 คน พบประเด็นสาระส าคัญของปัญหา โดยผู้วิจัยได้จัดกลุ่มแนวความคิดเห็นท่ีคล้ายคลึง
กันของผู้ให้ข้อมูล แล้วน ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล แบ่งออกได้เป็น 3 ด้าน ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่ม (คนท่ี 1,4,5,6,7,9,18, และ19) 
ด้านท่ี 1 ผลท่ีมีต่อผู้เรียน 
ผู้ให้สัมภาษณ์กล่าวว่าการเข้าอบรมได้ฝึกท าสมาธิ และปลูกฝังจิตส านึกให้เด็กแล 

ครูมากขึ้น ได้เห็นมุมมองการสอนธรรมะใหม่ ๆ จากพระวิทยากร ท าให้เด็กมีความสนใจ ได้
น าไปปรับใช้กับชีวิตประจ าวัน ผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนหนึ่ง ให้ความเห็นท่ีสอดคล้องกันว่า การ
อบรมเป็นส่ิงท่ีดีเพราะส่ิงท่ีได้รับคือท าให้มีสติสมาธิมากขึ้นท าให้ มีประโยชน์ได้รู้หลักธรรม
ค าสอน ท าให้มีสติในการเรียนมากขึ้น ส่วนอีกคนให้สัมภาษณ์ท่ีสอดคล้องกันว่า การอบรม
แม้มีระยะเวลาการอบรมระยะส้ัน ๆ แต่ก็มีประโยชน์ต่อผู้เข้าร่วมอบรมได้รับความรู้ทักษะ
ต่าง ๆ เพิ่มข้ึน ท าให้มีประสิทธิภาพในการท างานมากขึ้น 

  (สัมภาษณ์ วันท่ี 28 ธันวาคม 2564 และวันท่ี 7 มกราคม 2565) 
 
ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่ม (คนท่ี 2,3,10,12,16, และ14) 
ด้านท่ี 2 ผลท่ีมีต่อสังคม 
ผู้ให้สัมภาษณ์ได้กล่าวว่า การเข้าร่วมอบรมท าให้มีสมาธิกับการใช้ชีวิตมากขึ้น เป็น 

ผลดี น าไปใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นท่ีพึ่งทางใจได้ เป็นเครื่องยึดเหนี่ยวจิตใจ เป็นก าลังใจได้ 
มีความเข้าใจในเรื่องคุณธรรมมากขึ้น ส่วนผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนให้ความเห็นท่ีสอดคล้องกัน
คือการอบรมช่วยปลูกฝังจิตส านึกด้านคุณธรรมจริยธรรม เช่น ความสามัคคีและกตัญญูท าให้
อารมณ์สงบเย็น เป็นผลดีต่อตนและสังคม และผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนกล่าวว่า การอบรมเป็น
การปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม ท าให้เป็นคนท่ีใจเย็นและพิจารณาส่ิงต่าง ๆ มากขึ้นสามารถ
น าไปปรับใช้กับชีวิตประจ าวันได้ 
   (สัมภาษณ์ วันท่ี 28 ธันวาคม 2564 และวันท่ี 7 มกราคม 2565) 
 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่ม (คนท่ี 8,11,13,15,17,และ20) 
ด้านท่ี 3 ผลกระทบด้านกิจกรรมการอบรม 
ผู้ให้สัมภาษณ์กล่าวว่า อยากให้กิจกรรมการอบรมอยู่กับความเป็นจริงในปัจจุบัน 

คืออยากให้อบรมหลักธรรมท่ีน าไปใช้ได้จริงในปัจจุบันไม่อยากให้เอาเรื่องไกลตัว  เช่นนรก 
สวรรค์หรือนิพพาน ซึ่งเยาวชนมองว่าเป็นเรื่องไกลตัวเข้าถึงความเป็นจริงได้ยาก อยากให้
เน้นหลักธรรมหรือค าสอนท่ีน าไปประยุกต์ใช้กับยุคสมัยปัจจุบันมากกว่าโลกหน้า ส่วนผู้ให้
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สัมภาษณ์อีกคนหนึ่งให้สัมภาษณ์ว่า ควรน าหลักธรรมไปประยุกต์ใช้ในทางกฎหมายของ
บ้านเมือง คือเมื่อท าผิดหลักธรรมก็ถือว่าท าผิดกฎกติกาทางสังคมจะถูกลงโทษอย่างไรโดยไม่
หวังผลภายหน้าแต่ให้เกิดผลในปัจจุบัน และผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนเห็นว่าระยะเวลาอบรมส้ัน
เกินไป จึงท าให้จิตใจสงบเย็นส้ัน ๆ ช่วยปรับอารมณ์ได้เยอะเป็นผลดี วันแรกของการอบรม
จะรู้สึกอึดอัดพอผ่านไป 1 วันสามารถปรับตัวได้ ท าให้อยากอบรมให้นานขึ้น สามารถ
น าไปใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นท่ีพึ่งทางใจได้ และอีกคนให้สัมภาษณ์สอดคล้องกันว่า เคยเข้า
ร่วมอบรมปฏิบัติธรรมละลายพฤติกรรม มีผลดีต่อผู้เข้าอบรมเพราะจะได้น าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ แต่ระยะเวลาการอบรมน้อยไป ควรเพิ่มระยะเวลาและงบประมาณ เพื่อให้
เด็กได้น าไปปฏิบัติในกิจวัตรประจ าวันได้ดียิ่งขึ้น 

(สัมภาษณ์ วันท่ี 28 ธันวาคม 2564 และวันท่ี 7 มกราคม 2565) 
ประเด็นข้อค าถามท่ี 4 นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การ

เรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0  ควรมีลักษณะหรือแนวทาง
อย่างไร  จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล จ านวน 20 คน พบประเด็นสาระส าคัญปัญหา โดย
ผู้วิ จัยได้จัดกลุ่มแนวความคิดเห็นท่ีคล้ายคลึงกันของผู้ให้ข้อมูล แล้วน ามาวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ข้อมูล แบ่งออกได้เป็น 2 ด้าน ดังนี้ 

ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่ม (คนท่ี 1,4,5,6,7,9,13,15,1618, และ19) 
ด้านท่ี 1 เนื้อหาของนวัตกรรม 
ผู้ให้สัมภาษณ์ได้กล่าวว่า เนื้อหาของนวัตกรรมเพื่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของ 

เยาวชนควรส้ัน กะทัดรัด เข้าถึงง่าย ไม่ควรมีเนื้อหาท่ีเป็นภาษาบาลีมากเกินไปเพราะโดย
ส่วนมากผู้ให้สัมภาษณ์ให้ข้อมูลท่ีเป็นไปในลักษณะเดียวกันคืออ่านภาษาบาลีไม่ได้หรือบาง
คนอ่านได้แต่แปลไม่ได้และหากแปลออกมาเป็นภาษาไทยแล้วยังต้องมาตีความหมายเนื้อหา
ให้เป็นภาษาไทยเพื่อความเข้าใจอีกทีหนึ่ง ดังนั้นเนื้อหาของส่ือหรือนวัตกรรมควรลดเวลา
การสอนท่ีมีเนื้อหาเยอะ ๆ ให้น้อยลง ควรเป็นส่ือท่ีใช้ภาษาง่าย ๆ ท าให้เด็กเข้าใจและเข้าถึง
ความหมายของเนื้อหาได้ง่าย ผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนหนึ่งกล่าวสอดคล้องกันว่า ควรบูรณาการ
เนื้อหาของส่ือให้เข้ากับยุคสมัยใหม่ ไม่ควรเป็นเนื้อหาท่ีลึกซึ้งเกินไป ควรเป็นเนื้อหาส้ันๆ 
เข้าใจง่าย น าไปปรับใช้ในชีวิตปัจจุบันได้ ซึ่งผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนหนึ่งมีความเห็นท่ีเป็น
ลักษณะเดียวกันคืออยากให้เนื้อหาเน้นในเรื่องของโลกปัจจุบันท่ีเป็นจริง น าไปใช้ได้จริงส่วน
เรื่องลึกซึ้งไกลตัว เยาวชนในยุค 4.0 นี้มักจะไม่ค่อยใหค้วามสนใจ เพราะมองว่าเป็นเรื่องเก่า
ไม่ทันสมัยและไม่สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้เหมือนวิชาการท่ัวไปท่ีสามารถน าไป
ปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริง ดังนั้น ควรปรับเปล่ียนเนื้อหาของส่ือหรือนวัตกรรมส าหรับ
การเรียนการสอนพระพุทธศาสนาให้เข้าใจง่าย เป็นส่ือท่ีมีเนื้อหาความหมายทันยุคสมัยและ
น่าสนใจ ไม่จ าเป็นต้องใช้เทคโนโลยีช้ันสูงเสมอไป 

  (สัมภาษณ์ วันท่ี 28 ธันวาคม 2564 และ วันท่ี 7 มกราคม 2565) 
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ผู้ให้สัมภาษณ์กลุ่ม (คนท่ี 2,3,8,10,11,12,และ14,17,และ20) 
ด้านท่ี 2 ลักษณะนวัตกรรม 
ผู้ให้สัมภาษณ์ได้กล่าวว่าลักษณะของนวัตกรรมเพื่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของ 

เยาวชน ควรเป็นส่ือการเรียนท่ีสามารถสอนหรือเรียนรู้ได้ตลอดเวลา ส่ิงท่ีทันสมัย น่าสนใจใช้
เทคโนโลยีเข้ามาเป็นส่ือกลางในการเรียนธรรมะเช่นเว็บไซต์เป็นท่ีรวบรวมความรู้ในทาง
พระพุทธศาสนาท่ีหลากหลายสามารถเข้าศึกษาด้วยตนเองได้ อยากให้ท าเป็นคลิปสอน
ธรรมะส้ัน ๆ ท่ีน่าสนใจและเข้าใจง่าย ส่ือนิทานหรือการ์ตูนแอนิเมช่ันท่ีมีภาพสวย ๆ เชิง
คุณธรรมจริยธรรม ท่ีสอดแทรกธรรมะซึ่งผู้เรียนสามารถอ่านเนื้อหาและฟังเนื้อหาท่ีบรรยาย
อัตโนมัติโดยไม่ต้องอ่าน ผู้ให้สัมภาษณ์อีกคนได้กล่าวสอดคล้องกันว่า ควรออกแบบ
นวัตกรรมท่ีน่าสนใจ มีส่ิงดึงดูดให้เด็กอยากเรียนรู้สามารถเข้าไปศึกษาด้วยตนเอง เช่นมีการ
ตอบปัญหาธรรมะแบบออนไลน์ ให้ผู้เรียนได้ทดสอบองค์ความรู้และหากตอบผ่านก็จะได้รับ
รางวัลตอบแทนเช่นเกียรติบัตรแบบออนไลน์โดยอัตโนมัติ เพื่อเป็นการกระตุ้นหรือให้ก าลังใจ 
จะท าให้ ผู้เรียนรู้ไ ด้มีความสนใจมากขึ้นหรืออาจเป็นส่ือในลักษณะของการไลฟ์สดท่ี
สอดแทรกธรรมะ ซึ่งจากข้อมูลผู้ให้สัมภาษณ์ท้ังหมดมีความเห็นท่ีเป็นไปในลักษณะเดียวกัน
คือนวัตกรรมเพื่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชนควรมีเนื้อหาส้ัน เข้าใจง่าย ไม่ควรน า
เนื้อหาท่ีลึกซึ้งเกินไป ไกลจากวิถีการด ารงชีวิตในปัจจุบันมาบรรยายหรือสอนเพราะผู้ให้
สัมภาษณ์มีความเห็นในลักษณะเดียวกันว่า ไม่สามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตจริง ดังนั้น ลักษณะ
เนื้อหาของส่ือหรือนวัตกรรมควรน าเสนอในเรื่องท่ีใกล้ตัวมีเนื้อหาท่ีปรับเข้ากับยุคปัจจุบัน ใช้
ภาษาท่ีอ่านเข้าใจได้ง่าย เข้าถึงง่าย จะท าผู้เรียนมีความสนใจและสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเองทุกท่ีทุกเวลาไม่จ าเป็นต้องอยู่ในห้องเรียนอาจเป็นรูปแบบของเกมส์ท่ีสอดแทรกธรรมะ 
แอพพลิเคช่ันต่าง ๆ การ์ตูนแอนิเมช่ันเชิงคุณธรรมจริยธรรม โซเชียลลักษณะของการไลฟ์สด
ท่ีสอดแทรกธรรมะ หรือเว็บไซต์รวบรวมส่ือการสอนธรรมะต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย 
   (สัมภาษณ์ วันท่ี 28 ธันวาคม 2564และวันท่ี 7 มกราคม 2565) 

 
เมื่อพิจารณาจากกลุ่มข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ดังกล่าว พบว่า การศึกษาเพื่อ

พัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา
ส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0 ได้สะท้อนให้เห็นถึงปัญหาของการเรียนรู้ พฤติกรรมการเรียนรู้
และความต้องการนวัตกรรมส าหรับส่งเสริมหรือพัฒนาการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลมากยิ่งขึ้น ดังนี้ 

1) ปัญหาส าคัญของการเรียนรู้พระพุทธศาสนาในยุค 4.0 นี้ คือผู้เรียนหรือ
ผู้ศึกษาไม่มีความเข้าใจและสนใจในการเรียนรู้หลักการหรือหลักธรรมพระพุทธศาสนาท่ีมี
ความเข้าใจยากหรือเข้าถึงยากและไม่อยู่ในเรื่องสมัยนิยมในปัจจุบัน การใช้ภาษาท่ีส่ือสาร
มักจะเป็นเรื่องเข้าใจยาก เช่นเน้นภาษาบาลีและเนื้อหาลึกซึ้งเกินความจ าเป็นส าหรับการ
เรียนรู้ของเยาวชน โดยกลุ่มตัวอย่างมีความเห็นท่ีสอดคล้องกันว่า โดยมากอ่านภาษาบาลีไม่
ค่อยได้และมักแปลความหมายศัพท์หลักธรรมหรือหลักการอื่น ๆ ในพระพุทธศาสนาไม่ออก 
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เมื่อแปลไม่รู้เรื่องจึงท าให้เกิดการเบื่อหน่ายไม่อยากเรียนในรายวิชาพระพุทธศาสนาซึ่ง
กลายเป็นรายวิชาท่ีเรียนรู้ได้ยากส าหรับเยาวชนโดยส่วนมาก 

2) ผู้สอนหรือผู้อบรม มักจะเน้นในเรื่องของความจ าเนื้อหาจากต ารา 
บรรยายมากเกินไป  ไม่สอนเน้นเชิงปฏิบัติการให้เห็นความส าคัญของหลักธรรมหรือความรู้
ในพระพุทธศาสนาท่ีเป็นเนื้อหาสอดคล้องกับยุคสมัยปัจจุบันสามารถน าไปปรับใช้ได้จริงใน
วิถีการเป็นอยู่ของผู้เรียนรู้ ควรใช้ภาษาท่ีเยาวชนในยุคปัจจุบันฟังแล้วสามารถเข้าใจง่าย ๆ 
และเป็นการจุดประกายให้เขาน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริงเหมือนวิชาการอื่น ๆ ท่ีเขา
เรียนรู้แล้วสามารถน าไปใช้งานได้จริงหรือน าไปศึกษาต่อยอดได้ตามล าดับ 

3) ปัญหาส าคัญอย่างหนึ่งคือผู้สอนในรายวิชาพระพุทธศาสนา บางคนไม่ได้
ผ่านการเรียนรู้มาโดยตรงหรือท่ีเรียกว่าไม่ตรงสาย จึงเกิดปัญหาผู้สอนไม่เข้าใจในบริบทหรือ
ความต้องการท่ีแท้จริงของหลักการหรือหลักธรรมในพระพุทธศาสนาท่ีแท้จริงหรือ เรียกว่า 
ไม่เข้าใจหลักการของพระพุทธศาสนาอย่างลึกซึ้ง จึงท าให้การสอนไม่สามารถส่ือให้ผู้เรียนได้
เข้าใจเข้าถึงความรู้หรือความหมายหลักการหรือหลักธรรมในพระพุทธศาสนาอย่างแท้จริง 
จึงท าให้ผู้เรียนไม่เข้าใจและเกิดความเบื่อหน่ายในรายวิชาพระพุทธศาสนา 

4) เนื้อหาของรายวิชาพระพุทธศาสนาบางเรื่องบรรยายยาวเกินไป ไม่ส้ัน
กะทัดรัดเข้าใจง่าย ซึ่งเยาวชนในยุค 4.0 ต้องยอมรับว่ามีลักษณะของการคุ้นเคยในส่ิงท่ี
สะดวก รวดเร็ว เพราะยุคสมัยนี้เครื่องมือส่ือสารทางเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทต่อวิถีชีวิต
ของคนในปัจจุบัน มีความสะดวกกดปุ๊ปส่ังปับ ส าเร็จรวดเร็ว ไม่ว่าจะเป็นในเรื่องอาหารหรือ
วิถีการด ารงอยู่ในปัจจุบันล้วนมีเทคโนโลยีความสะดวกและง่ายเข้ามาเกี่ยวข้ อง ท าให้
เยาวชนในปัจจุบันจึงคุ้นเคยแต่เรื่องง่าย ๆ มักไม่สนใจในเรื่องท่ียากใช้ความจ ามาก ๆ และมี
ความรู้สึกว่าไม่สามารถน ามาใช้ได้จริง จึงไม่ให้ความส าคัญท่ีจะสนใจเรียนรู้   

5 )  ปัญหาเรื่ อผลการเรียนหรือหน่ วยกิตการเรียนรู้ ของรายวิชา
พระพุทธศาสนามีหน่วยกิตน้อย แต่การเรียนรู้ในรายวิชาเป็นรายวิชาท่ียากในการเข้าใจ จึง
ไม่เกิดแรงจูงใจให้ผู้เรียนสนใจเรียนรู้ในรายวิชานี้ ไม่เหมือนรายวิชาท่ัวไปท่ีเรียนยากแต่
หน่วยกิตหรือผลการเรียนมาก จึงเป็นแรงจูงใจให้ผู้เรียนมีความสนใจและต้ังใจในการเรียนรู้
เพื่อให้ผ่านหรือให้ได้ผลการเรียนท่ีดีให้มากท่ีสุด 

6) ความต้องการนวัตกรรมส าหรับการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน
ในยุค 4.0 เน้นเรื่องของความรวดเร็ว เรียนรู้ได้ง่าย สามารถเรียนรู้ได้อย่างหลากหลายหรือ
หลายช่องทางท้ังเป็นการเรียนรู้แบบออนไซต์ (Onsite) คือนั่งเรียนในห้องเรียนปกติท่ัวไป
และแบบออนไลน์  (Online) คือการเรียนรู้ ด้วยอุปกรณ์อิ เ ล็กทรอนิกส์ต่าง  ๆ เช่น
คอมพิวเตอร์และโทรศัพท์มือถือชนิดสมาร์ ทโฟน (Smartphone) เป็นต้น ผ่านส่ือ
แอพพลิเคช่ัน เกมส์ แอนิเมช่ันท่ีสอดแทรกธรรมะหรือเว็บไซต์รวบรวมส่ือธรรมะต่าง  ๆ ซึ่ง
โดยสรุปความเห็นของกลุ่มตัวอย่างในภาพรวมแล้วพบว่า นวัตกรรมท่ีเยาวชนต้องการเพื่อ
การเรียนรู้พระพุทธศาสนาในยุค 4.0 ต้องมีความสะดวกและเข้าถึงง่าย เรียนรู้เข้าใจง่าย ใช้
ภาษาไม่มีความซับซ้อนลึกซึ้งเกินไป สามารถน าไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิตได้จริง 
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7) ข้อจ ากัดหรืออุปสรรคปัญหาท่ีพบจากการวิจัย คือการเก็บรวบข้อมูล
โดยเฉพาะเรื่องการสัมภาษณ์เป็นการสัมภาษณ์กลุ่มแบบออนไลน์ผ่านแอพพลิเคช่ันออนไลน์ 
จึงท าให้เกิดปัญหาด้านองคาพยพของการสัมภาษณ์ท่ีไม่สมบูรณ์ เนื่องจากว่าเราไม่สามารถ
สังเกตพฤติกรรมกลุ่มตัวอย่างผู้ให้สัมภาษณ์ในขณะท่ีเราสัมภาษณ์ ได้โดยตรง แต่ก็สังเกตได้
ในบางส่วนจากการออนไลน์ผ่านหน้าจอเนื่องจากปัญหาแผนด าเนินการวิจัยในด้านของการ
เก็บข้อมูลอยู่ในช่วงการระบาดของไวรัสโคโรน่า (Covid 19) อย่างรุนแรง ดังนั้น คณะผู้วิจัย
จึงได้ปรึกษาผู้เช่ียวชาญ เพื่อให้มีการพิจารณาปรับการด าเนินการวิจัยให้เข้ากับสถานการณ์
ปัจจุบันและเพื่อการด าเนินการวิจัยเป็นไปตามกรอบระยะเวลาของการวิจัยและได้รับการ
พิจารณาให้ด าเนินการเก็บข้อมูลดังกล่าวและคณะวิจัยก็ได้ด าเนินการเก็บข้อมูลรวมถึงการ
วิเคราะห์สังเคราะห์ข้อมูลท้ังหมดตามท่ีได้น าเสนอข้อมูลมานี้ 

ท้ังนี้ ซึ่งบริบทดังกล่าวได้สอดคล้องกับแนวคิด ทฤษฎี และวรรณกรรมท่ีเกี่ยวกับ
นวัตกรรม, แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับเทคโนโลยีการศึกษา, แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการ
สร้างสรรค์การเรียนรู้, แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับ ยุค 4.0 และแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับ
การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนตามท่ีได้ทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัย
ท่ีเกี่ยวข้องดัง ท่ีปรากฏในบทท่ี 2 เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 



บทที่ 5 

สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การวิจัยเรื่อง “การศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อ
สร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทยยุค 4.0”เป็นการศึกษา
เพื่อท่ีจะน าเอาผลของการวิจัยและองค์ความรู้  (Body of Knowledge) ท่ีได้มาประยุกต์ใช้
ในการเสริมสร้างแนวทางการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น
ผ่านส่ือนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา โดยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัย คือ 1) เพื่อศึกษา
ข้อมูลพื้นฐาน และพฤติกรรมการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาของเยาวชนไทยท่ีมีอายุ
ระหว่าง 15 - 24 ปี 2) เพื่อศึกษาองค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชนท่ีมีอายุ
ระหว่าง 15 - 24 ปี  3) เพื่อศึกษาปัญหาการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาของเยาวชนท่ีมี
อายุระหว่าง 15 - 24 ปี และ 4) เพื่อสร้างนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาทางด้าน
พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนที่มีอายุระหว่าง 15-24 ป ี

ประชากร (Population) ท่ีใช้ในการวิจัย คือ ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาท้ังหมด 
จ านวน 9,140,544 คน โดยมีกลุ่มตัวอย่าง (Sample) ในการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative 
Research) จ านวน 440 คน และมีกลุ่มตัวอย่าง (Sample) ส าหรับการวิจัยเชิงคุณภาพ 
(Qualitative Research) ผู้วิจัยใช้วิธีการสัมภาษณ์กลุ่ม (Focus group) จ านวน 20 คน 
ผู้วิจัยใช้แบบสอบถาม (Questionnaire) เป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย
เชิงปริมาณ (Quantitative Research) และได้น าข้อมูลไปประมวลผลโดยใช้โปรแกรมทาง

สถิติส าเร็จรูป ซึ่งสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉล่ีย ( ̅) 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

5.1 สรุปผลการวิจัย 
5.1.1 สรุปผลการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) 
วัตถุประสงค์การวิจัยข้อท่ี 1 เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานและพฤติกรรมการเรียนรู้ทาง 

ด้านพระพุทธศาสนาของเยาวชนไทย ท่ีมีอายุระหว่าง 15 - 24 ปี สรุปผลการวิจัยได้ ดังนี้ 
 จากข้อมูลแบบสอบถามท้ังหมดพบว่าพฤติกรรมการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของ
เยาวชนไทย โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉล่ีย ( ̅ 2.94= S.D = 0.56) และเมื่อ
พิจารณารายข้อ โดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่าการเรียนในห้องเรียน  
มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ = 3.27 S.D. = 1.00) รองลงมา คือฟังบรรยายธรรมและเข้าอบรมใน
โครงการต่าง ๆ มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 3.09 S.D. =1.10) ฟังพระเทศน์ มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 3.07 S.D. 
= 1.09) อ่านหนังสือธรรมะ มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.95 S.D. = 1.07) ดูรายการสารคดี มีค่าเฉล่ีย 
( ̅ = 2.90 S.D. = 1.05) เรียนธรรมศึกษา มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.87 S.D. = 1.11) ดูรายการ
ธรรมะทางช่องทีวี มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.85 S.D. =1.09) พระพุทธศาสนาวันอาทิตย์ มีค่าเฉล่ีย 
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( ̅ = 2.68 S.D. = 1.11) และน้อยท่ีสุดคือฟังรายการวิทยุ มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.65 S.D. = 
1.04) ตามล าดับ จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า พฤติกรรมการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของ
เยาวชนอยู่ในระดับปานกลาง และพฤติกรรมท่ีเยาวชนได้มีการเรียนรู้มากท่ีสุดคือ เรียนใน
ห้องเรียน ดังนั้น การเรียนรู้ในห้องเรียนจึงควรได้รับการส่งเสริมและพัฒนาหาแนวทางและ
วิธีการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพท่ีสามารถท าให้เยาวชนได้ความรู้และความเข้าใจให้
มากขึ้นกว่าเดิม 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ระดับการปฏิบัติในการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของ
เยาวชนไทยอยู่ในระดับปานกลาง ด้านการเรียนในห้องเรียนยังมีความส าคัญกว่าทุกด้านท่ีมี
ผลต่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนามีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด รองลงมา คือการฟังบรรยายธรรมและ
เข้าอบรมในโครงการต่าง  ๆ แต่ถ้าสรุปโดยภาพรวมระดับการปฏิบั ติในการเรียนรู้
พระพุทธศาสนายังคงต้องได้รับการพัฒนาให้มีระดับการปฏิบัติในการเรียนรู้พระพุทธศาสนา
ให้มากขึ้น ดังนั้น ส าหรับหน่วยงานท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการส่งเสริมและพัฒนาหลักสูตรการ
เรียนรู้ในรายวิชาท่ีเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้พระพุทธศาสนา ควรท่ีจะปรับปรุงหลักสูตรการ
เรียน การสอนของเยาวชนในปัจจุบันให้มีความเหมาะสมและได้ผลในการเรียนรู้เป็นอย่างดี
เข้ากับยุคสมัยปัจจุบัน เนื้อหาของรายวิชาบางเรื่องท่ีส าคัญและมีผลต่อการน าไปสู่การน าไป
ปรับใช้ในชีวิตปัจจุบันของเยาวชนท่ีใช้ได้จริงและส่งผลต่อการด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่าง
เหมาะสมควรท่ีจะต้องคงไว้ในหลักสูตร ส่วนเนื้อหาในรายวิชาบางเรื่องท่ีเป็นเรื่องไกลตัว ไม่
สามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริงก็ควรตัดออก 
 

วัตถุประสงค์การวิจัยข้อท่ี 2 เพื่อศึกษาองค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของ
เยาวชนที่มีอายุระหว่าง 15 - 24 ปี สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 จากข้อมูลแบบสอบถามท้ังหมดพบว่าองค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของ

เยาวชน โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.91 S.D. = 0.50) และเมื่อพิจารณารายข้อ 
โดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า เรื่องศีล 5 หลักการปฏิบัติตนพื้นฐาน

เพื่อเป็นคนดี มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ = 3.25 S.D. = 0.94) รองลงมา คือเรื่องศีล 8 หลักการ
ปฏิบัติตนเป็นคนดีท่ีประเสริฐขึ้นมีค่าเฉล่ีย ( ̅  = 3.08 S.D. = 0.94) เรื่องไตรสิกขา ได้แก่ 
ศีล สมาธิ และปัญญา มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 3.03 S.D. = 0.87) เรื่องสติ ความระลึกได้และ

สัมปชัญญะ ความรู้ตัว มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 3.03 S.D. = 0.89) เรื่องพรหมวิหาร 4 ได้แก่ เมตตา 
กรุณา มุทิตาและอุเบกขา มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.99 S.D. = 0.93) เรื่องไตรลักษณ์ได้แก่ อนิจจัง 
ความไม่เท่ียงแท้ ทุกขัง ความเป็นทุกข์และอนัตตา ความไม่มีตัวตน มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.94 

S.D. = 0.92) เรื่องอริยสัจ 4 ได้แก่ ทุกข์ สมุทัย นิโรธ มรรคมีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.94 S.D. = 
0.95) และน้อยท่ีสุด คือความกตัญญูกตเวที การรู้จักบุญคุณท่ีบุคคลอื่นกระท าต่อเราและ

ตอบแทนเมื่อมีโอกาส มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.93 S.D. = 0.96) ตามล าดับ จากข้อมูลดังกล่าว
อธิบายได้ว่า องค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชน โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง 
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ซึ่งเรื่องศีล 5 หลักการปฏิบัติตนพื้นฐานเพื่อเป็นคนดี เป็นองค์ความรู้ท่ีเยาวชน มีความรู้มาก
ท่ีสุด แต่องค์ความรู้ท่ีน่าเป็นห่วงและควรปรับปรุงให้มีความรู้และความเข้าใจให้มากขึ้น
เพราะมีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุด คือองค์ความรู้เกี่ยวกับเรื่องความกตัญญูกตเวทีคือการรู้จักบุญคุณ
ท่ีบุคคลอื่นกระท าต่อเราและตอบแทนเมื่อมีโอกาส ซึ่งเป็นหลักการส าคัญในการส่งเสริมให้
บุคคลนั้นเป็นคนดีตามหลักพระพุทธศาสนา และสรุปโดยภาพรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับ
พระพุทธศาสนาของเยาวชนอยู่ในระดับกลาง จึงควรได้รับการส่งเสริมและการพัฒนาแนว
ทางการเรียนรู้เพื่อให้เยาวชนมีองค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาท่ีดีขึ้นกว่าเดิม 

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า องค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชน  
โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ซึ่งเรื่องท่ีเยาวชนมีความสนใจและมีองค์ความรู้มากท่ีสุดคือ
เรื่องศีล 5 หลักการปฏิบัติตนพื้นฐานเพื่อเป็นคนดี รองลงมา คือเรื่องศีล 8 หลักการปฏิบัติ
ตนเป็นคนดีท่ีประเสริฐขึ้น ซึ่งผู้ตอบแบบสอบถามได้มีองค์ความรู้และเข้าใจในค าสอน
พระพุทธศาสนาโดยเมื่อมีการเรียนหรือผ่านการอบรมเป็นต้น ข้อมูลท่ีพบผู้ตอบ
แบบสอบถามคือให้ความส าคัญในหลักค าสอนท่ีมีการสอนสอดคล้องกับการใช้ชีวิตประจ าวัน
และสามารถน าเอาไปใช้ได้จริง ซึ่งบางคนได้เข้าใจในแง่มุมของการอ่านธรรมะหรือเรียนแล้ว
ท าให้จิตใจผ่อนคลาย ได้ความรู้ส าหรับการเห็นคุณค่าของตนเองว่าควรต้ังเป้าหมายอะไร
ต่อไปและผู้ตอบแบบสอบถามได้ให้มุมมองของความสนใจในการเรียนรู้ ท าให้ตนเองได้เข้าใจ
ในหลักค าสอนของพระพุทธเจ้าและสังคมมากขึ้น ควรน าหลักค าสอนมาเปรียบเทียบใน
ชีวิตประจ าวันให้เห็นภาพมากขึ้น เพื่อท่ีจะได้เข้าใจและน าไปใช้ได้จริง ได้รู้เกี่ยวกับการใช้
ชีวิตหลังจากฟังธรรมะแล้วสามารถน าไปปฏิบัติในชีวิตจริงได้อย่างไร ธรรมะมีประโยชน์กับ
ชีวิตเราอย่างไร ธรรมะจะท าให้คนเรารู้จักความจริงของชีวิตอย่างไร 
 

วัตถุประสงค์การวิจัยข้อท่ี 3 เพื่อศึกษาปัญหาการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา
ของเยาวชนที่มีอายุระหว่าง 15 - 24 ปี ผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้ 
 จากข้อมูลแบบสอบถามท้ังหมดพบว่า ปัญหาการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของ

เยาวชนไทย โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.91 S.D. = 0.50) และเมื่อพิจารณาราย
ข้อ โดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า การเรียนพระพุทธศาสนาในช้ัน

เรียนไม่ค่อยเข้าใจ มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ = 3.05 S.D. = 1.01) รองลงมา คือเนื้อหาไม่
เหมาะกับเยาวชน มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.99 S.D. = 1.02) ไม่เข้าใจการน าค าสอนทาง
พระพุทธศาสนามาประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิต มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.93 S.D. = 0.96) ฟัง
ภาษาท่ีบรรยายไม่เข้าใจ มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.92 S.D. = 0.96) เนื้อหาลึกซึ้งเกินไป มีค่าเฉล่ีย 
( ̅ = 2.88 S.D. = 1.02) ใช้เวลานานเกินไปในการเทศนาหรือบรรยาย มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 

2.85 S.D. = 0.97) และน้อยท่ีสุดคือ เนื้อหาไม่สอดคล้องกับยุคสมัย ( ̅ = 2.82 S.D. = 
1.01) ตามล าดับ จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ปัญหาการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของ
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เยาวชนไทยโดยภาพรวม อยู่ในระดับปานกลาง ส่วนข้อท่ีเป็นปัญหาท่ีมากท่ีสุดคือการเรียน
พระพุทธศาสนาในช้ันเรียนไม่ค่อยเข้าใจ  

จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า ปัญหาการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชนไทย 
โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ซึ่งประเด็นท่ีเป็นปัญหามากท่ีสุดคือการเรียนพระพุทธศาสนา
ในช้ันเรียนไม่ค่อยเข้าใจ มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด รองลงมา คือเนื้อหาไม่เหมาะกับเยาวชน 
เยาวชนได้มีปัญหาในการเรียนรู้พระพุทธศาสนาไปในทิศทางเดียวกันคือการเรียนรู้ การฟัง
ธรรมหรือการฟังการบรรยายธรรมะในโอกาสต่าง ๆ ใช้เวลาบรรยายค่อนข้างนานและไม่ค่อย
เข้าใจในเรื่องท่ีลึกซึ้งเกินไป การบรรยายหรือการสอนในห้องเรียนควรสอนให้ครอบคลุมและ
เข้าใจวัยรุ่นให้มากขึ้น ควรมีวิธีสอนในทางท่ีดึงดูดหรือท าให้ผู้ฟังหรือผู้เรียนสนใจ ซึ่งเยาวชน
ได้มีความเข้าใจว่าพระพุทธศาสนาเป็นเรื่องท่ีดีต่อสังคมเเละท าให้คนเป็นคนดี แต่อยากให้
พุทธศาสนามีลักษณะการบรรยายหรือการอบรมและการสอนควรใช้ภาษาหรือการส่ือสารใน
การสอนหรืออบรมให้ตามยุคสมัยทัน จะท าให้เยาวชนมีความสนใจในการเรียนหรือการ
อบรมต่าง ๆ เป็นต้นดีขึ้น และในการสอนนั้นต้องให้โอกาสเยาวชนมีการคิดต่างได้ สามารถ
สอบถามหรือโต้ตอบในระหว่างการเรียนได้ และค าสอนควรอธิบายส่ิงท่ีสามารถท าให้ผู้ฟัง
หรือผู้เรียนได้เห็นหรือเข้าใจแนวทางในชีวิตและต้องเป็นแบบอย่างได้ด้วย ผู้สอนหรือ
ผู้บรรยายควรบรรยายไม่เคร่งเครียดควรมีเรื่องสนุกและสอดแทรกคุณธรรม เวลาอบรมหรือ
บรรยายควรหาส่ิงท่ีคลายเครียดบ้างในขณะบรรยายจะท าให้ไม่น่าเบ่ือท าให้น่าสนใจมากขึ้น 
 

วัตถุประสงค์การวิจัยข้อท่ี 4 เพื่อสร้างนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาทางด้าน
พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนที่มีอายุระหว่าง 15 - 24 ปี ดังนี้ 
 จากข้อมูลแบบสอบถามท้ังหมดพบว่านวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้
พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.96 S.D. = 0.46) 
และเมื่อพิจารณารายข้อ โดยเรียงล าดับของค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า  ส่ือผ่าน
แอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้ประวัติพระพุทธเจ้าและพระสาวก มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ( ̅ = 
3.04 S.D. = 0.88) รองลงมา คือส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้พระพุทธศาสนา มี
ค่าเฉล่ีย ( ̅ = 3.01 S.D. = 0.94) แอนนิเมช่ัน (Animation) ท่ีให้ความรู้เกี่ยวกับหลักธรรม
ในพระพุทธศาสนา มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.99 S.D. = 0.93) ส่ือมัลติมีเดียสารคดีเกี่ยวกับประวัติ
และค าสอนของพระสาวกในพระพุทธศาสนา มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.98 S.D. = 0.95) แอนนิ-
เมช่ัน (Animation) ท่ีให้ความรู้เกี่ยวกับประวัติพระพุทธเจ้าและสาวกในพระพุทธศาสนา มี
ค่าเฉล่ีย ( ̅=2.94 S.D.=0.92) และน้อยท่ีสุดคือส่ือมัลติมีเดียหลักธรรมในพระพุทธศาสนา  
มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.89 S.D. = 0.96) อีกข้อคือ ส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้
หลักธรรม มีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.89 S.D. = 0.93) ตามล าดับ จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า
นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ท่ีผู้ตอบ
แบบสอบถามให้ความเห็นมากท่ีสุดคือส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้ประวัติ
พระพุทธเจ้าและพระสาวก  
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จากข้อมูลดังกล่าวอธิบายได้ว่า เยาวชนเห็นว่านวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการ
เรียนรู้พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทยโดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง แสดงว่านวัตกรรม
และเทคโนโลยีหลายอย่างท่ีควรน ามาใช้เพื่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชนในยุค 4.0 
ข้อมูลท่ีพบคือส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้ประวัติพระพุทธเจ้าและพระสาวก
ค่าเฉล่ียมากท่ีสุด รองลงมา คือส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้พระพุทธศาสนา 
เยาวชนยังคงให้ความส าคัญส่ือท่ีเข้าถึงง่ายผ่านระบบออนไลน์ รวมถึงการจัดอบรมออนไลน์ 
การสอนธรรมทางเทคโนโลยีสมัยใหม่นั้นถือว่าดี และการเทศนานั้นต้องมีมิติใหม่ในการสอน
โดยท่ีไม่ให้คนท่ีฟังเบ่ือและไม่มีภาษาบาลีมากเกินไปเพราะอาจจะท าให้คนฟังไม่ค่อยเข้าใจใน
เนื้อหานั้น และจะต้องให้มีการสอนทางออนไลน์ใส่เนื้อหาท่ีเป็นยุคสมัยใหม่ท่ีมีความแปลก
ใหม่จะได้ไม่ให้เกิดความเบื่อหน่ายของผู้ฟัง และการเทศนาธรรมจะต้องถ่ายลงโซเชียล เช่น
การไลฟ์สด การถ่ายลงต๊ิกต็อก (Tiktok) ยูทูป (Youtupe ) เฟสบุ๊ค (facebook) และส่ือ  
อื่น ๆ หรือในในรูปแบบรายการ เช่น เสน่ห์นางชี ช่อง Farose Channel ทาง YouTube 
และหากเป็นแนวแอนิเมช่ัน (Animation) ภาพสวย ๆ น่ารัก ๆ เยอะ ๆ จะเป็นท่ีน่าสนใจ
ของผู้เรียนรู้พระพุทธศาสนาซึ่งบางคนมักไม่ชอบอ่านตัวหนังสือเยอะ ๆ แต่จะรับรู้เรื่องราว
จากภาพการ์ตูน ท่ีเข้าใจง่ายและเข้าถึงได้ง่ายด้วย และส่ิงท่ีน าเสนอผ่านส่ือใดก็ตามควรมีค า
แปลประกอบ เพราะบางค าเป็นภาษาพระสงฆ์ผู้เรียนมักจะมีปัญหาในการท าความเข้าใจ 
อยากให้มีความผ่อนคลาย มีมุมท่ีสรุปเข้าใจง่าย ๆ จากความคิดเห็นของผู้ตอบแบบสอบถาม
มีความเห็นท่ีเป็นไปในทิศทางเดียวกัน คือการน าเทคโนโลยีและแอพพลิเคช่ันต่าง ๆ มาสอน
หลักธรรม เป็นส่ิงท่ีเหมาะและสามารถเข้าถึงกับเยาวชนในปัจจุบันมากท่ีสุด ซึ่งส่ือหนึ่งท่ี
สามารถเข้าถึงได้ง่าย คือเว็บไซต์ท่ีรวมเอาส่ือการเรียนรู้ทางพระพุทธศาสนาท่ีผู้เรียนหรือ
ผู้สนใจเรียนรู้สามารถเข้าถึงได้ง่ายทุกท่ีทุกเวลาผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ท้ังจากอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เครื่องพกพา เช่นโทรศัพท์สมาร์ทโฟน (Smartphone) ไอแพค (Ipaq) 
ไอโฟน(Iphone) และอื่น ๆ  
 

5.1.2. สรุปผลการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) 
ประเด็นท่ี 1 ปัญหาหรืออุปสรรคเกี่ยวกับการเรียนวิชาพระพุทธศาสนาในเรื่อง

ใดบ้าง  
ข้อท่ี 1 ผู้สอนหรือครูบางคนรู้หลักธรรมเยอะแต่ไม่มีเทคนิควิธีการสอนท่ี 

สามารถถ่ายทอดความรู้ไปสู้ผู้เรียน บางคนท่ีสอนยังไม่ช านาญวิชาพระพุทธศาสนา ส าเร็จ
การศึกษามาไม่ตรงสายจึงท าให้การถ่ายทอดความรู้ได้ไม่ชัดเจน ท าให้เกิดข้อเปรียบเทียบ
เมื่อเรียนรายวิชาพระพุทธศาสนาท่ีเข้าใจยากท าให้ผู้เรียนสนใจท่ีจะเรียนรายวิชาอื่นท่ี
น่าสนใจมากกว่าพระพุทธศาสนา ส่วนผู้สอนบางคนก็เข้าใจเนื้อหาบ้างไม่เข้าใจบ้าง ท าให้
เป็นอุปสรรคในการสอน อีกประการหนึ่งการสอนเนื้อหาเยอะและยาก เนื่องจากหลักธรรม
ลึกซึ้งมากเกินไป ไม่เหมาะกับผู้เรียน และผู้สอนส่วนใหญ่สอนแบบบรรยายเป็นหลัก ท าให้
เข้าใจยาก การเรียนรู้หรือการสอนรายวิชาพระพทุธศาสนาควรให้เข้าใจง่าย เนื้อหากระชับ 
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อธิบายให้เข้าใจง่าย ไม่ควรเน้นภาษาบาลีมากเกินไป สอนเท่าท่ีน าไปใช้ในชีวิตจริงได้ 
  ข้อท่ี 2 เนื้อหามีภาษาบาลีมากเป็นปัญหาส าคัญของผู้เรียนพระพุทธศาสนา 
ซึ่งเยาวชนไม่ใช่กลุ่มนักบวชท่ีได้ศึกษาภาษาบาลีมาโดยตรงคือไม่เข้าใจภาษาบาลี เยาวชน
บางคนอ่านภาษาบาลีไม่ออกและแปลไม่ได้ ส่วนบางคนอ่านออกแต่แปลไม่ได้ บางคนแปล
เนื้อจากภาษาบาลีแล้วยังต้องมาแปลความหมายให้เป็นภาษาไทยท่ีใช้ในวิถีชีวิตประจ าวัน
ท่ัวไปอีก ซึ่งถือว่าเป็นปัญหาส าคัญของการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชนประการหนึ่ง 
ส่วนอีกประการหนึ่ง เนื้อหาบางส่วนท่ีน ามาสอนหรืออบรมให้แก่เยาวชนมีความหมายลึกซึ้ง
เกินไปยากต่อการเข้าถึงความหมาย เป็นเนื้อหาเดิม ๆ ท าให้เด็กไม่ค่อยสนใจ มีเนื้อหาเยอะ
บางครั้งค าบาลีจะแปลไทยอยู่แล้วแต่ต้องมาแปลไทยเป็นไทย ฉะนั้น เพื่อให้เด็กเข้าใจง่ายขึ้น
ควรปรับเนื้อหาให้มีภาษาบาลีน้อยลงหรือสอนเพิ่มเติมในภาษาบาลีเพื่อให้เด็กเข้าใจง่ายขึ้น 
และอีกประการหนึ่งคือปัญหาด้านเนื้อหาการเรียนยาวและต้องจ าเนื้อหาเยอะรวมท้ังการ
สอนหรืออบรมเน้นเนื้อหาในหนังสือมากเกินไปเป็นวิชานามธรรม ควรคัดเนื้อหาเฉพาะ
หมวดหมู่ท่ีจ าเป็นง่ายต่อการเข้าใจให้เป็นเนื้อหาส าหรับการเรียนรู้ของเยาวชน และเนื้อหาท่ี
เรียนไม่ได้ถูกปรับให้เข้ากับยุคสมัยท าให้ผู้เรียนรู้มีความสับสนน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้
น้อยมาก  
  ข้อท่ี 3 ปัญหาด้านส่ือจากการวิจัยพบว่าห้องเรียนพระพุทธศาสนายังมีส่ือ
การเรียนทางพระพุทธศาสนาน้อย ไม่ว่าจะเป็นส่ือภาพหรือส่ือมัลติมีเดียต่าง ๆ ท่ีสอดแทรก
คุณธรรมและจริยธรรม โดยห้องเรียนควรมีส่ือท่ีดูแล้วเกิดแรงจูงใจ สามารถน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวันของผู้เรียนได้ การใช้เทคโนโลยีหรือส่ือเพื่อการเรียนหรือเข้าถึงเนื้อหาการเรียน
วิชาพระพุทธศาสนายังมีน้อย ผู้สอนยังคงใช้วิธีการเดิมคือบรรยายแต่ภาคทฤษฏีจากเอกสาร
ต าราเพียงอย่างเดียว ยังขาดการน าส่ือภาพและเสียงมาใช้ในการสอนหรืออบรมเพื่อให้ผู้เรียน
หรืออบรมได้เข้าใจง่ายขึ้นและอีกประการหนึ่งห้องเรียนควรมีส่ือหรือนวัตกรรมท่ีผู้เรียน
สามารถเข้าไปเรียนรู้ได้ด้วยตนเองซึ่งสามารถเรียนรู้ได้โดยตลอด 

ด้านท่ี 4 ผลการเรียนก็เป็นปัญหาประการหนึ่ง จากการวิจัยพบว่า เนื้อหา 
ส าหรับการเรียนรายวิชาพระพุทธศาสนามีรายละเอียดเยอะ รวมท้ังกิจกรรมประกอบการ
เรียนก็มีมาก แต่ในรายวิชาพระพุทธศาสนาในการประเมินผลมีผลการเรียนท่ีมีน้ าหนักหรือมี
ค่าน้อย (หน่วยกิตน้อย) ผู้เรียนจะมีความรู้สึกว่าไม่เรียนก็ได้ ผู้ก าหนดหลักสูตรควรให้
ความส าคัญในรายวิชาพระพุทธศาสนามากขึ้น อีกประการหนึ่งควรปรับให้มีความเหมาะสม
เหมือนหน่วยการเรียนของรายวิชาอื่น  ๆ ท่ีเป็นรายวิชาสายสังคม ถ้าหากรายวิชา
พระพุทธศาสนามีผลการเรียนท่ีมีความส าคัญรายวิชาหนึ่ง ก็จะเป็นการกระตุ้นความสนใจท่ี
จะท าให้ผู้เรียนมีความต้ังใจหรือสนใจในรายวิชานี้มากขึ้น 

ประเด็นท่ี 2 นวัตกรรมการเรียนรู้ทางพระพุทธศาสนาควรมีลักษณะใด 
ข้อท่ี 1 นวัตกรรมท่ีเป็นอุปกรณ์ส าหรับการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของ 

เยาวชนในยุค 4.0 ควรมีการเปล่ียนแปลงมาใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิคส์ในการเรียนรู้ส าหรับ
เช่ือมต่อกับโซเชียลต่าง ๆ  แทนการบรรยายแต่เนื้อหาจากเอกสารต าราเพียงอย่างเดียว
เท่านั้น ส่วนท่ีเป็นส่ือประจ าห้องเรียนควรเป็นส่ิงท่ีจุดประกายให้ผู้เรียนรู้ได้เห็นแล้วน าไปสู่
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การปรับใช้ในชีวิตจริงได้ อีกประการหนึ่งจากการวิจัยพบว่า ผู้เรียนอยากให้น าส่ือท่ีทันสมัย
เช่น VR.(Virtual Reality) ซึ่งเป็นส่ือจ าลองสภาพแวดล้อมจริงเข้าไปให้เสมือนจริง เข้ามา
เป็นองค์ประกอบหนึ่งของนวัตกรรมช่วยในเรื่องการเรียนการสอน และเพิ่มประสบการณ์การ
เรียนรู้ให้นักเรียนซึ่งเป็นอุปกรณ์ท่ีค่อนข้างทันสมัย และประการสุดท้ายพบว่าไม่ควรเน้นเรื่อง
อุปกรณ์ทันสมัยอย่างเดียว อุปกรณ์ท่ีรองรับส่ือหรือนวัตกรรมยุคปัจจุบันเช่นเกมส์หรือภาพ
แอนิเมช่ันสวย ๆ ท่ีสอดแทรกธรรมะท าให้เป็นท่ีน่าสนใจของเยาวชนในยุคปัจจุบัน เช่น
คอมพิวเตอร์ ซึ่งผู้เรียนสามารถเข้าไปเรียนรู้ได้ด้วยตนเองโดยมีส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือ
มีส่ือมัลติมีเดียท่ีมีท้ังภาพและเสียงอาจจะเป็นรูปแบบนิทาน การ์ตูนหรือละครส้ัน ๆ เชิง
ธรรมะ เป็นต้น ก็ถือว่าเป็นอุปกรณ์หนึ่งท่ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้พระพุทธศาสนาได้  
  ข้อท่ี 2 เนื้อหาของนวัตกรรมพบว่าควรน าส่ือโซเชียลมาช่วยในการเรียนรู้
พุทธประวัติหรือท าการ์ตูนแอนิเมช่ันส้ัน ๆ เรื่องราวพุทธประวัติและประวัติต่าง ๆ ในพุทธ
ศาสนาหรือเรื่องราวธรรมะท่ีจ าเป็นส าหรับการปรับใช้ในปัจจุบัน ควรต่อยอดบูรณะ
ผสมผสานกับการแนะแนวหรือเกมส์ตอบค าถามในโทรศัพท์ การ์ตูนส้ัน  ๆ ไม่ยาวมาก ค า
บาลีส้ัน ๆ เข้าใจง่าย การ์ตูนแอนิเมช่ัน สอดแทรกธรรมะเข้ากับส่ือท่ีติดเทรนและทันสมัย 
หนังส้ันเชิงคุณธรรม ส่ือวีดีโอท่ีมีเนื้อหาท่ีเข้าใจง่ายท่ีสอดแทรกธรรมะท่ีมีภาพและเสียง อีก
ประการหนึ่งคือส่ือการไลฟ์สดต่าง ๆ ท่ีสอดแทรกธรรมะเป็นส่ือท่ีก าลังเป็นท่ีนิยมของ
เยาวชนในยุคปัจจุบันใน และอีกประการพบว่าอยากให้เปิดส่ือโซเชียลแล้วเจอธรรมะท่ีใช้ใน
ชีวิตประจ าวันท่ีเข้ากับยุคสมัยปัจจุบัน นวัตกรรมควรให้เป็นส่ือออนไลน์ ท าให้เข้าใจง่าย 
เข้าถึงง่าย และไม่ซับซ้อนเช่นบทเรียนส าเร็จรูป การโฮมรูมเกี่ยวกับความรู้พระพุทธศาสนา 
เพื่อให้เด็กรู้สึกผ่อนคาย สงบ ระงับกิเลสได้ระดับหนึ่งท าให้มีสติในการใช้ชีวิต และประการ
สุดท้ายควรปรับหลักสูตรให้เข้ากับนวัตกรรมสมัยใหม่ ห้องเรียนควรมีส่ือโซเชียลต่าง ๆ ท่ี
น่าสนใจในการเรียนรู้และน าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได้ สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง 

ประเด็นท่ี 3 การเข้าร่วมกิจกรรมการอบรมคุณธรรมมีผลดีหรือมีประโยชน์อย่างไร   
ข้อท่ี 1 ผลท่ีมีต่อผู้เรียน โดยผู้เรียนท่ีได้ผ่านการเข้าอบรมได้ฝึกท าสมาธิ 

และเป็นการปลูกฝังจิตส านึกได้เห็นมุมมองการสอนธรรมะใหม่ ๆ จากพระวิทยากร ท าให้เด็ก
มีความสนใจ ได้น าไปปรับใช้กับชีวิตประจ าวัน การอบรมเป็นส่ิงท่ีดีเพราะส่ิงท่ีได้รับคือท าให้
มีสติสมาธิมากขึ้นท าให้ มีประโยชน์ได้รู้หลักธรรมค าสอนท าให้มีสติในการเรียนมาก แต่ส่ิง
หนึ่งท่ีการวิจัยพบคือการอบรมแม้มีระยะเวลาการอบรมระยะส้ัน ๆ แต่ก็มีประโยชน์ต่อ
ผู้เข้าร่วมอบรมได้รับความรู้ทักษะต่าง ๆ เพิ่มขึ้น ท าให้มีประสิทธิภาพในการท างานมากขึ้น 

ข้อท่ี 2 ผลท่ีมีต่อสังคม ซึ่งการเข้าร่วมอบรมท าให้ผู้เข้าอบรมมีสมาธิกับการ 
ใช้ชีวิตมากขึ้น เป็นผลดีน าไปใช้ในการด าเนินชีวิตเป็นท่ีพึ่งทางใจได้ เป็นเครื่องยึดเหนี่ยว
จิตใจ เป็นก าลังใจ มีความเข้าใจในเรื่องคุณธรรมมากขึ้น ส่วนอีกประการหนึ่งการอบรมช่วย
ปลูกฝังจิตส านึกด้านคุณธรรมจริยธรรม เช่น ความสามัคคีและกตัญญูท าให้อารมณ์สงบเย็น 
เป็นผลดีต่อตนและสังคม และประการสุดท้าย การอบรมเป็นการปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม 
ท าให้เป็นคนท่ีใจเย็นและพิจารณาส่ิงต่าง ๆ มากขึ้น สามารถน าไปปรับใช้กับชีวิตประจ าวัน
ได้ 
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ข้อท่ี 3 ผลกระทบด้านกิจกรรมการอบรม พบว่ากิจกรรมการอบรมควรอยู ่
กับความเป็นจริงในปัจจุบัน คืออยากให้อบรมหลักธรรมท่ีน าไปใช้ได้จริงในปัจจุบันไม่อยาก
ให้เอาเรื่องไกลตัวเช่นนรก สวรรค์หรือนิพพาน ซึ่งเยาวชนมองว่าเป็นเรื่องไกลตัวเข้าถึงความ
เป็นจริงได้ยาก อยากให้เน้นหลักธรรมหรือค าสอนท่ีน าไปประยุกต์ใช้กับยุคสมัยปัจจุบัน
มากกว่าโลกหน้า อีกประการหนึ่งควรน าหลักธรรมไปประยุกต์ใช้ในทางกฎหมายของ
บ้านเมืองคือเมื่อท าผิดหลักธรรมก็ถือว่าท าผิดกฎกติกาทางสังคมจะถูกลงโทษอย่างไรโดยไม่
หวังผลภายหน้าแต่ให้เกิดผลในปัจจุบัน และอีกประการหนึ่งพบว่าระยะเวลาการอบรมส้ัน
เกินไป จึงท าให้จิตใจสงบเย็นส้ัน ๆ ช่วยปรับอารมณ์ได้เยอะเป็นผลดี วันแรกของการอบรม
จะรู้สึกอึดอัดพอผ่านไป 1 วันสามารถปรับตัวได้ ท าให้อยากอบรมให้นานขึ้น เพราะเห็นผล
ของการสามารถน าไปใช้ในการด าเนินชีวิตเป็นท่ีพึ่งทางใจได้ และประการสุดท้ายการอบรม
เกิดผลท่ีเป็นรูปธรรมเพราะการอบรมปฏิบัติธรรมลักษณะการละลายพฤติกรรม มีผลดีต่อผู้
เข้าอบรมเพราะจะได้น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ แต่ระยะเวลาการอบรมน้อยไป ควรเพิ่ม
ระยะเวลาและงบประมาณ เพื่อให้เด็กได้น าไปปฏิบัติในกิจวัตรประจ าวันได้ดียิ่งขึ้น 

ประเด็นท่ี 4 นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้าน 
พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0  ควรมีลักษณะหรือแนวทางอย่างไร   

ข้อท่ี 1 เนื้อหาของนวัตกรรมควรส้ัน กะทัดรัด เข้าใจง่าย ไม่ควรมีเนื้อหา 
เป็นภาษาบาลีมากเกินไป จากการวิจัยพบว่า ผู้เรียนโดยมากอ่านภาษาบาลีไม่ได้หรือบางคน
อ่านได้แต่แปลไม่ได้และหากแปลออกมาเป็นภาษาไทยแล้วยังต้องมาตีความหมายเนื้อหาให้
เป็นภาษาไทยเพื่อความเข้าใจอีกทีหนึ่ง ดังนั้นเนื้อหาของส่ือหรือนวัตกรรมควรใช้ภาษาท่ีอ่าน
ง่ายและเข้าใจง่าย ลดเนื้อหาเยอะ ๆ  ให้น้อยลง จะท าให้เด็กเข้าใจและเข้าถึงความหมาย
ของเนื้อหาได้ง่าย อีกประการหนึ่งควรบูรณาการเนื้อหาของส่ือให้เข้ากับยุคสมัยใหม่ ไม่ควร
เป็นเนื้อหาท่ีลึกซึ้งเกินไป ควรเข้าใจง่ายน าไปปรับใช้ในชีวิตปัจจุบันได้ และอยากให้เนื้อหา
เน้นในเรื่องของโลกปัจจุบันที่เป็นจริง น าไปใช้ได้จริงส่วนเรื่องลึกซึ้งไกลตัว เยาวชนในยุค 4.0 
นี้ มักจะไม่ค่อยใหค้วามสนใจ เพราะมองว่าเป็นเรื่องเก่าไม่ทันสมัยและไม่สามารถน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้เหมือนวิชาการท่ัวไปท่ีสามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริง ดังนั้น 
ควรปรับเปล่ียนเนื้อหาของส่ือหรือนวัตกรรมส าหรับการเรียนการสอนพระพุทธศาสนาให้
เข้าใจง่าย เป็นส่ือท่ีมีเนื้อหาความหมายทันยุคสมัยและน่าสนใจ 

 ข้อท่ี 2 ลักษณะของนวัตกรรมพบว่า ควรเป็นนวัตกรรมการเรียนท่ีสามารถ 
สอนหรือเรียนรู้ได้ตลอดเวลา ส่ิงท่ีทันสมัย น่าสนใจใช้เทคโนโลยีเข้ามาเป็นส่ือกลางในการ
เรียนธรรมะเช่นเว็บไซต์เป็นท่ีรวบรวมความรู้ในทางพระพุทธศาสนาท่ีหลากหลายสามารถ
เข้าศึกษาด้วยตนเองได้ อยากให้ท าเป็นคลิปสอนธรรมะส้ัน ๆ ท่ีน่าสนใจและเข้าใจง่าย ส่ือ
นิทานหรือการ์ตูนแอนิเมช่ันท่ีมีภาพสวย ๆ เชิงคุณธรรมจริยธรรม ท่ีสอดแทรกธรรมะซึ่ง
ผู้เรียนสามารถอ่านเนื้อหาและฟังเนื้อหาท่ีบรรยายอัตโนมัติโดยไม่ต้องอ่าน อีกประการหนึ่ง
นวัตกรรมท่ีน่าสนใจควรมีส่ิงดึงดูดให้เด็กอยากเรียนรู้สามารถเข้าไปศึกษาด้วยตนเอง เช่นมี
การตอบปัญหาธรรมะแบบออนไลน์ให้ผู้เรียนได้ทดสอบองค์ความรู้และหากตอบผ่านก็จะ
ได้รับรางวัลตอบแทนเช่นเกียรติบัตรแบบออนไลน์โดยอัตโนมัติเพื่อเป็นการกระตุ้นหรือให้
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ก าลังใจ จะท าให้ผู้เรียนรู้ได้มีความสนใจมากขึ้นหรืออาจเป็นส่ือในลักษณะของการไลฟ์สดท่ี
สอดแทรกธรรมะ ควรลดเนื้อหาท่ีลึกซึ้งเกินไปไกลจากวิถีการด ารงชีวิตในปัจจุบัน เพราะ
ผู้เรียนเห็นว่าไม่สามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตจริง ดังนั้น ลักษณะเนื้อหาของส่ือหรือนวัตกรรมท่ี
เหมาะสมกับเยาวชนในยุค 4.0 นี้ ควรน าเสนอในเรื่องท่ีใกล้ตัวมีเนื้อหาท่ีปรับเข้ากับยุค
ปัจจุบัน ใช้ภาษาท่ีอ่านเข้าใจได้ง่าย เข้าถึงง่าย จะท าผู้เรียนมีความสนใจและสามารถเรียนรู้
ได้ด้วยตนเองทุกท่ีทุกเวลาไม่จ าเป็นต้องอยู่ในห้องเรียนอาจเป็นรูปแบบของเกมส์ท่ีสอดแทรก
ธรรมะ แอพพลิเคช่ันต่าง ๆ การ์ตูนแอนิเมช่ันเชิงคุณธรรมจริยธรรม โซเชียลลักษณะของการ
ไลฟ์สดท่ีสอดแทรกธรรมะ หรือเว็บไซต์รวบรวมส่ือการสอนธรรมะต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย 

 

5.2  อภิปรายผล 
จากการประมวลผลข้อมูลของประชากร (Population) ท่ีใช้ในการวิจัยท้ังหมด 

จ านวน 9,140,544 คน กลุ่มตัวอย่าง (Sample) ท่ีใช้ในการศึกษาและเก็บข้อมูลในครั้งนี้ 
เป็นกลุ่มเยาวชนจากโรงเรียนจ านวน 10 โรงเรียนของภาคท้ัง 4 ของประเทศไทย จ านวน 
440 คน ปัจจัยส่วนบุคคลพบว่า เพศหญิง จ านวน 270 คน และเพศชาย จ านวน 170 คน 
ส่วนมากโดยเฉล่ียมีอายุระหว่าง 15-17 ปี จ านวน 297 คน  โดยมากศึกษาอยู่ในระดับ
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 158 คน และผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 

ข้อท่ี 1 เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานและพฤติกรรมการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา
ของเยาวชนไทย ท่ีมีอายุระหว่าง 15 - 24 ปี 

ผลการศึกษาวิจัยพบว่า พฤติกรรมการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชนท้ัง10 
ข้อ โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.94 S.D. = 0.56) อภิปรายผลได้
ดังนี้ 
  1) ฟังบรรยายธรรม มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 3.09 S.D. = 1.10) 
อธิบายได้ว่า เยาวชนยังให้ความสนใจฟังการบรรยายธรรม ซึ่งมักจะเป็นการบรรยายจาก
พระสงฆ์และฆราวาสผู้มีความช านาญความรู้ทางพระพุทธศาสนา ซึ่งมักจะมีการบรรยายผ่าน
โอกาสวันส าคัญหรือการบรรยายผ่านการอบรมโครงการต่าง ๆ  
  2) ฟังพระเทศน์ มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 3.07 S.D. = 1.09) 
อธิบายได้ว่า เป็นเรื่องท่ียังน่าสนใจท่ีว่าเยาวชนยังให้ความสนใจในการฟังเทศน์ เพราะการ
เทศน์จะมีแต่พระภิกษุสงฆ์หรือนักบวชในพระพุทธศาสนาท าการเทศน์ นอกจากจะได้คติ
ความรู้โดยตรงจากพระภิกษุสงฆ์แล้วยังถือว่าได้เป็นการสืบต่อประเพณีวัฒนธรรมอันดีงาม
ของชาวพุทธอีกท้ังยังเป็นการสืบต่อพระพุทธศาสนาอีกทางหนึ่งโดยตรง 
  3) อ่านหนังสือธรรมะ มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.95 S.D. = 
1.07) อธิบายได้ว่าเอกสารต าราทางพระพุทธศาสนายังเป็นท่ีน่าสนใจเรียนรู้ของเยาวชน ซึ่ง
หนังสือธรรมะในปัจจุบันได้มีการเขียนและตีพิมพ์รูปเล่มท่ีน่าสนใจมากขึ้น บางเล่มมี
ภาพประกอบให้เข้าใจง่ายมากขึ้น บางเล่มพิมพ์ในรูปแบบนิทานประกอบภาพท าให้เป็นท่ี
น่าสนใจของเยาวชนในการเรียนรู้พระพุทธศาสนา 
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  4) เรียนในห้องเรียน มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 3.27 S.D. = 1.00) 
อธิบายได้ว่า การเรียนในห้องเรียนยังเป็นการเรียนรู้ที่ส าคัญท่ีสุดของเยาวชน ถ้าเปรียบเทียบ
ค่าเฉล่ียรายข้อแล้วการเรียนในห้องเรียนมีค่าเฉล่ียท่ีมากท่ีสุด ดังนั้น จึงควรให้ความส าคัญ
กับการเรียนการสอนรายวิชาพระพุทธศาสนาในห้องเรียนของเยาวชน ควรปรับปรุงหลักสูตร
และเนื้อหาของหลักสูตรส่ือการเรียนการสอนให้มีความทันสมัยน่าสนใจและสามารถเรียนรู้
ได้ง่ายผ่านนวัตกรรมและส่ือต่าง ๆ ในยุคปัจจุบัน จะท าให้ผลการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของ
เยาวชนดียิ่งขึ้น 
  5) เข้าอบรมในโครงการต่าง ๆ มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 3.09 
S.D. = 0.98) อธิบายได้ว่าโครงการอบรมในโอกาสต่าง ๆ หรือวันส าคัญต่าง ๆ ยังเป็นท่ี
น่าสนใจของเยาวชนและเป็นกิจกรรมค่อยข้างให้ผลเป็นรูปธรรมแก่ผู้เข้าอบรม สามารถน า
ผลของการอบรมไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
  6) เรียนธรรมศึกษา มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.87 S.D. = 1.11) 
อธิบายได้ว่า การเรียนธรรมศึกษา มีค่าเฉล่ียยังน้อยถ้าเทียบกับตัวเลขท้ังหมด ดังนั้น
สถาบันการศึกษาหรือผู้ปกครองควรหันมาให้ความส าคัญและส่งเสริมสนับสนุนให้เยาวชนได้
มีการเรียนรู้ให้มากขึ้นกว่าเดิม 
  7) พระพุทธศาสนาวันอาทิตย์ มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.68 
S.D. = 1.11) อธิบายได้ว่า การเรียนพระพุทธศาสนาในวันอาทิตย์ได้เป็นท่ีนิยมหรือให้
ความส าคัญน้อยลง จะเห็นได้จากตัวเลขค่าเฉล่ียรายข้อเทียบกับอีกหลายข้อยังมีค่าเฉล่ียท่ี
น้อยน่าเป็นห่วง จึงควรส่งเสริมพฤติกรรมการเรียนรู้ในข้อนี้ให้มากขึ้น 
  8) ฟังรายการวิทยุ มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.65 S.D. = 1.04) 
อธิบายได้ว่า เยาวชนมักจะชอบเห็นท้ังภาพและฟังเสียง จึงจะสนใจเรียนรู้มากกว่าฟังเสียง
บรรยายอย่างเดียว ดังนั้นรายการบรรยายธรรมผ่านรายการวิทยุหรือรายการธรรมะอื่น ๆ จึง
ไม่ได้รับการสนใจจากเยาวชนมากเท่าท่ีควรจะเห็นได้จากตัวเลขท่ีมีค่าเฉล่ียท่ีต่ ามากถ้าเทียบ
กับข้ออื่น ๆ 
  9) ดูรายการธรรมะทางช่องทีวี มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.85 
S.D. = 1.09) อธิบายได้ว่า รายการธรรมะล้วน ๆ หากไม่มีส่ือภาพหรือส่ือดึงดูดใจท่ีทันยุค
สมัยปัจจุบัน จะท าให้เยาวชนมีความสนใจน้อยลง 
  10) ดูรายการสารคดี มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.90 S.D. = 
1.05) อธิบายได้ว่า รายการสารคดีจะมีภาพและเสียงบรรยาย ท าให้เป็นท่ีน่าสนใจของ
เยาวชนท าให้ตัวเลขค่าเฉล่ียมีค่าท่ีสูงขึ้นมา ดังนั้น จากพฤติกรรมดังกล่าวจึงควรปรับส่ือและ
หรือการสอนให้เหมาะสมกับความสนใจของเยาวชนในยุคปัจจุบัน 

ผลการวิจัยดังกล่าว มีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data) ท่ี
ได้จากทัศนคติของเยาวชนท่ีมีมุมมองตรงกันว่า ผู้สอนหรือครูบางคนรู้หลักธรรมเยอะแต่ไม่มี
เทคนิควิธีการสอนท่ีสามารถถ่ายทอดความรู้ไปสู้ผู้เรียน ท าให้เกิดข้อเปรียบเทียบเมื่อเรียน
รายวิชาพระพุทธศาสนาท่ีเข้าใจยากท าให้ผู้เรียนสนใจท่ีจะเรียนรายวิชาอื่นท่ีน่าสนใจ
มากกว่าพระพุทธศาสนา เยาวชนบางคนอ่านภาษาบาลีไม่ออกและแปลไม่ได้ ส่วนบางคน
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อ่านออกแต่แปลไม่ได้ บางคนแปลเนื้อจากภาษาบาลีแล้วยังต้องมาแปลความหมายให้เป็น
ภาษาไทยท่ีใช้ในวิถีชีวิตประจ าวันท่ัวไปอีก ซึ่งถือว่าเป็นปัญหาส าคัญของการเรียนรู้
พระพุทธศาสนาของเยาวชนประการหนึ่ง เนื้อหาบางส่วนท่ีน ามาสอนหรืออบรมให้แก่
เยาวชนมีความหมายลึกซึ้งเกินไปยากต่อการเข้าถึงความหมาย เป็นเนื้อหาเดิม ๆ ท าให้เด็ก
ไม่ค่อยสนใจมีเนื้อหาเยอะบางครั้งค าบาลีเข้าใจยาก เพื่อให้เยาวชนเข้าใจง่ายขึ้นควรปรับ
เนื้อหาให้มีภาษาบาลีน้อยลง และลดปัญหาด้านเนื้อหาการเรียนยาวและต้องจ าเนื้อหาเยอะ 
ควรคัดเนื้อหาเฉพาะหมวดหมู่ท่ีจ าเป็นง่ายต่อการเข้าใจให้เป็นเนื้อหาส าหรับการเรียนรู้ของ
เยาวชน ปรับให้เข้ากับยุคสมัยท าให้ผู้เรียนน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ส่วนทางด้าน
ห้องเรียนพระพุทธศาสนาควรมีส่ือภาพหรือส่ือมัลติมีเดียต่าง ๆ ท่ีสอดแทรกคุณธรรมและ
จริยธรรม โดยห้องเรียนควรมีส่ือท่ีดูแล้วเกิดแรงจูงใจ สามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน
ของผู้เรียนและประการสุดท้ายควรให้ความส าคัญรายวิชาพระพุทธศาสนา ให้มีการประเมิน
ท่ีมีน้ าหนักหรือมีค่าหน่วยกิตมากขึ้น ควรปรับให้มีความเหมาะสมเหมือนหน่วยการเรียนของ
รายวิชาอื่น ๆ ท่ีเป็นรายวิชาสายสังคม ถ้าหากรายวิชาพระพุทธศาสนามีผลการเรียนท่ีมี
ความส าคัญรายวิชาหนึ่ง ก็จะเป็นการกระตุ้นความสนใจท่ีจะท าให้ผู้เรียนมีความต้ังใจ    
หรือสนใจในรายวิชานี้มากขึ้น ซึ่งได้สอดคล้องกับงานวิจัยของอัจศรา ประเสริฐสิน, เทพสุดา 
จิวตระกูลและจอย ทองกล่อมศรี , (2560) การวิจัยเรื่อง “การศึกษาแนวทางการจัดการ
นวัตกรรมทางการศึกษา ไปใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนและการท าวิจัย”  โดยสรุป
ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับความรู้ ทักษะและเจตคติท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการนวัตกรรมทาง
การศึกษาท้ัง 3 ด้าน คือ ด้านการพัฒนาความรู้ความเข้าใจเป็นส่ิงท่ีต้องให้ความส าคัญ มีการ
ฝึกอบรมวิธีการประดิษฐ์ส่ือการเรียนรู้และนวัตกรรม โดยควรมีการจัดอบรมในทุกปี เพื่อ
พัฒนาส่ือการเรียนรู้ให้ทันสมัยเหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียนและกลุ่มวิชาต่าง ๆ ด้านการพัฒนา
ทักษะควรเลือกนวัตกรรมท่ีเข้ากับวัยและสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้ดี และ
ส่งเสริมให้ท าการวิจัยรูปแบบการเรียน การสอนแบบใหม่ ๆ เพื่อออกแบบกิจกรรมท่ีน่าสนใจ
และด้านการพัฒนาเจตคติควรให้มีการปรับปรุงประสิทธิภาพของส่ือ โดยสามารถน า
เทคโนโลยีมาต่อยอดพัฒนาให้เป็นส่ือการเรียนรู้ 

สรุปประเด็นได้ว่า พฤติกรรมการเรียนรู้ของเยาวชนจะมีการตอบสนองหรือสนใจ
เรียนรู้ในส่ิงนั้นมากเป็นพิเศษหากเขาได้มองเห็นว่าเป็นเรื่องท่ีเหมาะสมกับวัยหรือเข้ากับยุค
สมัยท่ีเขาได้รับรู้และโลกท่ีเป็นจริงในปัจจุบัน สามารถน าไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวันใน
ลักษณะเป็นรูปธรรมและเป็นเรื่องง่ายรวดเร็วเข้ากับยุคสมัย 

ข้อท่ี 2 เพื่อศึกษาองค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 
15 - 24 ปี ผลการศึกษาวิจัย พบว่า องค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชน ท้ัง 8 
ข้อโดยรวมอยู่ในระดับปานกลางมีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.91 S.D. = 0.50)  อภิปรายผลได้ ดังนี้ 

1) เรื่องศีล 5 หลักการปฏิบัติตนพื้นฐานเพื่อเป็นคนดี มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับ
ปานกลาง ( ̅ = 3.25 S.D. = 0.94) อธิบายได้ว่า ถ้าดูจากตัวเลขค่าเฉล่ียขอทุกข้อแล้ว จะ
เห็นได้ว่าข้อนี้มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ซึ่งก็หมายความว่าเยาวชนได้ให้ความสนใจและมีองค์ความรู้
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เกี่ยวกับเรื่องศีล 5 ซึ่งถือว่าเป็นหลักจริยธรรมพื้นฐานของการด ารงชีวิตท่ีสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

2) เรื่องศีล 8 หลักการปฏิบัติตนเป็นคนดีท่ีประเสริฐขึ้น มีค่าเฉล่ียอยู่ใน
ระดับปานกลาง ( ̅ = 3.08 S.D. = 0.94) อธิบายได้ว่าว่า ถ้าดูจากตัวเลขค่าเฉล่ียของทุกข้อ
แล้ว จะเห็นได้ว่าข้อนี้มีค่าเฉล่ียรองลงมาจากเรื่องศีล 5 ซึ่งก็หมายความว่าเยาวชนได้ให้ความ
สนใจและมีองค์ความรู้เกี่ยวกับเรื่องศีล 8 ซึ่งถือว่าเป็นหลักจริยธรรมการด ารงชีวิตท่ีมีความ
เกี่ยวเนื่องกันและเยาวชนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

3) เรื่องไตรสิกขา ได้แก่ ศีล สมาธิ และปัญญา มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปาน
กลาง ( ̅=3.03S.D.=0.87) อธิบายได้ว่า เยาวชนได้มีพื้นฐานท่ีดีในการท่ีจะศึกษาเรียนรู้
ความรู้ในทางพระพุทธศาสนาเพราะหลักไตรสิกขาถือว่าเป็นหลักธรรมส าคัญท่ีเป็นฐานใน
การน าไปสู่การเรียนรู้หรือการปฏิบัติท่ีละเอียดหรือสูงขึ้นต่อไปได้ 

4) เรื่องไตรลักษณ์ได้แก่ อนิจจัง ความไม่เท่ียงแท้ ทุกขัง ความเป็นทุกข์และ
อนัตตา ความไม่มีตัวตน มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.94 S.D. = 0.92) อธิบายได้
ว่า จากตัวเลขค่าเฉล่ียแสดงให้เห็นว่าเรื่องนี้เยาวชนค่อยข้างยังมีความเข้าใจยาก เพราะ
หลักธรรมข้อนี้ต้องท าความเข้าใจท้ังนามธรรมและรูปธรรม จะเห็นได้ว่า  แบบสอบถามมี
ความเห็นท่ีสอดคล้องกันกับข้อสัมภาษณ์ท่ีว่าเยาวชนไม่ค่อยชอบหรือสนใจท่ีจะเรียนรู้หรือไม่
เข้าใจในส่ิงท่ีลึกซึ้งเป็นนามธรรม ควรมีส่ือหรือนวัตกรรมท่ีมีท้ังภาพและเสียงอธิบายประกอบ 
สามารถน ามาเป็นเครื่องมือในการส่ง เสริมการเรียนรู้ ให้แก่ เยาวชนในการศึกษา
พระพุทธศาสนาเกี่ยวกับหลักการหรือหลักธรรมท่ีมีความละเอียดลึกซึ้งเช่นนี้  

5) เรื่องพรหมวิหาร 4 ได้แก่ เมตตา กรุณา มุทิตาและอุเบกขา มีค่าเฉล่ียอยู่
ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.99 S.D. = 0.93) อธิบายได้ว่าจากตัวเลขทางสถิติท่ีไม่ต่ ามากอยู่
ระดับกลาง ๆ จะเห็นได้ว่าเยาวชนยังมีความสนใจและเข้าใจในหลักการส าคัญท่ีจะน าพาหรือ
เป็นเครื่องหมายของการเป็นคนดีในสังคมและเป็นหลักการส าคัญในด้านของการเอื้ออาทรซึ่ง
กันและกันของคนในสังคม 

6) เรื่องสติ ความระลึกได้และสัมปชัญญะ ความรู้ตัว มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับ
ปานกลาง ( ̅ = 3.03 S.D. = 0.89) อธิบายได้ว่า เยาวชนให้ความสนใจและมีองค์ความรู้ใน
หลักธรรมข้อนี้อยู่ในระดับท่ีดีถ้าเทียบกับตัวเลขค่าเฉล่ียของทุกข้อเป็นรองแค่เรื่องศีล ซึ่งมี
ความสอดคล้องกับข้ อมูลการ สัมภาษณ์ ท่ีพบว่ า  เมื่ อ เยาวชนไ ด้ ผ่านการเรี ยนรู้
พระพุทธศาสนาหรือผ่านการอบรมธรรมะแล้วจะท าให้มีสติในการท างานมากขึ้น สามารถ
น าไปปรับใช้ในการด ารงชีวิตในปัจจุบันได้ 

7) เรื่องอริยสัจ 4 ได้แก่ ทุกข์ สมุทัย นิโรธ มรรค มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปาน
กลาง  ( ̅ = 2.94 S.D. = 0.95) อธิบายได้ว่า เยาวชนยังมีความเข้าใจในหลักการข้อนี้กลาง 
ๆ ถ้าเทียบกับตัวเลขทุกข้อ ดังนั้นหลักการหรือหลักธรรมท่ีมีความลึกซึ้งลักษณะนี้ควรมีส่ือ
หรือนวัตกรรมประกอบการสอนหรือการอบรมจะท าให้เยาวชนมีความสนใจและเข้าใจมาก
ขึ้น 
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8) เรื่องความกตัญญูกตเวที คือการรู้จักบุญคุณท่ีบุคคลอื่นกระท าต่อเรา
และตอบแทนเมื่อมีโอกาส มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.93 S.D. = 0.96) อธิบาย
ได้ว่าจากตัวเลขก็ยังถือว่าเยาวชนมีความเข้าใจหลักจริยธรรมส าคัญข้อหนึ่งของการเอื้อเฟื้อ
ซึ่งกันและกันของคนในสังคม ท่ีมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลางถ้าเทียบกับตัวเลขของทุกข้อ 

ผลการวิจัยดังกล่าว มีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data) ท่ี
ได้จากทัศนคติของเยาวชนท่ีมีมุมมองตรงกันว่าองค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของ
เยาวชน มีองค์ความรู้มากท่ีสุดคือเรื่องศีล 5 หลักการปฏิบัติตนพื้นฐานเพื่อเป็นคนดี และ
เรื่องศีล 8 หลักการปฏิบัติตนเป็นคนดีท่ีประเสริฐขึ้น โดยองค์ความรู้และความเข้าใจในค า
สอนพระพุทธศาสนาผ่านการเรียนท่ีปรับใช้โดยส่ือหรือนวัตกรรมท่ีเข้ากับยุคสมัยปัจจุบัน
หรือผ่านการอบรมเป็นต้น ซึ่งเยาวชนให้ความส าคัญในหลักค าสอนท่ีมีการสอนสอดคล้องกับ
การใช้ชีวิตประจ าวันและสามารถน าเอาไปใช้ได้จริง เข้าใจในแง่มุมของการอ่านธรรมะหรือ
เรียนแล้วท าให้จิตใจผ่อนคลาย ได้ความรู้ส าหรับการเห็นคุณค่าของตนเองว่าควรต้ังเป้าหมาย
อะไร ได้รู้เกี่ยวกับการใช้ชีวิตหลังจากฟังธรรมะแล้วสามารถน าไปปฏิบัติในชีวิตจริงได้ ซึ่งได้
สอดคล้องกับงานวิจัยของ พระปลัดวิสุทธิ์ศรี นนฺทชโย (เทียนวิเศษ) และคณะ, (2563) ได้
ศึกษาเรื่อง การพัฒนาการเรียนรู้ตามหลักไตรสิกขาของนักศึกษาวิทยาเขตศรีธรรมาโศกราช 
จังหวัดนครราชสีมา ผลการศึกษาพบว่า สภาพการพัฒนาการเรียนรู้ตามหลักไตรสิกขาของ
นักศึกษาวิทยาเขตศรีธรรมาโศกราช จังหวัดนครศรีธรรมราช โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า 1. ด้านปัจจัยน าเข้า ซึ่งประกอบด้วยคุณลักษณะท่ีดีของ
ผู้บริหารและอาจารย์ผู้สอน ระบบการบริหารท่ีมีอย่างเป็นระบบ สภาพส่ิงแวดล้อมเอื้อต่อ
การจัดการเรียนรู้ อยู่ในระดับมาก 2. ด้านกระบวนการ มีกระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ี
มีการบูรณาการหลักไตรสิกขาและมีปฏิสัมพันธ์แบบกัลยาณมิตร 3. ด้านผลผลิต ส่งผลให้
นักศึกษามีความเช่ือมั่นในกฎแห่งกรรม เช่ือมั่นในผลของการท าความดี และ 4. ด้าน
ผลกระทบ คือ บ้าน วัด สถาบันการศึกษา ได้รับประโยชน์จากการจัดการเรียนรู้ตามหลัก
ไตรสิกขาของวิทยาเขตในระดับมาก 

ข้อท่ี 3 เพื่อศึกษาปัญหาการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาของเยาวชนท่ีมีอายุ
ระหว่าง 15 - 24 ปี ผลการศึกษาวิจัย พบว่า ปัญหาการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาของ
เยาวชนท้ัง 7 ข้อโดยรวมอยู่ในระดับปานกลางมีค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.91 S.D. = 0.50)  อภิปราย
ผลได้ ดังนี้ 

1) ฟังภาษาท่ีบรรยายไม่เข้าใจ ค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.92 
S.D. = 0.96) อธิบายได้ว่าการเรียนรู้พระพุทธศาสนาเรื่องภาษาท่ีสอนหรือบรรยายควรให้มี
ความเข้าใจง่าย ควรลดการใช้ภาษาบาลีในเนื้อหารายวิชาส าหรับการเรียนรู้ของเยาวชน
เพราะจากตัวเลขเทียบกับทุกข้อถือว่าเป็นปัญหาท่ีมีความส าคัญมากข้อหนึ่ง 

2) เนื้อหาไม่สอดคล้องกับยุคสมัย ค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 
2.82 S.D. = 1.01) อธิบายได้ว่าเนื้อหาของการสอนหรือบรรยาย ความรู้พระพุทธศาสนาได้มี
การปรับใช้ให้เข้ากับยุคสมัยอยู่ในระดับท่ีดีขึ้นเพราะดูจากตัวเลขสถิติเทียบกับทุกข้อ ซึ้ง
สอดคล้องกับการข้อมูลการสัมภาษณ์ท่ีพบว่าหากหลักธรรมหรือความรู้ในพระพุทธศาสนาท่ี
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น ามาให้เยาวชนได้เรียนรู้ ไม่มีการปรับให้เข้ากับยุคสมัยปัจจุบันแล้วจะท าให้เยาวชนผู้เรียน
ไม่ให้ความสนใจท่ีจะเรียนรู้ 

3) เนื้อหาลึกซึ้งเกินไป ค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ =2.88 S.D. = 
1.02) อธิบายได้ว่า เนื้อหาของการเรียนรู้พระพุทธศาสนาก็ถือว่าเป็นปัญหาส าคัญประการ
หนึ่งซึ่งจากตัวเลขเทียบจากทุกข้ออยู่ในระดับปานกลางถึงมาก ซึ่งสอดคล้องกับข้อมูลการ
สัมภาษณ์ท่ีพบว่า เยาวชนไม่ค่อยให้ความสนใจเรียนรู้หลักธรรมของพระพุทธศาสนาในเรื่อง
ท่ีมีความละเอียดลึกซึ้งเกินไปซึ่งเป็นเรื่องไกลตัวไม่อยู่กับปัจจุบัน 

4) เนื้อหาไม่เหมาะกับเยาวชน ค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.99 
S.D.=1.02) อธิบายได้ว่า เนื้อหาเป็นปัญหาส าคัญประการหนึ่งในการเรียนรู้พระพุทธศาสนา
ของเยาวชน ดังนั้นจึงควรปรับให้มีเนื้อหาเข้าใจง่ายเข้ายุคสมัยปัจจุบันสามารถน าไปปฏิบัติได้ 

5 ใช้เวลานานเกินไปในการเทศนาหรือบรรยาย ค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปาน
กลาง ( ̅ = 2.85 S.D. = 0.97) อธิบายได้ว่า การเทศนาหรือบรรยายการอบรมท่ีใช้เวลานาน 
ก็เป็นปัญหาประการหนึ่ งซึ่ งสอดคล้องกับข้อมูลการสัมภาษณ์ท่ีพบว่า  การเรียนรู้
พระพุทธศาสนาควรมีความกระชับสรุปส้ัน ๆ ให้มีความเข้าใจง่าย ๆ และสามารถน าไปใช้ได้
จริง 

6) เรียนพระพุทธศาสนาในช้ันเรียนไม่ค่อยเข้าใจ ค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปาน
กลาง ( ̅  = 3.05 S.D. = 1.01) อธิบายได้ว่า การเรียนในห้องเรียนเป็นปัญหาส าคัญซึ่งดู
จากตัวเลขค่าเฉล่ียเทียบกับทุกข้ออยู่ในระดับท่ีมาก ซึ่งสอดคล้องกับข้อมูลการสัมภาษณ์ท่ี
พบว่า ปัญหาในการเรียนพระพุทธศาสนาในห้องเรียนมีหลายสาเหตุ เช่นผู้สอน เนื้อหา ส่ือท่ี
ใช้สอนรวมถึงแรงจูงใจจากผลการเรียนท่ีมีหน่วยกิตน้อย 

7) ไม่เข้าใจการน าค าสอนทางพระพุทธศาสนามาประยุกต์ใช้ในการด าเนิน
ชีวิต ค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.93 S.D. = 0.96) อธิบายได้ว่า เยาวชนยังไม่
สามารถน าความรู้ท่ีเรียนรู้จากพระพุทธศาสนามาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ซึ่งเป็น
ปัญหาส าคัญประการหนึ่ง ดังนั้น ไม่ควรสอนเพื่อให้เด็กจ าเท่านั้น ควรสอนวิธีการหรือวิถีทาง
เพื่อให้เยาวชนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ซึ่งสอคล้องกับข้อมูลการสัมภาษณ์ท่ี
พบว่า เยาวชนไม่ชอบเรียนรู้เรื่องท่ีไม่อยู่กับปัจจุบันและไม่สามารถน ามาใช้ได้จริงกับชีวิต 

ผลการวิจัยดังกล่าว มีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data) ท่ี
ได้จากทัศนคติของเยาวชนท่ีมีมุมมองตรงกันว่า  ปัญหามาจากผู้สอนหรือครูบางคนรู้
หลักธรรมเยอะแต่ไม่มีเทคนิควิธีการสอนท่ีสามารถถ่ายทอดความรู้ไปสู่ผู้เรียน ท าให้เกิดข้อ
เปรียบเทียบเมื่อเรียนรายวิชาพระพุทธศาสนาท่ีเข้าใจยากท าให้ผู้เรียนสนใจท่ีจะเรียน
รายวิชาอื่นท่ีน่าสนใจมากกว่าพระพุทธศาสนา ปัญหาอีกประการหนึ่งการสอนเนื้อหาเยอะ
และยาก เนื่องจากหลักธรรมมากเกินไป และผู้สอนส่วนใหญ่สอนแบบบรรยายเป็นหลักท าให้
เข้าใจยาก การเรียนรู้หรือการสอนรายวิชาพระพุทธศาสนาควรให้เข้าใจง่ายเนื้อหากระชับไม่
ควรเน้นภาษาบาลีมากเกินไป สอนเท่าท่ีน าไปใช้ในชีวิตจริงได้ ปัญหาอีกประการหนึ่ง เนื้อหา
ท่ีมีภาษาบาลีมากก็เป็นปัญหาส าคัญของผู้เรียนพระพุทธศาสนา ซึ่งเยาวชนโดยมากอ่าน
ภาษาบาลีไม่ออกและแปลไม่ได้ ซึ่งถือว่าเป็นปัญหาส าคัญของการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของ
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เยาวชนและปัญหาอีกประการคือเนื้อหาบางส่วนท่ีน ามาสอนหรืออบรมให้แก่เยาวชนมี
ความหมายลึกซึ้งเกินไปยากต่อการเข้าถึงความหมาย เป็นเนื้อหาเดิม ๆ ท าให้เด็กไม่ค่อย
สนใจ และเนื้อหาท่ีเรียนไม่ได้ถูกปรับให้เข้ากับยุคสมัยท าให้ผู้เรียนรู้มีความสับสนน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้น้อยมาก ส่วนปัญหาด้านส่ือประจ าห้องเรียนพระพุทธศาสนา ยังมีส่ือการ
เรียนน้อย ไม่ว่าจะเป็นส่ือภาพหรือส่ือมัลติมีเดียต่าง ๆ ท่ีสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรม ท่ี
สามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันของผู้เรียนได้และยังขาดส่ือหรือนวัตกรรมท่ีผู้เรียน
สามารถเข้าไปเรียนรู้ได้ด้วยตนเองซึ่งสามารถเรียนรู้ได้โดยตลอด ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
เสกสิฐ เล้ากิจเจริญ, (2550) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนการสอนในโรงเรียนคาทอลิก สังกัดสังฆมณฑลราชบุรี 
เขตเหนือ พบว่า รูปแบบการบริหารจัดการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนการสอนท่ี
พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมท่ีจะน าไปใช้เป็นรูปแบบการบริหารจัดการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
เพื่อการเรียนการสอนในโรงเรียนคาทอลิก สังกัดสังฆมณฑลราชบุรี เขตเหนือ ด้านบุคลากร 
ในระดับผู้บริหาร ควรมีพฤติกรรมผู้น าทางเทคโนโลยี เพื่อน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้
ในด้านการบริหารงานโรงเรียนและด้านการเรียนการสอน โดยก าหนดลงในแผนพัฒน า
ปฏิทินปฏิบัติงานประจ าปีของโรงเรียน ก าหนดเป็นนโยบายต้ังเป็นเกณฑ์มาตรฐานในการ
ด าเนินงานเพื่อใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในงานด้านต่าง  ๆ ของโรงเรียน ในระดับครู 
โรงเรียนควรเสริมสร้างให้ครูมีเจตคติท่ีดีต่อนวัตกรรมทางการศึกษาเพื่อมองเห็นถึง
ความส าคัญและน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

ข้อท่ี 4 เพื่อสร้างนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาทางด้านพระพุทธศาสนา
ส าหรับเยาวชนท่ีมีอายุระหว่าง 15-24  ผลการศึกษาวิจัย พบว่า นวัตกรรมและเทคโนโลยี
การศึกษาทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชน ท้ัง 7 ข้อ โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง มี
ค่าเฉล่ีย ( ̅ = 2.96 S.D. = 0.46) อภิปรายผลได้ ดังนี้ 

1) ส่ือมัลติมีเดียหลักธรรมในพระพุทธศาสนา ค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง 
( ̅  = 2.89 S.D. = 0.96) อธิบายได้ว่า ส่ือท่ีมีท้ังภาพและเสียงประกอบในการเรียนรู้
พระพุทธศาสนา ยังเป็นตัวเลือกอยู่ในระดับปานกลางเมื่อเทียบจากตัวเลขค่าเฉล่ียท้ังหมด
แล้ว 

2) ส่ือมัลติมีเดียสารคดีเกี่ยวกับประวัติและค าสอนของพระสาวกใน
พระพุทธศาสนาค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.98 S.D. = 0.95) อธิบายได้ว่า ส่ือท่ีมี
ท้ังภาพและเสียงประกอบในการเรียนรู้พุทธประวัติ ยังคงเป็นตัวเลือกอยู่ในระดับปานกลาง
เมื่อเทียบจากตัวเลขค่าเฉล่ียท้ังหมดแล้ว  

3) แอนิเมช่ัน (Animation) ให้ความรู้เกี่ยวกับหลักธรรมในพระพุทธศาสนา 
ค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.99 S.D. = 0.93) อธิบายได้ว่าส่ือแอนิเมช่ันส าหรับ
การเรียนรู้พระพุทธศาสนา เป็นตัวเลือกหนึ่งอยู่ในระดับค่อนข้างมากหากเทียบจากตัวเลข
ค่าเฉล่ียท้ังหมดแล้ว ซึ่งสอดคล้องกับข้อมูลสัมภาษณ์พบว่า เยาวชนผู้เรียนให้ความสนใจการ
เรียนรู้พระพุทธศาสนาท่ีมีส่ือหรือนวัตกรรมท่ีเป็นแอนิเมช่ัน เช่นเกมส์ หรือภาพแอนิเมช่ัน
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สวย ๆ อธิบายความหมายของธรรมะผ่านภาพแอนิเมช่ัน ซึ่งก็เป็นส่ือหรือนวัตกรรมท่ีเข้ากับ
ยุคสมัยปัจจุบัน  

 4) แอนิเมช่ัน (Animation) ท่ีให้ความรู้เกี่ยวกับประวัติพระพุทธเจ้าและ
สาวกในพระพุทธศาสนาค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.94 S.D. =) อธิบายได้ว่า ส่ือ
แอนิเมช่ันส าหรับการเรียนรู้พุทธประวัติ เป็นตัวเลือกหนึ่งอยู่ในระดับค่อนข้างมากหากเทียบ
จากตัวเลขค่าเฉล่ียท้ังหมดแล้ว ซึ่งสอดคล้องกับข้อมูลสัมภาษณ์พบว่า เยาวชนผู้เรียนให้
ความสนใจการเรียนรู้พระพุทธศาสนาท่ีเป็นแนวแอนิเมช่ัน ซึ่งเป็นส่ือหรือนวัตกรรมท่ีเข้ากับ
ยุคสมัยปัจจุบันท่ีก าลังเป็นท่ีนิยม  

5) ส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้หลักธรรมค่าเฉล่ียอยู่ในระดับ
ปานกลาง ( ̅ = 2.89 S.D. = 0.93) อธิบายได้ว่า อันไหนท่ีมีลักษณะเป็นหลักธรรมล้วน ๆ 
เยาวชนมักจะมองว่าเป็นเรื่องยากจึงท าให้มีความน่าสนใจน้อยลง ซึ่งสอดคล้องกับข้อมูล
สัมภาษณ์พบว่า เยาวชนผู้เรียนให้ความสนใจการเรียนรู้พระพุทธศาสนาท่ีมีเนื้อหาเข้าใจง่าย 
ๆ น าไปใช้ได้จริง ไม่ชอบเรียนรู้หลักธรรมล้วน ๆ ท่ีมีความลึกซึ้งเป็นค าสอนแบบเดิม ๆ ไม่
ปรับเปล่ียนให้เข้ากับยุคสมัย  

6) ส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้ประวัติพระพุทธเจ้าและพระ
สาวกค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅=3.04 S.D.=0.88) อธิบายได้ว่า เยาวชนได้ให้ความ
สนใจส่ือแอพพลิเคช่ันหลายอย่างท่ีสามารถเรียนรู้ได้ง่ายเช่นการเปิดผ่านคอมพิวเตอร์หรือ
สมาร์ทโฟนและอุปกรณ์อื่น ๆ ท่ีสามารถเช่ือมต่อกับโซเชียล เป็นการเรียนรู้ที่ก าลังเป็นท่ีนิยม
ในยุค 4.0 นี้มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดถ้าเทียบกับตัวเลขของข้ออื่น  ๆ ท้ังหมด ซึ่งสอดคล้องกับ
ข้อมูลสัมภาษณ์ พบว่า เยาวชนผู้เรียนให้ความสนใจการเรียนรู้พระพุทธศาสนาท่ีมีส่ือหรือ
นวัตกรรมและแอพพลิเคช่ันท่ีเข้ากับยุคสมัยปัจจุบันเข้าถึงง่าย เข้าใจง่าย สามารถเรียนรู้ได้
ทุกท่ีทุกเวลา  

7) ส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้พระพุทธศาสนา ค่าเฉล่ียอยู่ใน
ระดับปานกลาง ( ̅ = 3.01 S.D. = 0.94) อธิบายได้ว่า เยาวชนได้ให้ความสนใจส่ือ
แอพพลิเคช่ันท่ีสามารถเรียนรู้ได้ง่ายเช่นการเปิดผ่านคอมพิวเตอร์หรือสมาร์ทโฟนและ
อุปกรณ์อื่น ๆ ท่ีสามารถเช่ือมต่อกับโซเชียล ก าลังเป็นท่ีนิยมในยุค 4.0 มีค่าเฉล่ียรองลงมา
จากส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้ประวัติพระพุทธเจ้าและพระสาวกเมื่อเทียบกับ
ตัวเลขของข้ออื่น ๆ ท้ังหมด ซึ่งสอดคล้องกับข้อมูลสัมภาษณ์ พบว่า เยาวชนผู้เรียนให้ความ
สนใจการเรียนรู้พระพุทธศาสนาท่ีมีส่ือหรือนวัตกรรมและแอพพลิเคช่ันท่ีเข้ากับยุคสมัย
ปัจจุบันเข้าถึงง่าย เข้าใจง่าย สามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลาและสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  

ผลการวิจัยดังกล่าว มีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data) ท่ี
ได้จากทัศนคติของเยาวชนที่มีมุมมองตรงกันว่านวัตกรรมควรให้ความส าคัญสองด้าน คือด้าน
เนื้อหาไม่ควรมีเนื้อหาท่ีเป็นภาษาบาลีมากเกินไป ผู้เรียนโดยมากอ่านภาษาบาลีไม่ได้หรือบาง
คนอ่านได้แต่แปลไม่ได้ ท าให้ผู้ไม่เข้าใจความหมายของเนื้อหา ไม่มีการบูรณาการเนื้อหาของ
ส่ือให้เข้ากับยุคสมัยใหม่ เนื้อหาท่ีลึกซึ้งเกินไป เป็นเรื่องเก่าไม่ทันสมัยและไม่สามารถน าไปใช้
ในชีวิตประจ าวันได้เหมือนวิชาการท่ัวไปท่ีสามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริง และ
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ด้านลักษณะของนวัตกรรม ควรเป็นส่ือการเรียนท่ีสามารถสอนหรือเรียนรู้ได้ตลอดเวลาใช้
เทคโนโลยีเข้ามาเป็นส่ือกลางในการเรียนธรรมะเช่นเว็บไซต์เป็นท่ีรวบรวมความรู้ในทาง
พระพุทธศาสนาท่ีหลากหลายสามารถเข้าศึกษาด้วยตนเองได้ หรือให้ท าเป็นคลิปสอนธรรมะ
ส้ัน ๆ ท่ีน่าสนใจและเข้าใจง่าย ส่ือนิทานหรือการ์ตูนแอนิเมช่ันท่ีมีภาพสวย ๆ เชิงคุณธรรม
จริยธรรมท่ีสอดแทรกธรรมะซึ่งผู้เรียนสามารถอ่านเนื้อหาและฟังเนื้อหาท่ีบรรยายอัตโนมัติ
โดยไม่ต้องอ่านเอง อีกประการหนึ่งนวัตกรรมท่ีน่าสนใจควรมีส่ิงดึงดูดให้เด็กอยากเรียนรู้
สามารถเข้าไปศึกษาด้วยตนเอง เช่นมีการตอบปัญหาธรรมะแบบออนไลน์ให้ผู้เรียนได้
ทดสอบองค์ความรู้และหากตอบผ่านก็จะได้รับรางวัลตอบแทนเช่นเกียรติบัตรแบบออนไลน์
โดยอัตโนมัติเพื่อเป็นการกระตุ้นหรือแรงจูงใจให้แก่ผู้เรียนจะท าให้ผู้เรียนรู้มีความสนใจมาก
ขึ้นหรืออาจเป็นส่ือในลักษณะของการไลฟ์สดท่ีสอดแทรกธรรมะ ควรลดเนื้อหาท่ีลึกซึ้งเกินไป
ไกลจากวิถีการด ารงชีวิตในปัจจุบัน เพราะผู้เรียนเห็นว่าไม่สามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตจริง 
ดังนั้น ลักษณะเนื้อหาของส่ือหรือนวัตกรรมท่ีเหมาะสมกับเยาวชนในยุค 4.0 นี้ ควรน าเสนอ
ในเรื่องท่ีใกล้ตัวมีเนื้อหาท่ีปรับเข้ากับยุคปัจจุบัน ใช้ภาษาท่ีอ่านเข้าใจได้ง่าย เข้าถึงง่าย 
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองทุกท่ีทุกเวลาไม่จ าเป็นต้องอยู่ในห้องเรียนอาจเป็นรูปแบบ
ของเกมส์ท่ีสอดแทรกธรรมะ แอพพลิเคช่ันต่าง ๆ การ์ตูนแอนิเมช่ันเชิงคุณธรรมจริยธรรม 
ส่ือโซเชียลลักษณะของการไลฟ์สดท่ีสอดแทรกธรรมะ หรือเว็บไซต์รวบรวมส่ือการสอน
ธรรมะต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย ซึ่งได้สอดคล้องกับงานวิจัยของ พิมพ์สิริ  พันธ์เต้ีย, (2558) ท่ีได้
ศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง มรดกโลกใน อาเซียน 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนนวมิทราชินูทิศ เบญจมราชาลัย”ผลการวิจัย
พบว่า ประการท่ี 1 บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง มรดกโลกในอาเซียน เป็นส่ือการ
เรียน การสอนท่ีช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  และ สามารถน าไปใช้เป็นส่ือการเรียนการสอน
ได้  ผู้วิจัยได้ศึกษาและรวบรวมข้อมูล เกี่ยวกับองค์ประกอบ  ทฤษฎีต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับ
คอมพิวเตอร์มัลมีเดียรวมถึงการออกแบบบทเรียนให้มีความน่าสนใจโดยใช้ เทคนิคต่าง ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องกับภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว สี เสียง ท าให้เกิดการดึงดูด ความสนใจของผู้เรียน  
และท าให้การเรียนรู้ เกิดประสิทธิภาพเพิ่มมาก และประการท่ี 2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
จาก บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง มรดกโลกในอาเซียน  สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน
อย่าง มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  เนื่องจากการเรียนเรื่องมรดกโลกในอาเซียน ผู้วิจัยได้
ศึกษาข้อมูลมาอย่างละเอียด  และได้สอบถามเพิ่มเติมกับครูผู้สอนและผู้เช่ียวชาญทางด้านนี้ 
แล้วน ามารวบรวมและถ่ายทอดผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเรื่องมรดกโลกในอาเซียน  
โดยถ้าดูจากผลความพึงพอใจจึงท าให้เข้าใจได้ว่า  การน าเนื้อหาท่ียาก ๆ รายละเอียดมาก
และไม่น่าสนใจมาออกแบบและท าให้น่าสนใจผ่านส่ือมัลติมีเดีย เป็นประโยชน์และสามารถ
น าส่ือช้ินนี้ไปใช้เผยแพร่ต่อไปได้ 
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

เมื่อพิจารณาจากข้อมูลความถี่ของข้อเสนอแนะ ผู้วิจัยได้ประมวลและจัดกลุ่ม
ข้อเสนอแนะออกเป็น 4 ข้อ คือ 
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 1) เยาวชนมีความสนใจศึกษาและปฏิบัติในการเรียนรู้พระพุทธศาสนาไปในทิศทาง
เดียวกันคือเน้นเรื่องการเรียนหรือการอบรมท่ีมีความผ่อนคลายไม่เครียดมีความสนุกและ
เข้าใจง่าย  

2) การสอนวิชาพระพุทธศาสนาแก่เยาวชนควรเรื่องท่ีไม่ซับซ้อนหรือลึกซึ้งเกินไป 
ควรเป็นเรื่องใกล้ตัวส่ิงท่ีมองเห็นเป็นรูปธรรมน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริง เยาวชน
มักจะไม่เข้าใจในเรื่องท่ีเป็นนามธรรมเช่นโลกหน้าเป็นต้นซึ่งมองว่าเป็นเรื่องไกลตัว ไม่ใช่เรื่อง
จ าเป็นน ามาใช้ในชีวิตประวันได้จริงเหมือนวิชาการอื่น ๆ 

3) เยาวชนไม่มีความสนใจฟังการสอนหรือบรรยายท่ีใช้เวลานานและฟังไม่ค่อย 
เข้าใจในแต่อยากไห้การสอนพุทธศาสนามีลักษณะการบรรยายหรือการอบรมท่ีใช้ภาษาหรือ
การส่ือสารให้ทันยุคทันสมัย ฟังแล้วเข้าใจง่ายน าไปปฏิบัติได้เลย 

4) นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา ท่ีเหมาะกับ
เยาวชน ควรเป็นลักษณะเข้ากับยุคสมัยใหม่ เช่นการเทศนาธรรมถ่ายลงโซเชียล เช่นการไลฟ์
สดธรรมะการน าค าสอนหรือธรรมะบรรยายลงในต๊ิกต็อก (Tiktok) ยูทูป (Youtupe) เฟสบุ๊ค 
(facebook) และส่ือแอนิเมช่ัน (Animation) แทรกเรื่องคุณธรรมและจริยธรรม เว็บไซต์ท่ี
รวมเอาส่ือการเรียนรู้ทางพระพุทธศาสนาท่ีผู้เรียนหรือผู้สนใจเรียนรู้สามารถเข้าถึงได้ง่ายทุก
ท่ีทุกเวลาผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ท้ังจากอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เครื่องพกพา เช่น
โทรศัพท์สมาร์ทโฟน (Smartphone) ไอแพค (Ipaq) ไอโฟน (Iphone) และอื่น ๆ สามารถ
ศึกษาด้วยตนเองได้ทุกท่ีและทุกเวลาหากมีสัญญาณอินเตอร์เน็ต 
 
5.4 ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย 

ข้อเสนอแนะผลการวิจัย การศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา
เพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0” มีประเด็น 
ดังต่อไปนี้ 

5.4.1 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
 1) ปัญหาของเยาวชนหรือนักเรียนในการเรียนรู้รายวิชาพระพุทธศาสนามาจาก
ครูผู้สอนมีความรู้ ความช านาญเฉพาะด้านวิชาพระพุทธศาสนาน้อยท าให้เกิดปัญหาด้านการ
สอนและการถ่ายทอดความรู้แก่ผู้เรียน ดังนั้น นโยบายของกระทรวงหรือองค์กรท่ีเกี่ยวข้อง 
ควรมีนโยบายการบรรจุแต่งต้ังต าแหน่งผู้สอนเฉพาะสาขาด้านพระพุทธศาสนาโดยตรง 
 2) กระทรวงศึกษาธิการ โดยส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ควร
ปรับหลักสูตรทางด้านพระพุทธศาสนาให้เป็นรายวิชาบังคับเรียนในกลุ่มวิชาสังคม 
 3) กระทรวงศึกษาธิการ โดยส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและ
กรมการศาสนาโดยมหาเถรสมาคม ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติและองค์กรอื่น ๆ ท่ีมี
ส่วนเกี่ยวข้อง ควรมีนโยบายร่วมกันปรับปรุง เนื้อหาของหลักสูตรในรายวิชาทาง
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พระพุทธศาสนา โดยให้มีเนื้อหาท่ีจ าเป็นต่อการสามารถน าไปใช้หรือปฏิบัติได้ง่ายส าหรับ
เยาวชนและควรส่งเสริมการเรียนรู้ด้านภาษาบาลีให้มากขึ้นในช่ัวโมงการสอน  
 4) หลักสูตรการเรียนการสอนรายวิชาพระพุทธศาสนาควรมีท้ังภาคทฤษฏีและ
ภาคปฏิบัติและกิจกรรมการฝึกอบรมธรรมะควบคู่กันไป ซึ่งจากผลการวิจัย เยาวชนมีความ
สนใจในกิจกรรมการอบรมธรรมะท่ีส่ือให้เห็นว่าสามารถน าไปปฏิบัติได้จริงในชีวิตประจ าวัน  
 5.4.2 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
 1) การสอนหรืออบรมธรรมควรน าส่ือโซเชียลการไลฟ์สดผ่านแอพพลิเคช่ันไปเป็น
เครื่องมือการสอนประการหนึ่ง ซึ่งจะท าให้เยาวชนมีความสนใจมากขึ้น 
 2) เว็บไซต์เป็นเทคโนโลยีท่ีเข้าถึงง่าย ใช้งานง่าย สามารถเรียนรู้ได้เองทุกท่ีเป็น
เรื่องส าคัญส าหรับผู้สอนในการน าเสนอส่ือการเรียนการสอนพระพุทธศาสนาแก่เยาวชนใน
ปัจจุบัน 
 3) เทคโนโลยี เกมส์ (Game) การ์ตูนแอนิเมช่ัน (Cartoon Animations) และ
นวัตกรรม VR.(Virtual Reality) เป็นส่ิงท่ีเยาวชนในยุคปัจจุบันสนใจ ผู้สอนควรน ามา
ประยุกต์แทรกธรรมะหรือคุณธรรม จริยธรรม ใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนการสอน
พระพุทธศาสนา 
 4) งานวิจัยนี้ได้สร้างเว็บไซต์ www.dhammasara.com ขึ้นมา เพื่อเผยแผ่
สาธารณะเป็นท่ีรวบรวมความรู้พระพุทธศาสนาท่ีหลากหลายสามารถน าไปเป็นส่ือการเรียนรู้
ได้ 
 5.) ควรน าข้อมูลท่ีได้จากการวิจัยในเรื่องนี้เผยแผ่ไปยังสถานท่ีต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง
กับการจัดการเรียนรู้พระพุทธศาสนารวมถึงสถาบันสงฆ์ท่ีมีบทบาทโดยตรงในการอบรม
ประชาชน 
  
5.5 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 

เพื่อให้ผลการศึกษาในครั้งนี้สามารถขยายต่อไปในทัศนะท่ีกว้างมากขึ้นอันจะเป็น
ประโยชน์ในการศึกษาองค์ความรู้ (Body of knowledge) และสร้างรูปแบบ (Model) 
การศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้าน
พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0 ผู้วิจัยจึงขอเสนอแนะประเด็นส าหรับการท าวิจัย
ครั้งต่อไป ดังนี้ 
 1) ควรมีการวิ จัยด้านการสร้างนวัตกรรมประเพณีต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องทาง
พระพุทธศาสนาส าหรับการเรียนรู้ของเยาวชนและประชาชนท่ัวไป 
 2) ควรมีการวิจัยด้านเทคนิคการสอนพระพุทธศาสนา ท่ีมีผลเชิงประจักษ์เป็นท่ี
สนใจเรียนรู้ของผู้เรียนหรือผู้ฟังโดยท่ัวไป 
 3) ควรมีการวิจัย ด้านรูปแบบการจัดการเรียนการสอนและการอบรมความรู้
พระพุทธศาสนาเช่ือมโยงบ้าน วัดและโรงเรียนเพื่อให้เยาวชนได้มีการเรียนรู้แบบบูรณาการ 
 4) ควรมีการวิจัยหลักสูตรการเรียนรายวิชาพระพุทธศาสนาในห้องเรียนส าหรับ
เยาวชนเพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ที่ดีขึ้นต่อผู้เรียนท้ังผลทางด้านวิชาการและปฏิบัติการ 
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 5) ควรมีการวิจัยการน าเสนอวิชาการพระพุทธศาสนาโดยยูทูปเบอร์ (Youtuber) 
ผ่านช่องทางยูทูป (Youtube) ท่ีก าลังเป็นท่ีนิยมของเยาวชนในปัจจุบัน 
 6) ควรมีการวิจัยการเรียนรู้ภาษาบาลีผ่านส่ือเทคโนโลยีท่ีท าให้ผู้สนใจเรียนรู้
เข้าใจง่าย 
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 
การศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้าน

พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0 
ค าช้ีแจงเก่ียวกับแบบสอบถาม 
 1.  แบบสอบถามนี้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาวิจัยเรื่อง การศึกษาเพื่อพัฒนา
นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับ
เยาวชนไทย ยุค 4.0 เพื่อน าผลการศึกษาไปพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อ
สร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนต่อไป 
 2. แบบสอบถามนี้ แบ่งเป็น 6 ตอน             

ตอนท่ี  1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนท่ี  2 พฤติกรรมการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน 
ตอนท่ี  3 องค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชน 
ตอนท่ี 4 ปัญหาการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน 
ตอนท่ี 5 นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนา

ส าหรับเยาวชน 
ตอนท่ี 6  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ  

กรุณาตอบแบบสอบถามตามความเป็นจริงและตรงกับความคิดเห็นของท่านมาก
ท่ีสุด ซึ่งค าถามเป็นแบบให้เลือกตอบโดยมีเกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 

5 หมายถึง เห็นด้วยมากท่ีสุด 
4 หมายถึง เห็นด้วยมาก 
3 หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง 
2 หมายถึง เห็นด้วยน้อย 
1 หมายถึง เห็นด้วยน้อยท่ีสุด 

ตอนท่ี  1  ข้อมูลเกี่ยวกับปัจจัยส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าช้ีแจง  โปรดท าเครื่องหมาย  ลงใน  หน้าข้อความท่ีตรงกับความเป็นจริง

มากท่ีสุด 
ข้อ 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม 

1.1. เพศ     
  1)  ชาย    2)  หญิง 
1.2.  อายุ      

  1)  15-17 ปี    3) 21-23 ปี 
  2) 18-20 ปี      4) 24ปี 
 1.3. ระดับการศึกษา   
  1) มัธยมศึกษาปีท่ี 4   3) มัธยมศึกษาปีท่ี 6  
  2) มัธยมศึกษาปีท่ี 5   4) อื่น ๆ (โปรดระบุ)................................
     

เอกสารชุดท่ี…. 
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ตอนท่ี  2 พฤติกรรมการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน 
ค าช้ีแจง  โปรดอ่านข้อความอย่างละเอียดและท าเครื่องหมาย  ลงใน   
ท่ีตรงกับการปฏิบัติของท่านมากท่ีสุด โดยใช้เกณฑ์พิจารณาแต่ละระดับ ดังนี้ 

 
ตอนท่ี  3 องค์ความรู้เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาของเยาวชน 

ค าช้ีแจง  โปรดอ่านข้อความอย่างละเอียดและท าเครื่องหมาย  ลงใน   
ท่ีตรงกับการรับรู้ของท่านมากท่ีสุด โดยใช้เกณฑ์พิจารณาแต่ละระดับ ดังนี้ 

 

 
2. ท่านเรียนรู้พระพุทธศาสนาผ่านสื่อรูปแบบใด 

ระดับการปฏิบัติ 
5 

มากท่ีสุด 
4 

มาก 
3 

ปานกลาง 
2 

น้อย 
1 

น้อยท่ีสุด 

2.1. ฟังบรรยายธรรม      

2.2. ฟังพระเทศน์      

2.3. อ่านหนังสือธรรมะ       

2.4. เรียนในห้องเรียน      

2.5. เข้าอบรมในโครงการต่าง ๆ       

2.6. เรียนธรรมศึกษา       

2.7.พระพุทธศาสนาวันอาทิตย์      

2.8. ฟังรายการวิทยุ      

2.9. ดูรายการธรรมะทางช่องทีวี      

2.10. ดูรายการสารคดี      

3. ท่านมีความรู้เก่ียวกับพระพุทธศาสนามากน้อย
เพียงใด 

ระดับการรับรู้ 
5 

มากท่ีสุด 
4 

มาก 
3 

ปานกลาง 
2 

น้อย 
1 

น้อยท่ีสุด 

3.1. ศีล 5 หลักการปฏิบัติตนพื้นฐานเพื่อเป็นคนดี      

3.2. ศีล 8 หลักการปฏิบัติตนเป็นคนดีท่ีประเสริฐ
ขึ้น 
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ตอนท่ี  4 ปัญหาการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชนไทย 

ค าช้ีแจง  โปรดอ่านข้อความอย่างละเอียดและท าเครื่องหมาย  ลงใน   
ท่ีตรงกับปัญหาของท่านมากท่ีสุด โดยใช้เกณฑ์พิจารณาแต่ละระดับ ดังนี้   
 

 
 
 
 
 
 
 

3.3. ไตรสิกขา ได้แก่ ศีล สมาธิ และปัญญา      

3.4. ไตรลักษณ์ได้แก่ อนิจจัง ความไม่เท่ียงแท้  
ทุกขัง ความเป็นทุกข์และอนัตตา ความไม่มีตัวตน 

     

3.5. พรหมวิหาร 4 ได้แก่ เมตตา กรุณา มุทิตา 
และอุเบกขา 

     

3.6. สติ ความระลึกได้และสัมปชัญญะ ความรู้ตัว      

3.7. อริยสัจ 4 ได้แก่ ทุกข์ สมุทัย นิโรธ มรรค      

3.8. ความกตัญญูกตเวทีคือการรู้จักบุญคุณท่ี 
บุคคลอื่นกระท าต่อเราและตอบแทนเมื่อมีโอกาส 

     

4. ปัญหาการเรียนรู้พระพุทธศาสนาของเยาวชน 

ระดับปัญหา 
5 

มากท่ีสุด 
4 

มาก 
3 

ปานกลาง 
2 

น้อย 
1 

น้อยท่ีสุด 

4.1. ฟังภาษาท่ีบรรยายไม่เข้าใจ       
4.2. เนื้อหาไม่สอดคล้องกับยุคสมัย      
4.3. เนื้อหาลึกซึ้งเกินไป      
4.4. เนื้อหาไม่เหมาะกับเยาวชน      
4.5. ใช้เวลานานเกินไปในการเทศนา/บรรยาย      
4.6. เรียนพระพุทธศาสนาในช้ันเรียนไม่ค่อยเข้าใจ      
4.7. ไม่เข้าใจการน าค าสอนทางพระพุทธศาสนา 
มาประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิต 
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ตอนท่ี  5 นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย 
ค าช้ีแจง  โปรดอ่านข้อความอย่างละเอียดและท าเครื่องหมาย  ลงใน   
ท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุดโดยใช้เกณฑ์พิจารณาแต่ละระดับ ดังนี้   

 
ตอนที่ 6  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ  
  
 1..................................................................................................................................
..................................................................................................................................................  

2.................................................................................................................................. 
..................................................................................................................................................  

3..................................................................................................................................
................................................................................................................................................. 
 

ขอขอบคุณทุกๆท่าน 
คณะผู้วิจัย 

 

 
5. นวัตกรรมและเทคโนโลยีประเด็นที่เหมาะสม
เพื่อการเรียนรู้พระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชน 
ในยุค 4.0  

ระดับความคิดเห็น 
5 

มากท่ีสุด 
4 

มาก 
3 

ปานกลาง 
2 

น้อย 
1 

น้อยท่ีสุด 

5.1. ส่ือมัลติมีเดียหลักธรรมในพระพุทธศาสนา       
5.2. ส่ือมัลติมีเดียสารคดีเกี่ยวกับประวัติ 
และค าสอนของพระสาวกในพระพุทธศาสนา 

     

5.3. แอนนิเมช่ัน (Animation) ท่ีให้ความรู้เกี่ยวกับ
หลักธรรมในพระพุทธศาสนา 

     

5.4. แอนนิเมช่ัน (Animation) ท่ีให้ความรู้เกี่ยวกับ
ประวัติพระพุทธเจ้าและสาวกในพระพุทธศาสนา 

     

5.5. ส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้
หลักธรรม 

     

5.6. ส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้ประวัติ
พระพุทธเจ้าและพระสาวก 

     

5.7.  ส่ือผ่านแอพพลิเคช่ันส าหรับการเรียนรู้  
พระพุทธศาสนา 
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(แบบสมัภาษณ์) 
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แบบสัมภาษณ์เพื่อการวิจยั 
เรื่อง การศึกษาเพ่ือพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพ่ือสร้างสรรค์

การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0 
--------------------- 

ขอความกรุณาท่าน ในฐานะตัวแทนของเยาวชนไทย ได้กรุณาเสียสละเวลาให้ข้อมูล 
ซึ่งข้อมูลท่ีได้จะน าไปวิเคราะห์และน าไปใช้ในการวิจัย เรื่อง การศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรม
และเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชน
ไทย ยุค 4.0 ซึ่งจะเป็นแนวทางในการศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา
เพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0 ต่อไป  
 
ค าชี้แจง 

1. แบบสัมภาษณ์ชุดนี้ใช้เพื่อสัมภาษณ์เกี่ยวกับการศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย 
ยุค 4.0 ท่านสามารถตอบได้ตามอิสระ โดยจะไม่มีผลกระทบต่อตัวท่านหรือหน่วยงานของ
ท่าน 

2. ข้อมูลท่ีได้จากแบบสัมภาษณ์เพื่อน าไปใช้ในการวิจัยเรื่อง การศึกษาเพื่อพัฒนา
นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับ
เยาวชนไทย ยุค 4.0  

3. คณะผู้วิจัยเป็นผู้ท าการสัมภาษณ์และเก็บข้อมูลด้วยการจดบันทึก บันทึกเสียง 
และถ่ายภาพ 

4. แนวค าถามในการสัมภาษณ์ชุดนี้ เป็นแบบให้ตอบบรรยายตามความคิดเห็น มี 3 
ตอน ดังนี้  

 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
ตอนท่ี 2 ข้อมูลสภาพปัญหาและปัจจัยการศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี

การศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0  
ตอนท่ี 3  ข้อเสนอแนะ 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
ช่ือ-สกุล...................................................................................................................... 
อายุ............การศึกษา................................................................................................. 
โรงเรียน/มหาวิทยาลัย...............................................จังหวัด..................................... 
จังหวัดท่ีอาศัยอยู่ในปัจจุบัน ...................................................................................... 
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ตอนที่ 2 ข้อมูลสภาพปัญหาและปัจจัยการศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี
การศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0 

1. ท่าน พบปัญหาหรืออุปสรรคเกี่ยวกับการเรียนวิชาพระพุทธศาสนาในเรื่องใดบ้าง   
……………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………….……...…………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ท่านต้องการการนวัตกรรมการเรียนรู้ทางพระพุทธศาสนาลักษณะใดบ้าง   
……………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………….……...…………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. ท่านเคยเข้าร่วมกิจกรรมการอบรมคุณธรรม หรือไม่  ถ้าเคยเข้าร่วมท่านคิดว่ามี
ผลดีหรือมีประโยชน์ อย่างไร   

……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………….……...…………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
    4. นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธ-
ศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0  ควรมีลักษณะหรือแนวทางอย่างไร 

……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………….……...…………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ เกี่ยวกับการศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อ
สร้างสรรค์การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0 

……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………….……...…………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ผู้สัมภาษณ์.................................................... 

วันท่ี.............เดือน...........................พ.ศ. ............... 
เวลา..................................ถึง............................. 
 
 
 

ขอขอบคุณผู้ให้ข้อมูลเป็นอย่างสูง 
คณะผู้วิจัย 

 มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
(ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย) 
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รายชื่อทีป่รึกษาและผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
เรื่อง การศึกษาเพ่ือพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเพ่ือสร้างสรรค์

การเรียนรู้ทางด้านพระพุทธศาสนาส าหรับเยาวชนไทย ยุค 4.0 
 

 
ท่ีปรึกษาวิจัย 

1. นายธเนศ ต่วนชะเอม 
  เปรียญธรรม 6 ประโยค 
  ปริญญาตรี พุทธศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
  ปริญญาตรี นิติศาสตรบัณฑิต(น.บ.) 
  ปริญญาโทร Master of Pulic Administration(M.P.A) 
  สถานภาพปัจจุบัน กรรมการวิจัยและผู้เช่ียวชาญ สถาบันวิจัยญาณสังวร 
  มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 

2. ผศ.ดร. สมบูรณ์ วัฒนะ 
  ปริญญาตรี  ศน.บ. (ภาษาอังกฤษ) มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
  ปริญญาโท  M.A. (Philosophy) University of Delhi, India 
  ปริญญาเอก  Ph.D. (Philosophy) Panjab University, India 
  สถานภาพปัจจุบัน ท างานท่ีวิทยาลัยศาสนศึกษา มหาวิทยาลัยมหิดล 
 
ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

1. ดร.วรวัฒน์ บุญดี 
ปริญญาตรี ศษ.บ.  บริหารการศึกษา   
ปริญญาโท  กศ.ม. เทคโนโลยีการศึกษา   
ปริญญาเอก  ปร.ด.  เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

2. พระมหามฆวินทร์ ปุริสุตฺตโม,ผศ.,ดร. 
- นักธรรมช้ันเอก  กรมการศาสนา กระทรวงศึกษาธิการ  
- ประกาศนียบัตรวิชาชีพครู (ปว.ค.) มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
- เปรียญธรรม 7 ประโยค กรมการศาสนา กระทรวงศึกษาธิการ  
- ปริญญาตรี (ศน.บ.) สาขาวิชาสังคมวิทยาและมนุษยวิทยา  
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
- ปริญญาโท (ศน.ม.) สาขาวิชาพุทธศาสนาและปรัชญา บัณฑิตวิทยาลัย  
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
- อนุปริญญาเอก (M.Phil.) คณะศิลปศาสตร์ ภาควิชาพุทธศาสน์ศึกษา  
กลุ่มวิชาวรรณคดีบาลี (GROUP  : ‘A’ Pali Literature) มหาวิทยาลัยเดลี  
- ปริญญาเอก (Ph.D.) คณะศิลปศาสตร์ ภาควิชาพุทธศาสน์ศึกษา  
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กลุ่มวิชาพุทธปรัชญา (GROUP : ‘D’ Buddhist Philosophy) 
มหาวิทยาลัยเดลี  

3. รศ.ดร.สุวิญ รักสัตย์ 
 ปริญญาตรี พธ.บ.(ครุศาสตร์) มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
 ปริญญาโท M.A. (Buddhist Studies) University of  Delhi 
 ปริญญาเอก Ph.D. (Buddhist Studies) University of  Delhi 



ประวัตินักวิจัย 
 
ช่ือ-ฉายา-นามสกุล    พระศรีรัชมงคลบัณฑิต, รศ., 
     อรุณ พุทฺธิสาโร (ก้านจักร) 
ต าแหน่ง 
  พ.ศ. 2564   หัวหน้าโครงการวิจัย    
  พ.ศ. 2537    ผู้ช่วยเจ้าอาวาสพระอารามหลวง  
      วัดสัมพันธวงศาราม วรวิหาร 

พ.ศ. 2545 - ปัจจุบัน  อาจารย์ประจ าคณะศาสนาและปรัชญา  
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 

พ.ศ. 2564 – ปัจจุบัน  เป็นคณะกรรมการสภาวิชาการ 
ตัวแทนคณะศาสนาและปรัชญา  

ประวัติการศึกษา      
 พ.ศ. 2536   เปรียญธรรม เก้า ประโยค (ป.ธ.9) คณะสงฆ์ไทย 
 พ.ศ. 2545   ศาสนศาสตรมหาบัณฑิต (ศน.ม.)  

สาขาวิชาพุทธศาสน์ศึกษา  
      มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
ประวัติการท างาน 
  พ.ศ. 2554 - 26 ม.ค. 2565 หัวหน้าภาควิชาพุทธศาสตร์ 
      คณะศาสนาและปรัชญา  
      มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย  
ผลงานทางวิชาการ 

1) เอกสารประกอบการสอน 
  1. วิสุทธิมรรค 

2. ประวัติวรรณคดีบาลี 
3. พระไตรปิฎกศึกษา 1 
4. การพัฒนาจิต 2 
5. สารัตถะแห่งพระวินัยปิฎก 2 ฯลฯ 

  2) บทความวิชาการ 
  1.ธรรมเพื่อความปรองดอง 

2. ปรัชญาอัตถิภาวนิยมตามแบบฉบับพระเทวทัต 
3. โลกธรรมท ากับโลก  
4. พุทธวิธีในการแก้ไขปัญหาความทะเลาะวิวาท  
5. ธรรมชาติกับความยุติธรรม ฯลฯ 
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3) ผลงานเรียบเรียง 
1. ศาสนศึกษา  
2. การปฏิบัติกรรมฐาน    

ผลงานการวิจัย 
 1. เรื่อง ปัจจัยท่ีมีผลต่อความต้องการเข้าเรียนในคณะศาสนาและปรัชญาของ
นักศึกษามหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย. 2546.  

2. การประยุกต์ใช้หลักธรรมทางพระพุทธศาสนาในการแก้ปัญหาเศรษฐกิจ ของ
เกษตรกรจังหวัดร้อยเอ็ด. 2549.  

3. เรื่องจิตส านึกของชาวพุทธที่ได้จากการเห็นต้นพระศรีมหาโพธิ์. 2549.  
4. การครองตนด้วยหลักเบญจธรรมของประชาชนในบ้านผักกาดหญ้า. 2550.  
5. ยุทธศาสตร์การแก้ไขปัญหาความยากจนให้กับประชาชนของคณะสงฆ์จังหวัด

ร้อยเอ็ด. 2551. 
6. ลักษณะการอนุรักษ์ประเพณีการแข่งเรือยาวเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิง 

วัฒนธรรมของประชาชนอ าเภอเสลภูมิ จังหวัดร้อยเอ็ด. 2555. 
7. การใช้กิจกรรมกลุ่มในการส่งเสริมด้านความเข้าใจในวิชาวิสุทธิมรรคของ

นักศึกษาช้ันปีท่ี 3 คณะศาสนาและปรัชญา มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย ภาค
การศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษา. 2556. 

8. แนวทางการน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปพัฒนาชุมชนบ้านโค้งตาบางให้
สามารถพึ่งพาตนเองได้, 2557. 

9. ทัศนคติและความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อกลุ่มวิชา พระพุทธศาสนา (BU) 
ของมหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย,  2561. 

10. การท่องเท่ียวเชิงพุทธเพื่อส่งเสริมศรัทธาในหลักธรรมทางพระพุทธศาสนาของผู้
จาริกแสวงบุญตามวัดต่าง ๆ ในจังหวัดกาญจนบุรี. 2561. 

11. การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ด้วยการเล่านิทานธรรมบทแก่เยาวชนในอ าเภอ
พุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม. 2563.      
สถานท่ีท างานปัจจุบัน 
      คณะศาสนาและปรัชญา  
     มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย  
     เลขท่ี 248 หมู่ 1 บ้านวัดสุวรรณ  

ถนนศาลายา-นครชัยศรี  
ต าบลศาลายา อ าเภอพุทธมณฑล 
จังหวัดนครปฐม รหัสไปรษณีย์ 73170   
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ประวัติผู้ร่วมวิจยั 
 
ช่ือ-ฉายา-นามสกุล    ผศ.ดร.แหวนทอง บุญค า 
ต าแหน่ง    

ปัจจุบัน     อาจารย์ประจ าหลักสูตร  
ภาควิชาพุทธศาสนศึกษา  
คณะศาสนาและปรัชญา  
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 

ประวัติการศึกษา      
พ.ศ. 2530   ศน.บ. (ศึกษาศาสตร์)  

มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย ประเทศไทย 
พ.ศ. 2536   ศน.ม. (พุทธศาสนนิเทศ) บัณฑิตวิทยาลัย  

มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย ประเทศไทย 
พ.ศ. 2555   ศน.ด. (พุทธศาสตร์) บัณฑิตวิทยาลัย  

มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย ประเทศไทย       
ประวัติการท างาน 

พ.ศ. 2531- 2555   อาจารย์ประจ าหลักสูตร  
สาขาการสอนภาษาอังกฤษ  
ภาควิชาภาษาตะวันตก คณะมนุษยศาสตร์  
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย  

ผลงานทางวิชาการ 
 -          
ผลงานการวิจัย 
  พ.ศ. 2561 เรื่องการพัฒนาโมเดลเชิงสาเหตุความกตัญญูกตเวทีในสังคมไทย 
       (ผู้วิจัยร่วม)     
สถานท่ีท างานปัจจุบัน 
      คณะศาสนาและปรัชญา  
     มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย  
     เลขท่ี 248 หมู่ 1 บ้านวัดสุวรรณ  

ถนนศาลายา-นครชัยศรี ต าบลศาลายา  
อ าเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม  
รหัสไปรษณีย์ 73170   
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ประวัติผู้ร่วมวิจยั 
 
ช่ือ-ฉายา-นามสกุล    ดร.ก าธร  เพียเอีย 
ต าแหน่ง    

ปัจจุบัน     - นักวิจัย/นักวิชาการอิสระ ด้านสังคม  
ศาสนา ปรัชญา การศึกษา การเมือง   
การปกครองและกฎหมาย.  
- สมาคมนิติธรรมหรรษา (ประเทศไทย)  
หมู่บ้านเอื้อประชารังสิต หมู่ท่ี 7  
ต าบลสวนพริกไทย อ าเภอเมืองปทุมธานี  
จังหวัดปทุมธานี 

ประวัติการศึกษา      
พ.ศ. 2535   เปรียญธรรม 5 ประโยค  

ส านักเรียนวัดบวรนิเวศวิหาร กรุงเทพฯ 
พ.ศ. 2537   เปรียญธรรม 6 ประโยค  

ส านักเรียนวัดบวรนิเวศวิหาร กรุงเทพฯ 
พ.ศ. 2538   ศน.บ. (ภาษาอังกฤษ) ม.มหามกุฏราชวิทยาลัย  

ประเทศไทย       
พ.ศ. 2548   M.A. (Philosophy) Kurukshetra University  

Kurukshetra Haryana, India  
พ.ศ. 2554   Ph.D. (Buddhist Studies)  

Magadh University   
Bodhgaya India  

ประวัติการท างาน 
พ.ศ.2538-2540   - ครูใหญ่โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

แผนกธรรม-บาลี  
วัดนาควัชรโสภณ จ.ก าแพงเพชร 
- ครูใหญ่ โรงเรียนพระพุทธศาสนาวันอาทิตย์  
วัดนาควัชรโสภณ จ.ก าแพงเพชร 
- ครูสอนศีลธรรมในโรงเรียน 
โรงเรียนก าแพงเพชรพิทยาคม, 

  โรงเรียนอนุบาลก าแพงเพชร, โรงเรียนเทศบาล  
พ.ศ.2541-2543    - อาจารย์สอนพระปริยัติธรรม แผนกธรรม–บาลี  

โรงเรียนวัดโพธิ์ศรี อ.อินทร์บุรี จ.สิงห์บุรี 
- อาจารย์สอนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญ  
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โรงเรียนวัดโพธิ์ศรี อ.อินทร์บุรี จ.สิงห์บุรี 
- พระธรรมกถึก (นักเทศน์)  
- บรรยาย-ปาฐกถาธรรม ในโอกาสต่าง ๆ  

พ.ศ.2543-2544   - เลขานุการเจ้าคณะอ าเภอ 
จังหวัดสิงห์บุรี-อุทัยธานี (ธ)  
- อาจารย์สอนพระปริยัติธรรม แผนกธรรม–บาลี 
โรงเรียนวัดไผ่ด า อ.อินทร์บุรี จ.สิงห์บุรี 
- พระธรรมกถึก (นักเทศน์),บรรยาย, 
ปาฐกถาธรรมในโอกาสต่าง ๆ  

พ.ศ.2544   หลักสูตรพระธรรมทูตต่างประเทศ 
พ.ศ.2545-2554   - พระธรรมทูตต่างประเทศ  

วัดอโศกพุทธวิหาร เมืองจันดิกาห์  
รัฐปัญจาบ ประเทศอินเดีย 

พ.ศ.2548-2549   - อาจารย์พิเศษ 
ประจ าศูนย์การศึกษาวัดเนรัญชราราม  
อ.ชะอ า จ.เพชรบุรี 
- อาจารย์สอนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญ  
โรงเรียนวัดเวตวันธรรมาวาส บางซื่อ กรุงเทพฯ  
- เลขานุการกลุ่ม ท่ี 1  
โรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษา  
- พระธรรมวิทยากร อบรมบาลีก่อนสอบ  
ส านักเรียนวัดไผ่ด า อ.อินทร์บุรี จ.สิงห์บุรี  

พ.ศ.2554–2559   - อาจารย์พิเศษ 
ท่ีปรึกษาร่วมวิทยานิพนธ–์สารนิพนธ ์ 
ประจ าหลักสูตร คณะพุทธศาสนาและปรัชญา  
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย  
มหาวชิราลงกรณราชวิทยาลัย อ.วังน้อย  
จ.พระนครศรีอยุธยา 
- ครูสอนศีลธรรมในโรงเรียน 
สังกัด มหาวิทยาลัยมหามกุฏราช-วิทยาลัย 
- พระธรรมกถึก (นักเทศน์),บรรยาย, 
ปาฐกถาธรรม ในโอกาสต่าง ๆ  

พ.ศ.2560 –2561    - อาจารย์พิเศษ  
ท่ีปรึกษาร่วมวิทยานิพนธ–์สารนิพนธ ์ 
ประจ าหลักสูตร คณะพุทธศาสนาและปรัชญา  

      มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
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ผลงานทางวิชาการ 
 1. การเผยแผ่ธรรมะผ่านวิทยุกระจายเสียงในสภาวการณ์เช้ือโควิด 19. 2563. 
  2. การเสริมสร้างสุขภาวจิตด้วยหลักพุทธธรรมแก่สมาชิกชมรมผู้สูงอายุในจังหวัด
นครปฐม. 2563.          
ผลงานการวิจัย 
  1. วิถีการด าเนินชีวิตและวัฒนธรรมชุมชนของประชาชน ต.เกาะช้างใต้ อ.เกาะช้าง 
จ.ตราด. 2558.  
  2. บทบาทพระสงฆ์ต่อการพัฒนาชุมชนตามหลักอปริหานิยธรรม ๗ มหาวิทยาลัย
มหามกุฏราชวิทยาลัย. 2560.  
  3. ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อหลักสูตรศาสนศาสตรมหาบัณฑิต สาขาพุทธ
ศาสนาและปรัชญา วิทยาเขตมหาวชิราลงกรณราชวิทยาลัย. 2560.  
  4. การศึกษาเปรียบเทียบจริยศาสตร์ในศาสนาสากล มหาวิทยาลัยมหามกุฏราช
วิทยาลัย. 2562. 
  5. การอนุรักษ์ประเพณีตามพุทธวิถีไทย กรณีศึกษา ประเพณีบิณฑบาตท้องน้ าวัด
สุวรรณารามจังหวัดนครปฐม  มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย. 2563.   
สถานท่ีท างานปัจจุบัน 

   พุทธมณฑลสาย 5 ต าบลศาลายา 
   อ าเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม 73170 
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ประวัติผู้ร่วมวิจยั 
 
ช่ือ-ฉายา-นามสกุล    นายวิธวินท์ ภาคแก้ว 
ต าแหน่ง    
 พ.ศ. 2562     อาจารย์ประจ าหลักสูตร  
      คณะศาสนาและปรัชญา   
      สาขาวิชาพุทธศาสน์ศึกษา 
      มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
 ปัจจุบัน     นักวิชาการอิสระ 
ประวัติการศึกษา      
 พ.ศ. 2537     ศศ.บ.(นิเทศศาสตร์)  
      มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 
 พ.ศ. 2559     ศน.ม.พุทธศาสนาและปรัชญา  
      มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
  ปัจจุบัน      ก าลังศึกษาระดับปริญญาเอก  
       สาขาวิชาพุทธศาสนาและปรัชญา  
       มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย      
ประวัติการท างาน 
 พ.ศ. 2539-2541      BOOM METAL SHEET Ltd.,Part. 
            ต าแหน่ง  : MANAGER 
 พ.ศ. 2541-2544      CHEMET CO.,LTD.  
           ต าแหน่ง : MATTERIALS FOR  
      CONSTRUCTION 
 พ.ศ.2544-2546       VRH CO.,LTD.   
            ต าแหน่ง : PROJECT SALES 
 พ.ศ.2549-2554  PREMIER PRODUCTS PUBLIC COMPANY 

LIMITED. 
          ต าแหน่ง : SALES UPCOUNTRY and 

MANAGER LAOS COUNTRY 
 พ.ศ.2555-2557       ASIA MODERN WORK CO., LTD. 
            ต าแหน่ง : DESIGN MANERGER CARGO BOX. 
 พ.ศ.2558-259         WMI EMPORIUM CO.,LTD. 
            ต าแหน่ง :  PROJECT SALES 
 พ.ศ.2561-2561  PREMIER PRODUCTS PUBLIC COMPANY 

LIMITED. 
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            ต าแหน่ง :  MANAGER LAOS COUNTRY. 
 พ.ศ. 2562 – 2564    อาจารย์ประจ าหลักสูตร  
      คณะศาสนาและปรัชญา 
      สาขาวิชาพุทธศาสน์ศึกษา 
      มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย                     
      (ส่วนกลาง) ศาลายา นครปฐม  
 ปัจจุบัน          ท่ีปรึกษาอิสระ รหัส 6065 ระดับ 3 
             และก าลังยื่นผลงานเพื่อขอสถาปนิกพิเศษ
ผลงานทางวิชาการ 
 1. พระมหาวิโรจน์ ญาณวีโร, ดร., ดร.ศรัณย์ มะกรูดอินทร์, วิธวินท์ ภาคแก้ว, คติ 
ความเช่ือพระศรีอาริยเมตไตรย์ วัดไลย์ ต.เขาสมอคอน อ.ท่าวุ้ง จ. ลพบุรี. รายงานการ
ประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 3 The 3 nd National Conference MCU.RK. 2020  

2. สังคมใหม่ในโลกหลัง COVID-19.  วิทยาลัยสงฆ์พุทธปัญญา ศรีทวารวดี  
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ์ราชวิทยาลัย, 2563. 
ผลงานการวิจัย 
 1. วิธวินท์ ภาคแก้ว,พระครูธรรมธร เดโช ฐิตเตโช (ส าเร็จ). วิเคราะห์คันทวยใน
สถาปัตยกรรมลุ่มน้ าโขง. วารสารการประชุมวิชาการระดับชาติ คณะศาสนาและปรัชญา 
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย ปีท่ี 1 เล่มท่ี 1 ครั้งท่ี 2,  2563. 
 2. วิธวินท์ ภาคแก้ว, พระมหาวิโรจน์ ญาณวีโร, ดร., วัดไทยาวาส อารยธรรมแห่ง
สายน้ านครชัยศรี . รายงานการประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี  18 บัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย ณ มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย จังหวัดนครปฐม, 
 2563.  
สถานท่ีท างานปัจจุบัน 
      : 83  หมู่ 10 ต.ท่าคล้อ อ.แก่งคอย จ.สระบุรี  
      ไปรษณีย์ 18110 
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ประวัติผู้ร่วมวิจยั 
 
ช่ือ-ฉายา-นามสกุล    นายนิคม  ปาทะวงศ์ 
ต าแหน่ง    

 ปัจจุบัน      อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
      คณะศาสนาและปรัชญา 
      มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย  
      วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 

ประวัติการศึกษา      
พ.ศ. 2536   เปรียญธรรม 5 ประโยค  

วัดท้ายเมือง ส านักเรียนคณะจังหวัดนนทบุรี 
การศึกษาคณะสงฆ์ไทย 

 พ.ศ. 2541   ศาสนศาสตรบัณฑิต (ศน.บ.)  
คณะศาสนาและปรัชญา สาขาวิชาปรัชญา 
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 

พ.ศ. 2546   ประกาศนียบัตรวิชาชีพครู 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 

พ.ศ. 2547   ศาสนศาสตรมหาบัณฑิต (ศน.ม.)  
สาขาวิชาพุทธศาสนาและปรัชญา 
มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย  

ประวัติการท างาน 
พ.ศ. 2550 – ปัจจุบัน   อาจารย์ประจ า คณะศาสนาและปรัชญา 
      มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย  
      วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร 

ผลงานทางวิชาการ 
 นิคม ปาทะวงศ์, มังกร กวีกรณ์, ปรีชา เนติวัชรเวช, ชัยบัญชา กองทอง, 
ศุภฤกษ์ ศรีสุขนาเวียง. การประยุกต์ใช้หลักทิฏฐธัมมิกัตถสังวัตตนิกธรรมของกลุ่มหัตถกรรม
จักสานเพื่อเสริมสร้างวิสาหกิจชุมชน จังหวัดยโสธร. วารสารการสอนสังคมศึกษา ปีท่ี 2 ฉบับ
ท่ี 2, 2563. 
ผลงานการวิจัย 
  นิคม ปาทะวงศ์, จ ารัส บุดดาพงษ์, วิพจน์ วันค า. (2564). การสืบสานและการสร้าง
คุณค่าประเพณีจุดไฟตูมกาจังหวัดยโสธร. วารสารสังคมศาสตร์และมานุษยวิทยาเชิงพุทธ 
ปีท่ี 6 ฉบับท่ี 12, 2564.    
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สถานท่ีท างานปัจจุบัน 
      คณะศาสนาและปรัชญา  
     มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 
     วิทยาลัยศาสนศาสตร์ยโสธร  
     เลขท่ี 174 หมู่ 3 บ้านทุ่งแต้ ถนนวารีราชเดช 

ต าบลทุ่งแต้ อ าเภอเมือง จังหวัดยโสธร  
รหัสไปรษณีย์ 35000   
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